Pracownia edukacji spotecznej

CELE OGOLNE

- definiowanie nowych poje¢,

- doskonalenie umiejetnosci stuchania, wypowiadania sie i czytania,
- tworzenie rodziny wyrazu,

- ksztatcenie umiejetnosci trafnego wnioskowania i oceniania.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:

- udziela odpowiedzi na pytania,

- potrafi stworzy¢ katalog cech dobrego kolegi,

- umie oceni¢ cztowieka w odniesieniu do jego czynéw i dziatan,
- tworzy rodziny wyrazéw: kolega i dobro,

- zgodnie pracuje w zespole.

METODY PRACY: stowne, czynne, pokaz
FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna

POMOCE: platforma, karta pracy, sylwetki dwéch oséb wyciete z papieru,
karteczki, muzyka

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zabawa ruchowa > , Dziefi dobry czy czes¢”

Uczniowie poruszaja sie po sali w rytm ulubionej piosenki. Gdy muzyka ucichnie,
witaja sie z najblizej stojacymi osobami. Podaja sobie dton i méwia dzien dobry,
witam lub cze$¢.

2. Wprowadzenie do zaje¢ > Platforma > Ucze sie > Opowiadanie ,,Dobry kolega”

- odczytanie lub wystuchanie przez uczniéw opowiadania ,Dobry kolega”,

- formutowanie odpowiedzi na pytania nauczyciela,

- rozmowa na temat cech charakteru Jacka w oparciu o technike ,runda bez przymusu”,
gdzie kazdy zabiera gfos. Jezeli ktos nie ma nic do powiedzenie méwi ,pas”.

Ekran: Spotkanie z dobrym kolega

Temat: Czy jestes dobrym kolega?

3. Cwiczenie > Platforma > Ucze si¢ >, Dobry czy zly kolega”

Nauczyciel wiesza na tablicy dwie sylwetki cztowieka, biata i szara. Biata oznacza dobrego

kolege, szara niedobrego. Dzieci otrzymuja karteczki w dwéch kolorach, na ktérych

zapisuja cechy charakteryzujace dobrego i ztego kolege.

Nastepnie przyklejaja je na whasciwa sylwetke cztowieka.

- ustalenie hierarchii waznosci cech dobrego i niedobrego kolegi i uszeregowanie ich
na sylwetce cztowieka,

- tworzenie kodeksu cech i zachowan charakteryzujacych dobrego kolege,

- zapis zdan w zeszycie.

4. Utrwalenie > Platforma > Ucze sie > ,,Jak by¢ dobrym kolega”
- ustalenie zasad komunikacji z réwiesnikami,
- odgrywanie scenek obrazujacych wlasciwe reagowanie dzieci w réznych sytuacjach
szkolnych:
Pomagam dzieciom, ktérym ktos dokucza.
Prosze o pomoc dorostych, gdy ktos robi komus krzywde.
Staje w obronie osoby pokrzywdzonej.
Reaguije, kiedy widze jak komus dzieje sie krzywda.
Nie godze sie na zabawe z osobg, ktéra przeklina i zachowuje sie niegrzecznie.
Ustalam zasady zgodnej zabawy.
- omoéwienie scenek ze wskazaniem prawidtowych zachowan.

5. Podsumowanie > ,,Zabawa na pozegnanie”

- rundka w kole - dokoricz zdanie: Dobry kolega to ten, ktéry...,
- ocena pracy uczniéw,

- przyznanie odznaki okolicznosciowej.

6. Praca domowa

KARTA PRACA

Narysuj swojego dobrego kolege lub kolezanke.
Napisz kilka zdar o swoim przyjacielu.

Utworz rodzine wyrazu ,przyjaciel” i ,kolega”.
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