Praconia komputerowa D

CELE OGOLNE

- doskonalenie techniki obstugiwania programu Microsoft Paint.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)

Uczen:

- potrafi otworzy¢ samodzielnie program Paint,

- zna i potrafi uzywac narzedzi programu potrzebnych do tworzenia figur
oraz ich pokolorowania,

- potrafi operowa¢ myszka tak, by trafi¢ na wyznaczony punkt w narzedziach
i przenie$¢ go na otwarta karte programu,

- rozpoznaje i réznicuje cztery figury geometryczne: kwadrat, kofo, prostokat i tréjkat.

METODY PRACY: stowna, czynne, ogladowe
FORMY PRACY: indywidualna, zbiorowa
POMOCE: platforma, karta pracy

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie z ekranu ,W $wiecie figur” >
Rozpoznajemy figury”

- podanie celu zaje¢,

- rozpoznawanie figur geometrycznych w otoczeniu i na ilustracjach.

2. Cwiczenie > Platforma > Zadania > ,,Co wiesz o Microsoft Paint'cie?”

- przypomnienie dziafania i wykorzystania programu Paint,

- uruchomienie programu Paint na komputerze,

- rysowanie figur geometrycznych i wypetnianie ich kolorem przy pomocy przybornika
programu,

- tworzenie wiasnych elementéw i kompozycji,

- nadawanie tytuléw obrazkom,

- préba zapisywanie obrazka na komputerze i umieszczanie go w odpowiednim
folderze.

Ekran: Zabawa z komputerem

Temat: ,Swiat figur geometrycznych” - nauka rysowania za pomoca
programu Paint.

3. Utrwalenie > Platforma > Ucze sie z ekranu ,,W $wiecie figur” >
Okragta rodzina”

- wystuchanie opowiadania o ,Okragtej rodzinie”,

- rysowanie zapamietanych elementéw lub tworzenie cafej ilustracji do tekstu.

4. Podsumowanie > Platforma > Zadania > "Dzialanie Microsoft Painta
- sprawdzenie swojej wiedzy na temat programu Paint,
- ocena wykonania zadania - odznaka okoliczno$ciowa.

5. Praca domowa

KARTA PRACY

- wyszukiwanie jakimi figurami réznig sie obrazki,
- faczenie nazwy z obrazkiem,

- samoocena pracy.

Scenariusze zaje¢ | NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOtA




