Pracownia techniczna

CELE OGOLNE
- ukazanie znaczenia osiagniec techniki w dzisiejszym Swiecie
oraz zagrozen wynikajacych z ich przeceniania,
- uswiadomienie jaka wartos¢ w naszym Zyciu maja wynalazki ludzkosci,
- pobudzanie twoérczej aktywnosci dziecka.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:

- wie, co to jest wynalazek i w jaki sposéb powstaje,

- potrafi wymieni¢ urzadzenia ze $wiata techniki,

- zna wartos¢ osiagnie¢ techniki dla ludzkosci,

- wie, ze nie nalezy naduzywa¢ urzadzen ze Swiata techniki,
- umie zaprojektowac i wykona¢ nowy ,wynalazek”.

METODY PRACY: stowne, czynne
FORMY PRACY: indywidualna, zbiorowa, w grupach

POMOCE: platforma, karta pracy, kartki A 4, karteczki z nazwami wynalazkéw

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie > ,,Wynalazek i wynalazca”
- czytanie tekstu przez wybranych uczniéw,

- rozmowa kierowana i wyjasnienie poje¢: wynalazek, wynalazca, prototyp.

2. Cwiczenie > Wywiad z wynalazca

Podziat uczniéw na grupy. Kazda z grup wybiera sobie wynalazce, o ktérym byla

mowa w czytanym tekscie i uktada 10 pytan, ktére chciataby mu zada¢
przeprowadzajac z nim wywiad.

3. Utrwalenie > Platforma > Zadania > , Znane wynalazki”, ,Ciekawe wynalazki”,

+Wynalazki na 18"
- dopasowywanie nazw do ilustracji,

- grupowanie wynalazkéw na te, ktére stuza do pracy i te do zabawy i relaksu,

- dobieranie wynalazkéw w pary,

Ekran: Jak to dziata
Temat: Jak zosta¢ wynalazca?

- wypisanie nazw wszystkich wynalazkéw na tablicy,

- ufozenie ich w kolejnosci alfabetyczne;j,

- zachecanie dzieci do podjecia postanowienia, dotyczacego ograniczenia korzystania
z cudéw techniki takich jak: telefon komérkowy, komputer, PSP, telewizor, itp.

- podkreslenie znaczenia tych urzadzer oraz zachecenie do rozwaznego ich uzywania.

4. Cwiczenie > Tworzenie stowniczka tematycznego > Karta pracy > Polecenie 1

- opowiadanie nauczyciela na temat historii wynalazku - kota,

- uczniowie rysuja swoje pierwsze skojarzenia dotyczace zastosowania i wykorzystania kota
w zyciu ludzi (karta pracy, polecenie 1),

- oméwienie znaczenia tego wynalazku dla ludzkosci.

5. Praca w grupach > ,,Méj wynalazek”

- grupowe wykonanie projektu wynalazku,

- planowanie pracy i przydzielenie zadaf w grupie,

- oméwienie projektow, ktére uczniowie majg wykona¢ w domu.

6. Podsumowanie > ,Zabawa w kalambury”

Podziat klasy na dwie druzyny. Wybrani uczniowie losuja nazwe wynalazku.

Ich zadaniem jest pokaza¢ lub narysowac¢ dany wynalazek, tak by druzyna odgadta jego
nazwe. Czas na pokazywanie lub rysowanie to pét minuty. Po prawidtowym podaniu
nazwy druzyna zdobywa punkt.

- ocena pracy uczniow,

- nagrodzenie ucznidéw okolicznosciowa odznaka.

7. Praca domowa
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