Praconia komputerowa D

CELE OGOLNE

- zapoznanie uczniéw z zagrozeniami wynikajacymi z niewfasciwego wykorzystywania
Internetu i sposobéw ich zapobiegania,

- zachecanie do efektywnego i bezpiecznego korzystania z Internetu,

- definiowanie niektorych poje¢ technicznych.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:
- wie, czym jest Internet i do czego stuzy,
- potrafi wymieni¢ zagrozenia wynikajace z niewfasciwego wykorzystywania Internetu,
- wie, jak reagowac na internetowe zagrozenia oraz jak ich unika¢,
- stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
- wie, jakie fizyczne dolegliwosci groza ludziom nadmiernie spedzajacych czas
przed komputerem,
- wie, ze komputer ma stuzy¢ cztowiekowi, a nie zastepowac mu Swiat rzeczywisty,
- wie, ze komputer jest tylko jednym z wielu narzedzi zdobywania wiedzy
i zrédtem rozrywki.

METODY PRACY: stowne, czynne
FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna
POMOCE: platforma, karta pracy, mapa mysli, karteczki z opisem scenek

PRZEBIEG ZAJEC

1. Wprowadzenie > Platforma > Zadania > , Co wiesz o Internecie”

- mapa mysli - "Co to jest Internet i do czego stuzy?"

Uczniowie zapisuja skojarzenia zwigzane z tematem zajeC i przyczepiaja je na tablicy.
Segregacja wypowiedzi i oméwienie.

- uzupetnienie tekstu brakujacymi wyrazami.

2. Zabawa ruchowa > ,, W internetowym $wiecie”

Dzieci ustawiaja sie w szeregu. Na samym poczatku staje prowadzacy.

Wyjasnia dzieciom, Zze wszyscy razem odbeda smieszng wedréwke po internetowym
Swiecie, gdzie wszystko jest mozliwe. Zadaniem dzieci jest wiernie nasladowac ruchy
prowadzacego.

Wszyscy razem wyruszaj i ida po: ostrych kamieniach, miekkim mchu, wodzie,
goracym piasku, lepkim podtozu, cienkiej nitce itp.

Ekran: Internet jego mozliwosci i zastosowanie

Temat: Zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu

3. Cwiczenie > Platforma > Ucze sig > ,,Zagrozenia wynikajace z korzystania

z Internetu”

- ciche czytanie ze zrozumieniem tekstu,

- formufowanie odpowiedzi na pytania nauczyciela,

- omdwienie sposob6éw unikania zagrozer wynikajacych z korzystania z Internetu.

4. Utrwalenie > Praca w grupach > Odgrywanie scenek dramowych.

Dzieci podzielone na cztery grupy. Zadaniem kazdej z nich jest przedstawienie jednej
ze scenek.

Wyrazenie wiasnej oceny.

Grupa |

Dziecko gra na komputerze. W pewnej chwili otrzymuje wiadomos¢ od nieznane;j
osoby, ktéra chce je pozna¢. Odchodzi od komputera i wofa rodzicéw ...

Grupa Il

Dziecko caly swéj wolny czas spedza przy komputerze, grajac w gry komputerowe.
Nagle komputer psuje sie i nie ma mozliwosci jego naprawy. Dziecko postanawia
wyjs¢ na dwér do kolegdw, ale ci nie chca sie z nim bawic...

Grupa Il

Dziecko wchodzi na rézne strony w Internecie, pobiera nieznane programy.

Nagle komputer przestaje reagowac na czynnosci dziecka. Sam wiacza sie i wylacza,
niszczy zapisane pliki, zdjecia. Dziecko wyciaga wtyczke komputera z kontaktu...
Grupa IV

Dzieci Zle sie czuja, poniewaz zbyt diugo siedza przed komputerem

(bolg ich oczy, kregostup itd.) Zmartwieni rodzice ida z dzie¢mi do lekarza ..
Poszczegélne grupy maja odgadna¢ jaka zasada zostata przedstawiona.

5. Podsumowanie > Platforma > Zadania > ,,Rodzaje zagrozen Internetowych”,
~Internet i jego zastosowanie”

- dobieranie nazw do ilustracji,

- quiz na temat wiedzy o Internecie,

- ocena pracy ucznidw.

6. Praca domowa
KARTA PRACY
Wyszukiwanie informacji w Internecie.

Scenariusze zaje¢ | NOWOCZESNY SWIAT, NOWOCZESNA SZKOtA



