. . . Ekran: Co to jest savoir - vivre?
Pracownia edukaql spo’{ecznej %‘ Temat: Savoir - vivre czy bon - ton - to dobre wychowanie

CELE OGOLNE (Nazwa zapozyczona z jezyka francuskiego savoir czyli wiedzie¢, vivre - istnie¢ czyli

- zapoznanie i nauczanie dzieci pozytywnych wzorcéw zachowania nalezy wiedziec, aby istniec.)
w sytuacjach spotecznych, w trakcie przebywania w grupie réwiesnicze;j. ;

3. Cwiczenie > , Dobre i zte maniery”

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia) INauczyo:.iel rozdaje uc.zniom k‘artki podzielone ne?lp(.'ﬂ. N.a jednej polév\{ce dzieci zapisuja

ub rysuja dobre maniery czyli to co wypada robi¢, jak sie zachowywac.

Na drugiej pofowie zapisuja lub rysuja zte maniery czyli to, czego nie wypada robic.

Nastepnie uczniowie rozcinaja kartki na pét i prezentuja swoje zapisy. Dobre maniery

przyczepiaja na tablicy, zte po oméwieniu wyrzucaja do kosza. Nauczyciel moze

uzupefni¢ wypowiedzi uczniéw o podanie prawidtowych zachowan.

Uczen:

- rozumie pojecie savoir-vivre,

- wie, jakie sfery bycia cztowieka requluje savoir-vivre,

- wie, co skfada sie na dobre wychowanie,

- potrafi okresli¢ niezbedne zasady zachowania sie w szkole,
- jest swiadomy znaczenia przyjetych norm postepowania,

. O R . . 4. Utrwalenie > Platforma > Zadania > , Czy to Bon - ton?”,
- rozwija w sobie i swoim zyciu przymioty dobrze wychowanego cztowieka.

~Memory zgodne z zasadami Bon- ton na 10", , Wycieczka do ZOO"
- segregowanie ilustracji na te, ktére przedstawiaja dobre i zte maniery,
METODY PRACY: stowna, ogladowa, czynna - dobieranie w pary ilustracji,

FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna, w grupach - uktadanie puzzli,
POMOCE: platforma, karta pracy, kartki podzielone na pot A 4 - omdwienie nowych sytuacji, przedstawionych w kazdym z zadan, o ktérych nie byto

karteczki z opisang scenka, kolorowe karteczki wezesnie] mowy.

5. Cwiczenie dramowe > ,,Savoir - vivre na co dzieh”

PRZEBIEG ZAJEC . . Odgrywanie scenek dramowych.

1. Zabawa > , Powitanie”, ,,Cebulka Nauczyciel dzieli klase na trzyosobowe grupy. Kazda z grup losuje karteczke z opisang

+ Zabawa polega na witaniu sig z samym sobg tzn. rece witajg kolejno: kolana, plecy, sytuacja do zaprezentowania. Uczniowie przygotowuja sie i kolejno przedstawiaja

ramiona, glowe, ucho, nos, wilosy itp. swoje scenki obrazujace zachowanie ludzi w réznych sytuacjach. Nastepnie wszyscy

« Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Dzieci ustawiaja sie w dwéch kotach - oceniajg zachowanie bohateréw i wyciagaja wnioski.

zewnetrznym i wewnetrznym, twarzami do siebie. Prowadzacy wydaje polecenia: Scenka |

- prosze przywita si¢ poprzez podanie dfoni, W autobusie siedzi chtopiec z dziewczyna. Na przystanku wsiada staruszka, opierajaca

- proszg sie pozdrowi¢ i wymieni¢ swoje imiona, sie na lasce. dzieci s zajete rozmowa. Babcia staje obok nich ledwo utrzymujac

- prosze sie pozdrowi¢ z ukfonem, réwnowage. Zadne z dzieci nie reaguje.

- prosze pozdrowi¢ sie w mity sposdb, Scenka |1

- prosze przywitac sie z usmiechem na twarzy. Bartek z Arkiem rozmawiaja ze soba. Nagle podchodzi do nich Ola kolezanka Arka,

Po kazdym poleceniu koto wewngtrzne przesuwa sig o jedno miejsce w prawo. ktérej nie zna Bartek. Dziewczyna zaczyna rozmawia¢ z Arkiem. Ten odwraca sie

W razie braku pomystéw, nauczyciel moze skorzystac z propozycji dzieci. do Bartka plecami. Teraz Ola prowadzi wesota rozmowe z Arkiem. Bartek stoi
samotnie obok ze smutna mina.

2. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie > ,Savoir - vivre” Scenka Il

- samodzielne przeczytanie tekstu ,Savoir - vivre”, Chtopcy wchodza do sklepu glosno rozmawiajac, $miejac sie i popychajac.

- formutowanie odpowiedzi na pytania nauczyciela, Zachowuja sie bardzo glosno.

- wyjasnienie pojecia savoir - vivre,
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Pracownia edukacji spotecznej @

Scenka IV

Chlopiec z dziewczyna przyszli do kawiarni na lody. Chtopiec wchodzi pierwszy,
przepychajac sie w drzwiach. Nie czekajac na kolezanke, szybko zajmuje miejsce przy
stoliku.

Scenka V

Do metra wsiada dwdch kolegdw, gtosno stuchajacych muzyki. Podczas podrézy
rozmawiaja ze soba krzyczac.

Scenka VI

Dziewczynka pomaga wstac kolezance, ktéra sie przewrdcita.

6. Podsumowanie > Zabawa ,, Kotka Mimi”

Nauczyciel wiesza na tablicy ilustracje Kotki Mimi, ktéra bardzo lubi ludzi i jest do nich
nastawiona przyjacielsko. Jednak nic nie wie o dobrym, wiasciwym zachowaniu.
Prowadzaca prosi klase, by wypisali na karteczce po dwie rady, jakie udzieliliby kotce.

- samoocena pracy na zajeciach,

- przyznanie odznaki okolicznosciowej.

7. Praca domowa

KARTA PRACY

Opowiedz historie o przestrzeganiu dobrych manier zachowania w postaci komiksu.
Stwérz kodeks wihasnych zasad dobrego zachowania.

Ekran: Co to jest savoir - vivre?

Temat: Savoir - vivre czy bon - ton - to dobre wychowanie
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