Pracownia artystyczna

CELE OGOLNE

- rozwijanie zdolnosci kojarzenia, pobudzanie inwencji tworczej,
- wdrazanie do oryginalnosci myslenia.

CELE SZCZEGOLOWE (przewidywane osiagniecia)
Uczen:

- projektuje i wykonuje postac fantastyczna,

- zgodnie wspétpracuje w grupie.

METODY PRACY: stowna, czynna

FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa

POMOCE: platforma, karta pracy, paczka, w ktérej znajduja sie kartki papieru,
list do krasnali, cztery szkice ,tajemniczych rysunkéw”, szary papier, otéwki, pisaki,
kreski, pastele, dowolny utwér muzyczny

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zabawa na powitanie > ,Witam tych, ktérzy...”

Nauczyciel wita dzieci stowami np.: Witam, tych, ktérzy ... maja dzi$ dobry humor, lubia
lody, maja cos zielonego itp. Dzieci, ktére zgadzaja sie z ustyszanym zdaniem, zmieniaja
szybko miejsce w kole.

2. Wprowadzenie > Platforma > Ucze sie > ,,Rysunek”

- podanie celu zaje¢,

- pokaz przyniesionego pudetka, zaadresowanego do dzieci,
- ,burza mézgu” - Co moze znajdowac sie w pudetku?,

- wyjecie z pudfa listu,

Drogie dzieci!

Jestesmy matymi krasnalami. Mieszkamy w lesie. Wiedlismy spokojne zycie, dopéki zty
czarnoksieznik nie przybyt do naszego lasu. Zmienit wszystko, rosliny, zwierzeta

i niektérych z nas. Od tamtej pory zyjemy w cigglym strachu.

Niedawno jeden z nas, krasnal Magik dowiedziaf sie, Ze istnieje sposéb na pokonanie
czarodzieja. Wystarczy dokoriczy¢ rysowanie czterech tajemniczych obrazow.

Ekran: Jestem twoérczy

Temat: Dziwny list

Tylko dzieci potrafig to zrobic, dlatego prosimy Was o pomoc. W prastarej ksiedze krasnali

napisano:
Barwne, twdrcze obrazy narysowane rekami dzieci, mogq pokonac czarodzieja.
Wazne, by dzieci wykonaty je technikg ............ . Odpowiedz zawiera "Barwna krzyzéwka",

ktora.... Tu tekst zostat urwany. Krasnalowi Magikowi udato sie ustali¢, ze chodzi o techniki
rysunkowe, ale nie wiemy, jakg doktadnie technikq nalezy dokoriczy¢ obrazy i gdzie znalez¢
"Barwng krzyzéwke".
Moze uda Wam sie to ustali¢. Prosimy, pomézcie nam przywrécic fad, spokdj i rados¢
w naszym lesie. Liczymy na Was.

Krasnale
- oméwienie technik rysunkowych,
- obejrzenie czterech tajemniczych rysunkdw, znajdujacych sie w kartonie,
- wybér techniki rysunkowej przez dzieci.

3. Zabawa rysunkowa > ,,Co jeszcze”

Dzieci siedza w kole. Kazde otrzymuje kartke i otéwek. Nauczyciel wtacza muzyke,
a kazde dziecko rozpoczyna rysowanie. Kiedy nauczyciel wylaczy muzyke, dzieci
przekazuja niedokoriczony rysunek swojemu koledze z prawej strony, po czym ten
dorysowuje kolejny fragment . Zabawa trwa dotad, az kazde dziecko otrzyma swoja
kartke, na ktérej rozpoczeto rysowanie.

Nastepnie omawiamy powstate prace, uczniowie nadaja im tytuty.

Tworzymy w sali wystawke klasowych prac.

4. Utrwalenie > Platforma > Zadania > ,Kredki, flamastry, otéwki”,

.Barwna krzyzéwka"”

- préba odszukania podpowiedzi na platformie,

- wybor technik rysunkowych,

- rozwigzanie krzyzéwki i odczytanie hasta: PASTEL,

- omoéwienie techniki rysunkowej, bedacej kluczem do dokoriczenia rysowania obrazéw
krasnali.
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5. Praca twércza > , Tajemnicze rysunki krasnali”

Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy. Kazda z grup otrzymuije jeden obrazek.
Dzieci przerysowuja przystane przez krasnale fragmenty rysunkéw i kocza je.

Na koniec odbywa sie prezentacja wykonanych rysunkéw. Uczniowie przedstawiaja
swoje rysunki i wymyslaja do nich tytuly. Prébuja potaczy¢ je w jedna catos¢ .

6. Podsumowanie
- ocena pracy uczniéw,
- prace porzadkowe w sali.

7. Praca domowa

KARTA PRACY

Narysuj, jak wyobrazasz sobie dom krasnali.
Uzupetnij zdania wyrazami z ramki.
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