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Instrukcja pracy z kartg pracy

Edukacja Klasa 1, edukacja jezyk angielski
Obszar
Zabawki
tematyczny
Cel Utrwalenie nazw zabawek oraz pytania ‘Have you got ...?" i krétkich odpowiedzi

‘Yes, | have’, ‘No, | haven’t’

Instrukcja pracy z
karta

Stownictwo: bricks, mobile, tablet, bike, skateboard, soft toy, roller skates,
scooter, doll, trampoline, boardgame, ball,

‘Have you got ...?" ‘Yes, | have’, ‘No, | haven’t’

Zadanie 1

Uczniowie wycinajg karty obrazkowe. W grze udziat bierze 4 uczniéw. Dwoje
ucznidéw miesza swoje zestawy. Uczniowie rozdajg kazdemu z 4 gracze po 5 kart,
a 4 pozostate kart umieszczajg obrazkami do dotu na srodku stotu. Zadaniem
ucznidw jest zdoby¢ dwie takie same karty zadajgc innym graczom pytanie”
Have you got ...?”. Inni gracze odpowiadajg ‘Yes, | have’, ‘No, | haven't’.
Uczniowie zadajg sobie pytania zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Jesli
uczniowi, ktdry zadawat pytanie uda sie trafi¢ na tajg sama karte, przejmuje jg i
odktada pare. Wygrywa osoba, ktdra zbierze jak najwiecej par kart. Kazdy uczen
moze wybiera¢ osobe, ktérej zadaje pytanie. Nawet jesli uczniowi uda sie
zdoby¢ pasujacag pare, kolejne pytanie zadaje kolejna osoba. Kazdy uczen ma
prawo raz w trakcie gry wymieni¢ karte z talii na karte z kupki na srodku.
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