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KOSMOS (ZIEMIA | KOSMOS)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:
« Budowanie wiedzy o Kosmosie (w szczegélnosci o Ziemi jako planecie i zwigzanych z nig procesach kosmicznych).
« Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z Kosmosem, nastepstwami dnia i nocy.
« Rozbudzanie zainteresowania Kosmosem, pracg astronoma i astronauty.
« Rozwijanie umiejetnosci uktadania elementéw w zbiory.
« Rozwijanie wyobrazni przestrzennej.
«  Rozwijanie umiejetnosci przewidywania nastepstw powtarzalnych zjawisk.
« Ksztattowanie postawy ciekawosci i checi badania.
« Tworzenie warunkow do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

+ Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:
« JesteSmy mieszkaricami Ziemi. Ziemia przypomina kule, dlatego méwimy o niej kula ziemska (CASUM 1).
«  Ziemia znajduje sie w Kosmosie (CASUM 2).
« Na Ziemi jest dzieni i noc, dzien i noc, dzierr i noc (CASUM 3).
«  Ziemia wiruje (kreci sie wokét siebie) (CASUM 4).

« Dzien jest wtedy, gdy oswietla nas Stonce, a noc, gdy Storice oswietla inng cze$¢ Ziemi (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:
«  Ziemia nie ma idealnego ksztattu kuli - jest sptaszczona na biegunach. Jednak w przypadku 3-latkéw stosujemy uproszczenie i nie ttumaczymy dzieciom dokfadnego ksztattu
kuli.

«  Ziemia wiruje (kreci sie wokét whasnej osi) z zachodu na wschdd - czyli na animacji: od lewej do prawe;j.
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« W Kosmosie tylko pozornie jest cicho (w prézni nie rozchodzi sie fala dZzwiekowa). Astronomowie za pomoca radioteleskopéw wychwytuja jednak fale radiowe dochodzace do
nas nieraz z bardzo odlegtych czesci Wszechs$wiata, od ciat niebieskich. Moga by¢ wykorzystane jako ciekawe tto zaje¢ o Kosmosie.
+  Obecnie jedyny sposob podrézowania w Kosmosie to rakiety (na przyktad rosyjskie Sojuzy albo francuskie Ariane). Zawieszono loty wahadtowcami ze wzgledu na duze koszty

i niebezpieczenstwo.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
Zajecia w pierwszym tygodniu odbywajg sie w zaciemnionej (przynajmniej czesciowo) sali. Kolejne prace plastyczne wykonywane przez dzieci beda tworzyty tto projektu.
Wazne jest utrzymanie odpowiedniego klimatu poprzez dobér swiatta (np. lampka imitujaca gwiazdy), odtworzenie dZzwiekdéw Kosmosu w tle. Na jednej ze $cian powstanie
wielki plakat przedstawiajgcy Kosmos. Tablica obecnosci moze by¢ dostosowana do tematu projektu. W pierwszym tygodniu zaje¢ dzieci wykonajg swoje miniatury (sylwetka
kosmonauty z wklejonym zdjeciem kazdego dziecka), ktére poczatkowo beda przypinac¢ do zwyktej tablicy lub plakatu przedstawiajacego zimowy pejzaz. W drugim tygodniu,

gdy dowiedza sie, jak wyglada Ziemia, sylwetki beda przypinane do plakatu prezentujacego Ziemie.

Centrum Badawcze na starcie’:
W kosmicznym Centrum Badawczym powinny znaleZ¢ sie klocki, zabawki zwigzane z Kosmosem, r6znej wielkosci pitki, narzedzia dla dzieci, lupy i lornetki. Warto poprosic rodzi-
cow, aby przynieslizdomu publikacje dotyczace Ziemi i Kosmosu oraz ulubione kosmiczne zabawki dzieci. Oprécz zwyktych, biatych kartek papieru w Centrum powinny znalez¢
sie takze kartki czarne, granatowe i niebieskie, na ktérych dzieci bedg mogty rysowac za pomoca jasnych kredek i pasteli oraz brokatu w kleju. Wokét Centrum warto powiesic
plakaty przedstawiajgce Ziemie i Kosmos.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertow:
« jeslijest mozliwos¢: wyjscie do obserwatorium
« wizyta eksperta — pracownika obserwatorium, ktéry opowie o swojej pracy i przyniesie ciekawe eksponaty
« wizyta eksperta — osoby zwigzanej z astronomia (np. pracownika wydziatu fizyki wyzszej uczelni, studenta lub po prostu amatora lubigcego obserwacje gwiazd), ktéra przyniesie

ciekawe eksponaty i opowie o swojej pracy

' W drugim i trzecim tygodniu w Centrum bedga pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. globusy, nowe ilustracje, ksigzki — wszystko, co zostato wykorzy-
stane podczas zajec).
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Do poczytania dzieciom:

Ralf Butschkow, Mam przyjaciela kosmonaute, Wydawnictwo Media Rodzina

Brenda Walpole, Carole Scott, Ciekawe, dlaczego nocq Storice nie Swieci?, Wydawnictwo Olesiejuk
Hanna Soerensen, Podbdj ksiezyca, Wydawnictwo Media Rodzina

UIf Stark, Jak Tata pokazat mi wszechswiat, Wydawnictwo Zakamarki

Thorsten i Susanne Dambeck, Jaka to gwiazda? Mdj pierwszy przewodnik, Wydawnictwo Multico
Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Jednos¢

Brenda Walpole, Ciekawe, dlaczego wschodzi Storice? Wydawnictwo Olesiejuk

Wanda Chotomska, Dzieci pana astronoma, Wydawnictwo Sara

Kosmos — 200 pytan i odpowiedzi, praca zbiorowa, Wydawnictwo Martel

Obrazkowa encyklopedia dla dzieci. Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Olesiejuk

Justyna Poremba-Patze, Planeta marzeri, Wydawnictwo WAM

Ulrich Janssen, Klaus Werner, Uniwersytet Dzieciecy wyjasnia tajemnice kosmosu, Wydawnictwo Dwie Siostry
Tomasz Rozek, Nauka - to lubie. Od ziarnka piasku do gwiazd, rozdziaty 13, 14i 15, Wydawnictwo W.A.B.

Rotraut Susanne Berner, Noc na ulicy Czeresniowej, Wydawnictwo Dwie Siostry

Inne materiaty do wykorzystanie podczas realizacji projektu:

Jean-Michel Jarre, Oxygene

Piotr Czajkowski, Taniec $niezynek

Edward Grieg, Poranek

film przedstawiajacy start promu kosmicznego, ktéry mozna znalez¢ w internecie

filmy prezentujace przestrzen kosmiczng dostepne w internecie, np. na portalu <http://www.kosmos.edu.pl/> [dostep: 16.05.2013]
program edukacyjny ,Stellarium’, <http://www.stellarium.org/pl/> [dostep: 16.05.2013]

zbiér odgtoséw kosmicznych, <http://www.spacesounds.com/> [dostep: 16.05.2013]

Krecik, odcinek Krecik i rakieta
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W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-

Swiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznajg sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspédtpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

14.6

W rozmowie.

Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy
(stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie
to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb
powstaje zbidr stéw poszerzajacych mowe czynna
i bierng dzieci.

Nowe wyrazy mozna napisaC na
kolorowych kartkach i przyklei¢ do
beczki. Przykfadowe stowa: Ziemia,
planeta, gwiazda, Stonce, Ksiezyc,
niebo.

MODUL PP CEL g;.i':;?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, | Zadaje pytania dotyczace tematu | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
1.2, zajec. Rozmowa z dzie¢mi o tym, czego chciatyby sie do-|ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
3.1 wiedzie¢ o Kosmosie, co juz wiedzg, a co je interesu- | trwania projektu. W centrum kartki
je i ciekawi. nauczyciel zapisuje stowo KOSMOS,
a dookota pytania zadawane przez
dzieci. Obok pytania mozna zapisac
imie jego autora.
JEZYK 3.1, |+ Uzywa wyrazédw z beczki stow |Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru

z naszkicowang beczka.
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MODUL PP CEL I());IIEEIZI:(S:(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Zadaje pytanie dotyczace Kosmo- | Obserwatorium Zabawa ma na celu wprowadzenie |Filmy prezentujagce prze-
33 su. Sala jest zaciemniona. Dzieci ktadg sie na dywanie.|dzieci w kosmiczny klimat, dlatego | strzerA kosmiczng, projektor
Na ekranie/suficie wyswietlane sg filmy prezentuja- | warto zadba¢ o odpowiednig at-|gwiazd, nagrania kosmicz-
ce przestrzen kosmiczng. Nauczyciel zaprasza dzieci | mosfere. W internecie jest wiele fil-|nych odgtoséw (dostepne
do odbycia podrézy w Kosmos, zbadania jego ta-| méw dokumentalnych o Kosmosie, | w internecie).
jemnic w czasie nowego projektu. Zacheca do zada- | ktére mozna wykorzysta¢ podczas
wania pytan. zaje¢. W wiekszosci z nich jest jed-
nak narracja lektora - mozna wtedy
wyciszy¢ muzyke oryginalng i wia-
czy¢ kosmiczne odgtosy.
JEZYK 3.1, |+ Udziela odpowiedzi na zadane py- | Wywiad z dzie¢mi Dzieki przeprowadzeniu wywiadu | Cyfrowy aparat fotograficzny
3.2, tanie. Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Kazdego | nauczyciel pozna wiedze wyjsciowa |z funkcjg kamery.
3.4 | Wypowiada sie natemat Kosmosu. | dnia przeprowadza wywiad z dzie¢mi z kolejnej gru- | dzieci, a wéwczas mozliwe bedzie
py. Dzieci w matych grupach odpowiadaja na pyta- | dalsze dobieranie tresci oraz po-
nia. Wypowiedzi sg nagrywane za pomocg aparatu | rbwnanie wiedzy wejsciowej z wyj-
cyfrowego. Przyktadowe pytania: Co to jest Kosmos? | sciowa.
Jak to sie dzieje, ze jest dzier i noc? Czym dzieri rézni sie
od nocy? Co to jest Ziemia?
JEZYK 3.3, |+ Zpomoca nauczyciela lub w gru- | Wiersz Nasz Ziemia Barbary Kosowskiej Wiersz moze by¢ wstepem do zajec | Tekst wiersza (zatacznik 1).
14.5 pie recytuje fragment wiersza. Dzieci stuchajg wiersza Nasza Ziemia, opowiadaja | lub bazg do prostej inscenizacji.
o nim, wyrazajg swoja opinie, prébuja go interpre-
towac.
JEZYK, 1.1, |+ Wymienia imiona dzieci ze swojej | Globus Zabawe mozna przeprowadzad |Pitka - globus.
RUCH, 1.2, grupy. Zabawa z wykorzystaniem pitki imitujacej kule ziem- | kilkakrotnie, takze jako krétki prze-
WSPOLPRACA | 5.4 ska. Dzieci podaja sobie pitke swobodnie, siedzac|rywnik innych zajec.

w kregu na dywanie. Za kazdym razem gdy pitka
toczy sie po dywanie, wypowiadaja swoje imie. Na
zakonczenie nauczyciel rozpoczyna zabawe, w kto-
rej nalezy podac pitke do osoby, ktérej imie sie wy-
powiedziato.
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MODUL PP CEL I());IIEEIZI:(S:(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 14.2 Wskazuje przedmioty ksztattem | Kuliste przedmioty Niektére przedmioty mozna pod-
zblizone do kuli. Zadaniem dzieci jest odnalezienie jak najwiekszej|tozy¢ celowo, aby zwiekszy¢ szanse
liczby przedmiotéw przypominajacych kule. Dzieci | dzieci na znalezienie czegos kuliste-
prezentujg przedmioty, ktére wytypowaty. go. Ttumaczac zadanie, nalezy za-
prezentowac dzieciom jaki$ kulisty
przedmiot, np. pitke, aby wiedziaty,
czego maja szukac.
MATEMATYKA, | 4.2, Klasyfikuje przedmioty wedtug|Mata - wieksza - najwieksza Nauczyciel zwraca uwage na bez- | Pitki w trzech wielkosciach.
RUCH 53 wielkosci. Dzieci otrzymuja pitki i moga nimi manipulowac | pieczng zabawe.
Uktada pitki wedtug wielkosci: ro- | w dowolny sposéb, dbajac o bezpieczenstwo swoje
snagco i malejaco. i innych. Nastepnie uktadaja pitki w trzech miejscach
na dywanie wedtug wielkosci i opisujg, czym one sie
od siebie réznia. Kazde dziecko moze podejs¢ do
kazdego ze zbioréw pitek iwzigé po jednym ele-
mencie. W dowolnym miejscu dzieci uktadaja pitki
od najwiekszej do najmniejszej i odwrotnie.
MATEMATYKA, | 4.2, Klasyfikuje przedmioty wedtug |Ciemno - jasno Jeden zbiér musi by¢ wyraznie licz- | Mate zabawki, ktére mozna
WSPOLPRACA | 13.3 kryterium koloru na ciemne ija-|Dzieci ogladaja przygotowane wczesniej przez na- | niejszy. Uwaga: najczesciej zielone, | jednoznacznie podzieli¢ na

sne.
Wskazuje zbidr, ktéry zawiera
wiekszg liczbe elementow.

uczyciela przedmioty i zastanawiaja sie, jak mozna
je podzieli¢, tak aby utworzyty dwie czesci. Nauczy-
ciel moze podpowiedzie¢, ze nalezy posegregowac
przedmioty na ciemne ijasne (wedtug nasycenia
koloru). Na koncu dzieci okreslaja, ktéry zbior jest
wiekszy. Jesli sg chetni, moga policzy¢ zbiory.

czerwone, niebieskie przedmioty sg
niejednoznaczne dla dzieciecej per-
cepcji. Dlatego nalezy sie zdecydo-
wac na jasne kolory (pierwszy zbiér)
i nasycone, ciemne (drugi zbi6r).
Nie nalezy gromadzi¢ przypadko-
wych zabawek, poniewaz wtedy
zabawa nie ma sensu.

jasneiciemne.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

MATEMATYKA

4.2,
13.1,
13.3

* Liczy.

« Ustala réwnolicznos$¢ dwéch zbio-
row.

« Odnajduje jednakowe elementy
ifaczy je ze soba.

« Dzieli elementy ze wzgledu na
wielkos¢ i kolor.

Planety

Kazde dziecko dostaje zestaw szesnastu papiero-
wych kétek symbolizujgcych planety. Kota maja
cztery rézne kolory i dwie wielkosci. Kazde koto ma
pare (przyktadowy zestaw: dwa duze kétka czerwo-
ne, dwa mate kotka czerwone, dwa duze kotka nie-
bieskie, dwa mate kotka niebieskie, dwa duze kotka
z6tte, dwa mate koétka zotte, dwa duze kétka zielo-
ne, dwa mate koétka zielone). Zadaniem dzieci jest
dobranie planet w pary, np. mata czerwona z matg
czerwong, duza niebieska z duza niebieska. Kolej-
nym zadaniem jest utozenie planet w zbiory wedtug
kryterium koloru, np. zbiér wszystkich zéttych pla-
net, a nastepnie policzenie planet w kazdym zbio-
rze. Nastepnie dziecko poréwnuje, czy zbiory kolo-
rystyczne sg jednakowo liczne, czy tez r6znig sie.

Dysponujac tak prostym materia-
tem jak kolorowe kétka w réznych
wielkosciach, mozna  wymysli¢
wiecej zadan, np. poprosi¢ dzieci
siedzace przy jednym stoliku, aby
wymieszaly swoje zestawy iwy-
braty planety jednego rodzaju. Kot-
ka najtatwiej wycig¢ dziurkaczem
ozdobnym w ksztatcie kota lub uzy¢
gotowych kot origami.

Zestaw

szesnastu

papie-

rowych koétek dla kazdego
dziecka (osiem matych, osiem
duzych, w czterech réznych
kolorach).

BADANIE

1.3,
33

» Wykonuje doswiadczenie wedtug
wskazéwek nauczyciela.

Pomniejszone przedmioty

Kazde dziecko wybiera przedmiot, ktéry znajduje
sie dos$¢ daleko od niego, np. pétka w drugim koricu
sali. Gdy dziecko wybierze rzecz, stara sie ,ztapac ja
w palce’, mruzac jedno oko iodmierzajac jej wiel-
kos¢. Nastepnie dzieci podchodza do wybranych
przedmiotéw i sprawdzaja, czy rzeczywiscie sg one
takie mate. Wniosek: przedmioty, ktére sa od nas
oddalone, wydaja sie mniejsze. W rzeczywistosci sg
wieksze. Dzieci moga powtdrzy¢ eksperyment.

Zadanie najpierw nalezy przepro-
wadzi¢ wspdlnie - wszyscy patrza
na jeden przedmiot, anastepnie
kazde dziecko wybiera inny obiekt.

BADANIE

14.2

» Odnajduje sfotografowany przed-
miot w sali.

Fotografie

Dzieci majg do dyspozycji (w parach lub tréjkach)
zdjecia réznych przedmiotéw (faktycznie wyste-
pujacych w sali): biurka, pétki z zabawkami, drzwi,
drzwi w toalecie, umywalki, stolika, doniczki itp. Za-
daniem dzieci jest odnalezienie danego przedmiotu
i potozenie obok niego zdjecia.

Rozmowa zdzie¢mi: dlaczego
drzwi/pétka itd. chociaz sg mate,
mieszczg sie na zdjeciu? Wniosek:
fotografie przedstawiajg zmniejszo-
ny obraz duzych rzeczy. Ale moga
tez przedstawiac obraz powiekszo-
ny. Mozna uzy¢ komputerowych
wydrukéw zdje¢ przedmiotéw znaj-
dujacych sie w sali.

w sali.

Fotografie

przedstawiajace
przedmioty znajdujace sie
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MODUL PP CEL g:lii?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.2, |+ Wykonuje swoj wizerunek i od-|Tablica obecnosci kosmonautéow Sylwetki kosmonautéw bez
PLASTYCZNE | 14.2 szukuje go posréd wizerunkéw |Kazdy otrzymuje sylwetke kosmonauty symbolizu- szczeg6téw twarzy, wspdlne
wszystkich dzieci. jaca danego ucznia (wycieta ze sztywnego papieru) zdjecie dzieci, plakat przed-
i koloruje ja wedtug wtasnego pomystu. Nastepnie stawiajacy zimowy pejzaz.
do kazdej sylwetki przyklejona zostaje twarz dziecka
wycieta ze wspdlnego zdjecia (dzieci moga przykle-
ja¢ swoje zdjecia samodzielnie lub moze zrobi¢ to
nauczyciel). Codziennie po przyjsciu do przedszkola
dziecko odszukuje swojg podobizne i przyczepia ja
do tablicy z zimowym pejzazem.
FORMY 9.2 |« Przedstawia w formie plastycznej|Kosmos Prace mozna powiesi¢ w jednym |Kartki formatu A3 lub A2-
PLASTYCZNE swoja wizje Kosmosu. Kazde dziecko otrzymuje kartke formatu A3 lub A2. | miejscu, blisko siebie, aby powstata |dla kazdego dziecka, farby
Nauczyciel prosi dzieci o namalowanie, jak, ich zda- | wspdlna wizja Kosmosu. plakatowe.
niem, wyglada Kosmos.

FORMY 3.1, |+ Wymienia minimum trzy czynno-|Zimowy dzien i noc Dzieci opowiadaja o czynnosciach, | Kartki formatu A4 - dla kaz-
PLASTYCZNE |13.6 $ci wykonywane w ciggu dnia. Dzieci otrzymuja kartki formatu A4 ztozone na pét. | ktére narysowaty. dego dziecka, kredki otow-
» Wyjasdnia, Ze noc jest czasem prze- | Na jednej potowie za pomoca kredek otéwkowych kowe.

znaczonym na sen, a dzieh na ak- | rysujg wybrang czynnos$¢ wykonywang podczas dnia,
tywnosc. na drugiej potowie czynnos$¢ wykonywana w nocy.
MUZYKA 3.1 |« Wyjasnia, ze w Kosmosie nie jest | Zajecia relaksacyjne Nagrania z odgtosami.
cicho. Dzieci leza wygodnie na dywanie, wstuchujg sie
w odgtosy Kosmosu, a nastepnie, zachecane przez
nauczyciela, opowiadaja o tym, co ustyszaty.
RUCH 5.4, |« Powtarza ruch nauczyciela. Cwiczebna podréz w Kosmos
7.2 | Roéznicuje predkos¢ wykonywa-|Dzieci, ustawione w kregu, nasladuja start rakiety.

nych ruchéw zgodnie z polece-
niem nauczyciela.

Uderzaja dtorimi o kolana — najpierw wolno, potem
coraz szybciej, jednoczesnie wydajac dzwiek - od
nizszego do coraz wyzszego. Gdy rakieta wystartuje,
wyrzucaja rece w gore i podskakuja.
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MODUL PP CEL SQIIIEE'ZII\(S”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 54, Pokazuje, jak wyglada ruch wokét | Taniec sniezynek Polecenie ,krecimy sie wokot wiha- | Nagranie Taniec $niezynek
MUZYKA 7.2 wilasnej osi. Zabawa przy muzyce Taniec $nieZzynek Piotra Czaj-|snej osi” powinno powtdrzyc sie kil- | Piotra Czajkowskiego.
Nasladuje ruchy nauczyciela. kowskiego. Nauczyciel wydaje kolejne polecenia, | ka razy. Ze wzgledéw bezpieczen-
demonstruje ruch, dzieci powtarzajg te czynnosci.|stwa krecenie sie powinno trwac
Przyktadowe polecenia nauczyciela: kilka sekund, nalezy takze zmieniac
— krecimy sie wokét whasnej osi; strony.
- skaczemy jak piteczki;
- skaczemy na jednej nodze;
- biegamy drobnymi kroczkami.
RUCH 54, Wymysla i pokazuje ruchy do mu- | Kosmiczny spacer Nagranie Oxygene Jeana-Mi-
7.2 zyki. Zabawa przy muzyce Oxygene Jeana-Michela Jar- chela Jarre’a.

Nasladuje ruchy nauczyciela.

re'a. Dzieci idg po okregu, jednoczesnie nasladujac
ruchy nauczyciela, ktéry dopasowuje je do styszanej
muzyki. Wybrane dzieci moga proponowac wiasny
sposéb chodzenia do kosmicznej muzyki.

»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. JesteSmy mieszkanncami Ziemi. Ziemia przypomina kule, dlatego méwimy o niej kula ziemska.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>kosmos>1)

Na ekranie wida¢ machajacych Tadka i Basie — widok z gory, dzieci stoja w pokoju. Po prawej stronie ekranu widac¢ suwak dziatajacy na zasadzie suwaka Google Earth - przesu-

niety przez dziecko lub nauczyciela w dét oddala widok.

Element interaktywny — suwak.

Po kazdym oddaleniu nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe.

Na ekranie wida¢ machajacych Basie i Tadka — widok z géry.
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N: Co widzieliscie?
D: Basia i Tadek machali.

N: Powiedziates, ze dzieci machaly. Co jeszcze zauwazytes?

elrie-sa-drieci?

Kolejne oddalenie: na ekranie widok na Basie i Tadka przez okno dachowe.
N: Co sie stato?
D: Jest Basia i Tadek. LUB Stojg w oknie.

N: Jak myslicie, co to wszystko znaczy?

v onisie-oddalifiz LUB € iryich s wiekszei e

Kolejne oddalenie: widok na dom dzieci.
N: A teraz co widzieliscie?
D: Dzieci sg mate. LUB Dzieci s3 w domu.

N: Dorotko, wyjasnij jak to mozliwe, Ze teraz dzieci s mate? LUB Opisz, co jeszcze tam widac.

- tdafitisied bardziei? LUB Armoze-onisie-oddataia?

Kolejne oddalenie: okolica domu dzieci.
N: Co teraz widzicie?
D: Sa daleko.

N: Sa daleko, czyli odsuneli sie jeszcze bardziej. Opowiedz o tym.

Kolejne oddalenie: miasto.
N: Co teraz sie dziato?
D: Oddalamy sie. LUB Odlecielismy.

N: Chyba masz na mysli, ze oddalamy obraz, bo my sie nie oddalamy. Opowiedz, co widzisz. LUB To ciekawy pomyst. Wyglada tak, jakbysmy odlatywali. Powiedz, jak to mozliwe?
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Kolejne oddalenie: widok Polski na mapie, a nastepnie Europy.
N: Co teraz sie stato?
D: Teraz wida¢ mape.

N: To ciekawe, co powiedziatas. Opowiedz, co jeszcze zauwazytas?

Czy to jest Europa?

Kolejne oddalenie: kula ziemska.
N: A teraz? Co sie stato?
D: To Kosmos.

N: Filip powiedziat wazne stowo: Kosmos. Wyjasnijcie, o0 co mu chodzi?

€zy-tojestplaneta; naktdrejmieszkamy? LUB Jaknazywa-sie-taplaneta?

Rozmowa przy tym casumie powinna by¢ ptynna — najwazniejsze jest to, aby dzieci zrozumiaty, ze odsuwamy sie od Tadka i Basi bardzo daleko. Kiedy dzieci to zrozumieja, nalezy

wréci¢ do widoku Basi i Tadka poprzez zblizanie - rozmawiajac jednoczesnie z dzie¢mi o tym, co sie dzieje.

Glowna idea 2. Ziemia znajduje sie w Kosmosie.
Casum 2 jest kontynuacjg casumu 1. W pierwszej fazie pracy nalezy przypomniec dzieciom poprzedniag animacje — od widoku Tadka i Basi do widoku catej Ziemi. W kazdej chwili

mozna oddali¢ i przyblizy¢ widok. Nastepnie nalezy przejs¢ do kolejnej czesci animaciji.

Element interaktywny — suwak.

Na ekranie wida¢ kule ziemska.

N: Pamietacie ten widok? Powiedzcie co$ o nim.
D: To jest Ziemia. LUB To jest Kosmos.

N: Antek powiedziat, Ze to jest Ziemia. Opowiedz wiecej o tej Ziemi. LUB Powiedziates, ze to Kosmos. Wczoraj ktos o tym opowiadat. Przypomnijcie, o co chodzi z tym Kosmosem.

Kolejne oddalenie: kolejne elementy Uktadu Stonecznego.

1
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N: A teraz co widzieliscie?
D: JesteSmy dalej. LUB Sg inne planety.

N: To ciekawe. Opowiedz, co widzisz. LUB Powiedziates, Ze sg inne planety. To wazne. Opowiedz o nich.

Kolejne oddalenie: widok na caty Ukfad Stoneczny.

N: Co widzieliscie?
D: Planety.

N: Zauwazytes inne planety. Opowiedz o ktérejs z nich.

Acotojestzaplaneta? LUB Ezy-wieciejaksienazywatenzbidrplanet?

Gloéwna idea 3. Na Ziemi jest dzien i noc, dzien i noc, dzien i noc.
Element interaktywny - ekran podzielony na dwie czesci. W lewej czesci znajduja sie puste okienka. W prawej czesci znajduja sie dwa kafelki — gérny przedstawia scene z dnia,
dolny scene w nocy. Dziecko przesuwa kafelki z prawej strony na puste miejsca po lewej stronie, tak aby powstat ciag: dzien, noc, dzien, noc.
N: Co widzicie?
D: Obrazki.

N: Zauwazytes obrazki. Opowiedz o nich.

ol " istawriaia-dziers? LUB € résmins a2

Nauczyciel prosi dzieci, aby uktadaty obrazki, prowadzac w tym czasie rozmowe.
N: Uktadasz obrazki, raz taki, a raz inny. Jak myslisz, o co chodzi z tymi obrazkami?
D: Bo raz jest dzien, a raz jest noc.

N: Powiedziates, ze raz jest dzien, a raz noc. Jak myslisz, o co tu chodzi?

Covliter . ' . ,|7

Glowna idea 4. Ziemia wiruje (kreci sie wokot siebie).
Na ekranie widac¢ nieruchoma Ziemie.
N: Co widzicie?
D: Jest Ziemia. LUB Jest kula.

12




NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY

Ul UNIA EUROPEJSKA
KA P I TAt L U DZ K I % IMI\.I{‘:\],;S:I\S’IYATISI'I;CKIEWICZA EUROPEJSKI

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

N: To wazne, co powiedziates. Powiedz o Ziemi co$ jeszcze. LUB Powiedziates, Ze to jest kula. Co o niej myslisz?

’

Element interaktywny: Ziemia.

Nauczyciel przesuwa reka po powierzchni Ziemi (od lewej do prawej strony). Ziemia zaczyna wirowac.
N: Jak to rozumiesz?

D: Kreci sie.

N: Zauwazytas, ze sie kreci. Chyba chodzi o to, ze Ziemia sie kreci. Opisz, jak to sie dzieje?

Glowna idea 5. Dzien jest wtedy, gdy oswietla nas Stonce, a noc, gdy Storice oswietla inng czes¢ Ziemi.
Na ekranie sg Ziemia (po lewej stronie), ktéra trzeba wprawi¢ w ruch wirowy, i Storice (po prawej stronie), ktére rzuca promienie na Ziemie.
N: Co widzicie?
D: Jest Ziemia. | Storice.

N: Zauwazytes Ziemie i Storice. Opowiedz, co o nich wiesz.

€zy-Ziemiasiekreci? LUB €orobiStorice? LUB €zy-tojestZiemia?

Element interaktywny - kula ziemska.
Nauczyciel lub dziecko zatrzymuja kule ziemska.
N: Co widzicie?

D: Nie kreci sie.

N: Ania zauwazyta, Ze Ziemia sie nie kreci. Co o tym myslisz, Julek?

Element interaktywny - kula ziemska. Nauczyciel lub dziecko wprawia Ziemie w ruch.
N: Co teraz mozecie powiedzie¢?

D: Znowu sie kreci.

N: Czyli Ziemia sie znowu kreci. Jak myslisz, o co w tym chodzi, Bartek?

* % %

* X %

* oy *

* o %
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 14.2 |+ Wskazuje ilustracje przedstawiaja- | Praca w grupach Symbol domu najlepiej przyklei¢ za|Mate  globusy iilustracje
ca Ziemie. (Pie¢-szes¢ grup — w zaleznosci od tego, ile jest stolikdw):| pomoca plasteliny lub masy do pa- | przedstawiajace Ziemie (pie¢-
kazda grupa dostaje globus oraz rysunek przedstawiajacy | pieru, zeby nie zniszczy¢ globusa, |-szes¢ sztuk), pie¢-szes¢ ma-
Ziemie. Nauczyciel prowadzi swobodna rozmowe z dzie¢mi, | a symbole po zakoriczonym projek- | tych symboli domu, duzy glo-
w czasie ktérej wyjasnia, ze: cie zdjac. bus, duzy symbol domu.
- globus i rysunek Ziemi to jej pomniejszone obrazy;
- Ziemia wyglada tak jak na obrazku, ale jest okragta;
- Ziemia wyglada tak jak globus, ale jest duzo wieksza, dlate-
go mozemy na niej mieszkac.
W miejscu Polski (nauczyciel wskazuje) kazda grupa przykle-
ja maty symbol domu. Nastepnie robi to réwniez na duzym
wspdélnym globusie.
5.4 |« Wyjasnia, ze Ziemia ma ksztatt po- | Zabawa z pitka - globusem Pitka - globus.
dobny do kuli. Dzieci siedza w kole i swobodnie podaja sobie pitke, toczac
ja po dywanie.
1.2, |+ Zaznacza swojg obecnos¢ Ziemia - naszdom W rozmowie z dzie¢mi mozna na-|Plakat przedstawiajacy Zie-
1.3 w przedszkolu, przypinajac swoj | Dzieci ogladaja duzy plakat przedstawiajacy Ziemie, nauczy- | wigza¢ do doswiadczen dzieci, ktére | mie.
wizerunek do tablicy. ciel prosi dzieci, aby od teraz swoje postacie z tablicy obec- | lecialy samolotem, poprosi¢ o opo-
nosci przyczepiaty do Ziemi. Dzieci przenosza swoje postacie | wiedzenie wrazen i spostrzezen.
na Ziemie. Gdy wzniosty sie nad miasto, wi-
dziaty pomniejszone domy i miasta.
2 | 142 |« Wskazuje ilustracje przedstawiaja- | Kosmiczne albumy Albumy mozna porozktada¢ na|Albumy i ksiazki o tematyce
ca Ziemie. Dzieci ogladaja przyniesione wczesniej ksigzki w poszukiwa- | dywanie i stolikach, tak aby dzieci | kosmicznej — wiekszos¢ przy-
niu ciekawych zdje¢ ciat niebieskich. Sposréd nich wskazuja | samodzielnie mogty decydowad, | niesiona przez dzieci.
ilustracje przedstawiajace Ziemie. ktéry album ogladaja. Nauczyciel
rozmawia z dzie¢mi na temat ogla-
danych ilustracji.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
9.2, Wykonuje miniature ciata niebie-| Wielki kosmos Folia aluminiowa uzyta do wykona- | Granatowa tkanina lub krepa,
14.2 skiego na podstawie ilustraciji. Dzieci wykonuja ciata niebieskie z dostepnych materiatéw, | nia niektérych elementéw zapewni | materiaty plastyczne, folia alu-
ktére wczesniej wybraly, przegladajgc albumy (np. gwiazdy | ciekawy efekt kosmiczny. miniowa.
zuzyciem folii aluminiowej, wydzierane komety, planety
itp.). Zostaja one nastepnie zawieszone na granatowym tle
(na pustej scianie lub gazetce $ciennej).
3 5.4, Reaguje na uméwiony sygnat. Dzieninoc Lampa, dowolna muzyka.
Dzieci poruszajg sie swobodnie w rytm muzyki. Nauczyciel
na przemian zapala lampe (stojaca lub sufitowg), wiacza mu-
zyke i gasi lampe, wycisza muzyke. Kiedy lampa jest zapalo-
na, jest dzien. Gdy lampa gasnie, a muzyka zostaje wyciszo-
na, dzieci uktadaja sie do snu na dywanie.
14.2, Uktada poprawny cykl zmiany|Dzien inoc Kartek kazdego koloru powinno |Biate i granatowe/czarne kart-
14.7 dnia i nocy, wykorzystujac proste | W catej sali porozktadane sa czarne lub granatowe oraz biate | by¢ tyle samo, ile dzieci w grupie. | ki A4.
symbole. kartki. Biate symbolizujg dzien, czarne noc. Dzieci poruszaja
sie swobodnie po sali, na hasto nauczyciela ,dzier” stajg na
biatych kartkach, na hasto ,noc” na ciemnych kartkach. Po
wykonaniu ¢wiczenia dzieci zbieraja kartki — kazdy po jednej
jasnej i ciemnej i uktadaja je naprzemiennie na dywanie.
4 3.1, Opowiada, ze Ziemia obraca sie | Globus Mate globusy.
wokét wiasnej osi. Praca w grupach - kazda grupa otrzymuje globus i obserwu-
je, jak obraca sie wokot wiasnej osi. Dzieci zwracajg uwage na
przyklejony wczesniej symbol domu.
5.4, Pokazuje, jak wyglada ruch wokét | Zabawa ruchowa Ze wzgledéw bezpieczenstwa ¢wi-
7.2 wilasnej osi. Dzieci ustawione sg w rozsypce. Nauczyciel wydaje polece- | czenie nie moze trwac zbyt dtugo,

nia. Na hasto ,Ziemia kreci sie wokét wtasnej osi” dzieci za-
czynaja kreci¢ sie wokot whasnej osi. Na hasto ,stop” dzieci
zatrzymuija sie.

a wiec okresy, kiedy dzieci wiruja,
powinny by¢ krétkie, natomiast
kierunek wirowania powinien sie
zmieniac.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
5 | 13.6 |- Wyjasnia, ze dzien i noc s nastep- | Doswiadczenie Lampa biurkowa, duzy glo-
stwem ruchu obrotowego Ziemi. |Dzieci uwaznie obserwuja prezentowany eksperyment - na- bus, mate globusy (szes¢
uczyciel pokazuje za pomoca lampy (Storice), jak promienie sztuk), latarki (sze$¢ sztuk).
stoneczne oswietlajg globus (Ziemie). Zwraca przy tym uwa-
ge na potozenie symbolu domu. Dzieci powtarzaja ekspery-
ment w grupach (przy stolikach, zpomocg nauczyciela) za
pomoca swoich matych globuséw i latarek.
14.2 |« Uktada elementy wedtug kryte-|Niebo Kartoniki mozna wycig¢ z kartek.|Kartoniki w réznych odcie-
rium koloru - od najjasniejszego | Kazde dziecko dostaje zestaw kartonikéw w réznych odcie-| Doskonale nadajg sie tez do tego | niach btekitu.
do najciemniejszego. niach btekitu nieba — zadanie polega na utozeniu kartonikéw | prébniki farb do scian, ktére mozna
od najjasniejszego do najciemniejszego. pociac i uzyska¢ tym samym skale
odcieni btekitu.

»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladaja dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A

« JesteSmy mieszkaricami Ziemi. Ziemia przypomina kule, dlatego méwimy o niej kula ziemska.

 Ziemia znajduje sie w Kosmosie.

FILM B
« Na Ziemi jest dzien i noc, dzien i noc, dzien i noc.

« Ziemia wiruje (kreci sie wokét siebie).

« Dzien jest wtedy, gdy oswietla nas Stonce, a noc, gdy Storice oswietla inna czes¢ Ziemi.
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»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane
przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegoétowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
Wydarzeniem kulminacyjnym w projekcie Kosmos (Ziemia i Kosmos) dla 3-latkéw jest Podréz w Kosmos. Dzieci jednak nie ladujg na Ksiezycu, a jedynie podrézujg wokot Ziemi.
Bardzo wazne jest stworzenie odpowiedniego klimatu — zaciemnienie sali, wigczenie projektora gwiazd (lub filmu przedstawiajacego Kosmos) na rzutniku/tablicy interaktywne;j.
W tle mozna odtwarzac odgtosy Kosmosu czy muzyke kojarzaca sie z Kosmosem. Dzieci siedzg w kregu wokot rakiety lub przy stolikach i kolejno, proszone przez nauczyciela,
Lleca” w Kosmos — najpierw nauczyciel z pomoca innej osoby dorostej kotysze dziecko na kocu, nastepnie dziecko wchodzi do rakiety (wykonanej podczas zaje¢ w trzecim lub
czwartym tygodniu projektu) - wykonywane jest pamiatkowe zdjecie. Dziecko przechodzi na druga strone dywanu i zaklada swéj kosmiczny stréj (wykonany podczas zaje¢
w trzecim lub czwartym tygodniu projektu). Kiedy wszystkie dzieci przejda podobng procedure, odbywa sie wspdlny start — na rzutniku wyswietlany jest start rakiety, dzieci
nasladujg odgtos rakiety, uderzajac jednoczesnie coraz szybciej o kolana — gdy rakieta wystartuje, dzieci podskakuja i siadaja w kregu, ogladajac jednoczesnie film. Kiedy film
sie konczy, chetne dzieci opowiadaja swoje wrazenia z catego projektu. Nastepnie wygodnie uktadaja sie na dywanie i obserwuja wyswietlane na suficie gwiazdy, wstuchuja sie

w kosmiczne odgtosy. Na koniec wykonywane jest wspélne zdjecie kosmonautéw, po ktérym dzieci wracajg na Ziemie (ponownie przechodzac przez rakiete).

Dziatania przygotowawcze:
1. Zbudowanie rakiety.
2. Zrobienie kosmicznych strojéw.
3. Zebranie filméw i odgtoséw, ktére zostang wykorzystane podczas wydarzenia kulminacyjnego.
4. Zapewnienie pomocy dla nauczyciela w czasie wydarzenia.

5. Odbycie treningu kosmonautéw w czwartym tygodniu projektu.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ii?(g:m\w PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Opowiada o Kosmosie, Ziemi, cy- | Wywiad Nagranie wywiadéw na poczatku | Aparat fotograficzny z funk-
13.6 klu dnia i nocy. Dzieci biora udziat wwywiadzie prowadzonym |ina koncu projektu to doskonaty |cja kamery.
przez nauczyciela. Nauczyciel zadaje pytania, ktére | rodzaj ewaluaciji.
zadawat w pierwszym tygodniu projektu. Moze po-
nownie nagrywac je za pomocg kamery (aparatu
fotograficznego) lub zapisywac¢ najciekawsze wypo-
wiedzi. Warto takze wréci¢ z dzie¢mi do wywiadow
z pierwszego tygodnia i porozmawiac z nimi o tym,
czego dowiedziaty sie w czasie projektu.
FORMY 9.2, |+ Uzywajac plasteliny, wypetnia|Praca plastyczna Ziemia Plastelinge mozna zastapi¢ masa sol- | Plastelina lub masa solna:
PLASTYCZNE | 14.2 kontury Ziemi. Dzieci wypetniajg kontury Ziemi za pomoca plasteli-| ng — aby uzyska¢ kolorowa mase | zielona i btekitna, karta pracy
« Wskazuje kontynenty i obszary|ny -kontynenty plasteling zielona, oceany niebieska. | solna, wystarczy doda¢ do niej|nr 1, kontur Ziemi dla kazde-
wodne. odrobine barwnika spozywczego.|go dziecka.
Przepis na mase solna:
skfadniki - szklanka maki, szklanka
soli i pét szklanki wody. Mozna pro-
porcjonalnie zwiekszy¢ ilos¢ we-
dtug zapotrzebowan grupy;
przygotowanie masy - make wy-
miesza¢ z solg i dodawa¢ wode
(tyle, aby masa byta plastyczna, ale
niezbyt rzadka). Cato$¢ wygnies¢ az
do otrzymania jednolitej i gtadkiej
masy.
JEZYK, 8.1 |- Spiewa piosenke. Nauka piosenki Dzien i noc Tekst piosenki (zatacznik 1).
MUZYKA Dzieci wraz z nauczycielem odstuchuja nagrania pio-
senki, nastepnie ucza sie jej stow.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

MATEMATYKA,
JEZYK

3.1,
13.6

» Wie, jakie pory dnia nastepuja po
sobie.

Dzien i noc

Dzieci ustawiaja sie w kole. Nauczyciel rozdaje kaz-
demu szarfe, méwiac przy okazji kolory: zétty — nie-
bieski— zo6tty — niebieski... Nauczyciel opowiada
krétka historie o nastepstwie dnia inocy. Dzieci
uzgadniaja, jaki kolor szarfy odpowiada dniowi,
a jaki nocy i zaczynajac od pierwszej osoby, méwia:
noc - dzieri - noc - dzien...

Szarfy (z6tte i niebieskie).

MATEMATYKA

131
13.2

« Liczy samodzielnie i z nauczycie-
lem.
» Podaje ostatni liczebnik.

Idzie niebo ciemna noca

Dzieci siadaja w kole. Jedno wybrane dziecko dostaje
fartuszek, w ktérego kieszeni schowane sa gwiazdki.
W czasie, kiedy nauczyciel recytuje wiersz Idzie niebo
ciemnq nocq, dziecko rozdaje po kolei gwiazdki. Dzie-
ci uktadaja w szeregu wszystkie gwiazdki. Nauczyciel
wskazuje wszystkie gwiazdkii pyta wybrane dziecko:
lle jest gwiazdek? Nastepnie prosi kolejne dziecko,
aby réwniez policzyto. Na koniec nauczyciel poka-
zuje wzor liczenia i zacheca do nasladowania, mo-
wiac: Popatrzcie, jak ja licze. Bedziemy liczy¢ razem. Na
koncu koniecznie trzeba powtérzyc ostatni liczebnik
wraz z gestem ogarniajagcym wszystko, co zostato
policzone. Po wykonaniu zadania matematyczne-
go dzieci wkiadaja do kieszeni fartucha wszystkie
gwiazdki, a nauczyciel ponownie recytuje wiersz.

Nauczyciel nie przerywa inie po-
prawia dzieci podczas liczenia.

ciemnq nocq.

Fartuch z kieszonka, gwiazdki
fluorescencyjne (dla kazdego
przynajmniej po jednej sztu-
ce), tekst wiersza Ewy Szel-
burg-Zarembiny Idzie niebo

MATEMATYKA

4.2,
9.2,
134,
14.2

« Klasyfikuje figury wedtug rodzaju.
» Wykleja uktadanke wedtug wzoru.

Rakieta

Dzieci maja do dyspozycji powycinane figury geo-
metryczne: kwadraty, tréjkaty prostokatne, tréjkaty
réwnoboczne; kazdy ksztatt ma przyporzadkowany
kolor. Figury leza na stoliku. Zadaniem dzieci jest po-
grupowanie elementéw wedtug ksztattu. Nastepnie
dzieci wyklejaja rakiete wedtug wzoru (dzieci otrzy-
mujg wczesniej sporzadzony wzér - jeden wzér na
jeden stolik).

Przyktadowy wzér rakiety i figur
geometrycznych w zataczniku 5, fi-
gury powinny mie¢ ok. 8 cm wyso-
kosci, z wyjatkiem kot, ktére powin-
ny by¢ odpowiednio mniejsze - ok.
3 cm $rednicy.

Papierowe figury geome-
tryczne, wzoér rakiety na stolik.
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MODUL PP CEL g;i'é?(g(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 3.1, Nazywa wybrane ciata niebieskie. | Ciata niebieskie Jesli dzieci nie bedg chciaty potozy¢ | Mate ilustracje przedstawia-
WSPOLPRACA | 4.2 Dzieci majg do dyspozycji mate ilustracje przedsta- | Storca wsréd gwiazd — nauczyciel | jace ciata niebieskie — Ston-
wiajace ciata niebieskie (planety, komety, gwiazdy, | musi im dac¢ wskazéwke. llustracje | ce, planety, komety, Ksiezyc,
Ksiezyc, Ziemie, Storice) - przynajmniej dwadziescia. | mozna pobrac z internetu i wydru- | kwazary, mgtawice, planeto-
Dzieci szukaja ilustracji, ktére gromadza na srodku | kowac¢ (powinny mie¢ wielkos¢ ok. | idy, gwiazdy, czarne dziury.
dywanu. Nastepnie ukfadajg je w zbiory (komety|5cm x5 cm, przydadza sie takze do
z kometami, planety z planetami — w tym Ziemia, | kolejnego ¢wiczenia).
osobno Ksiezyc, razem gwiazdy i Stonce itd.)
MATEMATYKA | 4.2, Wskazuje elementy okragte po-|Okragte planety Cwiczenie mozna przeprowadzi¢ |Mate ilustracje przedstawia-
14.2 $rod elementéw zbioru. Dzieci wybierajg ze zbioru ciat niebieskich ciata|w grupie lub w mniejszych zespo-|jace ciata niebieskie z po-
Ukfada planety wedtug kryterium | okragte - planety. Uktadaja je od najwiekszej do naj- [fach. Kolejne dzieci podchodza |przedniego ¢wiczenia.
wielkosci. mniejsze;j. i umieszczaja planete w odpowied-
nim miejscu, tak aby powstat cigg
od najmniejszej do najwiekszej.
BADANIE, 9.2 Rysuje rakiete wedtug wiasnego | Projektowanie rakiet Kartki A4, kredki i pisaki.
FORMY pomystu. Na podstawie obejrzanych wczesniej ilustracji przed-
PLASTYCZNE stawiajacych rakiety kosmiczne dzieci, za pomoca
kredek i pisakow, projektuja swoje whasne rakiety.
BADANIE, 13.6, Wskazuje na niebie Stonce, Ksie- | Obserwacja nieba Zadanie to bedzie wymagato spo- |Karta pracy nr 2.
WSPOLPRACA | 14.2, zyc, gwiazdy. Dzieci otrzymuja karte pracy, na ktérej przez trzy dni | rej pomocy ze strony nauczyciela
14.7 Dokonuje oceny stanu nieba i na- | zaznaczac beda, jakie warunki atmosferyczne pano- | (w przedszkolu wszyscy moga wy-
nosi obserwacje na karte pracy. | waty i co byto wida¢ na niebie. Obserwacji nieba za | petnia¢ karty wtym samym mo-
dnia dokonuja w przedszkolu, wieczorem - w domu. | mencie) oraz rodzicéw.
BADANIE, 3.1 Opisuje wyglad rakiety kosmicz- | Rakiety kosmiczne W czasie ogladania nauczyciel | llustracje przedstawiajace ra-
JEZYK nej. Dzieci ogladaja ilustracje i filmy przedstawiajace | moze zadawac dzieciom dodatko- | kiety kosmiczne.

wahadtowce i statki kosmiczne. Opisuja wyglad stat-
kow, ktére podobajg im sie najbardziej.

we zadania, np. znajdZcie rakiete,
ktéra leci, poszukajcie biatej rakiety.
Filmy przedstawiajace rakiety ko-
smiczne dostepne sg w internecie.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 1.2, Bierze udzial w budowaniu du- | Nasza wlasna rakieta Warto wczesniej ogtosi¢ wsrdd ro- | Kartony, brystole, pudetka,
PLASTYCZNE, | 10.1, zych form przestrzennych. Z kartonéw, brystolu, zuzytych opakowan, przy du- | dzicéw zbidrke kartonéw i pudetek. | opakowania, kolorowy pa-
KONSTRUKCIJE, | 10.2 Zej pomocy nauczyciela, dzieci buduja rakiete ko-|Rakieta musi by¢ na tyle duza, aby | pier, szara tasma, folia alumi-
WSPOLPRACA smiczna. zmiescito sie do niej przynajmniej| niowa, nozyczki, néz do pa-
jedno dziecko. pieru dla nauczyciela.
FORMY 9.2, Planuje rozmieszczenie elemen-|Kosmiczne stroje Dobrym pomystem jest wydruko-|Duze papierowe torby na
PLASTYCZNE, | 10.1, tow na kartce. Podstawa kosmicznego stroju jest duza papierowa | wanie/narysowanie przyktadowych | prezenty lub zakupy.
KONSTRUKCIJE | 10.2 Rysuje elementy stroju kosmo- |torba na zakupy. Nauczyciel wycina w jej dnie otwér | ekranéw i wskaznikéw, ktére dzieci
nauty. na gtowe, w bokach otwér na rece. Zadaniem dzieci | beda mogty przyklei¢ do swoich
jest ozdobienie toreb poprzez narysowanie na nich | skafandréw. Najlepiej wykorzysta¢
pokretet, ekranéw, zamkodw, przyciskdw — wszystkie- | duze szare torby na zakupy dostep-
go, co kojarzy sie ze strojem kosmonauty lub robotem. | ne w wiekszosci supermarketow.
FORMY 9.2 Przedstawia swojg wizje Kosmosu | Tajemniczy Kosmos Czarne kartki z bloku tech-
PLASTYCZNE w formie plastycznej. Na czarnych kartkach bloku technicznego dzieci nicznego, jasne kredki otéw-
przedstawiajg swoja wizje Kosmosu. Uzywaja ja- kowe lub inne kredki suche.
snych (biatych, z6ttych, rézowych) kredek otéwko-
wych.
RUCH, 54, Wymysla i pokazuje ruchy do mu- | Kosmiczny spacer Nagranie Oxygene Jeana-Mi-
MUZYKA 7.2 zyki. Zabawa przy muzyce Oxygene Jeana-Michela Jar- chela Jarre’a.
Nasladuje ruchy nauczyciela. re'a. Dzieci idg po okregu, jednocze$nie nasladujac
ruchy nauczyciela, ktéry dopasowuje je do styszanej
muzyki. Wybrane dzieci moga proponowac wiasny
sposéb chodzenia do kosmicznej muzyki.
MUZYKA 5.4, Powtarza ruchy pokazane przez|Poranek Bardzo wazne jest, aby w tym ¢wi- | Nagranie utworu Poranek
13.6 nauczyciela. Zabawa przy muzyce Poranek Edwarda Griega. Dzie- | czeniu nauczyciel tanczyt z dzie¢mi. | Edwarda Griega.

Ci poruszaja sie do muzyki — zaczynaja, lezac na dy-
wanie, kiedy muzyka zwalnia, powoli budzg sie ze
snu, rozciggaja, powoli wstaja, chodza w rytm muzy-
ki, machajac rekoma, podskakujac itp. Kiedy muzyka
staje sie gtosniejsza, bardziej dynamiczna - przy-
spieszaja, ich ruchy staja sie gwattowniejsze. Gdy
cichnie — poruszaja sie powoli, delikatnie.

Moze podpowiadac niektére ruchy,
zmienia¢ natezenie dzwieku. Dla
urozmaicenia dzieci moga miec
w reku wstazki lub paski krepy.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 5.3 |« Reaguje na sygnat stowny. Stonce i Ksiezyc Niebieskie i zétte kota- po
Dzieci otrzymuja kota. Nauczyciel ttumaczy, ze 26t- jednej sztuce dla kazdego
te koto oznacza Storice, a niebieskie Ksiezyc. Dzieci dziecka (zdowolnego mate-
ustawiaja sie w dowolnym miejscu w sali. Na hasto riatu), rytmiczna muzyka.

LStonce” dzieci z z6ttymi kotami poruszaja sie po sali
w rytm muzyki, a dzieci z niebieskimi kotami kucaja,
udajac sen. Nastepnie jest zmiana rol.

RUCH, 5.3, |+ Wykonuje zadania wedtug in-|Trening kosmonautow Woreczki gimnastyczne, ob-

ZDROWIE 54 strukcji nauczyciela. Nauczyciel informuje dzieci, ze przed podréza w Ko- recze.

smos (kilka dni przed) dzieci musza sprawdzi¢ swoja

sprawnos¢ fizyczng i szybkos¢ wykonywania zadan,

dlatego musza przejsc kilka prob. Przyktadowe zada-
nia:

- rozgrzewka: w pozycji stojacej— skoki na jednej
nodze i obundz w miejscu, pajace, przykucniecia,
sktony, wymachy ramion w goére i w bok, krecenie
biodrami;

- trening wytrzymatosciowy: bieganie wokét dywa-
nu z wykonywaniem co kilka krokéw sktonu lub
przykucniec¢ na sygnat nauczyciela (np. klasniecie);

- ¢wiczenia na wypadek awarii: dzieci biegaja
swobodnie po dywanie, na hasto nauczyciela
(,alarm” - np. dzwiek tamburyna) zbijaja sie w cia-
sna grupe na srodku dywanu;

- ¢wiczenie precyzyjnych ruchéw: dzieci przektada-
ja woreczki z reki do reki (z przodu, z tytu, w lewo,
w prawo), wykonuja skton w siadzie skrzyznym
zworeczkiem na gtowie, prébuja dotkna¢ wore-
czek lezacy na podtodze, rzucaja woreczkiem do
obreczy.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH, 5.4, |+ Wymienia kilka codziennych czyn- | Drama - dzien i noc Historia powinna opowiada¢ o ca-
TEATR 7.2, nosci. Dzieci wcielajg sie wrole bohatera opowiadania|tym dniu - od pobudki do potoze-
13.6 |« Powtarza ruchy wykonywane |inasladuja czynnosci, ktére wymienia nauczyciel. |nia sie do snu, dlatego nie moze
przez nauczyciela. Nauczyciel opowiada dzieciom historie jednego | by¢ zbyt rozbudowana i szczegéto-
dnia, pokazujac jednoczesnie wykonywane czynno- | wa. Jednoczesnie musi by¢ bogata
$ci. Przyktadowy poczatek: w czynnosci, ktére tatwo pokazac.
Obudzitem sie dzis rano (dzieci wraz z nauczycielem
wstaja), ale bytem niewyspany. Musiatem sie mocno
przeciggnq¢ (przeciagaja sie). Szybko umytem zeby
(pokazuja), buzie (pokazuja), ubratem sie ciepto, bo
na zewnqtrz jest bardzo zimno (pokazuja) i trzymajqc
tate za reke, pomaszerowatem do przedszkola (poka-
zuja). Nastepnie dzieci same wymieniaja jaka$ czyn-
nosc i pokazuja pozostatym dzieciom.
RUCH, 5.4, |« Nasladuje czynnosci wykonywane | Kalambury Mozna zacheci¢ dzieci, aby samo-
TEATR 7.2, w ciggu dnia. Nauczyciel bez uzycia stdw prezentuje dzieciom |dzielnie pokazaly czynnos¢, ktérag
13.6 czynnosci wykonywane za dnia (mycie rak, jedzenie | grupa musi odgadnac.

obiadu, odkurzanie, spacerowanie, zabawa) — dzieci
odgadujg, co to za czynnos¢, nastepnie nasladuja ru-
chy nauczyciela.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Dzien i noc i wiersza Nasza Ziemia

Dzien i noc (stowa i muzyka: Barbara Kosowska) Nasza Ziemia (autor: Barbara Kosowska)
Puk, puk, puk, puk, otwdrz drzwi, Gdzie mieszka Basia? Kto mi to powie?
Wita ciebie nowy dzien. Mieszka na Ziemi, jak kazdy cztowiek.
Stonko w goérze pieknie 1$ni, Ziemia ksztatt kuli ma, to juz wiecie
Drzewo daje wszystkim cien. | krazy, krazy we Wszechswiecie.

Sa kontynenty na niej i kraje,

Dzien, dzien, dobry dzien, A w kazdym z nich ludzie mieszkaja.
Tak od rana wita cie. S tez na Ziemi morza, jeziora,
Dzien, dzien, dobry dzien, Rzek i strumykéw liczba spora.
Tak od rana wita cie. Gwiazdy na niebie pieknie sie ztoca

| o$wietlajg planete noca.
Stonko teraz chowa sie,

Kryje w chmurach swoja twarz.
Ztoty ksiezyc zegna dzien,

Bo na nocke przyszedt czas.

Noc, noc, ciemna noc,
Gwiazdka mruga raz, dwa, trzy.
Noc, noc, ciemna noc,

Stonko razem z nami $pi.

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy?

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest wypetnienie plasteling konturéw Ziemi (zielong - kontynenty, niebieskg — oceany).
Karta pracy 2. Zadaniem dziecka jest codzienna obserwacja nieba i zaznaczenie tego, co udato mu sie na nim zaobserwowac. Obserwacji nieba za dnia dziecko bedzie dokony-

wac w przedszkolu, a nieba wieczornego w domu.

2 Karty pracy do pobrania ze strony <http://tablit.wa.amu.edu.pl>.
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ZALACZNIK 3. List do rodzicow?

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna wtasnie nowy projekt edukacyjny Kosmos (Ziemia i Kosmos). Przez cztery tygodnie bedziemy poznawa¢ Kosmos, aby w koncu wyruszy¢ w kosmicz-
ng podrdz na niby. Dowiemy sie na przyktad, ze:

« jestesmy mieszkaricami planety Ziemia,

«  Ziemia ma ksztatt bardzo zblizony do kuli i znajduje sie w Kosmosie,

« naZiemizawsze jest na zmiane dzien i noc, dlatego, ze nasza planeta wiruje i raz oswietla jg Stonce, a raz nie.

Staniemy sie znawcami Kosmosu, bedziemy ogladac¢ filmy i ilustracje przedstawiajace ten ciekawy i bardzo tajemniczy temat. Na razie nie wyruszymy poza orbite ziemska,
lecz skupimy sie na tym, czym jest Kosmos, a takze na tym, jak to sie dzieje, ze dzien i noc nastepuja po sobie. Chcemy zbudowa¢ nasze wiasne Centrum Badan Kosmicznych,
wiec jesli macie w domu ksigzki, albumy, ilustracje, ciekawe przedmioty lub zabawki zwigzane z Kosmosem, pozwdlcie dzieciom przynie$¢ je do przedszkola, a z pewnosciag
urozmaicg naszg prace! Potrzebujemy takze kilku duzych kartonéw (np. po sprzecie AGD) i kilku matych pudetek. Jesli kazdy z nas przyniesie chociaz jeden karton lub pudetko,
na pewno nie zabraknie nam materiatéw do budowy naszej wiasnej rakiety.

Zachecam do rozmawiania z dzie¢mi o Kosmosie — zwtaszcza wieczorami, kiedy niebo jest ciemne i wida¢ na nim Ksiezyc oraz gwiazdy. Nie jest to tatwy temat, ale za to
kosmicznie ciekawy, dlatego z pewnoscig pochtonie Wasze dzieci!

Jesli macie jakie$ pytania albo pomysty zwigzane z tematem, podzielcie sie nimi z nami.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)
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3 Gotowe wzory listow do rodzicow do pobrania ze strony <http://tablit.wa.amu.edu.pl>.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: KOSMOS (ZIEMIA | KOSMOS)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Kosmos.

+ Rozpoznawanie réznic pomiedzy dniem i noca.

+ Rozpoznawanie zaryséw Ziemi, Storica i Ksiezyca.

« Ksztattowanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
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Bank stéw to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte. Dostep

do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 iden-

tyczne dla danego projektu i okreslonej grupy wiekowej - réznig sie jedynie nagraniami stéwek, ktore przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim.

Ikony zawieraja gtéwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w czesci CASUM, jak i filmach A i B. Po kliknie-

ciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY SLtOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Dokonuje wyboru wersji je- |+ Wybiera polska lub angielska wersje jezykowa na poziomie platformy przez nacisniecie Ziemia Earth
zykowej przez nacisniecie| odpowiedniejikony zflaga. .
odpowiedniej ikony. « Po pojawieniu sie zestawu kart klika na wybrany element i styszy jego nazwe, po czym po- Ksigzyc Moon
Wybiera ikone w zestawie| wtarza ustyszane stowo. Storhce Sun
grafik. « W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. _
Stucha nazw elementéw zo- |« Jesli materiat graficzny nie wystarcza do zrozumienia znaczenia angielskiego stowa, moz- gwiazda star
brazowanych w kafelkach. na cofnac sie do poziomu platformy i wybrac polska wersje jezykowa, co utatwi petne wy- dom house
Powtarza polskie lub angiel-| jasnienie znaczenia ikony.
skie stowa. niebo sky
noc night
dzien day
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Zanim dzieci zaczna powtarzac¢ stowa, powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach
projektu nauczyciel powinien pomaoc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4, Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom oraz nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw interne-
towych wszystkich gtéwnych wydawcdw w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub dodatkowego przeéwiczenia jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animagcji, a ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego zapa-
mietywania znaczen. Dzieci moga korzystac z banku stéw zaréwno w koricu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powto-
rzen sprzyja opanowaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Kosmos (Ziemia i Kosmos).
« Poznanie nazw elementéw otoczenia dziecka.
« Poznanie nazw sktadnikéw krajobrazu.

+ Ksztattowanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hopscotch (pol.: gra w klasy)

Opis grafiki

Ta popularna wsrdd dzieci gra znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej postuzyta za wzér dla gry jezykowej. Ttem gry jest scena w Kosmosie. W kratkach/kafelkach znaj-
duja sie obrazki z animacji. Nad pierwsza kratka z napisem START pojawia sie Tadek. Dzieci klikaja strzatke z gtosnikiem ponizej ikony START i stysza pierwsze stowo. Ich zadaniem jest
nacisniecie obrazka reprezentujacego ustyszany wyraz. Kolejne ustyszane po nacisnieciu strzatki stowa dotyczg ikon z nastepnych poziomoéw. Wybrany element uwypukla sie, jezeli
jest poprawny, i stychaé correct! (pol. dobrze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stychacd try again! (pol. sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki
z poziomow wyzej nie skutkuje zadna reakgja, tj. nie ma komentarza czy podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowsa ikone, pozostate kratki w rzedzie staja sie klikalne i po ich
nacisnieciu stycha¢ nazwe poszczegdlnych elementéw. Dzieci majg mozliwo$¢ ponownego przejscia gry zinnym doborem wyrazéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu
ekranu. Kolejna Sciezka zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.
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CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera ikone rozpoczynaja- |+ Nacisniecie ikony START. Earth Ziemia
cagre. « Powtdrzenie ustyszanego stowa. —
« Stucha i powtarza nazwe ko- |« Wybranie ikony przedstawiajacej element, ktérego nazwe podano. Moon Ksiezyc
lejnego elementu. « Nacisniecie ikony z prawidtowym elementem. .
- . . - . Sun Stonce
« Naciska ikone zelementem, |« Powtdérzenie kolejnego stowa.
ktérego nazwe podano. « Wybér odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu. people ludzie
« Powtarza kolejne nagrane | Przejscie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami.
stowa i naciska odpowiednie field pole
ikony.
rony forest las
star gwiazda
house dom
continent kontynent
sea morze
sky niebo
planet planeta

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry w domu.

A wN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych rzedach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.
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ZALACZNIK 5

Przyktadowy wzor rakiety i figur geometrycznych wykorzystanych do jej budowy.
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