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LABORATORIUM NAUKOWCOW (MATERIALY)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o materiatach i ich wtasciwosciach (w szczegélnosci o drewnie, metalu, plastiku, gumie, szkle).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z materiatami, a takze o pojecia okreslajace whasciwosci przedmiotéw.

Rozbudzanie zainteresowania wtasciwosciami i sposobami wykorzystania poszczegdélnych materiatéw.

Rozwijanie umiejetnosci oceniania, badania i klasyfikowania przedmiotow.

Ksztattowanie postawy bezpieczenstwa w pracy z wybranymi materiatami.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gléwne idee:

Drewno jest wytrzymate. Drewniane sg meble i zabawki (CASUM 1).

Plastikowe moga by¢ butelki, torebki i zabawki. Plastik moze by¢ twardy lub miekki (CASUM 2).
Szkto moze sie zbic¢. Szklane sg szyby, butelki i stoiki (CASUM 3).

Guma jest gietka i wytrzymata. Gumowe s3 opony, kalosze, zabawki (CASUM 4).

Metal jest twardy i wytrzymaty. Wiele przedmiotdéw jest wykonanych z metalu (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Materiat to substancja, z ktérej wykonany jest przedmiot i ktéra nadaje mu pewne wtasciwosci, np. drewno, metal, guma, szkfo, plastik, tkaniny'.

Guma to elastyczny materiat produkowany kiedys z kauczuku. Obecnie wigkszo$¢ gum jest syntetyczna. Guma rozcigga sie i kurczy, a rownoczesdnie jest wytrzymataZ.

! Program wspomagania nauczania przedmiotéw przyrodniczych ETOS, klasa VI szkoty podstawowej, tematy: Wtasciwosci materiatéw — guma, szkto, tworzywo, tkaniny, Wtasciwosci materiatéw — papier,

drewno, metal. ]
2 |bidem.
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Szkto to przezroczysty materiat otrzymywany z piasku topionego w wysokiej temperaturze. Ze szkta wykonane sa szyby okienne, lustra, szklanki, okulary. Szkto jest kruche i nie

jest wytrzymate na duze obcigzenia®.

« ,Szkto jest fascynujgcym materiatem, ma wiele niezwyktych, jak i sprzecznych wtasnosci. Cho¢ znany jest od ponad trzech tysiecy lat, dopiero w ostatnich kilku dekadach po-
znano szereg jego wad i zalet. Z jednej strony jest jednym z najbardziej wytrzymatych materiatéw znanych inzynierom, z drugiej zas, pod wptywem nawet niewielkiej rysy, moze
rozpas¢ sie na kawatki w utamku sekundy. Ponadto, jest jednym z materiatéw najlepiej nadajacych sie do recyklingu i jest neutralne dla srodowiska naturalnego™.

« Tworzywa sztuczne (plastik) moga by¢ miekkie i twarde, sztywne lub gietkie, przezroczyste lub nie. Tworzywo sztuczne mozna tatwo formowac i barwi¢. Jest wytwarzane przez
cztowieka jako pochodna ropy naftowej’.

« ,Okoto 20% ogoétu tworzyw sztucznych uzywanych w Europie jest stosowanych do produkcji elementéw budowlanych. To wtasnie przemyst budowlany, na drugim miejscu
zaraz po opakowaniach, zuzywa najwiecej tworzyw sztucznych”s.

« Plastik jest uzywany do... ,produkgji rur wodociagowych i kanalizacyjnych, okien plastikowych, zapewniajacych utrzymanie ciepta lub chtodu wewnatrz budynku i odizolowa-
nie od hataséw na zewnatrz! Inne przyktady: wykonane z mas plastycznych wyktadziny podtogowe (by¢ moze masz taka w kuchni), pianki do izolacji budynkoéw i wiele, wiele
innych zastosowan - plastiki sa uzywane nawet w fundamentach budynkéw oraz do produkgji farb!"”.

« ,Co sprawia, ze plastik jest idealnym materiatem budowlanym? Jest wytrzymaty, odporny na warunki pogodowe i ciepto oraz plastyczny. Plastiki s takze lekkie i wymagaja
niewielu zabiegéw konserwacyjnych (nie rdzewieja i nie gnija). To sprawia, ze sg swietnym materiatem konstrukcyjnym. Istnieje okoto piecdziesieciu rodzajow plastikéw i kazdy
z nich ma inne zastosowanie w przemysle budowlanymé.

«  Metal - materiat, ktéry przewodzi prad elektryczny. Metale wystepuja w przyrodzie przewaznie w postaci rud, ktére sg przerabiane na czyste metale na drodze réznych proceséw
metalurgicznych. Z powodu bardzo dobrych wiasnosci mechanicznych metale sa powszechnie wykorzystywane do produkcji maszyn, urzadzen i wielu innych wyrobéw, a takze
jako materiaty konstrukcyjne w budownictwie. Metale mozna wygina¢ i modelowa¢, nadajac im rézne ksztatty®.

« ,Metale dzielimy na nieszlachetne (np. s6d, magnez, zelazo), ktére fatwo reaguja z tlenem, tworzac tlenki, oraz metale szlachetne (srebro, ztoto, platyna), ktére w warunkach nor-

malnych nie reaguja z tlenem. Niekorzystna cecha metali jest ich utlenianie (faczenie z tlenem). Zmiane wihasciwosci metali pod wptywem otaczajacego srodowiska nazywamy

korozja. Produktem korozji zelaza jest rdza"™°.

3 lbidem.

* M. Koztowski, Szkto jako materiat konstrukcyjny, <http://www.swiat-szkla.pl/component/content/article/3338> [dostep: 22.06.2013].

> Program wspomagania nauczania przedmiotéw..., op. cit.

S Plastiki jako materiat budowlany, <http://www.futurenergia.org/ww/pl/pub/futurenergia/chats/plastics.htm> [dostep: 14.06.2013].

7 lbidem.

8 lbidem.

° Program wspomagania nauczania przedmiotéw..., op. cit.

© Metale — wiasciwosci, wystepowanie, otrzymywanie, <http://chemia.opracowania.pl/gimnazjum/metale_w%C5%82a%C5%9Bciwo%C5%9Bci_wyst%C4%99powanie_otrzymywanie/ [dostep:
22.06.2013].
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+Metale wchodza w sktad skorupy ziemskiej, Storica, innych planet i gwiazd. Niektére wystepuja w przyrodzie w stanie wolnym, wiekszos¢ jednak tworzy naturalne zwiazki che-
miczne (np. tlenki, siarczki) nazywane rudami”'.

Drewno - materiat pozyskiwany ze $cietych drzew. Drewno nalezy do najstarszych materiatéw uzywanych przez cztowieka. Obecnie uzywany jest jako materiat konstrukcyjny
i wykonczeniowy. Swoja popularno$¢ zawdziecza lekkosci i wytrzymatosci. Stosuje sie je jako materiat na podtogi, boazerie, do wykonania wiezb dachowych, ogrodzen, pergoli,
mebli i zabawek.

~Drewno jest materiatem organicznym o nieréwnomiernej budowie, w efekcie czego jego wihasciwosci fizyczne zmieniaja sie wraz z uktadem wtékien. Barwa drewna moze
ulegac¢ zmianie pod wptywem $wiatta oraz zawilgocenia. Dodatkowo nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze materiat jednego gatunku drzewa moze mie¢ zré6znicowane zabarwienie,
zaleznie od klimatu, z jakiego pochodzi"™.

,Gtéwne wiasciwosci fizyczne drewna to miedzy innymi: rysunek drewna w przekrojach, barwa materiatu, trwatos¢, nasigkliwos¢, przewodzenie wody, wilgotnos¢, higroskopij-
nos¢, skurcz, pecznienie, gestos¢, izolacyjnos¢ cieplna oraz akustyczna™™.

«Ksztalt oraz wyglad widoczny w przekroju drzewa zalezy od jego budowy, gatunku, kierunku przekroju, szerokosci stojéw oraz od ewentualnie wystepujacych sekéw badz
innych defektow znajdujacych sie w strukturze drzewa. Drewno to substancja organiczna, w ktérej wystepuje woda"".

,Bardzo wazna cecha drewna jest jego wilgotnos¢, czyli stosunek masy wody w drewnie do masy materiatu suchego. Pecznienie drewna jest to zwiekszanie wymiaréw spo-
wodowane wchtonieciem pary wodnej lub wody w pory btony komérkowej. Natomiast kurczenie jest odwrotnoscig pecznienia. Drewno zmniejsza sie z powodu wysychania —
utraty wody"S.

s1zolacyjnos$¢ cieplna drewna zalezy od gatunku, gestosci oraz wilgotnosci danego materiatu. Przewodzenie ciepta w poprzek wtédkien jest dwa razy mniejsze niz wzdtuz nich.

Trwatos¢ drewna okreslana jest czasem, w ktdrym materiat ten zachowuje state wtasciwosci mechaniczne oraz fizyczne".

Propozycje aranzacji przestrzeni:

W sali powinny by¢ stworzone stanowiska, w ktérych dzieci bedg mogty w czasie wolnym swobodnie korzystac¢ z materiatéw i przeprowadza¢ doswiadczenia. Najwazniejszym
miejscem w sali stanie sie Centrum Badawcze. Wykonane przez dzieci prace warto wiesza¢ podzielone ze wzgledu na materiat, jaki przedstawiaja. Na $cianach moga pojawic sie

plansze, plakaty, zdjecia przedstawiajace rézne materiaty i np. sposoéb ich powstawania.

" Ibidem.

12 Program wspomagania nauczania przedmiotow..., op. cit.

'* Drewno - wiasciwosci fizyczne, <http://www.konstrukcjedrewniane.eu/drewno-wlasciwosci-fizyczne.php> [dostep: 14.06.2013].
% Ibidem.

5 Ibidem.

¢ |bidem.

7 Ibidem.
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Centrum Badawcze na starcie’®:

« Na poczatku budowania Centrum Badawczego powinny znalez¢ sie w nim bezpieczne dla dzieci przedmioty z nastepujacych materiatéw: drewno, plastik, guma. Szkto i metal
ze wzgleddw bezpieczenstwa powinny by¢ prezentowane przez nauczyciela podczas zadan. W czasie zaje¢ w pierwszym tygodniu warto w Centrum Badawczym wyznaczy¢
strefy — kazda do gromadzenia przedmiotéw z innego materiatu. W Centrum powinny pojawic sie przedmioty, ktére pozwola na samodzielne, bezpieczne badanie materiatow:
przyrzady badawcze typu lupy, mikroskop, mata waga kuchenna.

«  Wkolejnych tygodniach, gdy materiaty zostang juz przez dzieci dokfadnie zbadane, warto zaproponowac aktywnosci (zadania), ktére dzieci beda mogty samodzielnie wykony-
wac w Centrum, w czasie zabawy swobodnej, np.: ustawi¢ miske, w ktérej znajduja sie drobne przedmioty metalowe (spinacze, srubki, nakretki), drewniane (klocki, wypalone
zapatki, klamerki, koraliki), plastikowe (klocki, kostki do gry, nakretki od pisakdw), gumowe (gumki recepturki, mate piteczki, gumki do mazania), szklane (szklane kulki) - zada-
niem dzieci jest posegregowanie przedmiotdw, jednak przy uzyciu np. pesety czy klamerki — ¢wiczenie jest jednoczesnie ciekawe dla dzieci i rozwija matg motoryke.

« Nauczyciel moze ustawi¢ w Centrum pomoce inspirowane metoda Marii Montessori — plastikowe klocki, ktére trzeba ustawia¢ od najkrétszego do najdtuzszego, drewniane

korale do nawlekania lub uktadane wedtug wielkosci, drewniane piramidy, plastikowa kostke z klockami w réznych ksztattach, ktére trzeba wiozy¢ w odpowiedni otwor.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wizyta eksperta - stolarza, szklarza, drwala, tokarza
« wycieczka do sklepu z materiatami budowlanymi
« wycieczka do stolarni lub zaktadu szklarskiego

« wizyta eksperta — przedszkolnego konserwatora

Do poczytania dzieciom:
« Julian Tuwim, Lokomotywa
« Julian Tuwim, Okulary
« Hanna Niewiadomska, Szklanka Przechwalanka
o Dorota Gellner, Pitka
«  Czestaw Janczarski, Naprawiamy misia
« Thomas Wieslander, Mama Mu buduje, Wydawnictwo Zakamarki

« Dorota Gellner, Krawcowe, Wydawnictwo Bajka

8 W drugimi trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. po grupowym sprawdzeniu wiasciwosci niektérych materiatow
przedmioty te moga znalez¢ sie w Centrum Badawczym).
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Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:

« Ciekawski George, odcinek 27: Zwierzeca orkiestra surowcéw wtdrnych

«  Bob Budowniczy, odcinek: Bob na wiezy

« Listonosz Pat, odcinek: Listonosz Pat i otowiane Zotnierzyki

«  Zfota Rqczka, odcinek: SpéZniony zegar

«  Ztota Rqczka, odcinek: Najlepszy fachowiec

»  TYDZIEN1
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W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu

wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.
Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznajg sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspédtpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

na temat materiatéw: drewna, plastiku, gumy, szkfa,

metalu.

trwania projektu. Na srodku kartki
nauczyciel umieszcza stowo MATE-
RIALY, a wokét niego zapisuje py-
tania dzieci. Obok pytania dziecka
mozna zapisac imie jego autora.

MODUL PP CEL g;.i':;?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
33 tyka zajec. Co interesuje dzieci i czego chciatyby sie dowiedzie¢ | ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1 Wypowiada sie na temat materia- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
téw, stosujac stowa z beczki stéw. | Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | Nowe wyrazy mozna napisa¢ na |z naszkicowang beczka.
(stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
tak przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki.
powstaje zbidr stéw poszerzajacych mowe czynng
i bierng dzieci.
BADANIE 4.2 Bada fakture przedmiotu. Mali badacze Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage | Wymienione materiaty s3 je-
Wymienia przedmioty wykonane | Dzieci siadajag w kole. Nauczyciel wyktada rézne|na bezpieczenstwo, zwilaszcza przy | dynie przyktadowe: szklanka,
z réznych materiatéw. przedmioty i ukfada je na dywanie. Przedmioty sg | szklanych przedmiotach. kubek plastikowy, drewniana
wykonane z réznych materiatéw: drewna, plastiku, deska do krojenia, gumowa
metalu, gumy, szkta. Zadaniem dzieci jest zapozna- zabawka, metalowa tyzka.
nie sie z przedmiotami i préba opisania ich. Dzieci
moga badacd nastepujace cechy materiatéw: lekkie/
ciezkie, przezroczyste/nieprzezroczyste, miekkie/
twarde, gietkie/niegietkie, wytrzymate/niewytrzy-
mate (w tym ostatnim nauczyciel prébuje rozerwac,
zbi¢ czy zgia¢ materiat).
JEZYK 3.1, Wskazuje brakujacy element. Superpamiec Wazne, aby dzieci, nazywajac|Przedmioty wykonane zréz-
14.2 Wskazuje réznice w zbiorze. Dzieci siedzg w kole, na dywanie. Nauczyciel po |przedmioty, okreslaty, z jakiego ma- | nych materiatéw.

Nazywa materiaty, z ktérych wy-
konane sa przedmioty.

srodku ustawia kilka przedmiotéw (np. drewniang
tyzke, szklang butelke, plastikowy stoik, metalo-
wy widelec, gumowa pitke). Wskazane przez niego
dziecko zamyka oczy lub obraca sie tytem. Nauczy-
ciel ukrywa jeden z przedmiotéw, a zadaniem dziec-
ka jest obejrzenie pozostatych elementéw i wskaza-
nie, ktérego brakuje. Jesli ten wariant okaze sie zbyt
fatwy, nauczyciel zamiast chowac¢ przedmiot, moze
zmienic ich kolejnos¢, wtedy dziecko musi wskazac
zmiany, ktére zaszly.

teriatu sg one zrobione. Nauczyciel
moze zacheci¢ dzieci, aby w czasie
zabaw swobodnych uktadaty takie
tamigtéwki sobie nawzajem.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 14.3 | Przenosi maty przedmiot. Drewniane zapatki W innym wariancie dzieci moga|Kartki z wzorami, wypalone
» Ukfada odpowiedni ksztatt. Dzieci majag do dyspozycji wypalone zapatki (lub | przenosi¢ zapatki z miski za pomo- | zapatki, peseta lub klamerka.
tepe wykataczki) wsypane do miseczki (np. jedna|ca klamerek lub pesety. Jest to do-
na stolik) i kartki z wydrukami przedstawiajacymi fi- | bra aktywnos¢ do wykorzystania w
gury geometryczne utozone z odcinkéw. Zadaniem | Centrum Badawczym.
dzieci jest utozenie na nich zapatek.
JEZYK, 1.1, |« Za pomoca dotyku odgaduje|Odgadywanie przedmiotow Mozna zrobi¢ zadanie z jednym,|Pudetka po chusteczkach hi-
WSPOLPRACA | 3.1, ukryty przedmiot. Dzieci otrzymuja pudetka po chusteczkach higie-|wspdlnym pudtem. Wybrane dziec- | gienicznych lub/i nieprzezro-
3.2 nicznych lub nieprzezroczyste worki foliowe. Ich za- | ko wktada rece do srodka, a pozo- | czyste worki foliowe.
daniem jest wrzucenie po jednym wybranym przez|state dzieci z drugiej strony widza,
siebie elemencie do pudetka lub worka (np. klocek, | co ma ono w rekach. Dzieci moga
kredka). Nastepuje wymiana pudetek lub workdw | usigé¢ na dywanie i po kolei odga-
pomiedzy dzie¢mi. Dzieci odgaduja, za pomoca zmy- | dywad, co znajduje sie w ich pudet-
stu dotyku, jaki przedmiot zostat wtozony do pojem- | kach/workach.
nika i okredlaja, z jakiego materiatu zostat zrobiony.
JEZYK, 3.1, |+ Zapoznaje sie z trescig piosenki. |Piosenka Maty odkrywca Barbary Kosowskiej Po zapamietaniu stéw i melodii | Piosenka Maty odkrywca Bar-
MUZYKA 8.1 |- Spiewa piosenke. Dzieci uczg sie piosenki. W trakcie uczenia sie (np. po | mozna wspdlnie wymysli¢ ruchy do | bary Kosowskiej (zatacznik 1).
kazdej zwrotce) nauczyciel omawia z dzie¢mi jej tresc. | piosenki.
JEZYK, 4.2 |+ Klasyfikuje nakretki wedtug koloru. | Zawody Pojemniki/miski w réznych
MATEMATYKA « Nazywa kolory nakretek. Dzieci zostajg podzielone na grupy. Kazda grupa kolorach, nakretki plastiko-

otrzymuje worek kolorowych, plastikowych nakre-
tek po napojach. Nauczyciel przygotowuje pojem-
niki w trzech réznych kolorach. Zadaniem dzieci jest
przyporzadkowanie nakretek wedtug koloru i wrzu-
cenie ich do odpowiedniego pojemnika. Grupa,
ktdra najszybciej przyporzadkuje nakretki do odpo-
wiedniego pojemnika, wygrywa.

we w roznych kolorach (taka
sama liczba dla kazdej gru-

py).
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MODUL PP CEL g;ilz?(g:{'mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE 14.7 |+ Bada materiaty. Kacik sensoryczny Srubki mozna pozyczy¢ od kon-|Szklane kamyki, kulki, drew-
« Okresla cechy materiatow. Dzieci ogladaja przygotowane przez nauczyciela |serwatora, kamyki od innych grup | niane korale, plastikowe kloc-
« Odczytuje symbole. pudetka - kazde wypetnione matymi przedmiota- | lub poprosi¢ o nie rodzicéw. Dzieci | ki, metalowe $rubki, pudetka,
» Zaznacza symbol w tabeli. mi wykonanymi z danego materiatu (pudetko petne [moga pracowaé w grupach, przy |karty obserwacji.
szklanych kulek i kamykéw, pudetko petne gumek | stolikach, z pomoca nauczyciela lub
recepturek, pudetko petne drewnianych korali, pu-| mie¢ swoje indywidualne karty ob-
detko petne $rubek, pudetko petne plastikowych | serwacji. Cechy i materiaty powinny
klockéw). Dzieci w czasie zaje¢ kolejno wktadaja | by¢ oznaczone symbolami.
rece w pudetka. Nastepnie nauczyciel tworzy plan-
sze obserwacji — na tablicy lub duzej kartce papieru
rysuje pie¢ kolumn odpowiadajacych pieciu mate-
riatom. W wierszach umieszczone sg rézne wiasci-
wosci, np. zimne, ciepte, mite w dotyku, drazniace,
fatwe do przerzucania, ciezkie, ciche, gtosne. Dzieci
podejmuja decyzje, ktéry z materiatéw wyrdznia sie
dang cechg i tam stawiajg symbol.
FORMY 14.1, |+ Wykonuje wzdr zgodnie z instruk- | Koraliki Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage | Drewniane koraliki, sznurek.
PLASTYCZNE | 14.2 Cjg nauczyciela. Dzieci nawlekajg drewniane koraliki na sznurek we- | na bezpieczenstwo dzieci podczas
dtug wzoru podanego przez nauczyciela. pracy z koralikami.
FORMY 9.2 |« Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna Batwanki Biate butelki (np. po jogur-
PLASTYCZNE Z biatych butelek (np. po jogurtach pitnych) dzieci tach pitnych, mleku), kolo-

wykonuja batwanki. Naklejaja guziki, nos, oczy z pa-
pieru samoprzylepnego oraz naktadaja czapke i sza-
lik. Czapke mozna wykonac ze skarpetki wetnianej,
szalik natomiast z kawatka materiatu (np. filcu).

rowy papier samoprzylepny,
tasma dwustronna, skarpetki,
materiat.
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CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

FORMY
PLASTYCZNE

9.2

» Wykonuje prace plastyczna.

Lista obecnosci

Dzieci przynosza swoje zdjecia (najlepiej w rozmia-
rze 110 x 220 mm). Nauczyciel przygotowuje kartki
bloku technicznego w rozmiarze A4. Dzieci przy-
klejajg swoje zdjecie na kartce. Po naklejeniu zdje¢
dzieci tworzg wokoét nich ramke z nakretek po napo-
jach. Nakretki przyklejane sg na tasme dwustronna.
Wykonane w powyzszy sposéb prace dzieci umiesz-
Czajg W wyznaczonym przez nauczyciela miejscu,
ktére od tej pory stanowi¢ bedzie liste obecnosci.
Kazdego dnia dzieci, przychodzac do przedszkola,
beda umieszczac¢ zdjecia na liscie obecnosci, a po
zajeciach bedg je zdejmowacd iumieszcza¢ w spe-
cjalnie przygotowanym koszyku.

Nalezy przygotowac miejsce na li-
ste obecnosci, moze to by¢ sznurek,
na ktérym dzieci beda wiesza¢ swo-
je zdjecia.

Nakretki plastikowe po na-
pojach, kartki papieru tech-
nicznego rozmiar A4, tasma
dwustronna, klej, fotografia
dziecka.

FORMY
PLASTYCZNE

9.2

» Wykonuje przestrzenna prace pla-
styczna.
« Opowiada o swojej pracy.

Metalowe rzezby

Kazde dziecko ma do dyspozycji folie aluminiowa,
kartke papieru oraz klej. Za pomoca folii aluminio-
wej dzieci tworzg ptaskorzezby, przyklejajac je do
kartek. Folie mozna gnies¢, zwija¢, marszczy¢, drzec
itp. Nastepnie dzieci opowiadajg o swoich pracach.

Folia aluminiowa, kartki, klej.

BADANIE,
MATEMATYKA

4.2,
13

 Klasyfikuje elementy wedtug
okreslonej cechy.

Wielkie zbiory

Dzieci, zachecone przez nauczyciela, przynosza do
przedszkola mate przedmioty wykonane z réznych
materiatéw: z drewna, plastiku, gumy, szkta i meta-
lu. Ostatniego dnia pierwszego tygodnia trwania
projektu dzieci segreguja zebrane rzeczy wedtug
materiatéw, z ktérych sa wykonane. W Centrum Ba-
dawczym powstaje piec sekcji (np. w osobnych pu-
detkach) - drewniana, metalowa, szklana, plastiko-
wa i gumowa.

Warto poprosi¢ rodzicow o pomoc
w zebraniu ciekawych przedmio-
tow.
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MODUL PP CEL g;ii?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

TEATR, 7.2, |+ Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna Kukietki Nalezy przygotowac wzér dla dzieci. | Pisaki, wetna, filc, wstazki,

FORMY 9.2 |« Wykorzystuje stworzong zabawke | Kazde dziecko otrzymuje drewniang tyzke. Zada- krepa, klej, skrawki tkanin.
PLASTYCZNE w zabawie. niem dziecka jest stworzenie kukietki z drewnianej

tyzki. Dziecko ma do wyboru rézne materiaty. Po
ukonczeniu pracy dzieci swobodnie bawig sie ku-

kietkami.
RUCH, 5.4, |« Liczy elementy. Kregle Dla bezpieczenstwa, aby szkto sie|Plastikowe iszklane butelki,
WSPOLPACA | 13.1 |« Okresla materiat, z ktérego wyko- | Dzieci bawia sie kreglami wykonanymi zréznych | nie zbito, dzieci powinny gra¢ miek- | puszki, pitka, drewniane klocki.
nany jest przedmiot. materiatéw - ustawiaja na dywanie plastikowe | ka np. gabczasta pitka na dywanie.

i szklane butelki, metalowe puszki, drewniane kloc-
ki. Dzieci w matych grupach grajg w kregle, kazdo-
razowo przeliczajac, ile elementéw udato sie stracic¢
i okreslajac, z jakiego materiatu sg one wykonane.

»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Gléwna idea 1. Drewno jest wytrzymate. Drewniane sa meble i zabawki.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>laboratorium>1)
Na ekranie wida¢ pokdj Basi.
Element interaktywny - krzesto.
Po kliknieciu pojawia sie drewniane przedmioty: klocki, pajacyk, regat, linijka, ramka do zdje¢.
N: Co zauwazyliscie? LUB Co widzicie?
D: Duzo rzeczy. LUB Zdjecie, klocki.
N: Rzeczywiscie, jest sporo przedmiotéw. Opowiedzcie o nich.

D: Tam jest pajacyk, pétka, klocki.
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N: Méwisz, ze na ekranie jest pajacyk, pétka, klocki. Masz racje, opowiedz o nich.

€zy-widzicie, zczego-saterzeczy? LUB i tane?LUB €zy-wszystkie sg-drewniane?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduja sie rézne przedmioty. Przedmioty s3 interaktywne. U dotu ekranu jest kontener, a na nim ikona z drewnianym krzestem. Dziecko wybiera posréd przedmio-
tow te, ktére sg z drewna - klikajac i przeciggajac przedmiot na kontener. Jesli dziecko wybierze niewfasciwy przedmiot - przedmiot wraca na swoje miejsce. Aby drewniany
przedmiot wpadt do kontenera, musi zosta¢ przesuniety cata swoja powierzchnig na kontener. Za pomoca strzatek dziecko moze przesuwac obraz i oglada¢ dalsze przedmioty
lub cofa¢ do widoku poprzednich.

N: Co zauwazyliscie?

D: Nie wszystkie rzeczy wpadty do kosza.

N: Macie racje, nie udato sie wszystkich wrzuci¢ do kontenera. O co tu chodzi?

Ezy-dokontenera-wrzucamy-tytko-drewniane-przedmioty?LUB Gdzie-wpadhy-rzeczy?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduje sie regat, a na podtodze rozsypane ksigzki.

Element interaktywny - ksiazki.

Zadaniem dzieci jest utozenie ksigzek na srodkowej pétce regatu — trzeba przesunac wszystkie stosy nad te pétke. Pod ciezarem ksigzek regat ugina sie.
N: Jak to rozumiesz?

D: Ksigzki sg za grube.

N: To ciekawe, co méwisz. Opowiedz o tym.

" i3k iesli regat sie-ugina? LUB DI s e

Glowna idea 2. Plastikowe moga by¢ butelki, torebki i zabawki. Plastik moze by¢ twardy lub miekki.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>laboratorium>2).
Na ekranie wida¢ pokdj Basi.
Element interaktywny - plastikowa lalka.

Po kliknieciu na lalke pojawig sie plastikowe przedmioty: lalka, butelka plastikowa, plastikowe klocki, plastikowe wiaderko.

N: Co zauwazyliscie? LUB Co widzicie? 1
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D: Duzo r6znych zabawek. LUB Lalka, klocki.
N: Rzeczywiscie, jest tutaj sporo przedmiotéw. Opisz je. LUB Powiedziates o lalce i klockach. Co jeszcze widziate$?
D: Tak, sa tam zabawki, klocki, wiaderko.

N: Macie racje. Co mozecie o nich powiedzie¢?

Pomystzczego-saterzeczy. LUB €zy-teprzedmiotysgplastikowe?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajdujg sie rézne przedmioty. Przedmioty sg interaktywne. U dotu ekranu sg dwa kontenery: na pierwszym jest ikona z drewnianym krzestem, na drugim ikona
z plastikowa lalka. Dziecko wybiera posréd przedmiotéw te, ktére sa z drewna i plastiku - klikajac i przeciagajac przedmiot na kontener. Jesli dziecko wybierze niewtasciwy
przedmiot, wraca on na swoje miejsce. Aby drewniany lub plastikowy przedmiot wpadt do kontenera, musi zosta¢ przesuniety catg swoja powierzchnia na kontener. Za pomoca

strzatek dziecko moze przesuwac obraz i ogladac dalsze przedmioty lub cofa¢ do widoku poprzednich.

N: Co zauwazyliscie?
D: Jest duzo rzeczy. LUB Jest lalka.

N: Zauwazytes$ duzo rzeczy. Opisz je dokfadniej. LUB Masz racje, wida¢ lalke. Opowiedz o niej wiecej.

Kt . - orve-dot 2 | UB-Eovtiriest] )

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie jest lalka lezaca na plecach - delikatnie ugina sie jej brzuch pod naciskiem palca.
N: Jak myslicie, o co tutaj chodzi?

D: Tam jest lalka. LUB Jest brzuch lalki.

N: Tak, masz racje. Opowiedz o niej. LUB Rzeczywiscie, wida¢ brzuch lalki. Co jeszcze tu zauwazytes?

Cosie-stato-ki . a7 LUB Bl I e trrina?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie wida¢ plastikowe klocki - reka naciska na jeden klocek. Klocek nie ugina sie pod naciskiem palca.
N: Popatrzcie, co tutaj sie dzieje?

D: Sa kolorowe klocki.
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N: Opowiedz, co sie z nimi dzieje.

Pt - eat klocek iter e it a2

Gléwna idea 3. Szklo moze sie zbic. Szklane sa szyby, butelki i stoiki.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>laboratorium>3)
Na ekranie wida¢ pokdj Basi.
Element interaktywny — wazon.
Po kliknieciu pojawiga sie szklane przedmioty: wazon z biatego szkta, wazon z ciemnego szkta, stoik, szklanka, butelka.
N: Co zauwazyliscie?
D: Tam jest szklanka.

N: Zauwazytes szklanke. Opowiedzcie wiecej o tym, co widzicie.

€zy-teprzedmioty-sg-szktane? LUB Jaksie-to-nazywa?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduja sie rézne przedmioty. Przedmioty sa interaktywne. U dotu ekranu sa trzy kontenery. Na pierwszym jest ikona z drewnianym krzestem, na drugim z plastiko-
wa lalka, na trzecim z wazonem. Dziecko wybiera posréd przedmiotow te, ktore sg z drewna, plastiku i szkta - klikajac i przeciggajac przedmiot na kontener. Jesli dziecko wybie-
rze niewtasciwy przedmiot, wraca on na swoje miejsce. Aby przedmiot wpadt do kontenera, musi zosta¢ przesuniety cata swoja powierzchnia na kontener. Za pomoca strzatek

dziecko moze przesuwac obraz i oglagdac dalsze przedmioty lub cofa¢ do widoku poprzednich.

N: Co teraz zauwazyliscie?
D: Jest batagan.

N: To ciekawe. Powiedziates, ze jest batagan. Opowiedz o jednej z rzeczy, ktére tu widzisz.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie jest stof, a na nim szklanka. Obok stotu przechodzi Basia i traca szklanke. Szklanka upada na podtoge. Widac¢ pottuczone szkto.
N: Co tu sie stato? LUB Co widziates?

D: Szklanka sie zbita. LUB Basia szta.

N: Opowiedz, jak to sie stato. LUB Rzeczywiscie, Basia przeszta obok stotu. Co jeszcze zauwazytes?

€zyBasiastracita-szktanke? LUB-Gdzie-stata-szklanka?

13
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Gloéwna idea 4. Guma jest gietka i wytrzymata. Gumowe sa opony, kalosze, zabawki.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>laboratorium>4)
Na ekranie wida¢ pokdj Basi.
Element interaktywny — kalosze.
Po kliknieciu pojawia sie przedmioty gumowe: kalosze, opona rowerowa, gumowa kaczuszka do kapieli, gumowy balonik.
N: Co teraz zauwazyliscie?
D: Kalosze Basi.

N: Masz racje, sa tam kalosze Basi. Co jeszcze widziates?

s wichsi " trrioty?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduja sie rézne przedmioty. Przedmioty sg interaktywne. U dotu ekranu sa cztery kontenery: na pierwszym jest ikona z drewnianym krzestem, na drugim z pla-
stikowa lalka, na trzecim z wazonem, na czwartym z kaloszami Basi. Dziecko wybiera posrod przedmiotéw te, ktére sa z drewna, plastiku, szkta, gumy, klikajac i przeciagajac
przedmiot na kontener. Jesli dziecko wybierze niewtasciwy przedmiot, wraca on na swoje miejsce. Aby przedmiot wpadt do kontenera, musi zostaé przesuniety catg swoja po-

wierzchnig na kontener. Za pomoca strzatek dziecko moze przesuwac obraz i ogladac dalsze przedmioty lub cofa¢ do widoku poprzednich.

N: Jak myslicie, o co tutaj chodzi?
D: Jest duzo rzeczy.

N: Tak, masz racje, wida¢ bardzo duzo przedmiotéw. Opowiedz co$ o nich.

Zczego-sgkatosze? LUB €zy-wszystkie przedmioty-sgzrobionezgumy?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac Basie siedzaca przy stole. Trzyma w dtoniach gumke i rozcigga ja powoli. Nastepnie zawigzuje nig torebke cukierkéw. Po kilku sekundach Basia zaczyna dmu-
cha¢ balon.

N: Co zauwazyliscie?

D: Basia sie bawi. LUB Jest balon.

N: To ciekawe, co méwisz. Opowiedz o tej zabawie. LUB Opowiedz, co dziato sie z tym balonem.

€orobiBasta? LUB-€zy Basiarozcigga-gumke?

14
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie stoi Tadek i trzyma pitke w dioniach.
Element interaktywny - pitka.

Po kliknieciu na pitke Tadek odbija ja.

N: Co tutaj sie dzieje?

D: On gra w pitke.

N: Opowiedz, jak on to robi.

€orobitadek?

Gloéwna idea 5. Metal jest twardy i wytrzymaly. Wiele przedmiotéw jest wykonanych z metalu.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>laboratorium>5)
Na ekranie wida¢ pokdj Basi.
Element interaktywny — kosz.
Po kliknieciu pojawia sie metalowe przedmioty: t6zko, kosz na $mieci, thuczek do miesa, garnek, klucz.
N: Co zauwazyliscie?
D: Rézne rzeczy.
N: Opowiedz o tych rzeczach.

Zczegozrobiono-terzeczy?-

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduja sie rézne przedmioty. Przedmioty sa interaktywne. U dotu ekranu jest pie¢ konteneréw. Na pierwszym jest ikona z drewnianym krzestem, na drugim z pla-
stikowa lalka, na trzecim z wazonem, na czwartym z kaloszami, na pigtym z koszem. Dziecko wybiera sposréd przedmiotow te, ktére sg z drewna, plastiku, szkta, gumy, metalu,
klikajac i przeciagajac przedmiot na kontener. Jesli dziecko wybierze niewtasciwy przedmiot, wraca on na swoje miejsce. Aby przedmiot wpadt do kontenera, musi zosta¢ prze-

suniety catg swojg powierzchnig na kontener. Za pomocg strzatek dziecko moze przesuwac obraz i ogladac dalsze przedmioty lub cofa¢ do widoku poprzednich.

N: A co teraz sie dzieje?

D: Co$ wpada do kontenerow. LUB Sa kosze.

N: Stuszna uwaga, rézne przedmioty wpadajg do konteneréw. Jak myslicie, dlaczego tak sie dzieje? LUB Zauwazytes jakies kosze. To sg kontenery. Opowiedz, co jeszcze sie tutaj

15
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie wida¢ dtonie manipulujace kluczem, ktére prébuja ztamac¢ klucz, jednak ten pozostaje nieuszkodzony.
N: Co tutaj sie dzieje?
D: Nie mozna ztamac klucza.
N: To ciekawe, co méwisz. Jak to rozumiesz?
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Widac kawatek deski oraz rece: jedna reka trzyma gwézdz, a druga mtotek. Po chwili rece zaczynaja pracowac — wbijajg gwézdz mtotkiem.
N: Co tutaj sie dzieje?
D: Ktos$ stuka.
N: Moéwisz, ze ktos stuka. Opisz to dokfadniej.
Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(EY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 4.2, |+ Wskazuje przedmioty drewniane. |Poznajemy drewno Jako obrecze, w ktérych beda|Przyktadowe przedmioty:
4.3 |« Grupuje przedmioty. Dzieci siedza w kole. Nauczyciel prezentuje ré6zne przedmio- | umieszczane poszczegdlne przed-|drewniana deska do krojenia,

« Opisuje przedmiot.

ty. Zadaniem dzieci jest znalezienie wszystkich przedmiotéw
drewnianych iumieszczenie ich w odpowiedniej obreczy
ustawionej na srodku. W kolejnej czesci dzieci poznajg wia-
Sciwosci drewnianych przedmiotéw. Nauczyciel prébuje
ztamac¢ drewniang tyzke ideske. Nastepnie dzieci prébuja
powtérzy¢ doswiadczenie. Kolejne zadanie polega na odna-
lezieniu przedmiotéw wykonanych z drewna na terenie sali
przedszkolne;j.

mioty, mozna wykorzysta¢ hu-
la-hop. Kazdy materiat daje inne
odczucie przy stukaniu w niego
metalowa tyzeczka - mozna pod-
powiedzie¢ dzieciom, jak whasciwie
wykonac takie doswiadczenie.

drewniana tyzka, metalowy
garnek, pojemnik plastiko-
wy, metalowa tyzka, gumowa
pitka, gumowe zabawki, gu-
mowe rekawiczki, plastikowe
kubeczki, plastikowe klocki,
plastikowe naczynia, koto hu-
la-hop.
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MATERIALY

43

« Opowiada o swoich przypuszcze-
niach (stawia hipoteze).

» Wycigga wnioski z przeprowadzo-
nego eksperymentu.

Roézne rodzaje drewna

Oproécz wybranych w poprzednim ¢wiczeniu przedmiotow
nauczyciel prezentuje dzieciom rézne rodzaje desek i innych
przedmiotéw wykonanych z drewna. Zacheca dzieci do prze-
prowadzenia eksperymentu wykonywanego w animacji. Na
oparciach dwoéch ustawionych niedaleko siebie krzeset na-
uczyciel kfadzie cienka deske (np. pil$niowa) i pytaniem za-
checa dzieci do postawienia hipotezy: Czy jesli utozymy na
tej deseczce stos ksigzek, to ona sie ugnie? Ztamie? A moze nic
sie z niq nie stanie? Jak myslicie? Dzieci uktadaja kolejno ksigz-
ki i sprawdzaja, co sie stanie z deska. Nastepnie powtarzaja
eksperyment z innymi deskami.

O rézne rodzaje desek mozna po-
prosi¢ przedszkolnego konserwato-
ra, ktéry z pewnoscig ma ich w swo-
im warsztacie sporo.

Deski o réznych grubosciach,
dwa krzesta, ksiagzki.

43

« Stawia hipoteze.
« Wycigga wniosek z przeprowa-
dzonego eksperymentu.

Czy to sie ztamie?

Sposrod zebranych wczedniej przedmiotéw nauczyciel wy-
biera np. grubg, drewniang tyzke. Zadajac pytanie, zache-
ca dzieci do stawiania hipotez: Czy dam rade ztamac te tyz-
ke? Czy tylko sie ugnie lub nic sie nie stanie? Wybrane dzieci
sprawdzaja, czy one dadza rade ztamac tyzke. Nastepnie
nauczyciel powtarza to ¢wiczenie z patyczkiem od lodéw/la-
ryngologicznym. Zadaje dzieciom pytanie i prébuje ztamac
patyczek, trzymajac go ptaska czescig w strone dzieci, tak aby
nie udato sie go ztamad. Nastepnie obraca patyk i z fatwosciag
tamie patyk na pot. Dzieci moga eksperymentowacd z innymi
przedmiotami — zapatkami, patykami do szasztykow itp.

Nauczyciel musi wybieraé przed-
mioty mato wartosciowe i takie,
ktére w razie ztamania nie stang sie
niebezpieczne.

tyzka, patyczki do lodéw/la-
ryngologiczne.

4.2

« Bierze udziat w spacerze.
« Wskazuje przedmioty zrobione
zdrewna.

Spacer w poszukiwaniu drewnianych budowli

Zadaniem dzieci jest wyszukiwanie przedmiotéw, budowli
drewnianych oraz sfotografowanie ich podczas spaceru. Po
powrocie dzieci ogladaja zdjecia i wymieniaja nazwy przed-
miotéw oraz budowli zrobionych z drewna.

Aparaty fotograficzne.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1.1, Zadaje pytanie. Wizyta eksperta Jesli np. warsztat stolarski znajduje
33 Bierze udziat w spotkaniu z eks-|Grupe moze odwiedzi¢ ekspert - stolarz (drwal, tokarz), |sie w poblizu, lepiej pdjs¢ na wy-
pertem. ktéry odpowie o swoim warsztacie i codziennej pracy. Gos¢ | cieczke izobaczy¢ duze narzedzia

odpowie na pytania dzieci, zaprezentuje réznego rodzaju|do obrébki drewna.
drewno oraz jego wtasciwosci. Ekspertem moze zostac takze
przedszkolny konserwator, ktéry na co dzier naprawia drew-
niane stoliki, ptoty, sprzety w ogrodzie. Moze opowiedzie¢
o tym, jak nalezy dba¢ o drewno i co moze je zniszczy¢.

8.3 Wykonuje instrument muzyczny. | Drewniane pateczki Drewniane przedmioty.

Akompaniuje piosenke. Dzieci wyszukuja sposrod drewnianych przedmiotéw dwéch,
ktére uzyja jako instrumentéw muzycznych. Jesli nauczyciel
dysponuje drewnianymi instrumentami (np. tarka, kastanie-
ty), rowniez moze je rozda¢ dzieciom. Dzieci prébujg wystu-
ka¢ prosty rytm lub akompaniowac ulubiong piosenke.
2 4.2, Wskazuje przedmioty plastikowe. | Poznajemy plastik Jako obrecze, w ktérych beda|Dowolne przedmioty: plasti-
43 Grupuje przedmioty. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel prezentuje rézne przed-|umieszczane poszczegdlne przed-|kowe, drewniane, gumowe,

mioty. Zadaniem dzieci jest wyszukanie tych wykonanych
z plastiku i umieszczenie ich w odpowiedniej obreczy usta-
wionej na srodku. W kolejnej czesci zadania dzieci poznaja
wiasciwosci plastiku. Nauczyciel zgniata plastikowe kubeczki
i plastikowe klocki. Nastepnie dzieci prébujg same je zgnies¢.
Kolejne zadanie polega na odnalezieniu przedmiotéw z pla-
stiku na terenie sali przedszkolne;.

mioty, mozna wykorzysta¢ hu-
la-hop. Kazdy materiat daje inne
odczucie przy stukaniu nim o zeby
- mozna podpowiedzie¢ dzieciom,
jak wiasciwie wykona¢ takie do-
Swiadczenie, zachowujgc ostroz-
nos¢.

szklane, koto hula-hop.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1.2, |+ Buduje wieze z klockéw. Budowanie wiezy Bazy druzyn mozna wyznaczy¢, |Plastikowe klocki, papierowa
10.1 | Podejmuje wspotprace z innymi|Dzieci zostajg podzielone na dwie druzyny. Kazda druzyna | przyklejajac taSme malarska na|tasma malarska, hula-hop.
dzie¢mi. dostaje okreslong liczbe plastikowych klockéw (np. dziesie€). | podtodze. Aby wyréwnaé szanse
Druzyny ustawiajg sie w bazach po przeciwlegtych stronach | na wygrang dla wszystkich dzieci,
sali, a klocki rozsypuja w wyznaczonym obszarze (np. w hu- | po jednej konkurencji mozna zmie-
la-hop) na srodku sali. Zadaniem druzyn jest wykonanie wie- | ni¢ druzyny, zamieni¢ je bazami.
zy z klockéw. W celu jej wykonania dzieci wysytaja z bazy po
kolei budowniczych (kazde dziecko przynajmniej raz), ktérzy
musza poéjs¢ po klocek, wréci¢ i ustawi¢ go na konstrukgji.
Nastepny budowniczy moze wyruszy¢ dopiero, kiedy klocek
zostanie ustawiony na wiezy. Wygrywa druzyna, ktéra w wy-
Znaczonym czasie ustawi najwyzszg wieze.
3.3, |+ Poréwnuje rodzaje plastiku. Plastikowe kubki Rézne rodzaje plastikowych
4.2 |« Opisuje zaobserwowane réznice. |Dzieci ogladaja przygotowane przez nauczyciela rézne ro- kubkéw.
dzaje plastikowych kubkéw - mate kieliszki, zwykte kubki
do wody, filizanki do kawy, kubki do mycia zebdéw. Dzieci
ogladaja kubki i opisuja rédznice pomiedzy nimi - sprawdzaja
wage, grubos¢ plastiku, gietkosc.
8.3 |+ Wykonuje instrument muzyczny. |Plastikowe marakasy Plastikowe kubki, nasiona,
« Akompaniuje piosenke. Kazde dziecko ma do dyspozycji mata, plastikowa butelke, piasek, kolorowe pisaki, pa-
ktérg ozdabia za pomoca pisakéw lub kolorowego papieru. Do pier, taSma klejaca.
srodka dzieci wsypuja niewielka ilos¢ piasku lub nasion (gruch,
fasola), tak aby powstaty marakasy. Dzieci, uzywajgc wtasno-
recznie wykonanych instrumentéw, akompaniuja piosenke.
3 4.2, |+ Wskazuje szklane przedmioty. Poznajemy szkio Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage | Dowolne przedmioty: plasti-
4.3 |« Grupuje przedmioty. Dzieci siedza w kole. Nauczyciel prezentuje rézne przedmio- | na bezpieczenstwo, zwilaszcza przy | kowe, drewniane, gumowe,

ty. Zadaniem dzieci jest wskazanie szklanych przedmiotéw.
W kolejnej czeéci nauczyciel opisuje szklane przedmioty
oraz zwraca uwage na zachowanie ostroznosci. Zadaje pyta-
nie: Dlaczego szkto moze by¢ niebezpieczne? Kolejne zadanie
polega na odnalezieniu przedmiotéw ze szkta na terenie sali
przedszkolnej.

szklanych przedmiotach. Stukanie
okres$lonym przedmiotem o zeby
jest skuteczng metoda sprawdze-
nia jego cech, lecz nalezy wyjasni¢
dzieciom, jak witasciwie wykonad
takie doswiadczenie, zachowujac
ostroznos¢.

szklane.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
14.5 |« Stucha wiersza. Wiersz Szklanka Przechwalanka Hanny Niewiadomskiej Wiersz Szklanka Przechwalan-
« Wypowiada sie na temat wiersza. |Dzieci stuchajg wiersza. W trakcie czytania nauczyciel pre- ka Hanny Niewiadomskiej.
zentuje szklanke i kubek. Nastepnie prosi dzieci, by opowie-
dziaty o tym, co ustyszaty.
42 |+ Wskazuje cechy réznigce szklane | R6zne rodzaje szkta Przedmioty ze szkta.
przedmioty. Nauczyciel prezentuje wybrane wczesniej przez dzieci szkla-
« Wymienia  funkcje  szklanych [ ne przedmioty i pyta o rdznice, jakie miedzy nimi dostrzega-
przedmiotow. ja.Wazne, aby przedmioty réznity sie od siebie i byty wykona-
ne z wielu réznych rodzajéw szkta: np. biata szybka od ramki,
lupa, okulary, szklanka z ciemnego szkta, butelka z zielonego
szkfa, stoik, kieliszek np. do wina z cienkiego szkta, figurka
z barwionego szkta, bombka choinkowa. Nastepnie dzieci
dzielg przedmioty wedtug ich funkcji — jedzenie (szklanka,
talerz, miska), przechowywanie (stoik, butelka), pomoc dla
cztowieka (lupa, okulary), ozdoba (figurki, rzezby), zabawa
(szklane kulki), materiat budowlany (szyba).
8.3 |+ Wykonuje instrument muzyczny. |Szklane dzwoneczki Szklane butelki i stoiki, pisaki,
« Akompaniuje piosenke. Kazde dziecko ma do dyspozycji maty stoik lub szklang bu- kolorowy papier samoprzy-
telke. Ozdabia go, np. przywigzujac pod wieczkiem kolorowa lepny, wstazki, kredki.
kokarde lub obklejajac wieczko. Trzymajgc w drugiej rece np.
kredke, dzieci wystukuja ulubiong melodie.
4 4.2, |« Rozréznia przedmioty gumowe. |Badamy gume Kazdy materiat daje inne odczucie | Gumowa pitka do cwiczen,
4.3 |« Grupuje przedmioty. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel prezentuje rézne przedmio- | przy stukaniu nim o zeby - mozna|gumowe rekawiczki, dowol-

Klasyfikuje przedmioty.
Opisuje przedmioty.

ty. Zadaniem dzieci jest wyszukanie wszystkich przedmiotéw
gumowych i umieszczenie ich w odpowiedniej obreczy. W ko-
lejnej czedci zadania dzieci poznaja wtasciwosci gumy. Wyzna-
czone przez nauczyciela dziecko odbija sie na specjalnej pitce
do ¢wiczen. Nauczyciel zadaje pytanie: Co sie dzieje z pitkq?
Nastepnie nauczyciel prezentuje gumowe rekawiczki, roz-
ciaga je i nakfada na dtonie. Dzieci wykonuja doswiadczenie
z rekawiczkami samodzielnie. Kolejne zadanie polega na od-
nalezieniu przedmiotéw z gumy na terenie sali przedszkolnej.

w ten sposdb zbada¢ takze gume.
Nauczyciel podpowiada dzieciom,
jak wiasciwie wykona¢ takie do-
$wiadczenie, zachowujac ostroz-
nosc.

ne przedmioty: plastikowe,
drewniane, gumowe, szklane.
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3.1, |+ Wskazuje réznice  pomiedzy |Rézne rodzaje gumy Gumowe przedmioty.
43 przedmiotami. Nauczyciel prezentuje wybrane wczesniej przez dzieci gu-
mowe przedmioty ipyta o réznice, jakie miedzy nimi do-
strzegaja. Wazne, aby przedmioty réznity sie od siebie i byty
wykonane z wielu réznych rodzajow gumy, np. gumka do
mazania, pitka, gumki recepturki, kauczuk, rekawiczki gumo-
we, opona od zabawki, guma krawiecka itp.
8.3 |« Wykonuje instrument muzyczny. |Gumowa gitara Gumki recepturki, pudetka po
« Akompaniuje piosenke. Kazde dziecko ma do dyspozycji pudetko po chusteczkach chusteczkach higienicznych,
higienicznych i kilka duzych gumek recepturek. Zadaniem kolorowy papier, pisaki, klej.
dzieci jest naciagniecie gumek na pudetko, tak aby powstata
gitara, a nastepnie ozdobienie jej za pomoca np. pisakéw lub
kolorowego papieru. Dzieci prébujg zagra¢ na gitarze swoja
ulubiong melodie.
5 4.2, |+ Wskazuje przedmioty metalowe. |Poznajemy metal Jako obrecze, w ktérych beda|Przyktadowe przedmioty:
43 Dzieci siedzg w kole, ogladaja rézne przedmioty. Zadaniem | umieszczane poszczegdlne przed-|drewniana deska do krojenia,
dzieci jest znalezienie wszystkich przedmiotéw metalowych | mioty, mozna wykorzysta¢ hu-|drewniana tyzka, metalowy
i umieszczenie ich w odpowiedniej obreczy ustawionej na|la-hop. Kazdy materiat daje inne|garnek, pojemnik plastiko-
srodku. W kolejnej czesci dzieci poznajg wtasciwosci meta- | odczucie przy stukaniu nim o zeby | wy, metalowa tyzka, gumowa
lowych przedmiotéw. Nauczyciel prébuje zlamaé metalowy | - mozna podpowiedzie¢ dzieciom, | pitka, gumowe zabawki, gu-
klucz. Nastepnie dzieci probujg powtérzy¢ doswiadczenie.|jak wiasciwie wykona¢ takie do-|mowe rekawiczki, plastikowe
Kolejne zadanie polega na odnalezieniu przedmiotéw wy- | Swiadczenie, zachowujac szczegdl- | kubeczki, plastikowe klocki,
konanych z metalu na terenie sali przedszkolnej. Nauczyciel | ng ostroznosc. plastikowe naczynia, koto hu-
rozmawia z dzie¢mi na temat znalezionych przedmiotéw. la-hop.
3.1, |» Wskazuje réznice miedzy przed-|Rézne rodzaje metalu O przedmioty wykonane z ré6znych | Metalowe przedmioty.
43 miotami. Zadaniem dzieci jest opisanie réznic, jakie dostrzegaja po-|rodzajéw metalu warto poprosic

miedzy zebranymi wczeéniej metalowymi przedmiotami.
Wazne jest, aby zebrane rzeczy prezentowaty mozliwie naj-
wiecej rodzajow metalu (sztucce stalowe i aluminiowe, pusz-
ka po napoju i po konserwie, folia aluminiowa, kawatek mie-
dzianego drutu, kawatek cyny, klucze w réznych kolorach
itp.).

przedszkolnego konserwatora.
Mozna odwiedzi¢ takze jego war-
sztat lub zaprosi¢ go do sali jako
eksperta od metalu.
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8.3 |+ Wykonuje instrument muzyczny. | Metalowe bebenki Nauczyciel musi najpierw zakry¢|Puszki, balony, klej, papier ko-
« Akompaniuje piosenke. Dzieci maja do dyspozycji puszki (np. po stonych orzeszkach, | otwér puszki balonem, Zzeby unik- | lorowy, tasma, wstazki.

kukurydzy lub groszku). Na otwér kazdej puszki nauczyciel | ng¢ niebezpieczeristwa skaleczenia
nacigga przeciety balon (ew. folie spozywcza) i obkleja tas- | sie o ostry rant puszki.

ma (najlepiej izolacyjna). Dzieci ozdabiaja powstate bebenki
za pomoca np. papieru samoprzylepnego lub wstazek. Uzy-
wajgc palcédw lub kredek w roli pateczek, akompaniuja ulu-
biona piosenke.

»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A
« Drewno jest wytrzymate. Drewniane sa meble i zabawki.
«  Plastikowe moga by¢ butelki, torebki i zabawki. Plastik moze by¢ twardy lub miekki.
«  Szkto moze sie zbi¢. Szklane sg szyby, butelki i stoiki.

FILMB
« Guma jest gietka i wytrzymata. Gumowe sg opony, kalosze, zabawki.

«  Metal jest twardy i wytrzymaty. Wiele przedmiotéw jest wykonanych z metalu.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.
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Dzieci, wreczajac rodzicom prace pt. Wesofe twarze, zapraszaja ich na wydarzenie kulminacyjne. Podczas tego wydarzenia zaprezentujg rodzicom uktad taneczny do piosenki

Maty odkrywca Barbary Kosowskiej. W dniu kulminacji pojawia sie stanowiska badawcze, w ktérych dzieci zaprezentujg doswiadczenia z nastepujacymi materiatami: plastikiem,

drewnem, guma, metalem. Dzieci zaprezentuja eksperymenty, ktérych nauczyty sie podczas ostatnich tygodni. W sali przedszkolnej pojawig sie rowniez wystawy prac wykona-

nych podczas trwania catego projektu. Na koniec spotkania, na tablicy interaktywnej, wysSwietlone zostang zdjecia z wycieczek, w ktérych uczestniczyty dzieci.

Dziatania przygotowawcze

. Przygotowanie zaproszen dla rodzicéw - prace pt. Wesofe twarze.

. Przygotowanie uktadu tanecznego do piosenki Maty odkrywca Barbary Kosowskiej.

. Przygotowanie prezentacji zdje¢ z wycieczki do sklepu.

1
2
3. Przygotowanie stanowisk z doswiadczeniami: drewno, guma, plastik, metal.
4
5

. Przygotowanie wystawy prac dzieci: Mozaika z nakretek, Pingwinki, Batwanki, Zaczarowana kropelka, Kukietki.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu

Dzieci stuchaja wiersza. W jego trakcie nauczyciel
prezentuje gumowa pitke. Przyktadowa rozmowa na
temat wiersza: Opowiedzcie, o czym byt ten wiersz? Co
jeszcze moZecie powiedziec¢ o pitce?

MODUL PP CEL g:lilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 14.5 |+ Stucha wiersza. Wiersz Co to takiego? Barbary Kosowskiej Wiersz Co to takiego? Barbary
« Odpowiada na pytania dotyczace | Dzieci stuchaja wiersza i zachecone przez nauczycie- Kosowskiej (zatacznik 1).
wiersza. la rozmawiaja o jego tresci. Rozmowa na temat wier-
sza: Opowiedzcie, o czym byt wiersz? Jakie przedmioty
wystepowaty w wierszu?
JEZYK 14.5 |« Stucha wiersza. Wiersz Pitka Doroty Gellner Wiersz Pitka Doroty Gellner.
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JEZYK, 13.1, Liczy obiekty. Przedmioty Karta pracy nr 1, kredki.
MATEMATYKA | 14.2, Rysuje odpowiednig liczbe ele-|Pracazkarta pracy nr 1. Zadaniem dzieci jest naryso-
143 mentow. wanie odpowiedniej liczby kropek — réwnej liczbie
Okresla materiat, z ktérego wy- | przedstawionych przedmiotéw. Dzieci powinny tez
konane s3 przedstawione przed- | okresli¢, z jakiego materiatu wykonane sg przedsta-
mioty. wione przedmioty.
JEZYK, 4.2 taczy elementy w pary. Pary Karta pracy nr 2, kredki.
MATEMATYKA | 14.2 Praca z karta pracy nr 2. Zadaniem dzieci jest odszu-
kanie i potaczenie ze soba takich samych przedmio-
tow oraz pokolorowanie ich. Dzieci okreslaja, z jakie-
go materiatu zostaly wykonane przedmioty.
MATEMATYKA | 13.1, Liczy przedmioty. Kolejnos¢ Zadanie warto  przeprowadzi¢|Przedmioty wykonane zréz-
133 Korzysta z liczebnikéw porzadko- | Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel ma do dys-|w mniejszych grupach. Nauczyciel | nych materiatéw.
wych. pozycji kilka przedmiotéw wykonanych zréznych | powinien dostosowaé trudnosc
Okresla materiat, z ktérego wyko- | materiatéw. Ukfada przed sobg trzy-sze$¢ przed-|zadania do mozliwosci dziecka.
nany jest przedmiot. miotéw i wybiera chetne dziecko. Jego zadaniem | Nauczyciel powinien zapyta¢, ile
jest policzenie przedmiotéw i opisanie ich, uzywajac | jest przedmiotéw, sprawdzajac, czy
liczebnika porzadkowego oraz okreslajac materiat, | dziecko rozumie role ostatniego li-
z ktérego zostaty wykonane, np.: Sq cztery przedmio- | czebnika. Dodatkowo moze wyryw-
ty. Pierwszy to szklana butelka, drugi to drewniany klo- | kowo zapytac: Z czego zrobiony jest
cek, trzeci to gumowa pitka, a czwarty metalowy klucz. | trzeci przedmiot?
Liczebniki musza by¢ uzyte w jednej formie, np.:
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty... przedmiot.
MATEMATYKA | 13.3 Uktada elementy w odpowiedniej | Materiaty Dzieci moga sprébowac samodziel- | Mate obrazki przedstawiajace

kolejnosci.
Wybiera przedmiot wykonany ze
wskazanego materiatu.

Dzieci maja do dyspozycji mate obrazki przedsta-
wiajgce rézne przedmioty. Nauczyciel dyktuje kolej-
nos¢, w jakich majg one zostac utozone, np. Pierwszy
ma by¢ przedmiot drewniany, drugi metalowy, trzeci
szklany itp. Dzieci uktadaja obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Nauczyciel zadaje kilka zagadek, za kaz-
dym razem kontrolujac, czy dzieci odpowiednio uto-
zyly swoje obrazki.

nie wycia¢ obrazki.

przedmioty zréznych mate-
riatow.
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MATEMATYKA, | 3.1, |« Klasyfikuje przedmioty wedtug|Pary przedmiotéw Nauczyciel pomaga nazwa¢ mate- | llustracje réznych przedmio-
WSPOLPRACA, | 4.2 materiatu, z ktérego s wykonane. | Przed kazdym dzieckiem siedzagcym na dywanie na- |riat, z ktérego sa wykonane przed- |[téw znanych dzieciom (po
JEZYK » Nadaje przedmiotom nazwy. uczyciel ktadzie odwrdcong ilustracje przedmiotu. | mioty, jesli dana para dzieci ma |dwie sztuki kazda).
« Tworzy inazywa pary przedmio-|Dzieci odwracajg karty i po kolei nazywajg swoje |z tym problem. Wazne jest, aby po-
tow. przedmioty. Podczas stuchania nazw dzieci staraja | jawity sie takie same przedmioty,
sie odnalez¢ osobe, ktéra ma taki sam przedmiot.|ale wykonane z ré6znego materiatu
Nastepnie dzieci wstajg i podchodza do osoby, kté- | (np. butelka szklana i plastikowa,
ra ma taka sama karte. Kazda para zastanawia sie, | talerz papierowy i plastikowy, deska
z jakiego materiatu jest wykonany ten przedmiot, | drewniana i szklana)
a nastepnie wszystkie pary ustawiaja sie w kole.
Nauczyciel wskazuje pierwsza pare i prosi o uzupet-
nienie zdania: To para... (np. plastikowych butelek),
a nastepnie kolejne pary opisuja przedmioty.
MATEMATYKA | 4.1 |« Postuguje sie waga szalkowa. Wazenie przedmiotow Nauczyciel pokazuje, jak dziata|Waga szalkowa, po dwa
« Szacuje, ktory przedmiot jest ciez- | Dzieci sprawdzajg na wadze szalkowej, ktéry przed- | waga i jak nalezy odczytywaé, ktéry | przedmioty wykonane z r6z-
szy. miot jest najciezszy, poréwnujac zawsze dwa pro- | produkt jest ciezszy, a ktéry lzejszy. | nych materiatéw (np. butelka
« Uzywa okreslen ciezszy od, Izejszy | dukty wykonane z dwéch réznych materiatéw (np. szklana i plastikowa - o tej sa-
od. talerz plastikowy i papierowy). Przed zwazeniem mej pojemnosci, pitka gumo-
produktéw dzieci stawiajg teze, np.: To jest ciezsze wa i plastikowa - o zblizonej
od.., a nastepnie jg sprawdzaja. Dzieci po kazdej srednicy).
zwazonej parze produktéw mowia: ...jest ciezszy
od... lub ...jest IZejszy od...
MATEMATYKA, | 4.2 |« Rozpoznaje materiat za pomoca | Tajemniczy worek Nauczyciel moze roztozy¢ przed-|Worek lub worki z drobnymi
BADANIE dotyku i nazywa go. Dzieci ustawiaja na podtodze pie¢ pojemnikéw i de- | mioty w dwoéch-trzech workach, | przedmiotami  wykonanymi

« Klasyfikuje przedmioty wedtug
materiatu, z jakiego zostaty wyko-
nane.

cyduja, ktéry bedzie na materiaty papierowe, plasti-
kowe, szklane, drewniane i metalowe. Dla zapamie-
tania moga potozy¢ obok ilustracje przedstawiajaca
przedmiot wykonany z danego materiatu. Nastepnie
dzieci siadaja wokét pojemnikéw i podchodza kolej-
no do nauczyciela trzymajacego worek z przedmio-
tami do segregacji. Dzieci wktadaja reke i wybierajag
po jednym przedmiocie. Zanim go zobacza (wyciag-
na), musza powiedzie¢, z czego jest wykonany. Po
wyciagnieciu sprawdzajg prawidtowos¢ swojej od-
powiedzi i wktadaja do odpowiedniego pojemnika.

aby wybieranie przedmiotu nie
trwato zbyt dtugo. Nalezy zadba¢
o to, zeby szklane przedmioty sie
nie rozbity.

z papieru, drewna, plastiku,
szkta i metalu, pie¢ duzych
pojemnikow, ilustracje przed-
stawiajgce przedmioty wyko-
nane z pieciu materiatow.

25




KAPITAL LUDZKI % I ADAMA MiCKIEWICZA A Roresk |+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1 Liczy przedmioty. lle zakretek jest w pudetku? Zadanie do wykonania w parze|Zamykane pudetko, zakretki.
Dostrzega wage ostatniego li- | Dzieci dziela sie na pary. Jedna osoba z pary wkiada | np. nauczyciel — dziecko, a pdzniej
czebnika. do pudetka po jednej zakretce, gtosno przy tym je | dziecko - dziecko.
liczac. Zamyka pudetko i méwi: Tam jest... zakretek.
Drugie dziecko sprawdza, czy jest tak naprawde.
Wysypuje zakretki iliczy je. Na koniec potwierdza
lub poprawia wynik stowami: Tam jest... zakretek. Po
jednej turze nastepuje zmiana w parze.
MATEMATYKA | 4.2, Liczy przedmioty. Tyle samo kul Zadanie do wykonania w parze|Po kilkanascie kul dla kazdej
13.1 Zapamietuje ostatni liczebnik. Dzieci siadaja w parach naprzeciw siebie. Kazdy wy- | nauczyciel - dziecko lub dziecko —|osoby w parze, dwa pojem-
Poznaje metode sprawdzania réw- | ciaga kule z pojemnikéw, uktada w szereguii liczy, ile | dziecko. W razie potrzeby nauczy- | niki.
nolicznosci zbioréw. ich jest. Kazda osoba w parze méwi gtosno, ile ma | ciel pomaga nazywa¢ liczebniki po
kul. Dla sprawdzenia, czy jest ich tyle samo, dzieci | przekroczeniu dziesieciu.
przesuwaja szeregi kul, tak aby ustawione byty para-
mi jedna do jednej. Na koniec nauczyciel pyta: Ile jest
kul? oraz Czy jest ich tyle samo?
BADANIE, 4.2, Dzieli przedmioty wedlug mate- | Zbadajmy materiaty Dowolne przedmioty z naste-
JEZYK 43 riatu, z ktérego sa wykonane. Przy stoliku badawczym zorganizowanym przez na- pujacych materiatéw: szkto,
Opisuje przedmioty. uczyciela dzieci przygladajg sie materiatom (drew- metal, plastik, guma, drewno.
no, metal, plastik, guma, szkfo) i opowiadaja o ich:
ksztatcie, wielkosci, wadze, kolorze, potysku, faktu-
rze. Dodatkowo nauczyciel prosi o pogrupowanie
przedmiotéw z takich samych materiatéw i opowia-
danie o ich cechach. Na zakonczenie nauczyciel pro-
si dzieci o odszukanie w sali przedmiotéw wykona-
nych z badanych materiatéw.
BADANIE, 1.2, Bierze udziat w wycieczce. Wycieczka do supermarketu Przed wycieczka nalezy zapowie- | Aparaty fotograficzne.
WSPOLPRACA | 3.3 Odszukuje produkty wykonane |Dzieci wraz z nauczycielem wybieraja sie do super-|dzie¢ wizyte u pracownikéw skle-

z plastiku, metalu, szkla, gumy,
drewna.

marketu. W sklepie dzieci poszukujg przedmiotéow
i produktéw zrobionych z drewna, gumy, plastiku,
metalu, szkta. Dzieci robig zdjecia produktéw. Po
powrocie ogladaja zdjecia i wymieniajg nazwy pro-
duktéw.

pu izapyta¢ o mozliwos¢ robienia
zdjed.
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BADANIE, 4.2 |+ Odszukuje przedmioty wykonane | Spacer po przedszkolu Kartki moga by¢ podklejone matym | Kartki z nazwami materiatéw.
WSPOLPRACA z odpowiedniego materiatu. Dzieci zostajg podzielone na mate, ok. piecioosobo- | kawatkiem tasmy dwustronnej lub
» Oznacza przedmiot symbolem. we grupy. Kiedy pozostate dzieci bawia sie swobod- | malarskie;j.
nie, pod opieka osoby do pomocy, wybrana grupa
wybiera sie z nauczycielem na spacer po przedszko-
lu. Kazde dziecko losuje trzy kartki z narysowanym
i opisanym symbolem materiatu. Zadaniem dzieci
jest odszukanie w przedszkolu elementu zrobione-
go z tego materiatu i przyklejenie tam kartki. Kolej-
ne grupy idace na spacer maja trudniejsze zadanie,
bo nie mozna przyklei¢ dwéch kartek na jednym
przedmiocie.
BADANIE, 4.2 |« Odszukuje przedmioty wykonane | Tropiciele materiatow Aparat fotograficzny.
WSPOLPRACA z odpowiedniego materiatu. Nauczyciel dzieli dzieci na pie¢ réznych grup - Tropi-

cieli Szkta, Metalu, Plastiku, Drewna i Gumy. Nastep-
nie dzieci udaja sie na zwykty spacer po okolicy (np.
na plac zabaw). Przedstawiciele kazdej sekcji maja
oznaczenia na ubraniu np. paski krepy w odpowied-
nim kolorze zawigzane na ramieniu (biata - szkto,
z6fta - plastik, brazowa - drewno, szara - metal,
rézowa — guma). Zadaniem dzieci jest wyszukiwa-
nie przedmiotow wykonanych z danego materiatu.
Kiedy np. Tropiciel Gumy wskaze gumowg opone,
nauczyciel robi jej zdjecie dokumentujace.
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BADANIE 4.2, | Stawia hipoteze. Co ptywa, a co tonie Najlepiej uzy¢ do tego zadania|Dowolne przedmioty z naste-
4.3 |« Sprawdza hipoteze. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel ma przed soba mi- | przezroczystej miski. Przedmioty | pujacych materiatéw: szkto,
» Wyciaga wnioski z obserwacji. ske zwoda lub akwarium. Na tablicy/arkuszu pa-|powinny by¢ wykonane z drewna, | metal, plastik, guma, drewno.
» Przeprowadza doswiadczenie. pieru narysowane sg przedmioty, ktére dzieci beda | plastiku, gumy, szkfa i metalu iréz-
badac. Sa to rzeczy wykonane z réznych materiatéw, | ni¢ sie rozmiarem i ksztattem (aby
o réznym ksztatcie, wielkosci, ciezarze. Chetne dzieci | pokaza¢, ze np. metalowy widelec
kolejno pochodza iwybieraja przedmiot. Nauczy-|opadnie na dno, ale kawatek folii
ciel prosi grupe o postawienie hipotezy: czy przed-|aluminiowej bedzie unosit sie na
miot bedzie ptywat, czy utonie. Dzieci przedstawiaja | powierzchni).
swoje zdanie, a wybrane dziecko upuszcza rzecz na
wode. Nauczyciel zaznacza na przygotowanej ta-
blicy, czy przedmiot unosi sie na wodzie (strzatka
w gére), czy opada na dno (strzatka w dét).
FORMY 9.2, |+ Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna Pingwinki Butelki powinny by¢ przezroczyste |Butelka plastikowa, wata,
PLASTYCZNE Dzieci wykonujg figurki pingwindéw z butelek pla- |z szerokg szyjka, aby dziecko mogto | dwustronna tasma klejaca,
stikowych. Do butelek wtadajg wate, a nastepnie za | swobodnie wtozy¢ do niej wate. gotowe elementy dla kazde-
pomoca dwustronnej tasmy klejacej przyklejg ele- go dziecka: gtowy, skrzydta,
menty wykonane przez nauczyciela: gtowe, skrzy- ptetwy, dzioby pingwindw.
dta, ptetwy, dzidb. W kolejnej czesci dzieci prezentu-
ja swoje prace i opowiadajg o nich.
FORMY 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna Wesofe twarze Nalezy przygotowac odpowiednia | Gumowe rekawiczki, pisaki.
PLASTYCZNE Dzieci otrzymuja od nauczyciela przygotowane ba- | liczbe gumowych rekawiczek.
loniki z gumowych rekawiczek. Ich zadaniem jest
stworzenie twarzy poprzez dorysowanie pisakiem
oczu, nosa, ust. Wesote twarze postuza jako zapro-
szenia dla rodzicéw na dzien kulminagji.
FORMY 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna Zaczarowana kropelka Farbe nalezy mocno rozciehczyc | Farba plakatowa, stomki.
PLASTYCZNE Dzieci siedzg przy stoliku przygotowanym przez na- | woda.

uczyciela. Kazde dziecko otrzymuje kartke papieru
i stomke do napojéw. Kazdemu dziecku na kartce
nauczyciel ktadzie krople farby. Zadaniem dzieci jest
rozdmuchanie kropelki na kartce w dowolny spo-
s6b. W kolejnej czesci dzieci dorysowuja elementy
do plamy, ktéra powstata z kropelki.
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FORMY 10.1 |+ Wykonuje mozaike z nakretek. Praca plastyczna Mozaika z nakretek Szablon o dowolnym ksztafcie, np. | Nakretki plastikowe, szablon
PLASTYCZNE Na duzym szablonie przygotowanym przez nauczy- | serce. mozaiki, dwustronna tasma
ciela dzieci przyklejajg réznokolorowe nakretki we- klejaca.
dtug wtasnego pomystu. Do przyklejenia nakretek
warto uzy¢ dwustronnej tasmy klejacej. Nastepnie
dzieci rozmawiaja z nauczycielem o wykonanej pracy.
FORMY 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczng przy | Malowanie balonem Balon nalezny nadmucha¢ do wiel- | Papier, woda, farby, miski, ta-
PLASTYCZNE uzyciu balona. Dzieci siadaja przy stotach przygotowanych przez|kosci pitki tenisowej, aby miescit|lerzyki, balony.
nauczyciela. Na nich znajduja sie farby w miskach | sie w dtoni dziecka. Na talerzykach
ustawione tak, by kazde z dzieci mogto do nich sie-|lub w miskach rozrabiamy farby
gac. Kazde dziecko otrzymuje lekko nadmuchany|z woda. Manipulowanie balonem
balon. Nauczyciel demonstruje dzieciom, jak maluje | na kartce jest zupetnie dowolne.
sie balonem. Zadaniem dzieci jest moczenie baloni-
ka w farbie i odciskanie go na papierze.
FORMY 9.2 |+ Odwzorowuje ksztatt. Ksztatty Kolorowe nakretki do bute-
PLASTYCZNE Dzieci sg podzielone na grupy. Nauczyciel podaje lek.
na kartce badz tablicy wzér, jaki majg wykonac dzie-
Ci. Zadaniem dzieci jest szybkie uktadanie wzoréw
z nakretek: koto, kwadrat itp.
MUZYKA, 8.3, |» Wykonuje instrument muzyczny. |Instrumenty Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage | Metalowe pojemniki, garnek,
KONSTRUKCIJE,| 9.2 |« Gra nainstrumencie. Dzieci maja do dyspozycji przedmioty, ktére moga | na bezpieczenstwo podczas tej ak- |drewniane tyzki, pojemniki
WSPOLPRACA stuzy¢ jako instrumenty perkusyjne (takie, ktérymi|tywnosci. po jogurtach pitnych z za-

mozna uderzaé lub potrzasa¢ - metalowe pojemni-
ki, garnek, drewniane tyzki, pojemniki po jogurtach
pitnych, butelki plastikowe). Dzieci nazywaja przed-
mioty przyniesione przez nauczyciela oraz wyja-
$niaja ich codzienne zastosowanie. Nastepnie przy-
gladaja sie przedmiotom, opisujq ich ksztatt, kolor,
ciezar, wielkos¢. Nauczyciel daje polecenia dzieciom:
Zagrajcie na przedmiocie metalowym. Zagrajcie na
przedmiocie drewnianym. Zagrajcie na przedmiocie
plastikowym. Dzieci poréwnujg wydobywajace sie
dzwieki.

kretkami, butelki plastikowe
z zakretkami, ziarna, kamy-
ki, guziki, skorupki po orze-
chach.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA, 8.3 |« Akompaniuje piosenke. Orkiestra Orkiestre mozna zaprezentowad |Instrumenty muzyczne, na-
WSPOLPRACA « Reaguje na sygnat. Dzieci z pomoca nauczyciela zaktadaja orkiestre.|podczas wydarzenia kulminacyj- [ granie z piosenka.
Nauczyciel — dyrygent dzieli dzieci na sekcje in-|nego.
strumentéw: drewnianych, metalowych, szklanych,
gumowych i plastikowych. Dzieci wykorzystuja in-
strumenty, ktére przygotowaty w czasie drugiego
tygodnia (jesli w drugim tygodniu tym sie zajmo-
waty) lub znajduja przedmioty z danego materia-
tu, ktérych mozna uzy¢ jako instrumentéw. Dzieci
akompaniujg ulubiong piosenke (np. piosenke Maty
odkryweca). Po pierwszej zwrotce nauczyciel zaczyna
dyrygowac dzie¢mi — podaje nazwe i wskazuje wy-
brany materiat, w tym momencie pozostate materia-
ty cichng, a graja tylko wskazane dzieci.
MUZYKA, 5.4, |+ Odgaduje dZzwiek. Jaki to dzwiek? Przedmioty wykonane zréz-
RUCH 8.2 |« Ustawia sie w odpowiednim miej- | Nauczyciel dzieli dywan na cztery strefy (np. za nych materiatéw.

SCu.

pomocag wyklejonego z tasmy malarskiej krzyza):
drewno, metal, plastik, szkto. Dzieci stojg na dywa-
nie w rozsypce, nauczyciel, majac rece schowane za
biurkiem (rozwieszong chusta lub kotara), wydaje
dzwieki za pomoca okreslonych przedmiotéw, np.
uderza o siebie metalowymi sztu¢cami, dwiema
szklankami, drewnianymi klockami, plastikowymi
zabawkami itp. Dzieci prébuja odgadna¢, co wydato
dzwiek i ustawiajg sie w odpowiedniej strefie (kaz-
de dziecko decyduje samo). Nauczyciel prezentuje
dzieciom uzyte przedmioty.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA, 5.4, |+ Reaguje na sygnat. Gdzie jest...? Nagranie muzyczne.
RUCH 8.2 Szuka odpowiedniego materiatu. |Dzieci biegaja swobodnie po dywanie w rytm mu-
zyki. Kiedy muzyka cichnie, nauczyciel wypowiada
nazwe jednego z materiatéw. Zadaniem dzieci jest
dotkniecie czego$ zrobionego z tego materiatu, np.
szkto — szyba, drewno - stét, plastik — zabawka, me-
tal — nogi od stolika, klamka, guma - pitka.
MUZYKA, 5.4, |« llustruje tekst ruchem. Taniec materiatlow Tamburyn.
RUCH 8.2 Reaguje na hasto. Dzieci swobodnie maszeruja po kole. Nauczyciel

wystukuje rytm na tamburynie i demonstruje ruchy,
wypowiada polecenia: Teraz skaczemy jak gumowe
piteczki. Idziemy jakbysmy byli z metalu. JestesSmy Izejsi
niz plastikowe kubeczki.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Maty odkrywca i wiersza Co to takiego?

UNIA EUROPEJSKA

* % %

FUNDUSZ SPOLECZNY

* X %

* oy *

Mafy odkrywca (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Ref:

Ze mnie jest odkrywca maty,
Wzrok i wech mam doskonaty,
Lecz pomoca tez mi stuzy
Lupa i mikroskop duzy.

Czy ktos wie, co to takiego?
To butelka jest, kolego.
Bardzo lekka, plastikowa,
Juz na piknik jest gotowa.

Ref:
Ze mnie...

A w ogrodzie jest hustawka,
Krzesto, stolik oraz tawka.

Z drewna wszystko wykonane,
Przez stolarza wystrugane.

Ref:
Ze mnie...

Balon wiatrem unoszony

Z cienkiej gumy jest zrobiony.
Guma bardzo wytrzymata,

Na opony doskonata.

Ref:
Ze mnie...

Co to takiego? (autor: Barbara Kosowska)

Metal

Jedzie po szynach, zrobiony ze stali

| pewnie wszyscy nim podrézowali.
Ciagnie za soba kolejne wagony,

Kazdy z nich takze ze stali zrobiony.

Bo metal jest twardy i wytrzymaty
Na.......... materiat to doskonaty! (pociag)

Plastik

O jaka lekka, chociaz jest wielka,

To plastikowa do wody butelka.

A to jest kubek z tworzywa sztucznego,
Mozesz go zabra¢ na piknik, kolego.
tyzeczka, widelec w twoim koszyku
Tez sg zrobione wtasnie z plastiku.

Guma

Detki, opony samochodowe

Z gumy zrobione sg, daje gtowe!
Guma jest gietka i rozciagliwa,
Rekawic z gumy chirurg uzywa.

A gdy kran cieknie i woda leci,
Uszczelke sie zmienia, drogie dzieci.
No a uszczelka gumowa jest tez,
Wygina sie, ciagnie wzdtuz i wszerz.
Nawet balony zrobione sg z gumy,
Lecz czasem pekaja — pewnie zdumy!

* o %
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Szkio

Jest takie kruche i delikatne,

Na szklanki, stoiki bardzo przydatne.
Butelki, szyby oraz zaréwki

Takze zrobione ze szklanej suréwki.

Drewno

Stoi w pokoju konik bujany,

Powiedzial, ze z drewna jest wystrugany.
Tak jak te klocki i ta zabawka,

Meble dla lalki, w ogrodzie hustawka.
Wszystko to z drewna jest wykonane,
Wyciete, a potem wyszlifowane.

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy™

Karta pracy nr 1. Zadaniem dzieci jest narysowanie odpowiedniej liczby kropek — réwnej liczbie przedstawionych przedmiotéw.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dzieci jest odszukanie i pofgczenie ze sobg takich samych przedmiotéw oraz pokolorowanie ich.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow?®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna kolejny projekt edukacyjny pt. Laboratorium naukowcéw (Materiaty). Przez najblizsze cztery tygodnie bedziemy badaczami materiatéw, dzieki cze-
mu dowiemy sie o nich wielu niezwykle interesujacych faktéw oraz poruszymy bardzo istotne kwestie. Dowiemy sie m.in., ze:

« drewno jest wytrzymate; drewniane sa meble i zabawki;

« plastikowe moga by¢ butelki, torebki i zabawki; plastik moze by¢ twardy lub miekki;

« szklo moze sie zbi¢; szklane sa szyby, butelki i stoiki;

1% Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
2 Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.




ot
* g *

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY _—_

n UNIA EUROPEJSKA * ¥k
KAPITAL LUDZKI % O — roreiska [

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

« guma jest gietka i wytrzymata; gumowe sa opony, kalosze, zabawki;

« metal jest twardy i wytrzymaty; wiele przedmiotéw jest wykonanych z metalu.

Poza tym bedziemy duzo sie bawi¢ wymienionymi materiatami. Nauczymy sie rozpoznawac rézne przedmioty po wygladzie, ksztatcie i dzwieku, ktéry wydaja. Wybierze-
my sie takze na wycieczke do sklepu w poszukiwaniu przedmiotéw i produktéw z réznych materiatéw. Bedziemy réwniez gosci¢ specjalistow, ktdrzy przybliza nam charakter
swojej pracy. Dowiemy sie, jak nalezy dba¢ o bezpieczenstwo. W trakcie projektu otworzymy Centrum Badawcze, w ktérym beda prezentowane prace dzieci. Projekt uroczyscie
zakonczy dzien kulminacji, w ktérym gwozdziem programu bedzie piosenka pt. Maty odkrywca w wykonaniu dzieci oraz wiele innych ciekawych atrakgcji. W dniu kulminacji
beda otwarte stanowiska badawcze, w ktérych dzieci zaprezentuja wtasne doswiadczenia. W sali przedszkolnej pojawia sie rGwniez wystawy prac wykonanych podczas trwania
catego projektu. Na koniec spotkania na tablicy interaktywnej wyswietlimy zdjecia z wycieczek i innych wspélnych badan.

Zachecamy Was do rozwijania u dzieci zainteresowania zwigzanego z przedmiotami wykonanymi z réznych materiatéw. Jesli macie jakie$ pytania albo pomysty zwigzane

z tematem, podzielcie sie tym z nami. W trakcie zaje¢ wielce pomocne beda plastikowe nakretki od butelek. W zwiazku z tym bardzo prosimy - zbierajcie je dla nas!

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK nr 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: LABORATORIUM NAUKOWCOW (MATERIALY)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Laboratorium naukowcdéw (Materiaty).

+ Opanowanie umiejetnosci rozpoznawania przedmiotéw wykonanych z réznych materiatéw.

« Rozwijanie umiejetnosci wyodrebniania cech tych materiatéw.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — kafelkéw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostaja odkryte. Do-
step do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej, ktére symbolizuje odpowiednio flaga polska lub brytyjska. Grafiki w obu wersjach
banku stéw sa identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie nagraniami stéwek, ktdre przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim. lkony
zawieraja przede wszystkim grafiki wykorzystane w animacjach. Przedstawione na nich obrazki to elementy pojawiajace sie zarowno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu

na dang karte stychac stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Wybiera wersje jezykowa, na- |« Wybiera polska lub angielska wersje jezykowa z poziomu platformy. metal metal
ciskajac na odpowiednig iko- |+ Po pojawieniu sie zestawu szesciu ikon naciska wybrany element i styszy jego nazwe.
ne. Powtarza ustyszane stowo. szkto glass
« Wybiera ikone w zestawie |+« W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. plastik plastic
szesciu grafik. Jesli na podstawie materiatu graficznego nie jest w stanie zrozumie¢ znaczenia angiel-
« Stucha nazw poszczegélnych | skiego stowa, moze cofnac sie do poziomu platformy i wybrac polska wersje jezykowsa, co drewno wood
elementow. ufatwi petne zrozumienie znaczenia ikony.
« Powtarza nazwy polskie lub guma rubber
angielskie. gumowa kaczka rubber duck

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty najpierw grupowo, a nastepnie indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, zaleca sie skorzystanie z polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach
projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jedlizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw

internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw zaréwno w koricu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢
powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Cele ogodlne:

Modut jezyka angielskiego: gra

« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Laboratorium naukowcéw (Materiaty).

« Poznanie nazw przedmiotéw wykonanych z réznych materiatéw.

« Opanowanie umiejetnosci odnajdywania i dopasowania podobnych do siebie przedmiotow.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)
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Opis grafiki

Ttem gry jest scena przedstawiajgca pokoj. W dole ekranu widnieje trzynascie elementéw/grafik, po nacisnieciu ktérych stychac nagrang angielska nazwe. Dziecko odszukuje wybrane
szczegbty zawarte w scenie gtéwnej, uzywajac kursora lub przesuwajac palec po powierzchni ekranu tablicy. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa, ktéra powieksza przedmioty.
Podczas przesuwania palcem po grafice elementy z dolnego paska ekranu uwypuklaja sie. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki obok danego stéwka pojawia sie zielony haczyk (V).
Jesli dziecko Zle dopasuje dany element, wraca on na miejsce w dole ekranu. Stycha¢ nagrany zwrot try again (pol.: sprébuj ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich ele-
mentéw pojawiaja sie gratulacje po angielsku, tj. congratulations! (pol.: gratulacje).

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
» Wybiera ikone z dolnego pa- |+ Nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu. desk biurko
ska ekranu. « Wystuchanie nazwy przedmiotu. .
« Stucha nazw przedmiotéw. |« Odszukanie na ekranie gltéwnym elementéw zawartych w dole ekranu. chair krzesto
« Powtarza te nazwy. « Przeciggniecie elementéw - dopasowanie ikon z dolnego paska ekranu do obraz- bed tosk
« Przesuwa ikone z dolnego| kéw w scenie gtéwnej (po odszukaniu i dopasowaniu dwéch takich samych przed- € ozko
paska ekranu w odpowiednie| miotéw w dolnym pasku ikon pojawia sie zielony haczyk (v/), a po odszukaniu wardrobe szafa
miejsce w scenie gtéwnej. wszystkich elementéw stychaé gratulacje w jezyku angielskim oraz brawa).
« Gre mozna przej$¢ ponownie po nacisnieciu przycisku,,powr6t” w prawym gérnym bookcase regat
rogu ekranu.
toys zabawki
building blocks klocki
bucket wiaderko
ball pitka
doll lalka
teddy mis
car samochdd
lorry ciezaréwka
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

A wN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z grg, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych turach gry.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomoc im dokonywac wyboru ikon, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci do samodzielnego korzystania z gry podczas zabawy w domu.

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna uzy¢ jednego z dobrych stownikdw internetowych, aby dodatkowo pomdéc dzieciom w powtarzaniu stéwek.
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