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DRZEWO (LAS)

Grupa wiekowa: 4-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogélne projektu:
« Budowanie wiedzy o lesie (w szczegdlnosci o pietrach lasu, rodlinach i zwierzetach lesnych oraz cyklu zycia drzew).
« Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z lasem.
+ Rozbudzanie zainteresowania zyciem w lesie, zmianami zachodzacymi w przyrodzie wraz z porami roku.
+  Rozwijanie umiejetnosci zdobywania informacji w odpowiednich zrédtach.
» Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania, nazywania i klasyfikowania gatunkéw roslin i zwierzat lesnych.
« Ksztattowanie postawy szacunku wobec roslin i zwierzat.
«  Ksztattowanie odpowiednich zachowan w czasie wycieczek do lasu.
« Tworzenie warunkow do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

+ Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:
« Rodliny w lesie tworzg pietra (CASUM 1).
« Pietralasu sq mieszkaniem dla wielu zwierzat (CASUM 2).
« Drzewa rdznig sie miedzy soba wygladem korony, lisci, kory i owocow (CASUM 3).
« W kasztanach, zotedziach i noskach klonowych ukryte s nasiona (CASUM 4).

« Drzewa gubig liscie, aby przetrwac zimowe mrozy (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:
« Las jest zbiorem roslin. Najwazniejsza role odgrywaja w nim drzewa, ktére decydujg o warunkach zycia dla innych organizmoéw roslinnych i zwierzecych. Drzewa zacieniaja las,

zmniejszajac parowanie i zwiekszajac wilgotnos¢ powietrza, co stuzy jego nizszym partiom. Rosliny w lesie tworza cztery warstwy".

! <http://www.eko.edu.lodz.pl/warstwy.htm> [dostep: 29.06.2013].
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«  Korony lisciastych i iglastych drzew tworza najwyzsza warstwe lasu. Sa swietnym miejscem do zaktadania gniazd przez ptaki. Chroniga je przed wiatrem i ztg pogoda. W dziuplach
gniezdzg sie np. sikory, szpaki i puszczyki®.

« Drzewa sg dla wielu gatunkéw ptakéw najlepszym terenem do zdobywania pozywienia — owocéw, nasion i owaddw?.

« Podszyt to warstwa krzewéw i mtodych drzew. Warstwe te tworzy najczesciej leszczyna, dziki bez, kruszyna albo wawrzynek wilczetyko. Kore mtodych drzew oraz krzewoéw za-
mieszkuje wiele pajeczakow oraz rézne owady. Krzewy i mtode drzewa sa schronieniem dla rzekotki drzewnej. Podszyt to takze doskonate schronienie dla saren, ktére w lesie czu-
ja sie najbezpieczniej. Jesienig wiekszos¢ krzewoéw owocuje, dajac pokarm ptakom. Nasiona krzewodw rozprzestrzeniane sa przez ptaki po catym lesie, powodujac ich rozsiewanie*.

« Roslinnos¢ porastajaca runo lesne zalezna jest od ilosci dochodzacego $wiatta. Gdy $wiatta jest duzo, roslinnos¢ runa jest bujna i zielona. W gestych, zacienionych lasach ich
miejsce zajmuja mchy i porosty. Runo lesne zamieszkuje jez, ktory buduje gniazda z mchu i suchych traw i zywi sie dzdzownicami, owadami i jaszczurkami, ktére tatwo tam zna-
lez¢. W warstwie zielonych roslin kryjg sie takze borsuki i lisy, ktére budujag nory. W ptytkich norach zyje nornica, ktéra zywi sie nasionami, owocami i korg mtodych drzew. Dziki
natomiast na mieszkanie wybieraja cieniste, petne bfota zakatki’.

« Scidtka to ochronna warstwa gleby. Tworza jg opadniete liscie, igliwie i kawatki kory. Warstwa stuzy ograniczeniu nadmiernego parowania wody i chroni przed obnizaniem sie
temperatury gleby. Zyje w niej duzo bakterii i grzybow. Dzdzownice i owady zamieszkujgce $cidtke wciggajg gnijace czesci roslin w gtab ziemi. Wiekszymi mieszkancami $ciotki
sq krety, ktére zywia sie dzdzownicami. Bardzo licznymi mieszkaricami sciotki sa mréwki, ktérych przysmakiem jest wydzielina gasienicy motyla oraz zuki, ktére zyja w odcho-
dach zwierzat roslinozernych®.

« Jesien izima to dla drzew czas spoczynku. Liscie drzew odpowiadajg za odparowywanie wody. Dzieje sie to dzieki aparatom szparkowym. Liscie brzozy w ciaggu jednego dnia
moga oddac do atmosfery nawet 70 litrow wody. Zima tak silne odparowywanie mogtoby by¢ dla rosliny niebezpieczne. Jesienia, kiedy skraca sie dzien, doprowadzanie do lisci
wody zostaje zatrzymane. Drzewo, aby przetrwac zime, wchodzi w stan spoczynku, a woda krazy tylko w pniu w niezbednej dla drzewa ilosci’.

« Igly pokryte sa gruba warstwa skoérki i substancji woskowej, ktéra zabezpiecza je przed niskimi temperaturami, woda zas jest z nich na okres zimy odprowadzana, by podczas

mrozéw nie doprowadzi¢ do zamarzniecia i rozsadzenia igty. Dlatego drzewa iglaste rosnace w Polsce, z wyjatkiem modrzewia, nie zrzucajg igiet na zime®.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
W sali moga znalez¢ sie gatazki swierkowe poprzypinane do réznych elementéw wnetrza. Na parapetach moga stac koszyki wiklinowe oraz bukiety lisci. W sali mozna umiesci¢

duzy kosz szyszek.

2 |bidem.

3 Ibidem.

* lbidem.

* Ibidem.

¢ Ibidem.

7 <http://www.artykul.com.pl/dlaczego-drzewa-zrzucaja-liscie-na-zime/> [dostep: 29.06.2013].

8 Oficjalna strona Laséw Panstwowych <http://www.lasy.gov.pl/zakladki/aktualnosci/jesienne-liscie/> [dostep: 29.06.2013].
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Centrum Badawcze na starcie®:

W Centrum Badawczym znajdowac sie beda liscie do suszenia, kasztany i zotedzie do tworzenia ludkéw, kawatki kory drzew. Bedzie tam takze wiele ksigzek — atlasow drzew,

roslin, zwierzat, grzybdw.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertow:

wycieczka do parku
wycieczka do lasu

wycieczka do lesniczéwki lub wizyta eksperta - lesniczego

Do poczytania dzieciom:

Czestaw Janczarski, Kto w lesie mieszka, [w:] Anna Ozynska-Zborowska, Antologia literatury dla najmfodszych. Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj...
Czestaw Janczarski, W lesie, [w:] Anna Ozynska-Zborowska, Antologia literatury dla najmtodszych. Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj. ..

Maria Kownacka, Jez, [w:] Anna Ozynska-Zborowska, Antologia literatury dla najmtodszych. Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj...

Matgorzata Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, wiersz Drzewo

Matgorzata Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, wiersz Wyprawa

Ewa Szelburg-Zarembina, Wiewidrka, [w:] Anna Ozynska-Zborowska, Antologia literatury dla najmtodszych. Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj...
Danuta Wawitow, Dzieci w lesie, wiersz Dzieci w lesie

Wojciech Widtak, Pan Kuleczka, opowiadanie Sforice

Hanna Zdzitowiecka, Jez, [w:] Anna Ozynska-Zborowska, Antologia literatury dla najmfodszych. Patataj, patataj, pojedziemy w cudny kraj...

Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:

Camille Saint-Saéns, cykl utworéw Karnawat zwierzqt

nagranie z odgtosami lasu

film Adibu. Misja Ziemia, odcinek 31: Dlaczego jesieniq spadajq liscie?
film animowany Rodzina Pytalskich, odcinek: 12 Dlaczego liscie opadajq?

Antonio Vivaldi, Cztery pory roku: Jesien

® W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. po sadzeniu kasztanéw i zotedzi moga znalez¢ sie w sali doniczki
lub pojemniki, w ktérych dzieci moga przygotowywac wiasne sadzonki).
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W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one pobudzi¢ zainteresowanie tematem oraz pokaza¢ nauczycielowi stanu wiedzy

i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

 Poszukuje elementéw zwigzanych
zlasem i opowiada o nich.

uczyciel prosi, by zamknety oczy i méwi, ze zabiera
je wpodréz niespodzianke. Najpierw dzieci wstu-
chuja sie w nagranie przedstawiajace dzwiegki lasu.
Po zakonczeniu odtwarzania opowiadajg o tym,
dokad w swej wyobrazni wybraly sie na wycieczke.
W réznych miejscach sali ukryte zostaty przedmioty
zwigzane z lasem: szyszki, kamienie, liscie, kasztany,
zotedzie, gatazki. Nauczyciel prosi dzieci, by rozejrza-
ty sie po sali i poszukaty takich rzeczy, ktére spotkaty
na wycieczce. Dzieci opowiadaja o odnalezionych
przedmiotach. Nauczyciel wymienia nazwy kolej-
nych przedmiotdéw, proszac dzieci o wyodrebnianie
gtosek w nagtosie i wygtosie.

iinne.

kasztany,

MODUL PP CEL I());IIIEEEII\(S)YJNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

JEZYK, 3.1, |+ Stucha nagrania, rozpoznajac |Podréz do lasu Przedmioty zwigzane z lasem na-|Nagranie z odgtosami lasu,

MUZYKA 8.4, miejsce, z ktérego pochodza|Dzieci wchodza do sali przystrojonej szyszkami |lezy ukry¢ przed zajeciami, tak aby | przedmioty zwigzane z la-
14.6 dzwieki. i Swierkowymi gatazkami. Ktadg sie na dywanie. Na- | dzieci o nich nie wiedziaty. sem: szyszki, kamienie, liscie,

zotedzie, gafazki
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MODUL PP CEL g;ii?(g;(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, Rozpoznaje przedmioty za pomo- | Kasztany i zotedzie Jesli to mozliwe, w worku powinny | Worek kasztanow i Zotedzi
BADANIE 143 ca dotyku. Dzieci siedzg w kole, na dywanie lezy worek kaszta- | znalez¢ sie kasztany w skorupce, |w skorupkach i czapeczkach
Opowiada o kasztanach i Zofe-|néw izZotedzi. Jedno z dzieci, nie zagladajac do wor- | bez skorupki, zotedzie w czapeczce | oraz bez nich.
dziach. ka, prébuje za pomoca dotyku odgadna¢, co w nim | i bez, tak by dzieci mogty zaobser-
jest. Gdy dzieci odgadna zagadke, nauczyciel rozsy- | wowac ich réznorodnos¢. Nauczy-
puje kasztany i zotedzie na podtodze, a dzieci moga | ciel namawia dzieci do obserwowa-
swobodnie sie nimi bawic. nia i zadawania pytan.
JEZYK, 33, Uzywa szkiet powiekszajacych do | Liscie Cwiczenie ma na celu zweryfikowa- | Rdzne rodzaje lisci, kartki,
BADANIE 4.2, obserwowania lisci. Dzieci majg do dyspozycji rézne rodzaje lisci. Uzy- | nie dzieciecej wiedzy. Zachowanie | kredki, otéwki.
14.2, Opowiada o wygladzie lisci. wajac lupy, przygladaja sie budowie istrukturze | wypowiedzi dzieci pomoze pod ko-
14.3 Poréwnuje ksztatty lisci. poszczegdlnych lisci. Opowiadajg o nich. W miare | niec projektu zaobserwowac zmia-
Klasyfikuje liscie wedtug wielkosci. | mozliwosci okreslaja gatunki drzew, z ktérych po- | ny wich wiedzy.
Odrysowuje liscie. chodza. Do zadan dzieci nalezy np.: poréwnywanie
ksztattow lisci, uktadanie lisci od najmniejszego do
najwiekszego, odrysowywanie lisci metoda frottage
(pocieranie otéwkiem po kartce utozonej na lisciu).
Nauczyciel pyta dzieci: Jak myslicie, dlaczego liscie
spadajq z drzew? Zapisuje lub nagrywa wypowiedzi
dzieci.
JEZYK, 3.1, Uczestniczy w wycieczce do lasu. |Wyprawa po skarb Koszyki lub plecaki na skarby,
BADANIE, 33, Obserwuje las i poszukuje cieka- | Dzieci wybieraja sie na wyprawe po skarby lasu. Zbie- lupy, aparaty fotograficzne.
RUCH 4.2, wych znalezisk. rajg wszystko, co moze przydac sie podczas projektu:
5.4, Przynosi z lasu skarb i o nim opo- | liscie, kamyki, igliwie, szyszki, gatazki, zotedzie, kasz-
6.2, wiada. tany. Kazde z dzieci z wyprawy ma przynies¢ sobie
6.3 jeden skarb, np. co$ nietypowego, czego jeszcze nie

widziato, co chciatoby zbada¢, o czym chciatoby do-
wiedzie¢ sie wiecej. Dzieci maja do dyspozycji apara-
ty fotograficzne. Jedli ich znaleziska sg zbyt duze, by
zabrac je do przedszkola, fotografuja je. Po powrocie
dzieci opowiadaja o lesie, nauczyciel zacheca je do
stawiania pytan. Dzieci wymyslaja, czego chciatyby
sie dowiedzie¢ o swoim znalezisku — nauczyciel za-
pisuje wszystkie pytania i opowiadania dzieci.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.3, |+ Obserwuje i opowiada o przed-|Dary lasu - suszenie lisci Nauczyciel w miedzyczasie moze | Dary lasu, ksigzki o lesie, drze-
BADANIE 4.2, miotach przyniesionych z lasu. Dzieci z nauczycielem wysypuja wszystkie przynie- | wyttumaczy¢ dzieciom, co sie sta-|wach, rodlinach i zwierzetach,
14.2, |« Suszy liscie. sione z wycieczki dary lasu. Nauczyciel przynosi tak- | nie, jesli liscie nie zostang odpo-|lupy i przyrzady badawcze
14.3 ze ksigzki o lesie, drzewach, roslinach i zwierzetach. | wiednio obcigzone, schowane do | (kartki, sznurki, pisaki), gaze-
Dzieci otrzymuja lupy i przyrzady badawcze (kartki, | gazet. Dla eksperymentu mozna |ty.
sznurki, pisaki). Zadanie polega na swobodnym ba- | kilka lisci zostawi¢ bez takiego przy-
daniu przez dzieci przyniesionych daréw lasu. Dzieci | gotowania.
obserwuja je, odrysowuja, odszukuja w ksigzkach
podobne rosliny. Dzieci zastanawiaja sie, co mozna
zrobi¢, by liscie zostaty w sali przez zime. Nauczyciel
proponuje dzieciom suszenie lisci. Pyta, jak to zrobic.
Kazde z dzieci dostaje gazete i pomiedzy jej kartki
wktada liscie, ostroznie zamyka gazete i odkfada jg,
przyciskajac ciezkim elementem (np. ksiazka).
JEZYK, 3 « Opowiada o tym, co styszy. Poznajemy las Zabawa przeprowadzana jest w le-
BADANIE » Opisuje wrazenia czuciowe. Dzieci poznaja las, angazujac wszystkie zmysty.|sie lub parku.
 Opisuje i nazywa zapachy. Dzieci stoja w okregu i zamykaja oczy na kilka mi-
nut, prébuja wstuchac sie w odgtosy lasu. Nastepnie
nauczyciel zadaje dzieciom pytanie: Co styszeliscie?
W kolejnej czesci dzieci dotykajg drzew, probuja je
obejmowacd. Nauczyciel zadaje im pytania: Co czu-
jecie? Jakie sq drzewa? | proponuje: powqchajmy las.
Dzieci spacerujac, wachaja. Nauczyciel zadaje pyta-
nie: Jak myslicie, skqd ptynq zapachy?
JEZYK 1.1, |+ Zadaje pytania zwigzane ztema- | Tworzenie siatki pytan na temat lasu Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
3.1, tyka zajec. Dzieci z pomoca nauczyciela przypominaja sobie, ja- | ny trzeciego lub czwartego dnia | master.
3.2, kie pytania zadawaty we wczesniejszych dniach. Na- | trwania projektu. W centrum arku-
33 uczyciel pyta dzieci, czy wiedza, gdzie nalezy szukac | sza nauczyciel zapisuje stowo LAS,

odpowiedzi, jak zadawa¢ pytania itd.

a dookota pytania zadawane przez
dzieci (stowa, zdania + symbole).
Warto obok pytania dziecka zapisa¢
imie autora.




KAPITAL LUDZKI % I ADAMA MiCKIEWICZA A Roresk |+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
3.1, czas wypowiedzi. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy [ Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na |z naszkicowang beczka, roz-
32 (stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do | nokolorowe kartki.
to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki.
powstaje zbidr stéw poszerzajacych stownictwo
czynne i bierne dzieci.
MATEMATYKA | 13.1, Tworzy zbiér kasztanéw i zotedzi. |Zabawa orientacyjno-porzadkowa - zbieramy |Nauczyciel podnosi zawsze dwie |Plastikowe pojemniki np. po
13.3 Liczy kasztany i zotedzie. skarby karty: jedna z wybrang liczba |jogurtach, kasztany i zote-
Uczestniczy w zabawach rucho-|Na dywanie zostajg rozsypane kasztany i zotedzie. | kropek, druga z symbolem zotedzia | dzie, kartki z kropkami przy-
wych. Dzieci chodza po sali, wysoko podnoszac kolana tak, | lub kasztana. klejonymi jak na kostce, ilu-
aby nie podeptac rozsypanych skarbéw. Na sygnat stracja kasztana i zotedzia.
nauczyciela (podniesione karty z rodzajem i liczba
skarbéw) zbieraja do swojego pojemnika odpo-
wiednie owoce, np. jeden kasztan, trzy zotedzie, pie¢
kasztanow, szes¢ zotedzi. Dzieci wraz z nauczycielem
sprawdzajg, czy udato im sie zebra¢ odpowiednia licz-
be skarbéw. Nastepnie nauczyciel wskazuje nastepne
dwie karty i dzieci muszg zdecydowa¢, czy wysypaé
skarby z pudetka, czy dotozy¢ lub odja¢ juz zdobyte.
Zabawe mozna powtarza¢ dowolna liczbe razy.
RUCH 53, Biegnie slalomem, omijajac prze- | Sciezka z kasztanéw Mozna utworzy¢ dwie trasy i prze- | Duzo kasztandw, szarfy, linia
54 szkody. Na dywanie roztozone sg szarfy tak, aby tworzy-|prowadzi¢ zawody grupowe. Na- |startu.

Poznaje kasztany za pomoca doty-
ku (stopami).

ty $ciezke do pokonania - slalom. Dzieci rozsypuja
kasztany w obwodach szarf, a nastepnie ustawiaja
sie na linii startu i po kolei pokonuja trase. W dru-
giej czesci zabawy z kasztanéw dzieci usypujg pro-
stg i krétka Sciezke, a nastepnie prébuja przejs¢ po
kasztanach, utrzymujac réwnowage. Jesli zabawa
odbywa sie w sali, mozna zaproponowac dzieciom
$ciggniecie butéw i skarpetek. Dzieci ustawiajg sie
na poczatku $ciezki i, asekurowane przez nauczycie-
la, prébuja przejs¢. Na koricu nauczyciel pyta o wy-
brane cechy kasztanéw.

uczyciel zwraca szczegdlng uwage
na bezpieczenstwo dzieci podczas
przechodzenia na boso przez sciez-
ke sensoryczna.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S:UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 4.2, |« Klasyfikuje przedmioty wedtug ro- | Batlagan Worek, jak najwieksze kaszta-
13.1 dzaju. Dzieci otrzymujg duzy worek, w ktérym sg pomie- ny (17 szt.), zotedzie (19 szt.).
« W rézny sposéb sprawdza, kté-|szane kasztany izotedzie. Zadaniem dzieci jest po-
rych przedmiotéw jest wiece;j. segregowanie ich wdwdch miskach. Nastepnie
nauczyciel prosi, aby dzieci sprébowaly okresli¢,
ktéry zbidr zawiera wiecej elementéw. Jedli dzieci
oszacujg za pomocg wzroku, ktérych przedmiotéw
jest wiecej, nauczyciel prosi: Policz i pomaga w wy-
mienianiu kolejnych liczebnikéw. Na koricu pyta: /le
jest kasztandw? lle jest Zzotedzi? Po wielu prébach na-
uczyciel demonstruje sposéb sprawdzenia poprzez
ukfadanie w szeregu kasztanéw, a pod nim Zotedzi,
tak by owoce uktadaly sie jeden pod drugim.
BADANIE, 4.2, |+ Dopasowuje ksztatty lisci do ich | Ksztalty lisci Dla utrudnienia po chwili mozna|Karty pracy nr 1, liscie pocho-
JEZYK, 134, pomniejszonych konturéw. Dzieci otrzymuja karty pracy z pomniejszonymi|odwroci¢ dzieciom karty pracy - |dzace z ré6znych drzew.
MATEMATYKA | 14.1, |+ Odtwarza kolejnos¢ ilustracji. konturami lisci. Oprécz tego majg do dyspozycji ze- | wtedy kolejnos¢ lisci we wzorze
14.2, brane przez nauczyciela liscie z réznych drzew. Ich | sie zmieni.
14.3 zadaniem jest wybra¢ sposrdd przyniesionych przez
nauczyciela lisci podobne ksztattem. Dzieci prébuja
nazwac drzewa, z ktérych pochodza liscie. Nauczy-
ciel uktada liscie w réznej kolejnosci. Dzieci staraja
sie odtworzy¢ wzor.
FORMY 3.1, |+ Opowiada o lesie. Malujemy las Kartki formatu A3, farby
PLASTYCZNE, | 3.3, |+ Maluje las. Nauczyciel wprowadza dzieci w temat, pytajac: Czy plakatowe lub temperowe,
JEZYK 9.2 wiecie, co to jest las? Co wiecie i moZecie o nim powie- miekkie, sredniej wielkosci

dzie¢? Dzieci maluja las tak, jak go pamietajg lub jak
go sobie wyobrazaja. P6Zniej opowiadaja o swojej
pracy, dzielg sie opowiesciami na temat lasu i przy-
god, ktére ich tam spotkaty.

pedzle, kubeczki, podkfadki.
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FORMY 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczng z od- | Stemple z lisci Zamiast tworzenia lasu mozna za-|Liscie o réznych ksztattach
PLASTYCZNE, bitych w farbie lisci. Dzieci w grupach kilkuosobowych tworzg prace | proponowac dzieciom projektowa- | i wielkosciach, farby w tubach,
WSPOLPRACA z odbitych w farbie lisci. Kazda z grup dostaje kartke | nie sukni Pani Jesieni stemplami z | pedzle, arkusze brystolu.
wielkosci potowy brystolu oraz podstawki wypetnio- | lisci.
ne wycisnietymi z tubki farbami (gestymi). Dzieci za
pomocy pedzla naktadaja farbe na lis¢, a nastepnie
odbijaja pomalowane liscie na arkuszu papieru. Gdy
zapetnia stemplami duza czes¢ kartki, domalowuja
do lisci pnie, tworzac np. lesny krajobraz.
JEZYK, 3.1, |+ Rozpoznaje figury geometryczne |Las z figur geometrycznych Mozna réwniez w obrebie pose-|Trojkaty i kota w réznych od-
MATEMATYKA, | 9.2, i nazywa je. Dzieci majg do dyspozycji trojkaty ikota wyciete | gregowanych figur podzieli¢ je ze |cieniach zieleni, kwadraty
FORMY 13 « Klasyfikuje przedmioty wedtug ro- | z réznych odcieni zieleni oraz kwadraty i prostoka- | wzgledu na kolor. i prostokaty z bragzowych ar-
PLASTYCZNE dzaju. ty wyciete z papieréw brazowych. Nazywaja figury kuszy papieru, kartki formatu
« Tworzy prace plastyczng zfigur.  |ikolory, a nastepnie segreguja je wedtug rodzaju. A4, kleje.
Po uporzadkowaniu figur dzieci wybierajg te, kto-
rych potrzebuja do stworzenia geometrycznego
lasu. Najpierw uktadaja figury na kartce, a nastepnie
przyklejaja je.
KONSTRUKCIJE,| 8.3, | Tworzy instrument muzyczny we- | Kasztanowa orkiestra Puste pojemniki ré6znego
MUZYKA, 10.1 dtug wiasnego pomystu. Dzieci wedtug wtasnego pomystu buduja proste in- rodzaju, tasmy klejace, fo-
RUCH « Gra na wykonanym przez siebie |strumenty muzyczne z wykorzystaniem kasztanéw lie samoprzylepne, papiery,
instrumencie. i zotedzi oraz pustych pojemnikéw réznego rodza- gumki recepturki, kasztany
ju. Kazde dziecko po skoriczonej pracy prezentuje i zotedzie, patyki, wstazki.
dzwiek wiasnego instrumentu. Dzieci wykorzystu-
ja instrumenty do akompaniowania przy wybranej
przez nauczyciela piosence, np. Dary jesieni.
MUZYKA 8.1, |« Spiewa piosenke Dary jesieni. Nauka piosenki Dary jesieni Tekst piosenki (zatacznik 1),
8.2, |+ Porusza sie w rytm muzyki. Dzieci wystuchuja piosenki Dary jesieni, a nastepnie instrumenty muzyczne, liscie.
8.3 |« Akompaniuje, grajac na instru-|uczgsie jg Spiewad. Dzieci moga poruszac sie w rytm

mencie.

piosenki, tanczac z kolorowymi lis¢mi lub akompa-
niowac sobie, uzywajac wykonanych przez siebie
instrumentow.
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MUZYKA 8.2, |+ Stucha muzyki powaznej. Taniec lisci do muzyki - Johann Strauss Opowie- Nagranie utworu Johanna
8.4 |+ Porusza sie w rytm muzyki. Sci Lasku Wiederiskiego Straussa Opowiesci Lasku
Dzieci taricza do muzyki Johanna Straussa, trzyma- Wiederiskiego, liscie.
jac w dtoniach liscie. Akcentujg muzyke, podrzuca-
jac je, dmuchajac, by odleciaty, podnoszac je i obra-
cajac sie z nimi.
MUZYKA, 8 » Uczestniczy w wycieczce do lasu. |Odgtosy lasu Przy tym ¢wiczeniu mozna réwniez | Aparat fotograficzny.
RUCH » Nagrywa ustyszane dzwieki. Dzieci wybierajg sie na wycieczke do lasu. Ich zada- | wykorzysta¢ dyktafony oraz telefo-
» Rozpoznaje kilka  nagranych | niem jest nagranie dzwiekdw lasu za pomoca apara- | ny komoérkowe.
dzwiekdw. tow fotograficznych. Dzieci muszg zachowac szcze-
golna cisze, by doktadnie wstucha¢ sie w odgtosy
lasu. Po powrocie do przedszkola odtwarzaja swoje
nagrania i prébuja rozpoznac odgtosy.
RUCH, 54 |« Uczestniczy wzabawie ruchowej|Zabawa lesnymi skarbami W przypadku braku dostepu do|Chusta animacyjna, kasztany
WSPOLPRACA zwykorzystaniem chusty anima-|Dzieci stoja w kole wokét chusty animacyjnej. Na|chusty mozna wykorzysta¢ duza|izotedzie.
cyjnej. chuscie kazde z nich uktada po jednym kasztanie, | ptachte materiatu lub grubsza folie
a nastepnie podnoszg chuste tak, by kasztany nie | malarska.
spadty, podrzucaja je delikatnie, potem mocniej. Na
zakonczenie dzieci staraja sie tak utozy¢ chuste, by
wszystkie kasztany wypadty otworem znajdujacym
sie w Srodku.
RUCH 1.1, |» Rzuca kasztanem jak najblizej|Kasztanowe bule Przeciwko sobie moga gra¢ dwie|Kasztany, zotadz, obrecz hu-
1.2, celu. Na dywanie wytyczone jest koto (poprzez obrecz|druzyny lub mogga réwniez wspét- | la-hop lub kreda.
53, hula-hop, narysowanie kreda), z ktérego nastepnie | zawodniczy¢ dwie osoby, kilka
54 nauczyciel rzuca ,Swink3”- Zzotedziem. Dzieci po |oséb. Dobrze jest, aby zabawa od-

kolei stajg w kole i, rzucajac, prébujg umiesci¢ swo-
ja kule - kasztana jak najblizej ,swinki” - Zotedzia.
Wygrywa dziecko, ktdre rzuci swoim kasztanem jak
najblizej zotedzia.

bywata sie na rownej powierzchni.
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»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. Rosliny w lesie tworza pietra.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>drzewo>1)
Na ekranie wida¢ sciétke z igtami, piaskiem, szyszkami, kamieniami, gatagzkami.
N: Co widzieliscie?
D: To byta ziemia.
N: Jasiu powiedziat, ze widziat ziemie. Opowiedzcie o niej.

| o chatar-taziernia?

Element interaktywny - $ciétka.

Po kliknieciu pojawia sie runo — kontur niewysokich krzewdw, papro¢, krzew malin, muchomor, borowik, mrowisko, fioletowe dzwoneczki.
N: Co dziato sie teraz?

D: To krzaki. LUB Byty grzyby.

N: Zauwazytes krzewy. Opowiedz o nich. LUB Masz racje, widziate$ réwniez grzyby. Co o nich myslisz?

i i -errevt 2

Element interaktywny - runo.

Pojawia sie podszyt — kontur niskich drzew i wysokich krzewoéw, niski swierk, wysoki krzew leszczyny, jarzebina.
N: Co zauwazytes?

D: To drzewa. LUB Urosta choinka.

N: Powiedziates, Ze to drzewa. Co jeszcze widziates? LUB Asia powiedziata o choince - to wazne. Tak naprawde to drzewo nazywa sie swierk. Co jeszcze zapamietaliscie?

Jaknazywasie topietrotasu? LUB Jaknaprawdenazywasiechoinka?

Element interaktywny — podszyt.

Po kliknieciu pojawiaja sie korony drzew - kontur lasu mieszanego, korona sosny, korona brzozy, korona debu.
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N: Opowiedz, co widziatas.
D: Caty las. LUB Duze drzewa.
N: Ania moéwi, e to byt caty las. Opowiedzcie o nim. LUB Widziate$ duze drzewa. Opisz, jak wygladaty.

€obylowtymtesie?

Gdy na ekranie wida¢ las z wyszczegdlnionymi elementami, dziecko poprzez klikniecie na jeden z nich podswietla cate pietro, tak aby wyrézniato sie z pozostatych. Gdy dotknie

elementu z innego pietra, poprzednio dotkniete pietro przygasa i automatycznie podswietla sie inne — wskazane przez dziecko.

Gloéwna idea 2. Pietra lasu sa mieszkaniem dla wielu zwierzat.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>drzewo>2)
Na ekranie jest las z wyraznie zaznaczonymi pietrami. Wsréd elementéw przynaleznych do poszczegdlnych pieter poukrywane sg zwierzeta - pajak, zuk, mréwka, lis, séjka, sar-
na, wiewidrka, dzieciot. Zadaniem dzieci jest odnalezienie zwierzat — klikniecie na ukryte zwierze, co spowoduje jego wyjscie z kryjowki.
Elementy interaktywne:
« zuk — gtowa wystaje zza kamienia,
« mréwka - schowana na dole ekranu pod lisciem,
« lis — wida¢ ryjek i nos wystajace z nory,
« pajak - na pajeczynie,
« sarna - widac jej biaty tyt zza krzewu leszczyny,
« sbjka — schowana na gatezi debu,
« dzieciot - ukryty w lisciach brzozy
« wiewiorka - schowana w dziupli.
N: Co widzieliscie?
D: Szukalismy zwierzat.
N: Powiedziates, ze szukaliscie zwierzat w lesie. Opowiedz o tych poszukiwaniach.

Ko drieficcie?

Gloéwna idea 3. Drzewa r6znia sie miedzy soba wygladem korony, lisci, kory i owocéw.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>drzewo>3)
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Na ekranie sa cztery ré6zne drzewa: brzoza, $wierk, kasztanowiec, dab.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.

N: Co widzicie?

D: Drzewa.

N: Powiedzieliscie, ze na ekranie byty drzewa. Opowiedzcie o nich.

Jakie-to-byty-drzewa?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na kazdym z drzew widoczne sg wyrdznione elementy, ktére mozna wskazac - klikng¢ konkretny element, np. szyszke, gatazke swierkowg, fragment kory konkretnego drzewa.
Po kliknieciu elementu pojawia sie jego powiekszenie. Po ponownym kliknieciu element pomniejsza sie.

Elementy interaktywne — elementy charakterystyczne dla kazdego drzewa:

+ brzoza - orzeszek (drobne orzeszki ze skrzydetkami zebrane w podtuzne owocostany), lis¢, fragment kory,

« Swierk — szyszka, gatazka z igtami, fragment kory,

« kasztanowiec - kasztan, lis¢, fragment kory,

« dab - zotadz, lis¢, fragment kory.

N: Co zauwazyliscie?

D: WidzieliSmy rézne rzeczy z drzew.

N: Powiedziates, ze widziate$ rézne rzeczy z drzew. Jak to rozumiesz?

€otobyty zatrzeczy?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie wida¢ drzewa i rozsypane na ziemi elementy dla nich charakterystyczne - liscie, owoce i kawatki kory. Zadaniem dzieci jest dopasowanie elementéw do odpowied-

niego drzewa przez przesuniecie ich nad to drzewo.

Glowna idea 4. W kasztanach, zoledziach i noskach klonowych ukryte sg nasiona.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>drzewo>4)

Na ekranie widac glebe, z ktérej wyrasta dorosty kasztanowiec. Widac tez roztozyste korzenie drzewa pod ziemia. Na kasztanowcu sg kasztany w kolczastych skorupkach.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

13
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Z kasztanowca spada kasztan, zaraz potem spada drugi z drugiej strony drzewa. tupinka kasztana lezacego po prawej stronie peka, a ze srodka wypada brazowe nasiono.
N: Co widzieliscie?
D: Wypadt kasztan. LUB Nie wiem.

N: Zauwazytes, ze wypadt kasztan. Opisz doktadniej, jak to sie stato. LUB Zobaczmy to jeszcze raz, a potem opowiesz, co to byto.

Cotojestkasztan?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ziemi lezy kasztan i jego tupina. Przebiega dzik, ktéry wbija nasiono pod ziemie. Zaczyna padac $nieg, a nastepnie wschodzi storice i snieg sie topi. Brgzowa (zewnetrzna) sko-
rupka owocu peka, zaczyna padac deszcz, wychodzi storice i z peknietego boku kasztana wyrasta korzonek i todyga, ktéra przebija sie przez powierzchnie ziemi. Po oddaleniu
widac kasztan lezacy na ziemi po stronie lewej, kasztanowiec na $rodku i wyrastajace mate drzewo po prawej.

N: Co zauwazyliscie?

D: Wyrosto drzewo. LUB Kasztan sie zakopat.

N: Powiedziates, ze wyrosto drzewo. Opowiedz o tym. LUB To ciekawe - kasztan sie zakopat. Opowiedz, jak to sie stato?

Ezykasztanjestnasionem? LUB Zczego-wyrosto-to-drzewo?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pojawia sie ekran, na ktérym po lewej stronie widoczny jest pionowy pasek z trzema ikonami: kasztana, zotedzia i noska klonowego. Dziecko moze wybra¢ symbol nasiona,
ktdre chciatoby zasadzi¢. Po dokonaniu wyboru pojawia sie ekran podobny do poprzedniego z kasztanowcem (widok drzewa w catosci, moment upadku owocu/nasiona na
glebe i dalej analogicznie). Scena jest podobna do poprzedniej: spadaja zawsze dwa nasiona/owoce, ale tylko z jednego wyrasta nowe drzewko. Gdy nasiona opadna na ziemie
i roztupia sie, pojawia sie pasek z ikong dzika, sarny, cztowieka. Dziecko wybiera ikone i powoduje, ze przechodzi wybrana posta¢ lub zwierze, ktére wbija nasiono w ziemie. Po

skoriczonej animacji dziecko moze wybra¢ ponownie inne nasiono i inng postac. Nauczyciel prowadzi rozmowe analogiczng do poprzednie;j.

Glowna idea 5. Drzewa gubia liscie, aby przetrwac zimowe mrozy.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>drzewo>5)
Na ekranie wida¢ przekréj drzewa (krajobraz letni) z wyraZznie zaznaczonymi kanatami przebiegajacymi od korzeni, przez pien, dochodzacymi do gatezi.
Element interaktywny - ikona deszczu.

Po kliknieciu zaczyna pada¢ deszcz. Woda wsigka w glebe i dociera do korzeni. Deszcz ustaje, w kanatach znajdujacych sie w drzewie woda zaczyna przesuwac sie ku gorze.

N: Co tam sie dziato?
14
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D: Woda ptyneta w drzewie.

N: Zauwazyltes, ze w drzewie ptyneta woda. Masz racje! Wyjasnij, o co tu chodzi?

Jaka-to-bylaporaroku? LUB Dlaczego-wodaptyneta-w-drzewie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ drzewo jesienne. Liscie zmieniajg kolory najpierw na zétto-czerwone i pomarariczowe, potem na brazowo-pomaranczowe. Gdy wszystkie liscie stajg sie brazo-
we, zaczynajg opadac. Zostaje ich na drzewie tylko kilka.

N: Co widzieliscie?

D: Spadaly liscie. LUB Byta jesien.

N: Widziates, ze z drzew spadaty liscie. Opowiedz o tym. LUB Mdéwisz, ze to byta jesien. Jak to zauwazytes?

5 I i ficie? LUB Codrieiesieesienia?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie jest przekroj drzewa w zimowym krajobrazie.

Element interaktywny - ikona $niegu.

Po kliknieciu na ikone zaczyna padac $nieg, ktdry zostaje na ziemi. Widoczne korzenie drzewa nie majg dostepu do wody. Soki w srodku drzewa zima kraza w pniu, ale tylko
w bardzo ograniczonym stopniu. Woda nie dochodzi do gatezi. Drzewo pozbywa sie ostatnich lisci.

N: Co zauwazyliscie?

D: Byta zima. LUB Spadty wszystkie liscie.

N: Powiedziates, ze to byta zima. Opowiedz, co sie dziato. LUB Méwisz, ze spadty liscie z drzewa. Wyjasnij, jak to sie stato.

o driciesiesi 2 LUB Bt . " e bicie?
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL g;ilg\(f)v;mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 1.2, Dopasowuje rosliny do ekosyste- | Co ro$nie w lesie? llustracji musi by¢ tyle, ile jest dzieci | llustracje brzozy, debu, sosny,
3.1, mow i nazywa znane gatunki. Dzieci maja do dyspozycji ilustracje przedstawiajace rézne | w grupie, tak by kazdy miat swoja | mtodego swierku, leszczyny,
33, Opowiada o réznych roslinach. rosliny rosnace w lesie i te, ktére tam nie wystepuja: brzozy, | rosline. Prawdopodobnie dzieci nie | krzewu lesnych malin, jagéd,
4.2, Korzysta zatlaséw roslin, drzew, |debu, sosny, mtodego $wierku, leszczyny, krzewu lesnych | beda wiedziaty, jak rozdzieli¢ rosliny | grzybéw (jadalnych, np. boro-
43, grzybéw, poszukujac podobnych [ malin, jagdd, grzybéw (jadalnych, np. borowika, koZlarza, | rosnace w lesie i poza nim. Jest to|wika, koZlarza, i niejadalnych,
6.3, ilustracji. i niejadalnych, np. muchomora czerwonego, muchomora |temat bardzo trudny nawet dla star- | np. muchomora czerwonego,
12.1, Poznaje grzyby jadalne i niejadal- | sromotnikowego), jabtoni z jabtkami, czeresni z czerednia- | szych dzieci. Nalezy jednak pozwo- | muchomora sromotnikowe-
14.7 ne. mi, krzaku truskawek, fasoli, pomidoréw, zboza. Nauczyciel | li¢ dzieciom na popetnianie btedéw | go), jabtoni z jabtkami, cze-
Zna niebezpieczenstwa zwigzane | umieszcza ilustracje w réznych miejscach sali. Aktywnosci|na poczatku. Mozna réwniez krétko | resni z czeresniami, krzaku
ze zbieraniem grzybéw. dzieci: omoéwi¢ zdzie¢mi temat niebez-|truskawek, fasoli, pomidorow,
- kazde z dzieci na znak nauczyciela wybiera sobie jedng ilu- | piecznego zbierania grzybéw sa-|zboza.
stracje i siada w kole; modzielnie.
- nauczyciel prosi, by dzieci stworzyty grupy roslin rosna-
cych najczesciej w ogrodzie, w lesie, na polu; dzieci siadaja
w grupach ze swoimi ilustracjami;
- opowiadaja o swoich roslinach, nazywaja je, jesli potrafig
i opowiadaja o swoim przyporzadkowaniu;
- nauczyciel przygotowuje atlas rodlin, drzew, grzyboéow
iw przypadku probleméw dzieci odszukujg w ksigzkach
podobne ilustracji; nauczyciel odczytuje ich nazwy.
Na koniec nauczyciel zapoznaje dzieci z atlasem grzybow —
pokazuje zdjecia grzybdéw jadalnych i niejadalnych. Dzieci
poszukujg w atlasie grzybdéw, ktére maja na ilustracjach.
Okreslaja, czy s one jadalne czy nie. Rozmowa na temat bez-
piecznego grzybobrania.
1.2, Wspétpracuje z innymi, tworzac|Plakat - pietra lasu Brystol z narysowanym za-
9.2, prace plastyczng przedstawiajaca | Dzieci maja do dyspozycji przygotowany przez nauczyciela rysem lasu podzielonym na

12.1

pietra lasu.
Rozpoznaje rosliny wystepujace
w lesie.

zarys lasu podzielonego na pietra, nazywaja poszczegdlne
pietra lasu, a nastepnie wyklejajg drzewa - pnie kawatkami
kory, korony lis¢mi lub igtami, sciotke posypuja piaskiem, do-
rysowuja rézne elementy, np. grzyby, kwiaty lesne, maliny.

pietra, kawatki kory, suszone
liscie, piasek lub kasza manna,
kleje typu wikol/magic, kredki

pastelowe.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
2 | 121, |- Uwaznie stucha wiersza i wypo-|Wiersz Malgorzaty Strzatkowskiej Wyprawa Wiersz Matgorzaty Strzatkow-
12.2, wiada sie na temat jego tresci. Dzieci stuchajg wiersza Matgorzaty Strzatkowskiej Wyprawa. skiej Wyprawa z cyklu Raj na
12.3, Nauczyciel zaczyna rozmowe: Dokqd wybraly sie dzieci? Co Ziemi, czyli rady nie od para-
14.5 sie stato podczas wyprawy? Czy dzieci dobrze sie zachowywa- dy ll.
ty? Czego dzieci nie powinny robi¢ na wyprawie? Kogo jeszcze
mozna spotkac¢ wlesie? Jak powinnismy chroni¢ zwierzeta
mieszkajqce w lesie? Dzieci tworza zbiér zasad zachowania
sie w lesie, ktéry nauczyciel zapisuje.
5.4, |+ Uczestniczy w wycieczce do lasu. |Spacer w poszukiwaniu zwierzat i ich tropow Nauczyciel przygotowuje atlasy |Lornetki, lupy, aparaty foto-
9.2, |+ Rozpoznaje gatunki zwierzat|Dzieci wybierajg sie na spacer do lasu, zabierajg lornetki, | zwierzat, by dzieci mogty rozpoznac | graficzne, atlasy zwierzat i tro-
121, mieszkajacych w lesie. lupy, aparaty fotograficzne. Wszystkie znaleziska zapamietu- | gatunki pajagkow, owadow, ptakdw, | py zwierzat, kartki A4, kredki
14.6 |« Dopasowuje tropy do zwierzat.  |ja i, jesli to mozliwe, fotografuja. Dzieci otrzymuja karte pra- | tropy zwierzat, ktére widziaty w le- | lub pisaki, karta pracy nr 2.
« Rysuje zwierze mieszkajace w lesie. | cy. Ich zadaniem jest dopasowanie tropdw zwierzat do ich | sie. Mozna zacheci¢ dzieci do po-
« Dzieli wyraz na sylaby. wiascicieli oraz zaznaczenie tropéw napotkanych podczas |szukiwan wysoko na drzewach (za
wedrowki. Dzieci (w miare mozliwosci) w pustym miejscu | pomoca lornetki) i nisko (za pomo-
rysujg jeden odnaleziony trop i prébuja dowiedzie¢ sie, ja-| cg lupy).
kie zwierze mogto go pozostawié. Po powrocie rysujg jedno
zwierze, ktore widziaty lub ktérego trop dostrzegty, wycinaja
je i przyklejaja na wykonanym poprzedniego dnia plakacie.
Opowiadaja o zwierzetach mieszkajacych w lesie. Dzielg na-
zwy zwierzat na sylaby.
3.1, |+ Rozpoznaje gatunki zwierzat|Zagadkowe zwierze Nauczyciel powinien przeprowa-|Kilka ilustracji ze zwierzeta-
33, mieszkajacych w lesie. Dzieci majg do dyspozycji kilka ilustracji ze zwierzetami|dzi¢ jedng runde prébna, by dzieci | mi mieszkajagcymi w lesie, np.
4.2 |« Zadaje pytania. mieszkajacymi w lesie, np. wiewidrka, dzieciotem, dzikiem,|nauczyly sie zadawa¢ odpowied-|wiewidrka, dzieciotem, dzi-

Odgaduje zagadki o zwierzetach.

sarng, jeleniem, lisem, jezem. Dzieci siedza w kole. Chetne
dziecko zostaje zapoznane przez nauczyciela z wybrang ilu-
stracjg. Grupa zadaje dziecku pytania, na ktére odpowiada
ono tylko tak lub nie, np.: Czy zwierze jest duze? Czy to zwierze
lata? Zadaniem grupy jest odgadniecie nazwy zwierzecia.
Gdy dzieci ja odgadna, nauczyciel odkrywa ilustracje.

nie pytania ina nie odpowiadac.
Powinien sam zada¢ kilka takich
pytan. Dla utrudnienia mozna przy-
gotowac zielone i czerwone koto
i zamiast stéw tak lub nie uzywac
sygnalizacji (zielony — tak, czerwo-
ny - nie).

kiem, sarng, jeleniem, lisem,
jezem.
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IDEA | PP CEL g:lilz?(gY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 3.1, |» Rozpoznaje popularne gatunki|Rozpoznawanie drzew Jesli jest taka mozliwos¢, nauczyciel | Zdjecia kilku wybranych ga-
4.2, drzew. Dzieci majg do dyspozycji zdjecia (np. z atlaséw drzew) kilku | przynosi przyktadowy zielnik. tunkéw drzew, np. debu,
12.1 |« Opisuje ksztatty lisci i wyglad|wybranych gatunkéw drzew, np. debu, brzozy, klonu, kasz- brzozy, klonu, kasztanowca,
drzew. tanowca, sosny. Ogladaja ilustracje i opisujg podobieristwa sosny.
i r6znice pomiedzy drzewami. Opisujg ksztatty lisci, nazywa-
jaich owoce, opisuja, jak wyglada kora. Nauczyciel zapoznaje
dzieci z zadaniem, ktére beda wykonywac w kolejnym tygo-
dniu - projektowaniem zielnika. Nauczyciel dzieli dzieci na
grupy badajace poszczegdlne drzewa. Dzieci przygotowuja
sie do wycieczki, zapamietujgc wyglad drzewa.
1.2, |+ Uczestniczy w spacerze. Badacze drzew Jesli jest taka mozliwos¢, dzieci|Kartki A4, dobre kredki $wie-
9.2, |+ Wspdtdziata w grupie, badajac |Dzieci zostajg podzielone na kilka grup — badaczy wybra-|moga bada¢ drzewa znajdujace|cowe lub pastelowe, pojem-
12.1, okreslony gatunek drzewa i zbie-|nych drzew. Otrzymujg karte pracy, na ktérej nauczyciel |sie w ogrodzie przedszkolnym lub |niki na skarby kazdej z grup,
13.5 rajac okreslone materiaty. zapisuje nazwe badanego drzewa. Podczas spaceru kazda|w pobliskiej okolicy. Dobrze, by |karta pracy nr 3.
z grup odnajduje kilka lisci zdrzewa, ajesdli sie da- owoc |byly to drzewa, ktére rosng tez w la-
drzewa i kawatek kory. Na karcie pracy dzieci zpomoca na-|sach. Drzewa dobiera nauczyciel
uczyciela zapisujg pomiar obwodu drzewa, odrysowujg lis¢ | zgodnie z mozliwo$ciami badania.
pochodzacy z drzewa lub fragment kory. Po powrocie gru-
py poréwnuja znaleziska, suszg liscie, a pozostate materiaty
wkfadaja do odpowiednich kartonikéw, tak by w kolejnym
tygodniu umiescic je w zielniku.
8.1, |+ Spiewa piosenke o jesieni. Piosenka Dary jesieni Tekst piosenki (zalacznik 1).
8.2 Dzieci przypominaja sobie tre$¢ piosenki Dary jesieni z pierw-

szego tygodnia projektu i $piewaja ja. Jednoczesnie porusza-
ja sie w rytm muzyki.
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IDEA | PP CEL I());I;IZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 4.3, |+ Sadzi dab lub kasztanowiec z na- | Sadzenie drzew z nasiona Do sadzenia nalezy wybra¢ pézno |Kasztany i zotedzie, lupy, to-
12.2 siona i dba o jego wzrost. Dzieci ogladaja kasztany i zotedzie gotym okiem i pod lupa. | opadniete sztuki kasztanéw izo-|patki, konewka z woda, ta-
Zastanawiajg sie wraz z nauczycielem, co jest w srodku. Na- |tedzi, gdyz to zwieksza szanse, ze|bliczki informacyjne.
uczyciel kroi jeden lub dwa kasztany i Zotedzie, by zobaczy¢ | sa one zdrowe i wykietkuja. Nalezy
pod lupga ich wnetrze. Dzieci opisujg wyglad przekrojonych | uprzedzi¢ dzieci, ze musza obser-
owocow. Po badaniu grupa moze sprébowac zasadzi¢ kasz- | wowac je do korica swojego pobytu
tanowiec i dab w ogrédku przedszkolnym. Dzieci wraz z na- | w przedszkolu, bo na efekty trzeba
uczycielem wybieraja nasiona, wykopuja otwory w ziemi, | dtugo czeka¢. Nauczyciel powinien
sadza nasiona i podlewaja. Dla ufatwienia obserwacji nauczy- | porozmawia¢ z dzie¢mi o wyborze
ciel wbija tabliczki z oznaczeniem miejsc zasadzenia drzew, | miejsca dla tych drzew, o ich przy-
napisang datg i nazwa grupy. Przy tej okazji mozna porozma- | sztej wielkosci.
wiac z dzie¢mi o tym, dlaczego warto dbac o drzewa, rosliny.
10.1 |+ Wykonuje zwierze z kasztanéw | Zwierzaki kasztaniaki Nauczyciel pomaga w trudniej- | Kasztany, zotedzie, wykatacz-
i zotedzi. Dzieci wykonujg zwierzeta z kasztanéw i zotedzi potaczo-|szych czynnosciach, wykonuje|ki, plastelina, zapatki, szpiku-
nych wykataczkami i zapatkami. otwory i naciecia w kasztanach |lec do kasztanéw (dla nauczy-
w razie potrzeby. ciela).
5 1.2, |+ Rozpoznaje kolory. Wyprawa po liscie Nauczyciel powinien wybra¢ miej- | Mate zielone, z6tte, czerwone
4.2 |« Poszukuje lisci w okreslonych ko- | Przed wyjsciem na spacer dzieci zostajg podzielone - losujg | sce, w ktérym rosng rézne gatunki|i brazowe karteczki, pojem-
lorach. kolorowe karteczki. W ten sposéb tworzg sie grupy: zielona, | drzew, tak aby udato sie znalez¢|niki na liscie, np. koszyki lub
« Wspotpracuje z kolegami. 76fta, czerwona i brazowa. Podczas spaceru zadaniem kazdej | réznie wybarwione liscie. worki, gazety.
« Suszy liscie. z grup jest znalezienie lisci, ktérych przewazajagcym kolorem
jest: zielony, z6tty, czerwony lub brazowy. Po powrocie kazda
z grup prezentuje swoje znaleziska, a pozostate dzieci oce-
niaja, czy udato im sie znaleZ¢ liscie w odpowiednich kolo-
rach. Dzieci suszg przyniesione liscie wedtug poznanego
wczesniej sposobu.
12.3 |+ Oglada film animowany. Film animowany Rodzina Pytalskich, odcinek Dlaczego Film animowany Rodzina Py-

« Wyjasnia, dlaczego jesienig liscie
spadajg z drzew.

liscie opadajq?

Dzieci ogladajg film opowiadajacy o tym, jak to sie dzieje,
ze liscie opadaja. Po obejrzeniu filmu nauczyciel prowa-
dzi zdzie¢mi rozmowe: Wyjasnijcie, dlaczego liscie spadajq
zdrzew? Co by sie stato, gdyby pozostaty w zimie na drzewie?
Czy drzewo zimq zZyje?

talskich, sezonu 6, odcinek
2: Dlaczego liscie opadajq?
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»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILMA
« Rosliny w lesie tworzg pietra.
« Pietra lasu sg mieszkaniem dla wielu zwierzat.

« Drzewa r6znig sie miedzy soba wygladem korony, lisci, kory i owocow.

FILMB
« W kasztanach, zotedziach i noskach klonowych ukryte sa nasiona.

« Drzewa gubig liscie, aby przetrwac zimowe mrozy.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmuja wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegotowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
Podczas wydarzenia kulminacyjnego dzieci zaprezentuja krotka inscenizacje do wiersza Barbary Kosowskiej Lesny dom. Zaprezentowana zostanie takze makieta lasu oraz zielnik
zrobiony przez dzieci. Na gazetkach zawisng prace plastyczne dzieci, a sala udekorowana bedzie plakatem przedstawiajgcym pietra lasu oraz bukietami z lisci. Dzieci zabiorg
rodzicéw do ogrodu przedszkolnego i opowiedza o rosnacych tam gatunkach drzew. Dzieci zorganizuja kiermasz jesienny (ludziki z kasztandw i zotedzi, korale z jarzebiny),

ktérego celem bedzie zebranie pieniedzy na sadzonke drzewa do ogrodu przedszkolnego.

Dziatania przygotowawcze:
1. Przygotowanie zaproszen dla rodzicow i gosci.
2. Przygotowanie wystawy prac dzieci.
3. Przygotowanie inscenizacji i nauka wiersza Lesny dom.

4. Przygotowanie makiety lasu.

5. Przygotowanie bukietow z lisci. 20
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6. Przygotowanie korali z jarzebiny.
7. Przygotowanie ludzikéw z kasztanéw i zotedzi.
8. Przygotowanie prezentacji drzew rosngcych w ogrodzie przedszkolnym.
9. Przygotowanie stoiska.
Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;lEElg\(g\.unv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, Wyjasnia, dlaczego liscie spadaja|Dlaczego liscie spadaja z drzew? Nauczyciel moze nagra¢ wypowie- | Kosz kolorowych lisci.
FORMY 33, zdrzew. W sali pojawia sie kosz kolorowych lisci. Nauczyciel | dzi dzieci. Moze takze przypomnie¢
PLASTYCZNE | 9.2 Uktada bukiet z lisci. prosi dzieci, by przypomniaty mu, dlaczego jesienia | im wypowiedzi z pierwszego tygo-
liscie opadaja. Dzieci opowiadajg o spadajacych li-|dnia.
$ciach. Z przyniesionych lisci tworza bukiety, ktérymi
przyozdobia sale na czas wydarzenia kulminacyjnego.
JEZYK, 33, Stucha opowiadania lesniczego. | Wizyta eksperta - lesniczego lub wycieczka do | Nauczyciel przypomina dzieciom |Siatka pytan.
BADANIE, 14.5 Zadaje pytania le$niczemu. le$niczéwki pytania zapisane na siatce. Wyciecz-
FORMY Do przedszkola przychodzi lesniczy, ktéry opowia- | ke do lesniczéwki mozna potaczyc
PLASTYCZNE da, w jaki sposéb opiekuje sie lasem, zwierzetami |z zawodami sportowymi w lesie.
mieszkajacymi w lesie oraz odpowiada na pytania
dzieci.
JEZYK 3.1, Uwaznie stucha opowiadania o je- | Opowiadanie Wojciecha Widlaka Storice z serii|Opowiadanie moze postuzy¢ jako | Opowiadanie Wojciecha Wi-
14.5 sieni. Pan Kuleczka wstep do wycieczki lub spaceru. dtaka Storice zserii Pan Ku-
Opowiada, za co lubi jesien. Dzieci stuchajg opowiadania dotyczacego jesieni leczka.
i por roku. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi, zadajac
przyktadowe pytania: Czy lubicie jesieri? Za co lubicie
te pore roku?
JEZYK, 7.1, Stucha wiersza i uczy sie tresci na | Wiersz Lesny dom Wiersz postuzy jako krétka insceni- | Tekst wiersza (zatgcznik 1), re-
TEATR 7.2, pamiec. Dzieci wystuchujg odczytywanego wiersza. Nastepnie | zacja opowiadajaca o pietrach lasu | kwizyty potrzebne do przed-
14.5 Inscenizuje tre$¢ wiersza. nauczyciel rozdziela dzieciom role i odczytuje teksty | i przedstawiona zostanie podczas |stawienia - wedtug uznania

do nauki w kolejnych dniach, ¢wiczac z nimi recytacje.
Dzieci ilustruja tres¢ wiersza ruchem, wyjmujac z ko-
szyka dary lasu lub ilustracje wymienianych roslin.

wydarzenia kulminacyjnego.

nauczyciela.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 4.2, Klasyfikuje przedmioty wedtug ro- | Le§ne owoce Mozna dodatkowo da¢ dzieciom |Pojemnik zowocami lesz-
WSPOLPRACA, | 12.1, dzaju. Kazda grupa otrzymuje pojemnik z owocami lesz-|ilustracje drzew i poprosi¢ o dopa- | czyny, jarzebiny, Zzotedziami,
JEZYK 13.1, Nazywa owoce i drzewa, z ktérych | czyny, jarzebiny, Zzotedziami, kasztanami, orzecha- | sowanie owocéw do drzew. kasztanami, orzechami wio-
13.2, pochodza. mi wioskimi, Zzurawina. Dzieci segregujg owoce, skimi, zurawina.
133, Wyjasnia, ktére owoce mozna zna- | tworzac zbiory o tym samym wygladzie. Prébuja je
14.3, lez¢ w lesie. nazwac oraz podzieli¢ wyrazy na sylaby. Nastepnie
14.6 Liczy elementy zbioréw, wykonu- | dzieci starajg sie policzy¢ elementy i okreslaja, jakich
je proste dziatania iporéwnuje|owocéw jest najwiecej. Nauczyciel zadaje proste za-
liczby. gadki matematyczne, np.: W tej dfoni jeden kasztan
Rozpoznaje owoce za pomocg do- | i w tej dtoni jeden kasztan. lle mam razem kasztandw?
tyku. Na koniec dzieci dzielg owoce na lesne i spoza lasu.
Moga tez prébowac odgadywac owoce z zastoniety-
mi oczyma, za pomoca dotyku.
MATEMATYKA | 13.1 Liczy przedmioty. lle kasztandow jest w pudetku? Zadanie do wykonania w parze,|Zamykane pudetko, kasztany.
Dostrzega wage ostatniego li-|Dzieci zostaja podzielone na pary. Jedna osoba|np. nauczyciel — dziecko, a pézniej
czebnika. zpary wkfada do pudetka po jednym kasztanie, | dziecko — dziecko
gtosno je liczac. Zamyka pudetko i méwi: Tam jest...
kasztanéw. Drugie dziecko sprawdza, czy jest tak na-
prawde. Wysypuje kasztany i liczy je. Na koniec po-
twierdza lub poprawia wynik: Tam jest... kasztandw.
Nastepnie jest zmiana w parze.
MATEMATYKA | 13.1, Liczy przedmioty. Dodawanie kasztanow Zadanie do wykonania indywidu-|Kasztany (albo orzechy wito-
13.2 Wyznacza wynik dodawania. Nauczyciel ktadzie trzy kasztany przed dzieckiem |alnie zjednym dzieckiem. Wazne, | skie).

i liczy je na gtos: Jeden, dwa, trzy. Trzy kasztany. Do-
suwa jeszcze dwa i méwi: Dodaje dwa. Trzy idwa.
Méwiac to, obejmuje jedna dionia trzy kasztany,
a druga dwa. Pyta dziecko: Ile jest razem kasztanéw?
Po odpowiedzi dziecka nauczyciel odkrywa kaszta-
ny i méwi: Policz. Jesli dziecko jest zainteresowane,
mozna po kilku ¢wiczeniach poprosi¢, aby przygoto-
wato zadanie dla nauczyciela.

aby nie przerywac dziecku pod-
czas liczenia. Nalezy zacza¢ od pro-
stych przyktadéw: 2+1, 2+2, 342
i stopniowo zwiekszac liczbe. Jesli
dziecko nie wyraza checi na konty-
nuowanie, to nalezy przerwac zaba-
we, aby nie zniecheci¢ go do zabaw
matematycznych.
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BADANIE, 4.2, Zaznacza liczbe drzew za pomocg | Liczenie drzew w ogrodzie przedszkolnym Zadanie to moze by¢ wykonywane | Karta pracy nr4, pisaki lub
MATEMATYKA, | 5.4, kresek. Dzieci wybieraja sie na spacer do ogrodu przed-|w grupach. dtugopisy, podkfadki, atlasy
RUCH 121, Liczy narysowane kreski. szkolnego. Kazde dziecko otrzymuje karte pracy drzew, worki do zbierania lisci.
13.1, Poréwnuje liczby z kolegami. z narysowanymi lis¢mi debu, kasztanowca, klonu,
133, Oznacza gatunki drzew. brzozy, ighy i szyszka sosny i $wierku. Dzieci na karcie
14.1, pracy zaznaczajg kreskami drzewa poszczegdlnych
14.2, gatunkéw. W przypadku probleméw z rozpozna-
14.3, niem drzewa dzieci poszukujg lis¢ tego drzewa, aby
14.7 po powrocie moc z pomoca atlasu oznaczy¢ gatu-
nek. Po powrocie dzieci zliczajg liczbe drzew po-
szczegolnych gatunkéw, poréwnuja ja miedzy soba.
Liczg takze inne znalezione drzewa i szukajg w atla-
sie drzew o podobnych lisciach. Dzieci suszg liscie,
zachowujac je do czasu wykonania zielnika.
BADANIE, 4.2, Uktada liscie wedtug rodzajow. Tworzenie zielnika Liscie i pozostate zbiory muszg by¢ | Ususzone we wczesniejszych
WSPOLPRACA, | 12.1, Dopasowuje do lisci nazwy drzew, | Dzieci odszukuja materiaty zgromadzone pod-|dobrze wysuszone zanim zostang|dniach i tygodniach liscie
FORMY 14.1, z ktérych pochodza. czas kolejnych wycieczek. Zbieraja ususzone liscie | wtozone do koszulek, bo zaplesnieja. | z réznych drzew, kleje, kartki
PLASTYCZNE, (14.3 Nakleja lis¢ na kartke i razem |isegreguja je wedtug rodzajow, tak by w jednym A4, koszulki biurowe, segre-
JEZYK z grupa tworzy zielnik. miejscu byty liscie pochodzace z jednego drzewa. gator.

Nazywajg poszczegdlne gatunki oraz sprawdzaja
w atlasie nazwy, ktérych nie pamietaja. Nauczyciel
prosi, by kazde z dzieci wybrato li$¢ z innego drzewa.
Dzieci naklejaja liscie na srodku kartki, a nauczyciel
podpisuje kazdg ze stron. Dzieci wktadaja strony do
koszulki biurowej, a nastepnie zatgczaja do niej inne
materiaty (kore, odrysowana fakture kory, owoc) po-
chodzace z tego drzewa, jesli je maja. Na zakoncze-
nie wszystko zostaje zebrane w jednym segregato-
rze - tak powstaje zielnik.
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KONSTRUKCIE,| 1.2, Wykonuje makiete lasu, wykorzy- | Budowanie makiety lasu Cwiczenie musi odby¢ sie po|Akwarium, materialy przy-
WSPOLPRACA | 10.1, stujac naturalne materiaty. Nauczyciel przynosi do przedszkola akwarium (im | wycieczce, na  ktérej  dzieci|niesione z wycieczki poszu-
10.3 Wspétpracuje w grupie, wykonu-|wieksze, tym lepsze). Z przyniesionych poprzed-|poszukiwaty warstw lasu. W ten |kiwawczej, nozyczki, sekator,
jac makiete. niego dnia materiatéw dzieci usypuja kolejne pie-|sposéb dzieci beda mialy zaséb |plastelina, piasek, igliwie, ka-
tra lasu. Wysypuja piasek, kamyki, igliwie, mech, | materiatéw. Nauczyciel odpowied- | mienie, woda.
wkfadaja mate roslinki, wbijaja gatazki drzew liscia- | nio obcina gatazki sekatorem. Aby
stych i iglastych symbolizujace wysokie drzewa.|piasek byt stabilniejszy, nalezy po-
W budowaniu makiety przydatne moga by¢ wta-|la¢ go woda.
sne pomysty dzieci na wykorzystanie zebranych
materiatéw.
FORMY 9.2, Rysuje las. Rysunek lasu Nauczyciel zestawia prace dzieci|Kartki formatu A3, kredki pa-
PLASTYCZNE | 14.3 Dzieci rysujg las na kartkach formatu A3. Nauczyciel |z pracami z pierwszego tygodnia | stelowe.
prosi je o wykorzystanie wiadomosci, ktére zdobyty | i poréwnuje zmiany. Prace moga
podczas dotychczasowych zajed. by¢ wykonane w grupach.
FORMY 9.2, Tworzy zwierze zlisci wedtug|Le$ne zwierzeta z lisci Stworzone prace stanowi¢ bedg|Ususzone liscie, kleje, nozycz-
PLASTYCZNE | 14.3 wiasnego pomystu. Z ususzonych lisci dzieci wykonujg portrety lesnych | piekng wystawe lesnych zwierzat - | ki, kartki A4.
zwierzat, kierujgc sie wkasnymi pomystami na wy- | dziwakdw.
korzystanie materiatéw. Wykorzystujac ksztatty li-
$ci, moga tworzy¢ ptaki dziwaki, ssaki, ptazy, gady,
owady mieszkajace w lesie. Dzieci moga cig¢ liscie,
rozdzierac, kruszy¢ i faczy¢ w dowolne wzory.
FORMY 9.2, Cwiczy precyzje, nawlekajac jarze- | Sznur korali Przed rozpoczeciem pracy nauczy- | Nici, nawleczone igty, owoce
PLASTYCZNE | 14.3 bine na sznurek. Dzieci nawlekajg na sznurek owoce jarzebiny. Two- | ciel omawia z dzie¢mi zasady bez-|jarzebiny.

rzg jesienne korale, ktéry podaruja gosciom podczas
wydarzenia kulminacyjnego. Korale powinny by¢
wykonywane w dniu wydarzenia kulminacyjnego
lub dzien wczesniej, aby zachowaty swiezy wyglad.

piecznego postugiwania sie igfa.
Jarzebine mozna zebra¢ podczas
jednej z wypraw lub poprosi¢ o ze-
branie jej przez dzieci z rodzicami,
np. w trakcie weekendu.
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FORMY 1.2, Wycina i przykleja liscie. Przedszkolne drzewo Mozna da¢ dzieciom mozliwos¢, aby | Szary papier lub brazowa kre-
PLASTYCZNE, | 10.1, |+ Wymienia barwy jesieni. Nauczyciel zawiesza na $cianie duzy zarys drzewa | samodzielnie narysowaty iwyciety | pa/brystol, papier kolorowy,
KONSTRUKCIJE,| 9 (konar drzewa z gateziami), np. wycietego z szarego | liscie lub przygotowac szablony. tasma klejaca, tasma dwu-
WSPOLPRACA papieru lub wykonanego z krepy czy brystolu. Dzieci stronna.
wycinaja liscie w jesiennych kolorach i zawieszajg je
na drzewie. Od tej pory drzewo to bedzie zmieniac
sie wraz ze zmianami zachodzgcymi w przyrodzie -
dzieci beda przykleja¢/odkleja¢ poszczegdlne ele-
menty (np. wiosng paki kwiatéw, latem owoce).
FORMY 14.3 Rysuje patykiem (gatazka z drze- | Patykiem rysowane Proponowane wzory: koto, kwadrat, | Patyki (gatazki drzew).
PLASTYCZNE wa) obrazek/wzér. Dzieci rysuja na ziemi patykami (gatazkami drzew) | trojkat, prostokat, dom, drzewo itp.
dowolne lub wskazane obrazki/wzory. Wzory mozna zaprezentowac dzie-
ciom na kartce lub samemu naryso-
wac na ziemi.
KONSTRUKCIE,| 1.2, Uktada obrazek/wzor, wykorzystu- | Obrazki z daréw jesieni Wzory mozna przygotowac na kart- | Kasztany, Zzotedzie, szyszki,
WSPOLPRACA | 10.1, jac dostepne materiaty. Dzieci na ziemi/podtodze uktadaja obrazki z do-|kach formatu A4. Dobrze jest ¢wi- | kamienie, patyki, gatazki.
14.2, Wspétpracuje podczas tworzenia |stepnych daréw lasu, takich jak: szyszki, kasztany,|czenie to wykona¢ na dworze, np.
14.3 obrazka. zotedzie, patyki, gatazki, kamyki. Obrazki moga by¢ | w lesie. Dzieci moga tworzy¢ obraz-
tworzone na okreslony temat, moga stanowi¢ od- | ki indywidualnie lub grupowo.
tworzenie wzoru zaprezentowanego przez nauczy-
ciela lub moga mie¢ charakter dowolny.
MUZYKA 8.2, W skupieniu stucha muzyki po-|Rozpoznawanie lesnych zwierzat do muzyki Ca- | Cwiczenie mozna wykorzysta¢ jako | Utwory Camille’a Saint-Saén-
8.4 waznej. mille’a Saint-Saénsa element relaksacyjny podczas zaje¢. | sa z cyklu Karnawat zwierzqt.

Kojarzy dynamike i nastréj muzyki
ze znanymi zwierzetami.
Rozpoznaje instrumenty muzycz-
ne.

Dzieci siedzg lub leza na dywanie. Nauczyciel prosi
o wystuchanie utworéw w zupetnej ciszy i zgady-
wanie, o jakim zwierzeciu méwi kazdy fragment. Po
kazdym utworze dzieci opowiadajg o swoich skoja-
rzeniach. Nauczyciel moze pytac o to, czy dane zwie-
rze mieszka w lesie czy nie, czy jest duze czy mate
itd. Po wystuchaniu skojarzeh nauczyciel odtwarza
kazdy utwor jeszcze raz i prosi dzieci, by zastanowity
sie, jakie instrumenty muzyczne stysza w nagraniu.
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MUZYKA 8.1, Spiewa piosenke Dary jesieni. Cwiczenia muzyczne do piosenki Dary jesieni Kasztany.
8.2, Wystukuje i powtarza ustyszany | Dzieci siedzg w kole i trzymaja po jednym kasztanie
83 rytm. w kazdej dtoni. Podczas stuchania piosenki odtwa-
rzanej przez nauczyciela uderzaja kasztanem o kasz-
tan wjej rytmie. Nastepnie nauczyciel wystukuje
rytm, ktéry grupa powtarza. Dla urozmaicenia chet-
ne dziecko moze da¢ grupie zadanie, wystukujac
rytm do powtdrzenia.
MUZYKA, 8.2, Improwizuje ruchem muzyke. Taniec lisci Utwor Jesieri z Czterech por
RUCH 83 Dostrzega zmiany tempa i dyna- | Dzieci otrzymujg kolorowe liscie. Na podtodze roz- roku Antonia Vivaldiego, li-
miki. sypane sg stosy swiezych lisci (nie suchych). Dzieci Scie.
tancza do utworu Jesieri Antonia Vivaldiego, ilustru-
jac ruchem (wedtug wiasnego pomystu) dynamike
i zmiany w muzyce, rozsypuja przy tym liscie w do-
wolny sposéb. Na zakonczenie grupa sprzata liscie,
zbierajac po jednym z nich do rytmu innej wybranej
piosenki.
RUCH, 1.2, Uczestniczy w wyscigach rzedéw. | Wyscigi rzedéw Wyscigi moga odbywac sie w ogro- | Kasztany, liscie, szyszki, tyzki.
WSPOLPRACA | 5.3, Zgodnie rywalizuje i wspétpracuje | Dzieci zostaja podzielone na grupy, anauczyciel|dzie lub sali przedszkolne;j.
54 z kolegami. ogtasza wyscigi rzedow. Dzieci startujg w nastepuja-

cych konkurencjach:

— przenoszenia kasztana na tyzce trzymanej w dtoni,

- bieg ze stosem lisci, tak by nie zgubi¢ Zadnego
z nich,

- slalom miedzy roztozonymi szyszkami, tak aby ich
nie nadepnad.

Wygrywa druzyna, ktéra najszybciej wykona wszyst-

kie zadania.
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RUCH, 3.1, |+ Nasladuje gesty za nauczycielem. |Le$niczéwka Przyktadowe gesty, ktére mozna|Tres¢ opowiadania Lesni-
JEZYK 5.2 |« Wspdlnie opowiada historie z po- | Dzieci stojg w kole, a nauczyciel opowiada historie | zmienia¢ wedtug uznania: czéwka (np. zksiazki Marty
kazywaniem. 0 zajaczku, pokazujac wszystkie gesty. Nastepnie|lesniczowka — rysujemy w powie-|Bogdanowicz W co sie bawi¢
prosi, aby dzieci pokazaty wspdlnie z nim wszystkie | trzu kwadrat; z dziecmi?)
gesty. Ponownie nauczyciel opowiada historie wraz|za lasem - przyktadamy reke do
z dzie¢mi. czota, jakbysmy czego$ szukali;
okno - prawa reka nasladujemy
W lesniczéowce za lasem, otwieranie okna;
wyglqdajqc przez okno, szmer — pocieramy rekoma o siebie;
szmer ustyszat lesniczy. zajqczek - przyktadamy rece do gto-
Zajqczek stuka w drzwi: wy (to sa uszy);
O poméz, poméz, pomdz mi, stuka — pukamy o podtoge;
Bo mnie mysliwy zastrzeli! pomdéz — przyktadamy dtonie jak do
Pif-paf! modlitwy;
Chod? zajgczku tu do mnie, pif-paf - dwa palce nasladuja strze-
Ja ciebie obronie. lanie;
chod? - gest zapraszania, przywoty-
wania;
ciebie — wskazujemy wybrang osobe.
RUCH, 1.2, |+ Uczestniczy w wycieczce do lasu. | Wyprawa w poszukiwaniu warstw lasu Lupy, lornetki, aparaty foto-
WSPOLPRACA, | 5.4, |- Rozpoznaje poszczegdlne pietra|Dzieci wybierajg sie na wycieczke w poszukiwaniu graficzne, koszyki lub pojem-
BADANIE 12.1 lasu iwyjasnia, jakie rosliny do |pieter lasu. Dzieci podzielone sa na grupy: badacze niki na skarby lasu.

nich naleza.

sciotki, badacze runa, badacze podszytu, badacze
koron drzew. Kazda z grup dostaje narzedzia badaw-
cze - lupy, lornetki, aparat fotograficzny. Zadaniem
grup jest przyniesienie z lasu elementéw nalezacych
do poszczegdlnych pieter w takiej ilosci, aby kolej-
nego dnia zbudowa¢ przedszkolna makiete lasu. Po
powrocie do przedszkola dzieci grupujg materiaty
na nalezace do okreslonych pieter i omawiaja je.
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RUCH, 5.4, |« llustruje ruchem opowiadanie na- | Zabawa dzwiekonasladowcza - szum lasu Nagranie odgtosow lasu.
JEZYK 83 uczyciela. Dzieci wyobrazajg sobie, ze sg leSnymi drzewami
(jesli chca, moga wybra¢, jakim s drzewem). W tle
stychac relaksacyjng muzyke — odgtosy lasu. Nauczy-
ciel opisuje wiatr, ktéry wieje. Dzieci improwizujg do
opowiadania nauczyciela (przy delikatnym wietrze
drzewa szumia cicho i lekko sie kotysza, im silniejszy
wiatr, tym gtosniejszy szum i mocniejsze kotysanie).
RUCH, 1.1, |+ Wykonuje wskazane zadania. Minipodchody Zabawa ta moze przybra¢ rézne|Koperty ze wskazéwkami,
WSPOLPRACA, | 1.2, |+ Wspdtpracuje w grupie. Rodzice z nauczycielem (lub sami rodzice) przygoto- | formy w zaleznosci od liczby dzie- | przedmioty potrzebne do
JEZYK 43, wuja trase do pokonania w lesie (w tym wskazéwki, | ci w grupie oraz liczby opiekunéw. | wykonania zadan.
53, koperty z zadaniami). Nastepnie nauczyciel wraz|Przy tej zabawie cenna jest wspot-
54 z dzie¢mi wybiera sie w trase, kierujac sie znalezio- | praca z rodzicami dzieci.

nymi wskazéwkami. Kazda z nich wiaze sie zwy-
konaniem zadania. Propozycja zadanh: pozbieranie
okreslonej liczby szyszek/kasztanow/zotedzi; utoze-
nie wskazanego obrazka z dostepnych daréw lasu;
zaspiewanie piosenki; utozenie bukietéw z lisci; po-
zbieranie konkretnego typu lisci itp.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Dary jesieni i wiersza LeSny dom

Dary jesieni (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Jesien, jesien przyszta jesien,
Koszyk grzyboéw z soba niesie.
Niespodzianek ma dla nas moc,
Krotszy dzien i dtuzsza noc

Bo jesienig wszystko sie zmienia,
Wiosna juz daleko, hen,

Liscie ztoca sie i czerwienia,
NiedZwiedzZ bury zapadt w sen.

Szumia drzewa, szumig drzewa,
Wiatr piosenke sobie $piewa,

Ze jesieni nadszedt juz czas,
Kolorami zdobi sie las.

Lesny dom (autor: Barbara Kosowska)

Las jest jak dom z wieloma pietrami,
Korony drzew sa w goérze nad nami,
Pna sie wysoko do niebosktonu,
Tworzac najwyzsze pietro domu.

Na nizszym poziomie jarzebina,
Czeremcha, gtég oraz kalina.
Podszytem to pietro sie nazywa,
Dla ptakéw oaza to prawdziwal

A tutaj same kuszace zapachy:
Maliny, jagody, paproci baldachy,
Dalej sa grzyby, jesienia zbierane,
To wszystko runem jest nazywane.

Kiedy na parter lasu przejdziemy,

Puszysta Sciotke tam znajdziemy,

Z igieti szyszek zostata zrobiona

I lis¢mi drzew jest przyozdobiona.

Szanuj ten dom i dbaj o niego,
By$ zawsze mogt wrécic tutaj, kolego.

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest odnalezienie lisci podobnych do tych narysowanych na karcie pracy. Dzieci zaznaczaja liscie, ktére udato im sie odnalezé.
Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest potaczenie tropéw zwierzat z ich wiascicielami oraz zaznaczenie tropéw odnalezionych podczas spaceru. Dzieci w pustym miejscu

moga dorysowac inny, znaleziony podczas wedréwki trop.

1% Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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UNIA EUROPEJSKA

* % %
* g *

FUNDUSZ SPOLECZNY




ot
* g *

n UNIA EUROPEJSKA * ¥k
KAPITAL LUDZKI % O — roreiska [

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY _—_

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Karta pracy nr 3. Zadaniem dzieci jest badanie okreslonego gatunku drzewa. Nauczyciel wpisuje na karte pracy nazwe badanego przez grupe dzieci drzewa. Dzieci mierza je,
poszukuja lisci i fragmentu kory. Wyniki swoich badan prezentujg na karcie, odrysowujac lis¢, prébke kory i proszac nauczyciela o zapisanie pomiaru.
Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest rozpoznanie i policzenie okreslonych gatunkéw drzew napotkanych podczas spaceru. Dzieci zaznaczajg kreskami drzewa okreslonych

gatunkdw, a nastepnie zliczaja je i w miare mozliwosci zapisuja wynik.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow™

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna witasnie kolejny projekt edukacyjny pt. Drzewo (Las). Przez cztery tygodnie bedziemy badaczami lasu. Dowiemy sig, ze:

« rosliny w lesie tworzg pietra,

« pietralasu sg mieszkaniem dla wielu zwierzat,

« drzewa rdznia sie miedzy soba wygladem korony, lisci, kory i owocow,

« w kasztanach i zotedziach oraz noskach klonowych ukryte sg nasiona,

« drzewa gubig liscie, aby przetrwac¢ zimowe mrozy.

Aby dokfadnie poznac las, wybierzemy sie na liczne spacery i wycieczki. Bedziemy zbiera¢ skarby lasu i bawic sie nimi. Postaramy sie nauczy¢ rozréznia¢ drzewa w lesie oraz
gatunki roslin i zwierzat w nim wystepujacych. Zapoznamy sie z zasadami, ktérych nalezy przestrzegac w lesie. Mamy nadzieje, ze eksperci pozwola nam na poznanie licznych
ciekawostek. Na koniec zaprosimy Was na pokaz naszych lesnych wytworéw i krétka inscenizacje — niespodzianke.

Postarajcie sie zabiera¢ dzieci na spacery do lasu. Moze warto juz wybrac sie na wspdlne grzybobranie? Wyttumaczcie dzieciom, ktére grzyby sg jadalne i pamietajcie, by by¢
ostroznym przy ich spozywaniu. Pozwdlcie im podczas spaceréw zbierac skarby. Znalezione w lesie okazy pozwolg nam na zrealizowanie licznych zabaw, dziatan konstrukcyj-
nych, plastycznych i badawczych. Zachecamy do zabaw kasztanami — konstruowanie z nich przedmiotéw i postaci jest Swietng okazja do trenowania rachunkéw oraz zdolnosci
tworczych.

Jesli macie jakie$ sugestie, pytania albo moglibyscie pomo6c nam w trakcie trwania projektu, jestesmy otwarci na wspoétprace.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

" Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: DRZEWO (LAS)
Grupa wiekowa: 4-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Drzewo (Las).

«  Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy réznymi drzewami.

+ Rozbudowanie zasobu stownictwa zwigzanego z roslinami.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — kwadratéw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostaja odkryte.
Dostep do nich jest mozliwy z poziomu platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg identyczne
dla danego projektu, natomiast réznia sie jedynie nagrania stéwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. Ikony sg wzorowane w gtéwnej
mierze na grafice zastosowanej w czesci projektu zawierajacej animacje. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B.

Po kliknieciu na dang karte stychac stowo wypowiedziane przez lektorke po polsku (wersja polska) lub po angielsku (wersja angielska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - SEOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Wybiera wersje jezykowa. « Wybiera wersje polska lub angielskg z poziomu platformy poprzez nacisniecie odpowied- drzewo tree
Naciska wybrang ikone. niej flagi. K i t
Stucha nazw poszczegdl- |+ Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon klika na wybrany element i styszy nazwe przed- orzen roo
nych elementéw. stawionego elementu. gataz branch
Powtarza nazwy polskie lub |« Powtarza ustyszane stowo. brzoza birch
angielskie. « W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa.
« W celu petnego zrozumienia znaczenia ikony lub w przypadku, gdy nie jest w stanie zro- Swierk spruce
zumie¢ znaczenia angielskiego stowa, moze cofnac¢ sie do poziomu platformy i wybrac krzew bush
polska wersje jezykowa.
kasztanowiec chestnut tree
dab oak
las forest 31
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

Dzieci moga przystuchiwac sie nagraniom stow bez koniecznosci ich powtarzania.

2. Nalezy zachecac dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie, a takze zasugerowac im wykonywanie ¢wiczenia w domach.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, moze ono przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach pro-
jektu nauczyciel powinien pomoc podopiecznym cofngé sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4, Jeslizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, przedstawiajacych zaréwno znaczenie stowa, jak i jego wymowe.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z obejrzanych przez dzieci animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi
do skuteczniejszego zapamietywania znaczeh. Dzieci moga korzystac z banku stéw zaréwno w korcu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygo-
dniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja uczeniu sie jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z lasem.
« Poznanie nazw rodlin i zwierzat spotykanych w lesie.
+ Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy roslinami.
« Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zwierzetami.
« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Format gry

Hidden objects (pol. ukryte przedmioty)

Opis grafiki

Ttem gry jest scena przedstawiajaca las. W dole ekranu widnieje dwanascie elementéw/grafik, po nacisnieciu ktérych stychac¢ nagrana angielska nazwe. Dziecko odszukuje wybrane
szczegoty zawarte w scenie, uzywajac kursora lub przesuwajac palec po powierzchni ekranu tablicy. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa, ktdra powieksza przedmioty. Podczas
przesuwania palcem lub kursorem po grafice, elementy z dolnego paska ekranu uwypuklajg sie. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki obok danego stéwka pojawia sie zielony haczyk
(V). Jesli dziecko zle dopasowuje grafike, wraca ona na miejsce w dole ekranu. Stycha¢ nagrany zwrot try again (pol. sprébuj ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich ele-
mentéw rozlegaja sie brawa oraz stychac gratulacje po angielsku, np. congratulations! (pol. gratulacje).
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CEL OPERACYJNY StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
+ Wybiera ikone w dole ekranu. |+ Nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu. stone kamieri
« Stucha nazwy elementéw |« Wystuchanie nazw roslin i zwierzat.
przedstawionych na obraz- |« Powtérzenie nazw przedstawionych elementéw. cone szyszka
kach. « Odszukanie w czesci gtéwnej ekranu elementéw wystepujacych w dolnym pasku.
« Powtarza nazwy tych ele-|s Przeciggniecie ikon z dolnego paska ekranu i dopasowanie ich do elementéw branch gataz
mentéw. w scenie gtéwnej. q | h
« Odszukuje identyczny lub|e Odszukanie wszystkich ukrytych elementéw w scenie gtéwnej. toadstoo muchomor
uk,ryty . element w scenie|s Ponowne przejscie gry po nacisnieciu ikony w prawym gérnym rogu ekranu. anthill mrowisko
gtébwnej.
» Przesuwa ikone z dolnego spider pajak
paska ekranu w odpowiednie
miejsce w scenie gtéwne;j. fox lis
roe deer sarna
woodpecker dzieciot
squirrel wiewiorka
beetle zuk
jay sojka

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Zanim dzieci rozpoczng przesuwanie elementéw z dolnego paska ekranu, powinny mie¢ mozliwos$¢ wystuchania ich nazw po kliknieciu na poszczegéine ikony.

Dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

W przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ podchodzenia do tablicy interaktywnej i samodzielnego przesuwania ikon z dolnego paska do centralnej czesci ekranu.

Po prawidtowym przeciggnieciu i odszukaniu wszystkich elementéw gra moze by¢ kontynuowana po nacis$nieciu odpowiedniej ikony w prawym gérnym rogu ekranu.

2
3
4. Jedli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.
5
6

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych.
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