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NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI
Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

WODA (WODA JEST NIEZWYKLA)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogélne projektu:

Budowanie wiedzy o wodzie (w szczegdlnosci o whasciwosciach fizycznych wody i jej roli w zyciu czlowieka).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z woda.

Rozwijanie umiejetnosci rozrézniania i nazywania ksztattéw i koloréw.

Rozwijanie umiejetnosci obserwowania i opisywania badanych zjawisk.

Rozwijanie umiejetnosci przeprowadzania doswiadczen naukowych, prowadzenia obserwacji i wyciggania wnioskow.

Ksztattowanie postawy prozdrowotnej. Ksztattowanie nawyku picia wody.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Woda nie ma statego ksztattu (CASUM 1).

Czysta woda nie ma koloru - jest przezroczysta. Brudna woda ma kolor (CASUM 2).
Czysta woda nie ma smaku (CASUM 3).

W wodzie mozna rozpuszczac wiele substancji, ale sa takie, ktérych nie da sie rozpuscié.

W cieptej wodzie mozna co$ szybciej rozpuscic¢ niz w zimnej. Gdy mieszamy, rozpuszczanie jest szybsze (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Wody zajmuja 71% powierzchni kuli ziemskiej, z czego 98% to wody stone, a zaledwie 2% to woda stodka zdatna do picia.
Woda nie ma okreslonego ksztattu, lecz przyjmuje ksztatt pojemnika, ktéry ja ogranicza.

Woda jest bezbarwna, nie ma zapachu i nie ma smaku.

Niektore substancje rozpuszczaja sie w wodzie (tworza roztwory), a niektére nie. Wyzsza temperatura wody i mieszanie przyspieszaja proces rozpuszczania.
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Rozpuszczanie to potaczenie ciata statego, gazu lub cieczy z inng ciecza lub gazem. W wyniku rozpuszczania powstaje jednorodna, niemozliwa do rozdzielenia mechanicznie
mieszanina substancji nazywana roztworem. Substancja, w ktérej rozpuszczamy ciato state, gaz lub ciecz, nazywa sie rozpuszczalnikiem'.

Podczas zamarzania woda zwieksza swoja objetos¢.

Ciato dorostego cztowieka sktada sie z ok. 60% wody, a noworodka z ok. 75% wody.

W ciggu doby przez nerki przeptywa ok. 2000 ml, a przez mézg ok. 1400 ml wody?.

Przecietne zasolenie wody morskiej wynosi ok. 2-3%. Morze Martwe to ogromne jezioro o bardzo duzym zasoleniu. Zawarto$¢ soli wynosi w nim az 24%. Wysokie zasolenie

wiaze sie z duza gestoscig wody, ktéra nie pozwala sie utopi¢ nawet cztowiekowi niepotrafigcemu ptywac®.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

W sali znajduja sie przymocowane do scian (lub sufitu) bezbarwne ptachty folii malarskiej oraz papierowe, btekitne krople wody. Mozna powiesi¢ chmury (wykonane dowolng

technika) i prawdziwe parasole.

Centrum Badawcze na starcie*:

W Centrum Badawczym od samego poczatku powinny sie znajdowac przedmioty, ktére umozliwig dzieciom dziatania z woda: plastikowe naczynia, kubki, miski, dzbanki z miar-
ka, plastikowe butelki, stomki, lejki, zakraplacze, strzykawki, spryskiwacze do kwiatéw, duza kuweta albo pojemnik. Oprécz tego powinny sie znalez¢ tam gabki, Scierki i reczniki
papierowe, ktérymi dziecko bedzie mogto posprzatac rozlang wode po zakonczeniu zabawy. Centrum Badawcze w projekcie Woda (Woda jest niezwykta), ze wzgledu na moz-
liwos¢ czestego rozlewania, powinno znajdowac sie przy stoliku nad podtogg (a nie dywanem) lub w poblizu fazienki. Jesli projekt jest realizowany latem, warto zorganizowac

przenos$ne Centrum Badawcze, tak aby mozna je byto wystawia¢ do ogrodu przedszkolnego, kiedy dzieci spedzajg w nim czas.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:

wycieczka do sklepu spozywczego (asortyment wéd do picia)
wycieczka do pobliskiej firmy wodociggowej
wycieczka na ptywalnie

wizyta eksperta — hydrologa

! <http://pl.wikipedia.org/wiki/Rozpuszczanie> [dostep: 5.07.2013].

2 <http://aumento.pl/szybka-nauka/dieta-odzywianie/rola-wody-organizmie-czlowieka> [dostep: 4.07.2013].

3 <http://www.wlin.pl/rola-wody/mapa/10-ciekawostki-zwiazane-z-woda/> [dostep: 4.07.2013].

4 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum bedg pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. po grupowym sprawdzeniu rozpuszczalnosci substancji w wodzie
substancje te mogg znalez¢ sie w Centrum Badawczym).
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Do poczytania dzieciom:
« Liliana Bardijewska, Drobinka Smieszynka, czyli przygody kropelki wody, Wydawnictwo Bajka
« Wanda Chotomska, Kran
« Catarina Kruusval, Ela na plazy, Wydawnictwo Zakamarki
«  Danuta Wawitow, Tréjkqtna bajka, Wydawnictwo Ludowa Spoétdzielnia Wydawnicza
« Kinga Preibisz-Wala, Wszystko o ziemi, powietrzu i wodzie, Wydawnictwo LektorKlett
« Hevre Tullet, Nacisnij mnie, Wydawnictwo Babaryba
« lwona Salach, Czyste rece
« Patrycja Siewiera-Koztowska, Czyscioszek

« Aleksandra Szkoda, Dlaczego my mamy oszczedzac¢ wode?, Wydawnictwo Polskiej Akcji Humanitarnej

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:
«  Erik Satie, Gymnopédie No. 1
« Marin Marais, Le Basque, wyk. James Galway
»  Kropelka, odcinek 19: Pijmy wode
« Majka Jezowska, Na plazy
«  Fasolki, Mydto lubi zabawe
« stronainternetowa dla dzieci: www.aquanet.pl®

«  Basia. tap kolory, Wydawnictwo Egmont (gra)

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-
$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.
Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznajg sie z piosenka.

® <http://www.aquanet.pl/dla-dzieci, 198> [dostep: 4.07.2013].
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W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

JEZYK

33

Wymienia mozliwe zastosowania
wody.

Stucha zagadki.

Proponuje rozwigzanie zagadki.

Poszukiwanie zastosowan wody w zyciu czlowieka
Dzieci stuchajg wiersza Wodna zagadka Barbary Ko-
sowskiej, ktéry stanowi poczatek rozmowy na temat
zastosowania wody. Dzieci probujg odpowiedzie¢
na zadane pytanie. Po rozwigzaniu zagadki nauczy-
ciel tworzy z dzie¢mi plakat pt. Do czego potrzebna
jest woda? Zapisuje stowa i pomysty dzieci oraz sym-
bole zwigzane z tematem. Plakat moze zosta¢ takze
wykorzystany przy tworzeniu beczki stéw.

Arkusz szarego papieru, fla-
master, wiersz Barbary Ko-
sowskiej Wodna zagadka.

JEZYK,
MATEMATYKA

13.1,
14.3

Liczy.
llustruje wypowiadane stowa ge-
stami.

Zabawa paluszkowa do wiersza Barbary Kosow-
skiej Deszczowe krople

Dzieci uczg sie wiersza o kropelkach, a do jego stéw
uczy sie zabawy paluszkowej — rytmicznie dotykaja
kciuka kolejnymi palcami (wskazujacym, srodko-
wym, serdecznym i matym). Nastepnie dzieci ilustru-
ja ruchem tres¢ wiersza, wskazujac czynnosci wyko-
nywane przez kolejne krople deszczu.

Wiersz Barbary Kosowskiej
Deszczowe krople.

JEZYK

33

Zadaje pytania dotyczace wody.
Stawia hipoteze na temat wody.

Tworzenie siatki pytan

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, czym i jaka
jest woda. Dzieci opowiadajg o wodzie, a nauczyciel
pyta, czego jeszcze chciatyby sie o niej dowiedziec.
Czyta pytania i hipotezy dzieci, ktére pojawity sie
w ciggu poprzednich dni. Dzieci wraz z nauczycie-
lem zastanawiaja sie, co mozna zrobi¢, by znalez¢
odpowiedzi na pytania.

Element obowiazkowy realizowa-
ny trzeciego lub czwartego dnia
trwania projektu. W centrum kartki
nauczyciel zapisuje stowo WODA,
a dookota pytania dzieci. Obok pyta-
nia dobrze jest zapisac imie autora.

Arkusz szarego papieru, fla-
master.
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MODUL PP CEL SQIIIEE'ZII\(S”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1 |« Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
czas wypowiedzi. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | Najlepiej, gdy nowe wyrazy zapisa- | z naszkicowana beczka.
(stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | ne sg na r6znokolorowych kartkach
to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb |i przyklejone do beczki. Przyktado-
powstaje zbidér stéw poszerzajacych stownictwo |we stowa: kropla, ksztatt, koto, tréj-
czynne i bierne dzieci. kat, deszcz, katuza, parasol, wrza-
tek, zimna, letnia.
JEZYK, 5.4, |« Stucha opowiadania. Zabawa w plazowanie Jako wprowadzenie do tematu|Dmuchany basen dla dzieci,
RUCH 145 |« Uczestniczy w zabawach rucho- |Dzieci stuchajg opowiadania Ela na plazy Catariny | mozna wykorzystac piosenke Majki | przedmioty imitujgce kraby

wych.

Kruusval, a nastepnie nauczyciel proponuje dzie-
ciom wspodlne wyjscie ,na plaze”. Dzieci zabierajg ze
soba koce, lezaki, kosze piknikowe z drobnymi przy-
smakami oraz pitki. Rozktadaja koce na trawie w par-
ku lub przy piaskownicy w ogrodzie przedszkolnym.

W czasie pobytu ,na plazy” dzieci moga:

- fowi¢ kraby iryby: do dzieciecego basenu lub
duzej miski nauczyciel wrzuca przedmioty przy-
pominajace wodne zwierzeta, a dzieci fowia je za
pomoca siatek, wiaderek itp.;

- puszczaé na wodzie papierowe statki: dzieci prze-
suwajg statki, dmuchajac w nie (statki z origami
przygotowuje wczesniej nauczyciel);

- budowac zamki z piasku w piaskownicy;

- moczy¢ nogi nad woda: nauczyciel ustawia kilka
krzesetek wokét basenu, dzieci siadaja i mocza
nogi, wykonujac ré6znego rodzaju ruchy stopami
i palcami (zginanie, krazenia itp.);

- improwizowa¢ ptywanie: nauczyciel opowiada
dowolnga historyjke zwigzang z réznymi sposo-
bami ptywania w wodzie, np.: Jestesmy delfinami,
ktore potrafiq skaka¢ wysoko ponad wodq. A teraz
plywamy jak zabki, jak pieski itd.;

- bawi¢ sie pitka: dzieci rzucaja pitka w parach, nad
basenem/piaskownicg lub siedzg w kregu i podaja
sobie pitke, trzymajac ja stopami.

Jezowskiej Na plazy. Przy niesprzy-
jajacych warunkach pogodowych
sale mozna zmieni¢ w plaze - nasy-
pac piasku do duzej miski oraz roz-
stawi¢ basen (pusty), ktéry bedzie
imitowat jezioro.

usval Ela na plazy.

i ryby, patyki, sznurki, papie-
rowe statki, nagranie piosen-
ki Na plazy Majki Jezowskiej,
opowiadanie Catariny Kru-
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S;UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 14.5, Wskazuje wihasciwy ksztatt (koto | Wiersz Tréjkgtna bajka Danuty Wawitow Wiersz Danuty Wawitow Trdj-
MATEMATYKA | 13 lub trojkat). Dzieci stuchajg wiersza Danuty Wawitow pt. Tréjkqt- kgtna bajka, tréjkat i koto
Stucha wiersza. na bajka. Nauczyciel czyta pierwsza cze$¢ wiersza. Za z papieru dla kazdego dziec-
kazdym razem, kiedy dzieci stysza stowo ,tréjkatne’, ka (w réznych kolorach).
sposréd figur wybieraja i podnosza do géry trojkat.
Podczas czytania drugiej czesci dzieci pokazuja koto
za kazdym razem, kiedy stysza stowo ,okragte”
MATEMATYKA, | 13 Uktada figury geometryczne, wy-|Zabawy ze sznurkiem Zabawy te mozna przeprowadzi¢|Ro6znej dtugosci  kawafki
RUCH, korzystujac sznurek zgodnie z po- | Nauczyciel zwraca sie do dzieci: Zapomniatem, jak | w ogrodzie. Nalezy wczes$niej przy- | sznurka lub wetny.
JEZYK leceniami nauczyciela. wyglqda koto (tréjkgt, prostokgqt itd.). Przypomnijcie mi | gotowac pociete kawatki sznurka
Okresla potozenie obiektéw. je, prosze. Nauczyciel wymienia poszczegdlne ksztat- | lub wtdczki dla kazdego dziecka.
Uktada figury ze sznurka wedtug |ty, a dzieci uktadaja je z kawatkéw wetny (sznurka)
wtasnego pomystu. na dywanie. Nastepnie dzieci mogg ukfadac ksztat-
Opisuje utozone figury. ty wedtug wiasnych pomystéw i opisywac je. Dzieci
uktadaja zagadki dla grupy - wybrane dziecko ukfa-
da wymyslony ksztalt ze sznurka, a grupa prébuje
odgadna¢, co autor figury miat na mysli. Nauczyciel
uktada z wtdczki duzy okrag, a nastepnie dzieci wy-
konuja jego polecenia: Staricie w kole, obok kota, na
sznurku, pod sznurkiem, na prawej nodze, na lewej
nodze. Kolejna aktywnos$¢ to maszerowanie po du-
zym okregu utworzonym z wtéczki. Dzieci staraja sie
utrzymad rownowage i nie zejs¢ z toru.
BADANIE, 42 Wskazuje miejsca, przedmioty | Woda wokét nas Zabawe mozna przeprowadzi¢ réw- | Aparat fotograficzny, arkusz
JEZYK i czynnosci zwigzane z woda. Dzieci poszukuja w przedszkolu (w budynku |niez podczas spaceru po najblizszej | szarego papieru, kleje, pisaki.

Wykonuje zdjecia tych miejsc
i przedmiotow.

Opowiada o swoich obserwa-
cjach.

i w ogrodzie) miejsc, przedmiotéw i czynnosci zwia-
zanych z woda. Wykonujg zdjecia tych przedmiotéow
i miejsc, a nastepnie rozmawiajg o tym, co zauwa-
zyly. Po wydrukowaniu lub wywotaniu zdje¢ tworza
plakat pt. Poszukiwacze wody.

okolicy, gdzie dzieci moga zauwa-
zy¢ hydranty, studnie, studzienki
kanalizacyjne.
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MODUL PP CEL I());IIIEEIZI:(E\:(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE, 4.2 Zbiera prébki wody z réznych | Prébki wody Przed pierwszym postugiwaniem |Strzykawki, zlewki lub przej-
JEZYK miejsc. Podczas spaceru i zabaw w ogrodzie dzieci za po- | sie strzykawkami nalezy z dzie¢mi |rzyste pojemniki.
Poréwnuje i opisuje zebrane|moca strzykawek pobieraja probki wody zkranu, | po¢wiczy¢ te umiejetnosé.
prébki. konewki, katuzy lub rynny. Po powrocie zlewaja je
do zlewek lub przezroczystych szklanek i poréwnuja
zebrane prébki.
FORMY 9.2 Wykonuje prace plastyczna tech- | Mokre na mokrym Najlepsze efekty daje uzycie letniej | Blok rysunkowy, spryskiwa-
PLASTYCZNE nika akwarelowa. Przy pomocy spryskiwaczy dzieci nawilzaja woda kart- | wody. cze, akwarele, pedzle.
ki z bloku rysunkowego. Na mokrej powierzchni ma-
luja akwarelami. Kolory powinny sie zlewac ifaczy¢,
tworzac jednoczesnie ciekawe wzory. Obrazek po wy-
schnieciu ma bardzo delikatne barwy — moze stuzy¢
jak tto do innych prac lub by¢ samodzielnym dzietem.
FORMY 14.3 Wydziera z papieru ksztatt kropli | Wydzieranie z papieru ksztattu kropli wody Innym wariantem moze by¢ wy-|Arkusz szarego papieru, ga-
PLASTYCZNE wody. Nauczyciel przynosi stary parasol lub rysuje kontur | klejanie plasteling konturéw kropli|zety i/lub kolorowy papier,
parasola na arkuszu szarego papieru. Dzieci wydzie- | wody. klej, parasol.
rajg z gazety lub papieréw o ré6znych odcieniach kro-
ple wody w takim ksztatcie, jaki sobie wyobrazaja. Po
wykonanej pracy przypinaja lub przyklejaja wydarta
krople do parasola, ktéry zostanie w klasie jako de-
koracja sali.
FORMY 9.2 Lepi krople wody z masy solnej|Lepienie kropli wody Przepis na mase solna: Masa solna, farby, pedzle.
PLASTYCZNE i maluje ja. Zadaniem dzieci jest ulepienie kropelki z masy sol- | sktadniki — szklanka maki, szklanka

nej i pomalowanie jej po wyschnieciu. Dzieci moga
ulepi¢ zaréwno duze, jak i mate krople.

soli i pét szklanki wody. Mozna pro-
porcjonalnie zwiekszy¢ ilos¢ we-
dtug zapotrzebowan grupy;
przygotowanie masy — make wy-
mieszac z sola i dodawac wode (tyle,
aby masa byfa plastyczna, ale nie-
zbyt rzadka). Catos¢ wygnies¢, az do
otrzymania jednolitej i gladkiej masy.
Aby przyspieszy¢ schniecie, mozna
wypiekac prace w piekarniku.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g;(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA 8 Rozpoznaje dzwieki. Dzwieki wody Nauczyciel moze wykorzysta¢ zdje- | Nagrania dzwiekéw zwigza-
Dopasowuje zrédto dzwieku do |Nauczyciel odtwarza dzwieki zwigzane z woda. Za- | cia wykonane przez dzieci podczas |[nych z woda, przygotowa-
ilustracji. daniem dzieci jest rozpoznanie miejsc, przedmio-|poszukiwania wody lub wykona¢|ne fotografie i/lub rysunki
téw, czynnosci, z ktérych pochodzg dzwieki, oraz|zdjecia irysunki samodzielnie. Na-|miejsc, przedmiotéw, czyn-
wskazanie ich na rysunkach lub fotografiach umiesz- | grania mozna wykona¢ samodziel- | nosci zwigzanych z zadaniem.
czonych na tablicy interaktywnej (np. woda z kranu, | nie lub znaleZ¢ je w internecie.
sptuczka w toalecie, bulgoczaca woda w garnku, go-
tujaca sie woda w czajniku, mycie zeboéw itp.).
MUZYKA, 8.2, Improwizuje taniec kropel desz-|Improwizacja muzyczna do muzyki Erika Satiego Szarfy, nagranie Gymnopédie
RUCH 8.4 czu. Gymnopédie no. 1 no. 1 Erika Satiego.
Nasladuje ruchy nauczyciela. Dzieci nasladujg ruchy nauczyciela - spokojny ta-
niec kropel deszczu, przeskakiwanie z nogi na noge
wokot katuz. Za rekwizyt moga postuzy¢ chustki -
dzieci poruszaja sie powoli, delikatnie przeskakujac
katuze (katuzami moga by¢ szarfy). Nastepnie dzieci
same proponuja ruchy nasladujace padajacy deszcz.
RUCH, 53, Wykonuje ¢wiczenia ruchowe. Krople i katuze Zabawa moze sie odbywac zwy-|Szarfy, nagranie Gymnopédie
MATEMATYKA | 5.4, Rozpoznaje noge prawg i lewa. W sali roztozone sa szarfy imitujgce katuze (tyle, ile | korzystaniem muzyki Erika Satiego | no. 1 Erika Satiego.
13.4 dzieci). Dzieci zamieniajg sie w kropelki wody i wy-| Gymnopédie no. 1.

konujg instrukcje nauczyciela. Przyktadowe polece-

nia:

- kazda kropelka stoi obok swojej katuzy,

— krople wskakuja do katuzy,

— krople wyskakuja z katuzy,

- kazda kropla szuka innej katuzy,

— krople szukaja innej kropli i razem wskakujg do
jednej katuzy.




UNIA EUROPEJSKA Bl

UNIWERSYTET N

KAPITAt LU DZKI % IM. ADAMA MICKIEWICZA EUROPEJSKI * b
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI UAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY ok
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ilz?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA, 5.4, |+ Aktywnie stucha muzyki powaz-|Zabawa muzyczno-ruchowa inspirowana meto- Nagranie Marina Marais'go Le
RUCH 8.2, nej. da aktywnego stuchania muzyki Batii Strauss Basque, wyk. James Galway.
8.4 |« Obrazuje ruchem muzyke. Czesc 1

Ustawienie: dzieci siedzg swobodnie.

Fabularyzacja: opowie$¢ o kropelce, ktéra sptywa
po rece, po gtowie, po nodze w rytm muzyki: Pewna
mata kropelka wody...

Reka prawa schodzi po lewej i nasladuje ruch spa-
dania:

Kap, kap, kap, kap, kap, kap i chlup!

Reka lewa schodzi po prawej i nasladuje ruch spa-
dania:

Kap, kap, kap, kap, kap, kap i chlup!

Nastepnie dzieci klaszcza, rytmizujac stowa:

I taka czysta, taka czysta, ze zapiera dech!
»Zakrecanie” reki lewej od strony prawej do lewej:

| ptynie rzekq, ptynie rzekq i do morza chlup! x2

Czesc2

Ustawienie: dzieci ustawiajg sie w parach iwyzna-
czaja kropelke 1 oraz kropelke 2. Zadaniem kropelek
jest chodzenie po sladach w rytm muzyki za kropel-
ka 1.

Ucieczka i pogon po tych samych $ladach:

lidzie, idzie, idzie, idzie, idzie stop!

I goni, goni, goni, goni, goni, jest! x2

Kropelki spotykaja sie, uderzaja w swoje dfonie i ro-
big tzw. haczyki. Dzieci klaszcza, rytmizujac stowa:

I taka czysta, taka czysta, ze zapiera dech!
»Zakrecanie” reki lewej od strony prawej do lewej:

| ptynie rzekq, ptynie rzekq i do morza chlup! x2
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»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. Woda nie ma statego ksztattu.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>woda>1)

Na ekranie widac stét. Na stole ustawione sa: butelka, miska, lejek i dwie jednakowe szklanki z r6zng iloscig wody.

Element interaktywny - szklanka z wiekszg iloscig wody.

Basia przelewa troche wody do drugiej szklanki w taki sposéb, ze w obu szklankach zostaje jednakowa ilos¢ wody.
N: Co sie stato?

D: Basia leje wode. LUB Jest szklanka.

N: Zauwazylas, ze Basia leje wode. Co o tym myslisz? LUB Rzeczywiscie, jest tu szklanka. Co jeszcze sie dzieje?

Heterazjestwody-wobu-szklankach? LUB-Doczego-Basianatewawode?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — butelka.

Basia przelewa wode z jednej szklanki do butelki za pomoca lejka. Gdy woda jest przelana, poréwnuje wode w obu naczyniach.
N: Co sie dziato?

D: Znowu leje wode. LUB Butelka.

N: Magda zauwazyta, ze Basia znowu lata wode. Opowiedz wiecej o tym laniu wody. LUB Zauwazyte$ butelke. Opowiedz o niej.

- e Basia2-LUB Wkt estwiecet o2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — miska.

Basia przelewa wode z butelki do miski. Gdy woda jest przelana, poréwnuje wode znajdujaca sie w szklance i misce.
N: Co zauwazyliscie?

D: Znoéw leje wode. LUB Jest miska.
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N: Zgadza sie, Basia znéw przelata wode. Opowiedz o tym wiecej. LUB Zgadza sig, jest miska. Antek, co myslisz o tej misce, o ktérej powiedziata Ala?
Jakiwodaterazmaksztatt?LUB 5

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - szklanka.

Basia przelewa wode z miski z powrotem do szklanki, uzywajac lejka. Gdy woda jest przelana, poréwnuje wode znajdujaca sie w obu szklankach.
N: Opisz, co tu sie dziato.

D: Nie wiem. LUB Znowu woda w szklankach.

N: Zobaczmy to jeszcze raz. Wtedy na pewno co$ zapamietasz. LUB To ciekawe, woda znowu jest w szklankach. O co tu chodzi?

Jaki-woda-materaz ksztalt? LUB-Czego Basiauzyta-doprzelewania-wody?

Glowna idea 2. Czysta woda nie ma koloru - jest przezroczysta. Brudna woda ma kolor.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>woda>2)
Na ekranie wida¢ kuchnie.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Basia wchodzi do kuchni, trzymajac szklanke, nalewa do niej wody, odkfada na blat.
N: Co sie stato?
D: Byta kuchnia. LUB Basia leje wode.

N: Zauwazytas kuchnie. Opowiedz, co sie jeszcze dziato? LUB Moéwisz, ze Basia leje wode. Opowiedzcie wiecej.

Gdzie Bastapostawitaszklanke? LUB-CoBasia-trzymawrece?

Element interaktywny - szklanka.

Zblizenie, wida¢, ze woda w szklance jest przezroczysta. Przez szklanke wida¢ rame okna oraz szybe.
N: Co teraz widzicie?

D: Szklanke. LUB Nie ma wody.

N: Widzisz szklanke. Opowiedz o niej. LUB Kasia méwi, ze nie ma wody. Co o tym sadzicie?

Acojestzaszklanka? LUB Ezy-wodajestprzezroczysta?

1
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia przesuwa szklanke, w tle jest zielona sciana.

Element interaktywny - szklanka.

Zblizenie, woda w szklance sprawia wrazenie zielonej.

N: A teraz, co sie stato?

D: Jest zielone.

N: Powiedziatas, Maju, ze jest zielone. Wyjasnij, co masz na mysli.

€zy-to-woda, czy-scianazanigjest zielona? LUB-Wodajest przezroczysta, prawda?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia przestawia szklanke w taki sposéb, ze za nig wida¢ kawatek sciany i deski do krojenia.
Element interaktywny - szklanka.

Zblizenie, przez szklanke wida¢ bedacy za nig obraz.

N: A teraz, co tutaj sie dziato?

D: Wida¢ obraz.

N: Powiedziatas, ze wida¢ obraz. Opowiedz o tym.

ol ol ,. o )

Element interaktywny - przycisk dalej.
Wida¢ dom Basi. Przed domem sg katuze, obok jednej z nich stoi Tadek, trzyma w reku szklanke. Nachyla sie do katuzy, napetnia szklanke brudng wodg, podnosi jg na wysokos¢

twarzy i przyglada sie zawartosci.

Element interaktywny - szklanka.

Zblizenie na szklanke, wyraznie wida¢, ze woda jest brazowa, brudna.
N: Co sie dziato?

D: Tadek ma wode. LUB Brudna woda.

N: Powiedziates, ze Tadek ma wode. Opowiedz wiecej o tej wodzie. LUB To bardzo wazne, co powiedziates. Woda jest rzeczywiscie brudna. O co chodzi z t3 wodg, Aniu? Jak

myslisz?

Jakajest ta-woda? LUB-Skad Tadek wzigtwode?

12
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Do Tadka dotacza Basia niosgca ze soba czysta wode w szklance.

Element interaktywny — szklanka w reku Basi.

Basia podnosi szklanke na wysokos¢ twarzy (jak Tadek przed chwila) — przez czysta, przezroczysta wode widac kawatek twarzy Basi.
N: Opowiedz o tym, co sie dziato.

D: Ona ma czystg wode. LUB Widac¢ buzie.

N: Basia ma czysta wode. O co w tym chodzi? LUB Powiedziatas, Madziu, ze wida¢ buzie. Wyttumacz to.

Jaka-wode-maBasia? LUB-Czy-wodajestczysta?

Gléwna idea 3. Czysta woda nie ma smaku.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>woda>3)
Na ekranie widac¢ stét, przy ktérym siedzi Tadek.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Tadek zawiagzuje sobie oczy chusta. Na stole pojawia sie szklanka i cztery butelki (odkrecone) z czterema rodzajami wody: cytrynowa, gazowana (babelki), mineralna (kropla),
truskawkowa. Wszystkie butelki sg interaktywne, dziecko klika na dowolna butelke.
N: Co widzicie?
D: Tadek nie widzi. LUB Butelki.

N: Powiedziates, ze Tadek nie widzi. Jak myslisz, o co chodzi? LUB Zauwazytes$ butelki. Opowiedz o nich.

-A-co-stoinastote? LUB €zyTadek-cos-widzi?

Element interaktywny - dowolna butelka.

Klikniecie dowolnej butelki wywotuje taka sama akcje: do szklanki nalewa sie mata ilos¢ wody, Tadek prébuje, zastanawia sie nad rodzajem wody i w chmurce nad jego gtowa
pojawia sie mysl — symbol oznaczajacy dany rodzaj wody. Przy kazdym wyborze wody nauczyciel modeluje dialog.

N: Co sie stato?

D: On pije wode.

N: Masz racje, Tadek pije wode. Opowiedz o tej wodzie.

Jakato-bytawoda? LUB FTambyty rézne-smaki-wody, tak?

13
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Powrét do widoku stotu z czterema rodzajami wody.

Gléwna idea 4. W wodzie mozna rozpuszcza¢ wiele substancji, ale s takie, ktorych nie da sie rozpuscic.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>woda>4)

Wida¢ szklanke z wodg i pasek z ikonami substancji, ktére dziecko moze wsypac do szklanki: cukier, sdl, pieprz, piasek, kakao, ryz, olej.
N: Co widzicie?

D: Jest szklanka.

N: Rzeczywiscie, widac szklanke, co jeszcze widzisz?

Arcojestnatympaseezku?

Element interaktywny - cukier.

Dziecko przecigga wybrana substancje nad szklanke. tyzeczka wsypuje substancje do szklanki i zaczyna mieszac. Cukier po chwili catkowicie sie rozpuszcza.

N: Co sie dziato?
D: Cukier sie wsypat. LUB tyzeczka mieszata.

N: Masz racje, do szklanki wsypate$ cukier. Opowiedz, co sie z nim dziato? LUB Powiedziatas, ze tyzeczka mieszata. Opowiedz o tym mieszaniu.

+cosieznim-stato? LUB Dlaczegocukierzniknat?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Powrét do ekranu ze szklanka i substancjami.

Element interaktywny - sél.

Dziecko przecigga wybrang substancje nad szklanke. tyzeczka wsypuje substancje do szklanki i zaczyna mieszac. S6l po chwili catkowicie sie rozpuszcza.
N: Co teraz zapamietaliscie?

D: Nie ma soli.

N: Tomek mowi, ze nie ma soli. Jak myslicie, o co chodzi?

sl i a2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Powrét do ekranu ze szklanka i substancjami.

W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY

* % %

* X %
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Element interaktywny - pieprz.

Dziecko przecigga wybrang substancje nad szklanke. tyzeczka wsypuje substancje do szklanki i zaczyna mieszac. Pieprz unosi sie na powierzchni wody.
N: Co tutaj sie stato?

D: Pieprz sie wsypat. LUB Pieprz ptywa.

N: Masz racje, wsypates pieprz do wody. Co dziato sie dalej? LUB Kajtek méwi, ze pieprz ptywa. Jak myslicie, o co tutaj chodzi?

A-co-sieznim-stato? LUB Dlaczego-pieprzptywa?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Powr6t do ekranu ze szklanka i substancjami.

Element interaktywny — piasek.

Dziecko przecigga wybrang substancje nad szklanke. kyzeczka wsypuje substancje do szklanki i zaczyna miesza¢. Piasek opada na dno szklanki.
N: Co teraz sie stato?

D: Piasek spadht. LUB Piasek nie zniknat.

N: Zauwazytes, ze piasek spadt. Wyjasnij, co dokfadnie masz na mysli. LUB Tola powiedziata, ze piasek nie zniknat. Co o tym myslicie?

s ikt fie-dasi (i

W przypadku innych substancji dzieci wybieraja dowolng z nich i badajg rozpuszczalnosé. Nastepnie nauczyciel modeluje dialog.

Glowna idea 5. W cieptej wodzie mozna cos szybciej rozpusci¢ niz w zimnej. Gdy mieszamy, rozpuszczanie jest szybsze.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>woda>5)
Ekran jest podzielony na dwie czesci. W jednej czesci znajduje sie szklanka oraz butelka wypetniona woda. W drugiej znajduje sie szklanka oraz czajnik elektryczny. W obu szklan-
kach jest tyzeczka. Na dole ekranu znajduje sie pasek z ikonami do wyboru: cukier i sol.
N: Co widzicie?
D: Szklanki z woda.

N: Zauwazytes szklanki z woda. Opowiedz o nich.

c o Kanki?

15
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Element interaktywny — ikona cukru lub ikona soli.

Dziecko przecigga substancje na powierzchnie szklanki. Pojawiaja sie tyzeczki, ktére wsypuja jg do szklanek i zaczynajg mieszac. W cieptej wodzie substancja rozpuszcza sie
catkowicie, w zimnej czesciowo - cze$¢ opada na dno.

N: Co sie stato?

D: Tu jest cukier/sél, a tu nie ma.

N: Zauwazytes, ze jest tu cukier/sél, a tam go/jej nie ma. Jak sadzisz, o co chodzi?

Wokt6reisskd /<] (it it sietepiei? LUB Exviiw-ciepteitepiei i

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Akcja powtarza sie — dziecko rozpuszcza druga substancje, nauczyciel modeluje dialog jak w poprzednim przypadku.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Przejscie do kolejnej sceny. Wida¢ szklanki z takg sama iloscia cieptej (parujacej) wody. Na dole pasek z ikonami do wyboru: cukier i sél.
N: Co widzicie?

D: Szklanki z woda. LUB Znéw jest cukier.

N: Masz racje, sa szklanki z woda. Opowiedz wiecej o tej wodzie. LUB Zauwazytas cukier. Co jeszcze widziatas?

Jaka-tojest woda? LUB Czymréznigsie-te-szklanki?

Element interaktywny — ikona cukru lub ikona soli.

Dziecko przesuwa wybrang substancje na powierzchnie dowolnej szklanki. Substancja zostaje wsypana do obu szklanek, jednak tylko w szklance po prawe;j stronie zostaje ty-
zeczka, ktdra zaczyna mieszac - substancja rozpuszcza sie catkowicie. W drugiej szklance substancja rozpuszcza sie tylko czesciowo.

N: Co tu sie stato?

D: Tu nie ma cukru/soli. LUB Co$ sie miesza.

N: Rzeczywiscie, w szklance po prawej stronie nie ma cukru/soli. Jak sadzicie, o co chodzi? LUB Opowiedz o tym mieszaniu.

5 I eerka-cikier/so! i ccitasi a2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Powrét do widoku szklanek - dziecko moze wybrad inng substancje.

16
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 41, Przelewa wode do wybranego na- | Przelewanie wody Dzieci powinny dojs¢ do wniosku, | Przezroczyste naczynia o réz-
4.2, czynia. Dzieci maja do dyspozycji rézne przezroczyste naczynia|ze woda nie ma statego ksztaftu.|nym wygladzie iprzeznacze-
13 Okresla ksztaft, ktéry woda przy- | (miski, wazony o nietypowych ksztattach, kieliszki, butelki).|Jezeli przy przelewaniu dzieci nie | niu, woda.
brafa. Chetne dziecko wybiera naczynie dla siebie, przelewa wode | zauwaza, ze w obu naczyniach jest
Poréwnuje ilos¢ wody w naczy-|i okresla wiasnymi stowami jej ksztatt. Kolejne dziecko wy- | tyle samo wody, mozna im to udo-
niach. biera inne naczynie, zndéw nazywa ksztalt itd. Nastepnie|wodni¢, przelewajac wode do jed-
nauczyciel przygotowuje dwa jednakowe naczynia z jedna- | nakowych szklanek.
kowa iloscig wody. Dzieci okreslaja, w ktérym naczyniu jest
wiecej, a w ktérym mniej wody. PézZniej dzieci przelewaja
wode z jednej ze szklanek do butelki, po czym okredlaja,
w ktérym naczyniu jest wiecej, a w ktérym mniej wody.
5.4 Wykonuje ¢wiczenia ruchowe | Zabawy z balonami Przed zabawa nauczyciel prosi dzie- | Balony do potowy wypetnio-
z wykorzystaniem balonéw. Dzieci bawig sie balonami do potowy wypetnionymi woda. | ci o bardzo delikatne obchodzenie | ne woda, szarfy.
Podaja balon koledze/kolezance, stojac w kétku, turlaja go | sie z balonami.
po piasku w piaskownicy, przenosza z zaznaczonego miej-
sca w inne miejsce itp. Na zakonczenie kazde dziecko rzuca
swoim balonem do wyznaczonego celu (np. drzewa), tak aby
balon pekt. Po rzucaniu wodnych bomb cafa grupa sprzata
balonowe skrawki.
2 41, Obserwuje sposéb mieszania sie | Barwienie wody Nalezy zabezpieczy¢ ubrania dzieci | Naczynia z ré6znymi cieczami
43 cieczy. Nauczyciel przygotowuje naczynia z réznymi cieczami, np. | przed poplamieniem tuszem. Wode | (mleko, tusz, herbata, kawa,
Nazywa kolory. mlekiem, tuszem kolorowym, mocna czarna herbata. Za po-| mozna réwniez barwi¢ pocieta na|sok), fartuchy ochronne na
moca strzykawek dzieci pobieraja ciecz i powoli wstrzykuja | mate kawatki kolorowa bibuta, krepa. | ubrania, szklanki, strzykawki.
ja do wtasnej szklanki z woda. Obserwujg sposéb mieszania
sie cieczy, nazywaja kolor, ktéry powstat.
9.2 Wykonuje prace plastyczna. Malowanie farba lub tuszem Nalezy zabezpieczy¢ ubrania dzieci | Tusz, pipety, kroplomierze lub

Opowiada o uzyskanym wzorze.

Dzieci wykonuja kleksa na kartce za pomoca pipety, kroplo-
mierza lub stomki. Nastepnie zginaja kartke na péti ogladaja
wzory, ktére w ten sposdb powstaty. Probuja je opisac, okres-
lajac kolory i ksztatty.

przed poplamieniem tuszem.

stomki, kartki.
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5.4 |« Tworzy wzornik. Szpieg - w poszukiwaniu koloréw Kartki A3, koétka, nozyczki, pi-
+ Poszukuje przedmiotéw w kolo- | Dzieci tworzg wzorniki koloréw. Kazde z nich otrzymuje dwa saki, aparaty fotograficzne.
rach odpowiadajgcych kolorom ze | lub trzy szerokie paski papieru (najlepiej rozmiaru % kartki
wzornika. formatu A4). Na kazdym pasku dzieci odbijajg kilkukrotnie
okragta zakretke umoczong w czarnej farbie (otworem do
kartki — aby otrzymac okrag), tak aby wzory umieszczone
byly jeden pod drugim. Nastepnie kolorujg okragte pola na
wybrane przez siebie kolory. Dzieci udaja sie na spacer (lub
do ogrodu) w poszukiwaniu koloréw pasujacych do wzorni-
kow. Rzeczy mozliwe do zabrania zabierajg do przedszkola
(liscie, kamienie, patyki itp.), natomiast pozostate fotografujg
z przytozonym do nich wzornikiem.
3 4.2, |« Prébuje réznych rodzajéw wody | Degustacja wody Dobrze jest na tym etapie porozma- | Kubki, cztery butelki (po-
5.1 i okresla ich smak. Kazde dziecko otrzymuje kubek, do ktérego nauczyciel nale- | wia¢ z dzie¢mi na temat zalet picia|zbawione etykiet) z réz-
« Dostrzega zalety picia wody mine- | wa odrobine wody z nieoznaczonych butelek. Dzieci po kolei | r6znych rodzajéw wody. Nauczyciel | nymi rodzajami wody (mi-
ralnej. prébuja czterech rodzajéw wody: niegazowanej, gazowanej, | moze rozpocza¢ dyskusje od pyta- | neralizowana, gazowana,
mineralizowanej oraz cytrynowej. Za kazdym razem prébu- | nia: Ktéra woda jest najzdrowsza? | niegazowana,cytrynowa)naklejki
ja zgadywac, jaki rodzaj wody wypity. Nauczyciel prowadzi | Woda cytrynowa, ktéra prawdopo- |z usmiechnietymi i smutnymi
z dzie¢mi rozmowe na temat smaku wody, pyta, ktéra woda | dobnie bedzie chetniej wybierana | buzkami.
smakowata im najbardziej, ktéra najmniej itd. Dzieci moga | przez dzieci, jest mniej zdrowa od
dodatkowo urzadzi¢ konkurs na najsmaczniejszg wode |zwyktej wody niegazowanej, po-
i przykleja¢ usmiechniete lub smutne buzki na wybranych | niewaz zawiera sztuczne sktadniki
butelkach (kazde dziecko ma jedng smutng i jedng usmiech- | i cukier. Nalezy przypomina¢ dzie-
nieta naklejke). Na koniec dzieci z pomoca nauczyciela po-| ciom o koniecznosci i zaletach picia
réwnuja, ktéra woda zebrata najwiecej punktéw, a nauczy-| wody.
ciel ujawnia rodzaje wéd (jesli dzieci ich jeszcze nie odgadty).
4.2 |+ Uktada butelki na pétkach wedtug | Sklep z woda Butelki po wodzie, torby na

rodzaju.
+ Uczestniczy w zabawie w sklep.

Dzieci uktadaja przyniesione wczesniej butelki plastikowe po
wodzie i segreguja je na poétkach, tak aby obok siebie zna-
lazty sie wody tego samego rodzaju i butelki tej samej wiel-
kosci. Potem dzieci bawig sie w sprzedajacych i kupujacych.

zakupy, pienigdze - zabawki,
kasa lub pudetko.
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4.2, |+ Poréwnuje ksztatty, kolory i wiel- | Wycieczka do sklepu spozywczego Warto poprosi¢ obstuge sklepu|Karta pracy nr 1, otéwki, pod-
14.7, kosci butelek z woda. Dzieci wybieraja sie na wycieczke do sklepu spozywczego. | 0 mozliwosc¢ robienia zdjec. ktadki.

143 |« Odnajduje w sklepie butelki|Przygladaja sie sprzedawanym napojom, kolorom butelek,
o okreslonym ksztatcie i zaznacza | ptyndw, rodzajom wody oraz wielkosciom i ksztattom bute-
odpowiednie miejsca na karcie |lek. Dzieci otrzymujg karte pracy, na ktérej narysowane sg
pracy. cztery rodzaje butelek: butelka o ksztatcie okragtym, kwa-
dratowym, mata butelka 0,5-litrowa, butelka 5-litrowa. Dzieci
stawiajg kreske przy symbolu butelki, jesli odnalazty w skle-
pie butelke o podobnym ksztatcie. Nastepnie dzieci poszu-
kuja w sklepie wod smakowych: truskawkowej i cytrynowej,
ktére na karcie pracy zaznaczone sg symbolami cytryny i tru-
skawki. Zadaniem dzieci jest tez zapamietanie, czym réznita
sie butelka wody gazowanej od butelki z woda niegazowana.

4 4.1, |« Prébuje rozpusci¢ substancje | Rozpuszczanie w szklance wody Nauczyciel moze przygotowac tak- | R6zne substancje, np. koloro-
4.2, w wodzie. Na stotach znajduja sie rézne substancje: kolorowe przypra- | ze inne, wybrane przez siebie sub-|we przyprawy, cukier, kakao,
43 |« Zaznacza efekt proby na karcie | wy, cukier, kakao, ryz i kasza. Dzieci prébuja rozpoznac je na|stancje. ryz, kasza, karta pracy nr 2,

pracy. podstawie koloru, zapachu oraz wygladu, a nastepnie nazy- klej.

Rozpoznaje, ktére substancje roz-
puszczajy sie w wodzie, a ktdre
nie.

waja je. Kazde z dzieci ma szklanke z wodg i wybiera jedna
substancje. Prébuje ja rozpusci¢, mieszajac tyzeczka. Otrzy-
muje takze karte pracy z narysowanym naczyniem i przy-
kleja prébke produktu w miejscu, w ktérym produkt osiadt
w szklance, np. jedli cze$¢ ziaren pieprzu osiadta na dnie,
a czes¢ ptywa po powierzchni, dziecko smaruje klejem dno
i gore naczynia, po czym posypuje pieprzem, tak aby pozo-
stat na kleju.
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1.2, |+ Prébuje wymiesza¢ substancje | Mieszanie sie pltynéw Mozna wykorzysta¢ przezroczyste, | Trzy szklanki z wodg dla kaz-
41, ptynne z wodg i obserwuje efekt. |Dzieci dzielg sie na trzyosobowe grupy. Kazda grupa otrzy- | plastikowe kubki. Ubrania dzie-|dej z grup, tyzeczki, butelki
4.2, |+ Ustawia kubeczkiw kolejnosci we- | muje trzy szklanki z woda. Na stole stoja butelki z ré6znymi|ci powinny zosta¢ zabezpieczone |z r6znymi ptynami: olejem, so-
43 dtug tatwosci mieszania sie sub- | ptynami: olejem, sokiem marchwiowym i kwasng $mietana. | przed poplamieniem. kiem marchwiowym i kwasna
stancji z woda. Dzieci probujg potaczy¢ te substancje zwoda, poczatko- Smietana.
WO mieszajac wylacznie poprzez poruszanie kubeczkiem,
a nastepnie tyzeczka. Dzieci obserwuja, co stato sie z po-
szczegblnymi substancjami i w jakim stopniu sie rozpuscity.
Nastepnie ustawiajg kubeczki w kolejnosci, zaczynajac od
substancji, ktéra najtatwiej byto wymiesza¢, do tej, z ktérg
sie to nie udato.
5 4.1, |+ Odszukuje produkty ukryte w sali. | Zabawa w ciepto/zimno Dla utatwienia poszukiwania moga | Paczka cukru, worek soli, kar-
5.4 |+ Rozpoznaje i nazywa produkty. W sali zostaja ukryte cztery produkty: paczka cukru, worek |by¢ tez prowadzone przez jedno |tonik kakao, puszka herbaty
« Stawia hipoteze, czy wszystkie|soli, kartonik kakao oraz puszka herbaty granulowanej. Dzie- | wybrane dziecko. granulowanej.
produkty rozpuszczajg sie w wo- | ci podzielone na grupy, trzymajac sie za rece, szukaja ukry-
dzie. tych w sali produktéw, kierujac sie wytacznie stowami na-
uczyciela: ,ciepto” lub ,zimno" Gdy dzieci odnajda produkty,
prébuja je rozpoznad i nazwac. Nauczyciel pyta dzieci, czy te
produkty uda sie rozpusci¢ w wodzie.
4.1, |+ Rozpuszcza substancje w cieptej| Zimna - ciepta woda. Rozpuszczanie Dzieci moga wymiesza¢ tyzeczka | Substancje: cukier, sél, kakao,
42 i zimnej wodzie. Praca z karta pracy nr 2. Dzieci pracuja w parach. Nauczyciel | zawartos¢ kazdej ze szklanek iza-|herbata granulowana, po

« Wycigga wnioski na temat zalez-
nosci  szybkosci rozpuszczania
produktu od temperatury wody.

przygotowuje na stole substancje takie, jak: cukier, sol, ka-
kao, herbata granulowana. Dzieci wybierajg jeden sktadnik,
wsypuja go do pierwszej szklanki i zalewaja zimng woda. Na-
stepnie ten sam skfadnik dzieci wsypujg do drugiej szklanki,
ktéra nauczyciel zalewa ciepta (ale nie goraca) woda. Dzieci
poréwnujg efekt rozpuszczania i wyciggaja wnioski.

obserwowac, czy zajda jakie$ zmia-
ny. Ciepta wode powinien nalewac
nauczyciel.

dwie szklanki na pare, tyzecz-
ki, ciepta i zimna woda, karta
pracy nr 2, kredki.
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»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILMA
« Woda nie ma statego ksztattu.
« Czysta woda nie ma koloru - jest przezroczysta. Brudna woda ma kolor.

« Czysta woda nie ma smaku.

FILMB
« W wodzie mozna rozpuszczac wiele substancji, ale sg takie, ktérych nie da sie rozpuscic.

« W cieptej wodzie mozna co$ szybciej rozpuscic niz w zimnej. Gdy mieszamy, rozpuszczanie jest szybsze.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W trakcie dnia kulminacyjnego dzieci otwieraja sklepy (najlepiej kilka) z réznego rodzaju wodami: gazowanymi, mineralnymi, smakowymi lub zdrowotnymi. Dzieci samodzielnie
przygotowuja rozne rodzaje wod smakowych. Zachecaja do ich degustacji i zakupu. Kazdemu klientowi nalewaja okreslong wode do jednorazowych kubeczkéw. Dzieci przygo-
towuja parade pod hastem Wtasciwosci wody i wchodza na scene z tabliczkami przedstawiajacymi symbolicznie kolejne cechy wody, np. Woda ma smak; Woda jest przezroczy-

sta; W wodzie mozna rozpuszczac rézne rzeczy. Dzieci $piewajg piosenke Barbary Kosowskiej Deszczowy artysta, tanczac z parasolkami.

Dziatania przygotowawcze
1. Zaaranzowanie sklepéw z woda:
— przygotowanie szyldu,

— przygotowanie regatéw z napojami,
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— przygotowanie napojéw,
— przygotowanie etykiet na butelki.
2. Przygotowanie parady:
— stworzenie tabliczek prezentujgcych wihasciwosci wody,
— nauka haset, ktére dzieci wygtosza podczas parady.
3. Nauka piosenki i tanca.
Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(gm\w PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, |+ Maluje wode, wspétpracujac z ko- | Wtasciwosci wody Nauczyciel powinien udostepnic|Sztywne kartki formatu A3
FORMY 33, lega lub kolezanka w parze. Dzieci tacza sie w pary. Otrzymuja sztywne kartki|dzieciom wszystkie kolory farb.|(lub wieksze), rozciefczone
PLASTYCZNE | 9.2 |« Oglada prace innych i opowiada |formatu A3 i w parach maluja wode do muzyki re- | Wazne jest, aby dzieci nie otrzymaty |farby plakatowe lub tempe-

o nich.

Wypowiada sie na temat wiasci-
wosci wody.

Opowiada o kolorze wody.

laksacyjnej przedstawiajgcej odgtosy wody. Dzieci
moga uzywac réznych pedzli: szerokich pedzli do
malowania $cian, miekkich waskich i szerokich pe-
dzelkéw oraz gabek moczonych w farbie. Nauczyciel
rozktada prace stworzone przez dzieci na podtodze
lub przygotowuje z nich wystawe w sali. Dzieci wraz
z nauczycielem ogladajg powstate prace. Nastepnie
dzieci siadaja na dywanie. Nauczyciel pyta dzieci:
Jaka jest woda? Co mozecie powiedzie¢ o wodzie? Po
swobodnych wypowiedziach dzieci nauczyciel kie-
ruje rozmowa, zadajac pytanie natemat koloru wody.
Dzieci ogladajg jeszcze raz swoje prace i zastanawia-
ja sie, ktérych koloréw uzywaty podczas malowania.

do malowania wylacznie farb w ko-
lorze niebieskim.

rowe w réznych kolorach,
wycisniete na podstawki, sze-
rokie pedzle do malowania
$cian, miekkie, waskie i szero-
kie pedzelki oraz gabki.
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MODUL PP CEL g;i';?(gz{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, |+ Precyzyjnie przelewa wode zku-|lle wody zostato w kubeczku? Aktywnos$¢ powinna odbywacd|Basen dzieciecy, plastikowe
RUCH 33, beczka do kubeczka. Dzieci maja do dyspozycji pusty basen dla dzieci|sie w ogrodzie przedszkolnym pod- | kubki lub butelki po jogur-
143 |« Wypowiada sie na temat wiasci-|oraz kubeczki po jogurtach iinne pojemniki. Sia-|czas stonecznej pogody. Nauczyciel | tach.
wosci wody i jej zastosowan. daja wokét basenu i otrzymujg po jednym pustym | moze zmodyfikowac pierwsze ¢wi-
pojemniku. Nauczyciel nalewa wode do pojemnika | czenie, jesli uzna, ze dzieci poradza
pierwszemu dziecku (trzymajac rece nad basenem). | sobie z zadaniem.
Dziecko przelewa wode nastepnemu, tamto kolejne-
mu itd. az do zatoczenia kofa. Nauczyciel sprawdza,
ile wody dotarto do niego z powrotem. Po ¢wiczeniu
nauczyciel moze nala¢ troche wody do basenu i po-
zwoli¢ dzieciom bawic sie swobodnie.
JEZYK, 3.1, |+ Przygotowuje wode smakowg, |Rozlewnia wéd smakowych Dzieci moga aparatem nagrywac |Plastikowy wyciskacz do cy-
BADANIE 33, dodajac do niej rézne substancje. | Dzieci przygotowuja wody smakowe. Na jednym ze | krétkie reklamy swoich napojéow. | truséw, butelki z zakretkami,
4.1, |+ Okreslasmak,zapachikolor wody. | stolikdw nauczyciel kfadzie rézne sktadniki, np. po- kubki, lejki, tyzeczki, serwetki,
4.2, marancze, cytryny, soki i cukier. W butelkach dzieci aparat fotograficzny, papier
14.3 przygotowuja wiasne kompozycje smakowe na- samoprzylepny (etykiety).
pojéw i opowiadajg o nich, okreslajac ich zapach
i kolor. Nastepnie wykonuja etykiety do swoich na-
pojéw i urzadzajg degustacje przygotowanych na-
pojéw oraz oceniajg ich smak.
MATEMATYKA, | 4.1, |+ Obserwuje. Przelewanie wody Nauczyciel nie musi niczego ttuma- | Butelki, kubki, lejki dla kazde-
BADANIE 4.3, |« Ustala, czy zachodzace zmiany sa | Dzieci przelewajg wode z kubkéw do butelek (przez | czy¢ ani wyjasnia¢. Jest to zadanie | go dziecka.
14.3 odwracalne. lejki), a nastepnie z butelek do kubkéw. Czynnos¢ | ukazujace odwracalnosc¢ niektdrych

o Przelewa wode.

powtarzaja wielokrotnie, starajac sie nie wyla¢ wody.

procesow.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, Rozpoznaje i nazywa produkty ku- | Rozpuszczanie Naczynia, produkty do roz-
BADANIE 3.3, chenne. Nauczyciel przynosi kosz réznych produktéw: ryz, puszczania, np. ryz, kasza,
41, Dzieli produkty na rozpuszczalne | kasze, przyprawy, cukier, sél, make, proszek do pie- przyprawy, cukier, sél, maka,
4.2 i nierozpuszczalne w wodzie. czenia, kwasek cytrynowy oraz inne wedtug uznania. proszek do pieczenia, kwa-
Stawia hipoteze na temat rozpusz- | Dzieci prébuja nazwac produkty, a nastepnie wspél- sek cytrynowy, woda ciepta
czalnosci produktow. nie dziela produkty na te, ktére, wedtug nich, sa roz- i zimna.
Sprawdza rozpuszczalno$¢ pro-|puszczalne i nierozpuszczalne w wodzie. Po utoze-
duktow. niu produktéw wspdlnie sprawdzaja rozpuszczanie
w cieptej i zimnej wodzie, po czym jeszcze raz segre-
guja produkty, odpowiednio je przyporzadkowujac.
JEZYK, 3.3, Szuka przedmiotu ukrytego w sali. | Ciepto - zimno Prosty termometr z miarka,
RUCH 5.4, Nazywa przyrzad stuzacy do mie-|W wybranym miejscu sali nauczyciel ukrywa ter- np. do mierzenia temperatu-
10.3 rzenia temperatury. mometr. Podpowiada dzieciom, ze w sali ukryty jest ry wody dla matych dzieci.
Opowiada o zastosowaniach ter-|przedmiot, ktéry trzeba odnalez¢, ale muszg stuchac
mometru. naprowadzania metodg ciepto — zimno. Po odnale-
zieniu termometru nauczyciel pyta dzieci, czy znaja
to urzadzenie izacheca je do wyrazania wiasnych
opinii, podzielenia sie doswiadczeniami i odgady-
wania, do czego stuzy.
MATEMATYKA, | 1.2, Wskazuje przedmioty o okreslo- | Poszukiwacze ksztattéw Zadanie mozliwe do wykonania na | Kartki z narysowanymi ksztat-
WSPOLPRACA | 4.2, nym ksztatcie (tréjkat lub koto). Dzieci pracujg w parach. Otrzymuja kartki z naryso- | terenie przedszkola lub podczas |tami: koto, kwadrat, tréjkat,
13 Klasyfikuje figury wedtug réznych | wanymi réznymi ksztattami. Poszukujg przedmiotéw | spaceru. prostokat.
cech. przypominajacych ksztattem figury zamieszczone
Wspétpracuje z partnerem pod-|na rysunkach i (jesli to mozliwe) zbieraja je. Nastep-
czas dzielenia przedmiotéw. nie dzielg znalezione przedmioty wedtug réznych
kryteriéw, np.: koloru, wielkosci, materiatu, z ktérego
zostaty wykonane itp.
MATEMATYKA, | 13.1, Liczy krople. Kolorowy deszcz Kartki A4, kredki.
JEZYK, 14.2 Odtwarza ilustracje. Na tablicy nauczyciel rysuje szereg kropel w réznych
FORMY Nazywa kolory. kolorach. Zadaniem dzieci jest policzenie kropel
PLASTYCZNE i odtworzenie rysunku na wiasnej kartce ze szcze-

g6lnym uwzglednieniem koloréw.
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MATEMATYKA | 4.2, |+ Odszukuje takie same figury geo- | Figury geometryczne Karta pracy nr 3, kredki.
13 metryczne. Zadaniem dzieci jest wypetnienie karty pracy - pota-
czenie takich samych figur oraz pokolorowanie ich.
MATEMATYKA | 4.2, |« Klasyfikuje przedmioty wediug |Kolorowy waz Nauczyciel réwniez uktada weza, | Pojemniki, nakretki w trzech
13 koloru. Kazde dziecko otrzymuje pojemnik z nakretkami|aby dzieci zawsze mogty dokona¢ |kolorach (dla kazdego dziec-
» Ukfada szeregi wedtug opisu. w trzech kolorach. Zadaniem dziecka jest utozenie | wzrokowego sprawdzenia. Nauczy- | ka min. dwanascie sztuk).
weza wedtug zasady, ktdra ustyszy: np. niebieska - | ciel moze w danym rytmie uzy¢
Z6tta— czerwona. Dzieci uktadajg przed sobag od-|dwa razy tego samego koloru, np.
powiednie nakretki. Nauczyciel powtarza ten sam | niebieska — Zéfta — niebieska).
ukfad kolorow (uktada nastepne trzy zakretki w cia-
gu), a dzieci dokfadaja kolejne trzy zakretki. Za trze-
cim razem dzieci prébuja same utozy¢ wzor.
MATEMATYKA | 13.1 |« Liczy. Nakretki Jest to zadanie dla matej grupy|Kosz z nakretkami (najlepiej
» Podaje wynik liczenia. Nauczyciel stawia przed dzie¢mi koszyk z nakret-|lub do pracy indywidualnej. Dzieci |tej samej wielkosci) — min.
kami, a nastepnie prosi wybrane dziecko, aby wy-| powinny siedzie¢ naprzeciwko na- | dziesie¢ sztuk.
ciagneto wszystkie nakretki i utozyto je w rzedzie.|uczyciela (nie w kole). Nauczyciel
Ruchem reki nauczyciel wskazuje wszystkie nakretki | nie przerywa dzieciom podczas li-
i pyta: lle tu jest nakretek? Dzieci odpowiadajg, a na- | czenia i nie poprawia ich.
stepnie nauczyciel, nie odnoszac sie do tych odpo-
wiedzi, prosi wybrane dziecko: Policz. Dziecko liczy
tak, jak potrafi. Nauczyciel moze poprosi¢ kolejne
dziecko, aby réwniez policzyto nakretki. Nastepnie
nauczyciel pyta ponownie: lle jest nakretek?
BADANIE, 3.1, |+ Badatemperature wody. Zimne czy ciepte? Dzieci nie musza wiedzie¢, jaka war- | Trzy miski, woda o rdznej
JEZYK 4.2, |+ Okresla temperature wody sto-|Przed dzie¢mi stoja trzy miski: z bardzo ciepta, letnig | to$¢ wskazuje termometr, a jedynie | temperaturze, termometr ka-
10.1, wami. oraz zimng woda. Wybrane dziecko wktada prawg | poréwnywaé przyblizong wysokos¢ | pielowy.
13 reke do zimnej wody, a lewg do cieptej na dtuzsza | stupka.

chwile (ok. pietnascie sekund). Nastepnie obie rece
zanurza jednoczesnie w letniej wodzie. Nauczyciel
zadaje dziecku pytania o jego odczucia. Dzieci mie-
rza termometrem temperature wody i przy pomocy
nauczyciela okreslaja wartosci.
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BADANIE, 1.2, |+ Zabarwia wode na z6tto, czerwo- | Barwienie wody Kazda grupa prébuje uzyskac réz- | Substancje barwigce wode na
WSPOLPRACA | 4.1, no lub czarno, wybierajac odpo- | Nauczyciel dzieli dzieci na grupy, a nastepnie roz- |ne odcienie tego samego koloru. |rézne kolory, np. pieprz, pa-
4.2 wiednie substancje. stawia na stole plastikowe kubeczki z r6znymi sub-|Woda powinna by¢ dosy¢ ciepta | pryka, sok z cytryny, sok z bu-
stancjami. Prosi dzieci o wykonanie kolejnych zadan, | (nie goraca i nie zimna), w przeciw- | rakéw (lub modrej kapusty),
np.: Sprébujcie zabarwi¢ wode na zétto (lub czerwono, | nym razie substancje moga nie od- | kurkuma, sok pomidorowy.
czarno). Dzieci za pomoca przypraw oraz ptynéw |dac barwnikow.
o r6znych barwach moga eksperymentowac z woda,
nadajac jej rézne kolory.
BADANIE, 2.1 |« Myje rece w odpowiednio przygo- | Mydto wszystko umyje Wykonujac to zadanie, dzieci moga | Olej, ziemia doniczkowa, mi-
JEZYK towanej wodzie. Dzieci brudza sobie rece mieszanka oleju i ziemi do- | stucha¢ piosenki Mydto lubi zabawe | ski plastikowe, mydto w pty-
» Wyjasnia, ze ciepta woda z my- | niczkowej. Nastepnie prébuja umy¢ rece: w wykonaniu zespotu Fasolki. Ptyn [nie (lub ptyn do naczyn),
dtem najlepiej usuwa zanieczysz- |- w zimnej wodzie, lub mydto moze by¢ dozowany|nagranie zpiosenka Fasolek
czenia. — w zimnej wodzie z mydtem, przez nauczyciela. Mydto lubi zabawe.
- w cieptej wodzie,
- w cieptej wodzie z mydtem.
Podczas eksperymentu rozmawiaja z nauczycielem
o efektach mycia. Przyktadowe pytania nauczyciela:
Opowiedz, co sie dziato, gdy umytes rece w zimnej wo-
dzie? Opowiedz wiecej o tej pianie. Co jeszcze zauwa-
zytes?
BADANIE, 2.4, |« Pierze recznie drobne elementy |Wielkie pranie Dzieci moga przynie$¢ skarpetki|Sznurek, klamerki do prania
RUCH 25 ubioru. W fazience nauczyciel przygotowuje stanowiska do | na zmiane i wyprac te zdjete z nég, | (spinacze), miski z woda, my-

» Rozwiesza pranie na sznurku.

prania, korzystajac z duzych misek lub zakorkowa-
nych umywalek. Do naczynh napetnionych woda na-
lewa mydto lub ptyn do prania. Dzieci piora recznie
drobne elementy ubioru, np. skarpetki lub ubranka
dla lalek. Po wypraniu wykrecaja je i rozwieszajg na
sznurku zawieszonym w ogrodzie przedszkolnym.

a zatozy¢ czyste. Nalezy pamietac
o tym, aby sznurek zostat zawieszo-
ny na wysokosci odpowiedniej dla
dzieci.

dto w ptynie lub ptyn do pra-
nia.
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KONSTRUKCIJE | 10.1 |+ Wykonuje tabliczke prezentujaca | Tabliczki - wlasciwosci wody Zamiast rysunkéw dzieci moga ko- | Tektury z narysowanymi kon-
symbolicznie wiasciwosci wody. | Dzieci koloruja kontury narysowane przez nauczycie- | lorowac duze napisy na tabliczkach. | turami, pisaki, kredki, nozycz-
la - tabliczki przedstawiajace symbolicznie dang wta- ki, kleje.
$ciwos¢ wody, np. smak wody - usta z jezykiem, roz-
puszczalnos$¢ - tyzeczka wsypujaca cukier do szklanki,
kolor - kilka szklanek z kolorowymi ptynami itd. Na-
stepnie dzieci uczg sie hasel, ktére wygtosza podczas
parady: Woda ma smak; W wodzie mozna rozpusz-
czac rézne rzeczy; Woda jest przezroczysta itp.
FORMY 9.2 |« Lepi naczynie zgliny i maluje je|Lepienie z gliny Nalezy pamieta¢ o tym, ze glina|Glina, farby plakatowe, pedz-
PLASTYCZNE, zgodnie z wtasnym projektem. Dzieci wykonuja naczynia z gliny o wymyslonych | potrzebuje ok. dwéch dni, aby wy- | le, podktadki, woda.
BADANIE » Sprawdza, gdzie znajduje sie wie- | przez siebie ksztattach. Pozostawiaja naczynia do |schnad.
cej wody. wyschniecia, maluja je oraz sprawdzaja, czy po zu-
petnym wyschnieciu mozna wla¢ do nich wode.
Dzieci moga takze wybiera¢ najwieksze i najmniej-
sze naczynie oraz sprawdza¢, w ktdrym naczyniu
miesci sie najwiecej wody.
MUZYKA, 8.1 |« Spiewa piosenke. Piosenka Barbary Kosowskiej Deszczowy artysta | Na wydarzenie kulminacyjne dzieci | Nagranie i tekst piosenki Bar-
RUCH » Tanczy do muzyki. Dzieci stuchaja piosenki i uczg sie jej tresci. Nastep- | moga przygotowac stroje, zaktada- | bary Kosowskiej Deszczowy
nie razem ja $piewaja. Nauczyciel rozdaje dzieciom |jac jednorazowe peleryny lub wy- | artysta, parasole.
kilka parasolek. Dzieci tariczag w rytm piosenki, prze- | konujgc deszczowe okrycie z folii
kazujac sobie w taricu parasolki. Wykonanie tej pio- | spozywczej. Do tarica z parasolkami
senki przewidziane jest na czas wydarzenia kulmina- | najlepiej uzy¢ matych parasolek lub
cyjnego. parasoli dzieciecych.
MUZYKA, 8.3 |+ Wykonuje instrument muzyczny | Dzwieki wody Mozna poprosi¢ rodzicow, by dzieci | Butelki PET réznej wielkosci
KONSTRUKCIJE igrananim. Dzieci wykonujg instrumenty muzyczne, wykorzy- | przyniosty pusta butelke o dowol- | (z zakretkami), woda, utwor

stujac puste butelki i nalewajac do nich wybrang
przez siebie ilos¢ wody. Dzieci zakrecajg butelki
i prezentuja dzwieki swoich instrumentéw, uderza-
jac nimi o podtoge, reke, potrzasajac, uderzajac jed-
nymi instrumentami o drugie itd. Akompaniuja do
wybranego przez nauczyciela utworu muzycznego,
np. Mydto wszystko umyje Fasolek.

nym ksztatcie i wielkosci.

muzyczny.
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MUZYKA, 8.2, |+ Razem zgrupa ilustruje taniec|Zabawa muzyczno-ruchowa Jako tto do zabawy nalezy wykorzy- | Opaska z kroplg wody, utwér
RUCH, 8.4 strumienia wody. Dzieci siedzg na dywanie. Udajac $piace krople|sta¢ spokojny utwoér muzyczny lub | muzyczny.
WSPOLPRACA wody, zwijaja sie w kulki. Jedno z dzieci otrzymuje | muzyke relaksacyjng imitujaca lub
opaske z narysowang duzga kropla wody. Chodzi po | zawierajaca odgtosy wody. Utwor
dywanie, budzac inne krople dotknieciem. Obudzo- | musi trwa¢ dos¢ dtugo, by wszyst-
ne krople taczg sie z pierwsza kropla, trzymajac ja za | kie dzieci zostaty obudzone.
biodra. Ptyna powoli jak woda z kranu, cienkim stru-
mieniem. Gdy wszystkie krople zostang zbudzone,
z kranu ptynie szeroki, wartki strumien.
RUCH 5.3, |+ Uczestniczy w zabawie ruchowej. |Zabawa w kolory Nauczyciel moze modyfikowac |Pitka.
5.4 |« Turla pitke i tapie jg, stosujac sie do | Dzieci siedzg w kole. Jedno z nich toczy pitke do in-| polecenia, obserwujac mozliwosci
polecen. nej osoby, wymieniajac wybrang przez siebie nazwe | dzieci. Jedli szybko zapamietaja,
» Zapamietuje nazwy koloréw i ¢wi- | koloru. Nauczyciel podaje instrukcje do zabawy, np.: | by nie tapa¢ pitki na kolor czarny,
czy koncentracje. Nie wolno ztapac pitki, gdy ktos wybierze kolor czarny. | mozna urozmaici¢ zabawe, dodajac
Nie wolno ztapac pitki, gdy ktos wybierze kolor czarny | inne kolory, dwa z nich itd.
lub czerwony. Ztapa¢ pitke mozna tylko wtedy, gdy
ktos wybierze kolor Zofty itd.
RUCH, 3.3, |+ Rozpoznaje kolory. Poszukiwanie koloréw - zabawa z chusta anima- | Zabawa moze by¢ przeprowadzona | Chusta animacyjna.
WSPOLPRACA | 5.3, |+ Szybko reaguje na hasto. cyjna w sali przedszkolnej lub na $wie-
5.4 |« Uwaznie stucha. Dzieci $ciagaja buty i wchodzg na chuste. Zadaniem | zym powietrzu.
kazdego z nich jest uwazne stuchanie i jak najszyb-
sze przejscie na fragment chusty o kolorze wymie-
nionym w zdaniu. Nauczyciel méwi np.: Otaczajq
nas zielone drzewa; Kgpiemy sie w niebieskiej wodzie;
Stoimy na Zéttym piasku; Przyglqdamy sie czerwonym
piérom papug.
RUCH, 5.3, | Rozpoznaje kolory. Przebieganie pod chusta - zabawa z chusta ani- | Zabawa moze by¢ przeprowadzona | Chusta animacyjna.
WSPOLPRACA | 5.4 | Szybko reaguje na hasto. macyjna w sali przedszkolnej lub na $wie-

Dzieci podnosza i opuszczajg chuste, trzymajac ja za
uchwyty. Nauczyciel méwi polecenia, np.: Przebiega-
jg osoby, ktére majq niebieskie oczy; Przebiegajq oso-
by, ktére majq siostre itp. Dzieci powinny przebiegac
wtedy, gdy chusta jest w gérze.

zym powietrzu.
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RUCH, 53, Weciela sie w role. Rybak i rybka - zabawa z chusta animacyjna Chusta animacyjna.
WSPOLPRACA | 5.4 Porusza sie wedlug wskazéwek |Dzieci stoja w kregu, trzymajac brzeg chusty. Dwie
nauczyciela. wybrane osoby przyjmuja role rybaka i rybki. Rybak
wchodzi na chuste i stara sie ztapa¢ ptywajaca w wo-
dzie rybke (dziecko wedrujace pod chustg). Bawia-
cy sie lekko faluja chusta, utrudniajac w ten sposéb
zadanie rybakowi. Gdy ten ztapie rybke, nastepuje
Zmiana par.
RUCH, 53, Porusza chustg wedtug wskazéw- | Sztorm - zabawa z chusta animacyjna Zabawe mozna przeprowadzi¢ |Chusta animacyjna, lekkie
WSPOLPRACA | 5.4 ek nauczyciela. Dzieci trzymaja rozwinieta chuste. Nauczyciel wrzu- | w pomieszczeniu i na swiezym po- | pitki (np. z basenu z pitkami).

Wspodtpracuje z rowiesnikami.

ca na chuste lekkie pitki, azadaniem dzieci jest
wspolne wachlowanie chusty, tak aby pitki nie spa-
dty na ziemie.

wietrzu.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Deszczowy artysta i wierszy Deszczowe krople, Wodna zagadka

Deszczowy artysta (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Ojejeje, co sie dzieje?
Deszczyk pada, wietrzyk wieje,
Na podworku sa katuze,

Jedne mate, inne duze.

Sprawa ta jest oczywista,
Deszcz to wielki jest artysta.

W rézne ksztatty sie zlewaja,
Te jak rybki wygladaja,
Tamta kwiatek przypomina,
Ta podobna do pingwina.

Sprawa ta jest oczywista,
Deszcz to wielki jest artysta.

Kropi deszczyk na katuze

I rysuje kotka duze.
Pojawiaja sie, znikaja,

Jak ptochliwy w lesie zajac.

Sprawa ta jest oczywista,
Deszcz to wielki jest artysta.

Deszczowe krople (autor: Barbara Kosowska)

Pierwsza kropelka z nieba leci,
Stoneczko nad nig jasno $wieci.
Druga kropelka tanczy i spiewa,

Chce usig$¢ na gatazce drzewa.
Trzecia tak szybko z nieba spadata,
Bo wszystkie inne wyprzedzi¢ chciata.
Czwarta kropelka upadta na daszek

| zaraz jg porwat spragniony ptaszek.
Piata, najmniejsza, leciec¢ nie chciafa,
Bo wysokosci bardzo sie bata.

Wodna zagadka (autor: Barbara Kosowska)

Woda jest skarbem i pewnie juz wiecie,
Ze jest potrzebna na catym swiecie.

Bez wody na ziemi nie ma zycia,

Stuzy nam wszystkim nie tylko do mycia.
Moze ktos zaraz przyktady mi poda,

Do czego jeszcze potrzebna jest woda?
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest zaznaczenie butelek, ktére zauwazyto w czasie wycieczki do sklepu oraz opowiedzenie o réznicach, ktére pomiedzy nimi dostrzega.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest narysowanie efektu mieszania wody z rozpuszczong w niej substancja.

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest potaczenie jednakowych figur oraz pokolorowanie ich.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow’

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna witasnie nowy projekt edukacyjny Woda (Woda jest niezwykta). Przez cztery tygodnie bedziemy badaczami wody. Dowiemy sie np., ze:
« woda nie ma statego ksztattu i zmienia go w zaleznosci od naczynia, do jakiego jest przelewana,

« czysta woda nie ma koloru - jest przezroczysta,

e brudna woda ma kolor,

«  czysta, zwykta woda nie ma smaku.

Poza tym bedziemy m.in. przelewa¢ wode, rozpuszcza¢ w niej rézne substancje, a takze sprawdzimy, jak rozpuszcza sie cukier w zimnej, a jak w cieptej wodzie oraz na ile

mieszanie pomaga w rozpuszczaniu. Zwrécimy uwage na to, ze woda jest zdrowa i potrzebna do zycia ludziom, zwierzetom oraz roslinom. Pod koniec projektu otworzymy

sklep, w ktérym bedziemy sprzedawac réznego rodzaju wody do picia. Zaprosimy Was wtedy na degustacje.

Zachecamy do zabaw z dzie¢mi przy uzyciu wody, np. w przelewanie jej do réznych naczyn. Wieczorna kapiel jest doskonata okazjg do takich eksperymentéw. Zachecajcie

tez dzieci do picia wody, pamietajac, Ze jestescie dla nich wzorem do nasladowania. Latwiej bedzie przekonac¢ je do tego, co sami zazwyczaj robicie i na co zwracacie uwage.

Czekamy na Wasze uwagi i pomysty, ktére chetnie wykorzystamy podczas naszych doswiadczen w trakcie trwania projektu.
Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

¢ Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
7 Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: WODA (WODA JEST NIEZWYKLA)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Budowanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Woda (Woda jest niezwykta).

»  Poznanie nazw niektérych ciat statych rozpuszczalnych i nierozpuszczalnych w wodzie.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — kafelkow, ktorych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte.
Wybér stownika odbywa sie na poziomie platformy, po nacisnieciu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sa takie same dla
danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stéwek réznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. W ikonach wykorzystano
gtéwnie grafike pochodzaca z animacji. Obrazy przedstawiaja zazwyczaj elementy pojawiajace sie zardwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢
stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Wybiera wersje jezykowa, | « Wybiera wersje jezykowa z poziomu platformy, naciskajac na odpowiednia ikone z fla- woda water
naciskajac na odpowied- ga polska lub brytyjska.
nig ikone z flaga. « Po pojawieniu sie zestawu szesciu ikon dokonuje wyboru obrazu przez nacisniecie ikony. para wodna steam
« Wybiera ikone w zestawie | e« Slyszy nazwe elementu i powtarza ustyszane stowo. olej oil
szesciu grafik. » Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i powtarzania stowa.
o Stucha nazw poszczegdl- | « Jeslizrozumienie znaczenia ikony jest zbyt trudne, moze cofnac sie do poziomu platfor- sol salt
nych elementéw. my i wybra¢ polska wersje jezykowa. ]
» Powtarza nazwy polskie pleprz pepper
lub angielskie. .
cukier sugar
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos$¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzac.

2. Nalezy zachecac dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W sytuacji, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu
nauczyciel powinien poméc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy mozna skorzystac z dobrych stownikdw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcoéw, szczegéinie
w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

5. Grafiki zamieszczone w stownikach pochodza przede wszystkim z animacji. Powtarzanie ich nazw oraz osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efek-
tywnego zapamietywania znaczen. Dobrze jest, jesli dzieci korzystaja z banku stéw w korncu pierwszego tygodnia projektu oraz w drugim, trzecim, a takze czwartym tygo-
dniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Woda (Woda jest niezwyktay).
« Poznanie nazw naczyn i pojemnikéw.
« Opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw.
« Rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis grafiki

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej Memory, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom, jak i nauczycielom. Tto w tej wersji stanowi fragment pokoju.
W centrum ekranu umieszczone sg karty - kafelki — zawierajace ikony réznych naczyn lub substancji, jednak sa one zakryte. Na ekranie widnieje dwanascie kart, po dwie z okres-
lonym, identycznym rysunkiem. Dziecko przyciska wybrane pole, a wowczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielska nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola
powoduje odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworza pare, pozostaja widoczne, a dziecko styszy stowo correct (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane
karty nie stanowig pary, zostaja ponownie odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie try again! (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to
gracz styszy oklaski oraz gratulacje (congratulations!). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystapi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.
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CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA JEZYK
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE POLSKI
» Wybiera ikone w zestawie Nacisniecie dowolnej ikony w zestawie dwunastu kart. szklanka glass
dwunastu kart. Powtérzenie ustyszanego stowa.
« Stucha nazwy uka'zanego Wybr'fmie k'olejnej karty. . . ) butelka bottle
na niej elementu i powta- Powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji.
rzaja. Nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor nie byt poprawny. miska bowl
» Naciska kolejng dowolnie Odnalezienie wszystkich par kart w zestawie dwunastu elementéw.
wybrana karte w zestawie. Ponowne rozpoczecie gry. . .
ryz rice
« Powtarza ustyszane stowo.
« Odkrywa kolejna karte. .
« Odnajduje wszystkie pary tyzka spoon
elementow w zestawie
dwunastu kart. katuza puddle

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z gra, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

vk wnN

brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym zestawie dwunastu kart.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dzieci powinny byc¢ zachecane do korzystania z gry w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom zapamietywanie






