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DRZEWO (DRZEWO)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogélne projektu:

Budowanie wiedzy o drzewach (w szczegdlnosci o czesciach drzewa i ich funkcjach).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z drzewem.

Rozbudzanie zainteresowania swiatem przyrody.

Ksztattowanie postawy szacunku wobec roslin i zwierzat.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Drzewo sktada sie z korzeni, pnia, gatezi i lisci (lub igiet) (CASUM1).
Korzenie dostarczaja drzewu wode. W drzewie ptyna soki (CASUM 2).
Kora jest ubraniem drzewa, ktére je chroni (CASUM 3).

W ciggu zycia drzewo rosnie, a jego pien powieksza sie (CASUM 4).
Drzewo w ciggu roku zmienia sie (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Igty to przeksztatcone liscie. Charakterystyczna dla nich mata powierzchnia parowania oraz gruba skérka sprawiaja, ze tracg niewielkie ilosci wody i sg odporne na trudne warun-
ki. To dlatego drzewa iglaste czesto porastaja gorskie stoki'.

Korzen dostarcza drzewu wode i sole mineralne, utrzymuje drzewo w podtozu i stuzy do gromadzenia substancji zapasowych?.

Przecietna dtugos¢ zycia brzdz, topoli, olszy i wierzb to jedno stulecie. Buki i $wierki rosna przecietnie 200-300 lat. Wsrod krajowych drzew lisciastych najstarsze bywaja lipy

i deby, ktére moga miec 500, a nawet i wiecej lat. Najstarszym drzewem rosngcym na terytorium naszego kraju jest najprawdopodobniej cis znajdujacy sie w Henrykowie

! <http://www.polskieradio.pl/18/90/Artykul/491609,Czy-Igly-to-liscie> [dostep: 15.06.2013]. 1
2 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Korze%C5%84> [dostep: 15.06.2013].
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Lubanskim (na Dolnym Slasku). Jego wiek szacowany jest na okoto 1270 lat. Cis ten ma 13 m wysokosci, obwéd pnia — 5 m. Na drugim miejscu wéréd najstarszych drzew w Polsce
znajduje sie dab Bolestaw, ktéry rosnie w okolicach Kotobrzegu. Bolestaw na 812 lat, wysokos¢ 32 m, szerokosci pnia na wysokosci 1,3 m - 6,9 m, srednice korony — 20 m. Zostat
zbadany dopiero w 2000 roku, poniewaz do poczatku lat 90. XX wieku tereny, na ktérych rosnie, zajmowaty wojska ZSSR. Miejsce na podium nalezy sie takze debowi Chrobre-
mu. Ro$nie w gminie Przemkéw w wojewddztwie dolnoslaskim. Chrobry ma 750 lat. Dopiero na czwartym miejscu znajduje sie dab Bartek, ktéry wedtug najnowszych badan
dendrologicznych ma 645-670 lat. Bartek ma 30 m wysokosci, obwéd pnia na wysokosci 1,3 m wynosi 9,85 m, natomiast srednica korony ma okoto 40 m. W 1954 roku drzewo
uznano za pomnik przyrody, jest chronione prawem?.

« Mierzenie grubosci pnia drzewa powinno dokonywac sie na wysokosci 1,3 m od podtoza (tzw. pier$nica). Jednoczesnie nalezy pamieta¢, ze najgrubsze drzewo wcale nie musi
oznaczac najstarszego. Zalezy to od gatunku drzewa (niektére gatunki przyrastajg szybciej, inne wolniej) oraz od warunkoéw, w jakich rosto (samotnie rosnace jest grubsze niz

w gestym lesie).

Propozycje aranzacji przestrzeni:
Sala moze by¢ udekorowana jesiennymi lis¢mi rozwieszonymi na sznurkach pod sufitem. W sali moze znajdowac sie sadzonka matego drzewka lub drzewo zrobione z papieru.

W wazonach mozna utozy¢ kompozycje z suchych gatazek.

Centrum Badawcze na starcie*:
« W Centrum Badawczym znajduja sie liscie, kora, gatazki, kasztany, zotedzie. Dzieci mogg bawi¢ sie ww. elementami, tworzy¢ prace plastyczne, odbija¢ liscie na kartkach, suszy¢

liscie, konstruowac figurki z kasztanéw i zotedzi. W Centrum znajduja sie tez lupy do obserwowania poszczegdlnych elementéw.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertow:
« wycieczka do lasu
« wycieczka w poszukiwaniu drzew — pomnikéw przyrody
« wycieczka do zaktadu dendrologicznego, parku lub ogrodu botanicznego

« wizyta le$nika lub dendrologa

3 <http://www.mowimyjak.pl/fakty/nauka/ile-lat-ma-najstarsze-drzewo-rosnace-w-polsce,25_48759.html> [dostep: 15.06.2013].
4 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum bedga pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. po zajeciach o wieku drzewa w sali moga pojawic sie plastry drew-
na, ktére dzieci moga obserwowac i dzieki nim oznacza¢ wiek drzew).




ot
* g *

n UNIA EUROPEJSKA * ¥k
KAPITAL LUDZKI % O — roreiska [

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY _—_

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Do poczytania dzieciom:
«  Wiadystaw Broniewski, Zbieramy kasztany
« Dorota Gellner, Jesienny pociqg
« Lucyna Krzemieniecka, O debie, co zotedzie rozdawat
« Andrew Charman, Ciekawe, dlaczego drzewa majq liscie?, Wydawnictwo Olesiejuk
« Jackie Gaff, Ciekawe, dlaczego sosny majq igty?, Wydawnictwo Olesiejuk
« Hanna Ozogowska, Jesienny wiatr
« Matgorzata Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, wiersz Drzewo, Wydawnictwo Czarna Owca
« Danuta Wawitow, Jesieniq
« Danuta Wawitow, Dzieci w lesie, wiersz Strzygi, Ludowa Spoétdzielnia Wydawnicza

« Katarzyna Bayer, Weronika Styczynska, Kinezjologia w zabawie, cz. 1, wiersz Listek, Wydawnictwo Akord

Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:
« film Adibu. Misja Ziemia, odcinek 32: Jak rosnq drzewa?
« utwor Listopadowa piosenka ze zbioru Mama i ja: Mis i Margolcia

« Edward Grieg, Poranek

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu
wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych
przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form
aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
3.1, tyka zajec. Rozmowa z dzie¢mi o tym, czego chciatyby sie do-|ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
3.2, wiedzie¢ o temacie, co juz wiedzg, co je interesuje | trwania projektu. W centrum kartki
33 i ciekawi. nauczyciel umieszcza stowo DRZE-
WO, a wokot niego zapisuje pytania
dzieci. Obok pytania dziecka mozna
zapisac imie jego autora.
JEZYK 1.1, Wypowiada sie na temat drzewa, | Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
3.1, stosujac stowa z beczki stéw. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | Nowe wyrazy mozna napisa¢ na |z naszkicowanga beczka.
32 (stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
tak przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki.
powstaje zbidr stow poszerzajacych mowe czynna
i bierna dzieci.
JEZYK, 3.1, Rozpoznaje i nazywa przedmioty | Dary drzewa Nauczyciel powinien pozwoli¢ dzie- |Lis¢, kora, gatazki, zdjecia
MATEMATYKA | 3.3, przyniesione przez nauczyciela. |W koszyku znajdujg sie rézne rzeczy zwigzane |ciom na doktadne przygladanie sie | drzew, owoce, nasiona, orze-

13.1

Opowiada o wybranych elemen-
tach drzewa.
Przelicza elementy.

zdrzewem (lis¢, kora, gatazki, owoce, nasiona, orze-
chy, szyszki). Dzieci ogladajg zawartos$¢ koszyka i za-
stanawiaja sie, co faczy poszczegdlne przedmioty.
Nauczyciel pyta: Jak myslicie, o co tutaj chodzi? Co je
tqczy? Skqd sie wziety? Przyniesione skarby wysypane
sa na srodku dywanu, a dzieci siedza w kregu wokot
nich. Nauczyciela prosi pojedyncze osoby, aby:

— wybraty jedna rzecz i powiedziaty, co to jest;

— opowiedzialy, co o niej wiedzg;

- odnalazty rzecz wskazang przez nauczyciela;

— policzyly wskazane elementy.

wszystkim okazom, zacheci¢ do sta-
wiania pytan i zapisywac wszystkie
pojawiajace sie pytania, wstuchujac
sie w to, czego dzieci chcg sie do-
wiedzie¢ podczas trwania projektu.

chy itp.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 33, Przeglada ksiazki. Przegladanie atlasu drzew Nauczyciel zapisuje wymieniane |Atlasy drzew, aparat fotogra-
BADANIE 4.2, Szuka w atlasie i nazywa znane ga- | Dzieci przegladaja przyniesione przez nauczyciela | przez dzieci rodzaje drzew oraz po- | ficzny.
121, tunki drzew. atlasy drzew. Szukaja drzew iglastych oraz liscia-|jawiajace sie wypowiedzi i pytania.
14.2, Wypowiada sie na temat drzew |stych. Nauczyciel pyta dzieci: Dlaczego niektdre|Moze uzy¢ aparatu do nagrania wy-
14.7 iglastych i lisciastych. drzewa nie majq lisci? Podczas spaceru dzieci szukaja | powiedzi dzieci.
Poszukuje drzew iglastych i liscia- | drzew iglastych oraz lisciastych. Staraja sie okreslic,
stych. ktérych drzew byto wiecej.
JEZYK 3.1, Uwaznie stucha wiersza. Wiersz Malgorzaty Strzatkowskiej Drzewo Nauczyciel zapisuje swobodne od- | Wiersz Matgorzaty Strzatkow-
33, Odpowiada na pytania dotyczace | Dzieci stuchajg wiersza Drzewo i rozmawiaja o nim, | powiedzi dzieci. Nie wskazuje pra-|skiej Drzewo.
12.3, tresci wiersza. opowiadajg o tym, w jaki sposéb mozna zrobi¢ drze- | widtowych rozwigzan problemu.
14.5 Opowiada o tym, jak nalezy sie za- | wu krzywde, jak, wedtug nich, nie wolno postepo-
chowywac wobec przyrody. wa¢, co moze sie sta¢ z drzewem w efekcie ztego
postepowania. Nauczyciel sugeruje dzieciom, ze
muszg dowiedzie¢ sig, jak nazywa sie osoba, ktdra
zna sie na drzewach i pyta, gdzie taka osobe moz-
na spotkad. Dzieci mysla, z kim mogtyby sie spotkac
i wymyslaja pytania do eksperta.
JEZYK 3.1, Opowiada o wygladzie drzewa. |Jak wyglada drzewo? Sadzonka/drzewko bonsai.
33, Wymienia elementy budowy drze- | Dzieci wraz z nauczycielem rozmawiaja o tym, jak
12.2 wa. wyglada drzewo. Nastepnie ogladaja sadzonke mio-
dego drzewka lub mata rosling, np. drzewko bonsai.
JEZYK, 3.1, Ogladailustracje. Co kryje sie w srodku drzewa? Nauczyciel moze nagra¢ wypowie- | Zdjecia np. starych debow,
RUCH 54, Wypowiada sie na temat tego, co|Dzieci ogladaja zdjecia starych drzew zgrubym |dzi dzieci, tak by w ostatnim tygo-|drzew - pomnikéw przyrody.
14.2 kryje sie w drzewie. pniem. Nauczyciel zadaje pytanie: Co kryje sie w srod- | dniu méc poréwnag, jak sie zmieni-

ku drzewa?, Jak sqdzicie, co tam moze byc¢? Dzieci
stawiaja hipotezy dotyczace tego, co jest w srodku
drzewa. Podczas spaceru dzieci moga przytozy¢
ucho do pnia i zastanowic sig, czy co$ stycha¢ przez
kore.

ta ich wiedza w efekcie zajec.




UNIWERSYTET UNIA EUROPEJSKA Rk
KAPITAt LU DZKI % IM. ADAMA MICKIEWICZA EUROPEJSKI * b
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI UAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY A
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.3 |« Wymysla sposoby zdobycia infor- | Tworzenie ostatecznej siatki pytan Siatka pytan.
macji na temat drzew. Dzieci zastanawiaja sie, czego jeszcze chciatyby
dowiedzie¢ sie o drzewie. Nauczyciel czyta pytania
i hipotezy dzieci, ktére pojawity sie w ciaggu tygo-
dnia. Dzieci wraz z nauczycielem zastanawiaja sie,
co mozna zrobi¢, by znalez¢ odpowiedzi na pytania.
MATEMATYKA, | 11.1, |+ Nazywa pory roku. Pory roku llustracje (wydruki) pejzazy
JEZYK 12.3, |+ Nazywa pore roku, w ktérej ma |Dzieci maja do dyspozycji ilustracje pejzazy charak- charakterystycznych dla czte-
13.3, urodziny. terystycznych dla czterech pér roku: wiosny, lata, rech pér roku: wiosny, lata,
13.6 |« Liczy iustala liczebnos¢, postugu- | jesieni i zimy. Dzieci prébujg nazwac ilustracje, a na- jesieni i zimy.
jac sie zwrotami: wiecej, mniej. stepnie ustawiajg sie obok przedstawiajacej pore
roku, w ktérej maja urodziny. Po ustawieniu sie dzie-
ci licza, gdzie jest najwiecej oséb.
MATEMATYKA, | 5.4, |+ Wymienia inazywa odgtosy po-|Skarby z drzewa Podczas liczenia nauczyciel zwraca | Nagranie z odgtosami lasu,
RUCH, 13.1 chodzace z lasu. Dzieci stuchajg nagrania przedstawiajagcego odgto- | uwage, aby wszystkie przedmioty | pojemniki lub koszyczki, li-
JEZYK » Reaguje na opowies¢ nauczyciela, | sy pochodzace z lasu. Na podtodze sg rozsypane li- | byty utozone w szeregu. Nauczyciel | Scie, gatazki, kasztany, Zote-

obrazujac ruchem czynnosci.
Liczy okres$lone przedmioty.

$cie, owoce, nasiona drzewa, kawatki kory i gatazek.
Dzieci otrzymuja koszyczki lub pojemniki (np. ku-
beczki po jogurtach), do ktérych zbieraja rozsypane
na podtodze elementy drzewa. Nauczyciel ilustruje
stowem wyprawe do lasu. Dzieci dostosowujg sie do
wypowiadanych przez nauczyciela stéw i wykonu-
ja okreslone zadania, np.: Skradajcie sie na palcach,
zeby nie sptoszyc¢ wiewidrki; Zobaczcie, zgubita Zofe-
dzie. Zbierzcie po jednym... Pod koniec zabawy dzieci
wymieniajg i nazywaja odgtosy, ktére udato im sie
rozpoznaé, np. szum lisci, ,strzykanie” gatezi na wie-
trze. Uktadaja przed sobg wszystkie zebrane skarby
wedtug rodzaju, a nastepnie licza te wskazane przez
nauczyciela.

obserwuje, czy dzieci wskazuja na
kazdy liczony przedmiot.

dzie iinne dostepne elemen-
ty drzewa.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 8.2, |« Liczy przedmioty Liscie w pudetku Nauczyciel obserwuje, jak dzieci|Pudetka r6znej wielkosci, wo-
MUZYKA 13.1, |+ Reaguje na okreslenia zwigzane | Dzieci podchodzg do nauczyciela, zabieraja pudetko | reagujag na okreslenia zwigzane |rek lisci, utwér Antonia Vival-
134 z potozeniem przedmiotéw w sto- | i ustawiajg sie w kole. Nastepnie zaczynaja naslado- | z orientacjg przestrzenna w obrebie | diego Cztery pory roku. Jesien.
sunku do wiasnej osoby oraz|wac nauczyciela, ktéry trzyma pudetko w réznych | wkasnego ciata i przedmiotu (przed,
przedmiotu. miejscach (nad gtowa, miedzy nogami, przed sobg, | za, obok, na, nad, pod, w).
« Porusza sie w rytm muzyki. za sobg itd.). Na koniec dzieci ustawiajg pudetko
przed sobg i poruszajac sie nadal wrytm muzyki,
podchodzg do worka, wyciagaja liscie i rozrzucaja
je po dywanie (poprzez podrzucenie lisci nad gto-
wa). Na prosbe nauczyciela kazde dziecko zabiera
tyle lisci, ile ma lat i siada przed swoim pudetkiem.
Dziecko manipuluje lis¢mi wedtug polecenia na-
uczyciela, np.:
— Who6z wszystkie liscie do pudetka.
— Wyciqgnij jeden lis¢, potéz go przed pudetkiem.
- Potéz lis¢ pod pudetkiem.
— Wyciqgnij drugi lis¢ z pudetka, potéz go obok pudet-
ka.
- Potéz lis¢ za pudetkiem... itp.
MATEMATYKA, | 3.1, |« Klasyfikuje liscie wedtug gatunku. | Pary lisci Nauczyciel stara sie nie méwi¢, czy | Zdjecia lisci: klon, dab, kasz-
WSPOLPRACA, | 4.2, |+ Nazywa drzewa, z ktérych pocho- | Dzieci uktadaja przed sobg otrzymane zdjecie liscia. | dzieci dobrze dopasowaty liscie, | tanowiec, lipa (najlepiej rze-
JEZYK 13.1 dza. Nastepnie podchodzg do wytozonych naturalnych | czy Zle. Zacheca dzieci, aby same to | czywiste, nie rysunki).

lisci i szukajg takiego samego liscia (wedtug gatun-
ku). W ten sposéb dzieci tworzg pary lisci. Zaintere-
sowane dzieci otrzymuja kolejne zdjecie izadanie
odszukania pasujgcego liscia. Na koniec zabawy
dzieci wymieniaja wspdlnie nazwy drzew, z ktérych
pochodza te liscie.

ocenily, pytaly siebie nawzajem.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 3.1, |« Nazywa pory roku. Kolory lisci Mozna réwniez przygotowac cztery | llustracje drzewa w czterech
JEZYK 4.2, |+ Klasyfikuje przedmioty wedtug |Dzieci przygladaja sie ilustracjom przedstawiajacym | plakaty, na ktérych zdjecie bedzie | porach roku, duzo sylwet lisci
13.6 ilustracji. drzewo w trakcie czterech pér roku. Dzieci wspdlnie | na srodku, a wokoto dzieci przykle- | w réznych kolorach (zielone,
« Nazywa kolory. nazywaja pory roku. Nastepnie zabierajg sylwety li- | jaja liscie. Nauczyciel, aby podkres- | czerwone, zo6ite, pomarani-
$ci, ktére roztozone sg na dywanie i przyporzadko- | li¢ czes¢ wspdlng trzech pér roku | czowe, brazowe).
wuja je do danej pory roku (wedtug koloru), uktada- | (wiosna, lato, jesien) pyta: Co fqczy
jac je wokot zdjecia drzewa. Dzieci nazywaja kolory | te trzy drzewa?
przyporzadkowanych lisci. Na korcu wyjasniaja, co
sie dzieje zima z lis¢mi oraz odpowiadaja na pytanie:
W jakich porach roku na drzewach sq zielone liscie?
MATEMATYKA, | 13.1, |+ Uzupetnia kontur drzewa o wy-|Dokoncz rysunek Nauczyciel moze dowolnie mody-|Karta pracy nr 1, kredki.
FORMY 134, mieniane przez nauczyciela ele-|Dzieci otrzymuja karty pracy z narysowanym sche- |fikowac opis. Dobrze, aby wymie-
PLASTYCZNE | 14.1, menty. matycznie drzewem, uzupetniajag kontur drzewa |niat jak najwiecej elementéw do
14.3 |« Rysuje odpowiednig liczbe ele-|owymieniane przez nauczyciela elementy, zwraca- | dorysowania majacych konkretne
mentow. jac uwage na ich liczbe. Nauczyciel wydaje polece-|liczby: trzy zotedzie, dwa brazowe
« Liczy elementy drzewa i jego oto- | nia, np.: Na gateziach drzewa narysujcie trzy jabtka/ |liscie, trzy grzyby, jeden ptak na ga-
czenia. kasztany/zotedzie. Obok jabtek/kasztandéw/zotedzi na- | tezi itd.
rysujcie duzo zielonych lisci. Pod drzewem rosnq cztery
kwiaty/grzyby. Nad drzewem wida¢ dwie chmury itd.
BADANIE, 4.3, |+ Obserwuje przyrode. Badacze drzew Nauczyciel moze powiedzie¢ dzie- | Aparat fotograficzny, lupy,
RUCH 54 |« Opowiada o wiasnych znalezi-|Wyprawa dzieci do pobliskiego parku lub lasu. Przed | ciom, by staraly sie znalez¢ cos, |lornetki.
JEZYK skach i obserwacjach, stawia hipo- | wyprawag nauczyciel pyta dzieci, czy znaja jakie$|co jest dla nich dziwne, nieznane,

tezy i zadaje pytania.

urzadzenia, ktére pomagaja w ogladaniu np. przy-
rody. Niezaleznie od odpowiedzi dzieci nauczyciel
pokazuje lornetke ilupe, jednoczesnie objasniajac
ich dziatanie. Po powrocie z wyprawy dzieci opowia-
daja o swoich znaleziskach, obserwacjach, zadajg
pytania.

ciekawe. Dzieci moga fotografo-
wac znaleziska lub poprosi¢ oto
nauczyciela. Podczas wyprawy na-
uczyciel powinien zadbac o to, aby
kazde z dzieci miato szanse skorzy-
stania z lupy i lornetki.
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BADANIE, 4.2, |+ Obserwuje plaster drewna. Co kryje sie w pniu drzewa? Plaster drewna - przekréj
JEZYK 3.3 |« Opisuje zaobserwowane zjawiska. | W sali pojawia sie plaster wykrojony z pnia drzewa. pnia, lupy.
Dzieci ogladaja go gotym okiem i pod lupa. Staraja
sie opisac to, co widza. Zadaja pytania. Zastanawiaja
sie, do czego stuzy pien, co znajduje sie i dzieje sie
w srodku drzewa. Nauczyciel zapisuje pytania i hipo-
tezy dzieci.
MUZYKA, 4.1, |+ Zapamietuje ustyszany rytm i pré- | Dzieciot Aby urozmaici¢ zadanie, nauczy-|Klawesy lub zwykte drewnia-
MATEMATYKA | 8.3, buje go powtérzyc. Dzieci otrzymuja klawesy i siadaja na dywanie. Przed | ciel moze czesto okresla¢ gtosnosé. | ne patyki.
13.1 |« Ustala wynik liczenia. rozpoczeciem zabawy dzieci probuja uderza¢ w in- | Wazne, aby przed ta zabawa dzieci
strumenty, tak aby wydoby¢ dzwiek cichy i gtosny. | wiedziaty, jakim ptakiem jest dzie-
Nauczyciel wystukuje prosty rytm, ktéry dzieci pré- | ciot.
buja powtérzy¢. Nastepnie nauczyciel prosi, aby
dzieci policzyty, ile razy dzieciof stukat w drzewo.
FORMY 9.2, |+ Tworzy wiosenne, letnie, jesienne | Ulubiona pora roku Dzieci mogawymaga¢ pomo-|Karta pracynr 1.
PLASTYCZNE | 11.1, lub zimowe drzewo. Dzieci kolejno opowiadaja o swojej ulubionej porze |cy w okresleniu wygladu drzewa
123 roku. Nastepnie otrzymuja karty pracy z narysowa- | w kazdej z p6r roku. W takiej sytu-
nym schematycznie drzewem. Zadaniem dzieci jest | acji nauczyciel moze wyswietli¢ na
ozdobienie drzewa plasteling w taki sposéb, aby|tablicy interaktywnej obrazy wy-
przedstawiato ono lubiang przez dziecko pore roku. | szukane w internecie.
KONSTRUKCIJE,| 1.2, |« Wspétpracuje podczas budowy |Drzewo Drzewo moze caly rok znajdowac |Szary papier.
WSPOLPRACA | 10.1 drzewa. Z szarego papieru mozna w sali stworzy¢ wiasne |sie wsali, adzieci moga tworzyc

drzewo. Zadaniem dzieci jest odpowiednie pognie-
cenie iskrecenie papieru, tak aby utworzy¢ gruby
pien i gatezie.

do niego odpowiedniag do tej za
oknem, zmieniajaca sie szate. Drze-
wo moze by¢ przestrzenne, jak réw-
niez przypiete do gazetki, w zalez-
nosci od mozliwosci sali.
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JEZYK 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczng, ko-|Praca plastyczna - obrazy z korzeni Do wykonania ¢wiczenia potrzeb-|Roslina w doniczce, biate
rzystajac z farby i sznurka. Nauczyciel wyjmuje z doniczki wybrana rosline i po- | na bedzie gesta farba z tubki oraz | kartki z bloku technicznego,
» Rozwija wyobraZnie, opowiadajac | kazuje dzieciom sie¢ stworzong z korzeni. Dzieci|sznurek dobrze wchianiajacy far-|farby w tubach, sznurki, tale-
o wiasnych skojarzeniach. otrzymuja kartki formatu A4, sznurki oraz podstawki | be. Podczas wyciaggania sznurkéw | rzyki jednorazowe.
z wycisnieta farba. Zadanie dzieci polega na zamo- | spomiedzy stron przydatne beda
czeniu sznurka w jednej farbie, utozeniu go na poto- | ksigzki, ktérymi dzieci przytrzymaja
wie zgietej kartki tak, aby jego koniec wystawat poza | (obciaza) kartki.
krawedz papieru. Po zamknieciu i przycisnieciu kart-
ki dzieci powoli wyciggaja sznurki, ciaggnac za wysta-
jace konce. Dzieci interpretujg powstate obrazki.
MUZYKA, 5.4, |+ Rzuca lub toczy ktebek wetny. Poplatane korzenie Zabawe mozna przeprowadzi¢ przy | Klebek wetny.
RUCH 8.4 |« Lapie kiebek wetny. Dzieci siedzg w kregu. Jedno z nich otrzymuje kte-| muzyce.
bek wetny, ktéry toczy lub rzuca do kolegi, zatrzy-
mujac w rece jeden koniec. Dzieci rzucaja kiebek
witdczki, tak aby powstata sie¢ poplatanych korzeni.
MUZYKA 8.1 |« Uczy sie piosenki. Nauka piosenki Duze zmiany Tekst piosenki (zatacznik 1).
. Spiewa piosenke wraz z innymi|Dzieci wraz znauczycielem odstuchuja nagranie
dziecmi. piosenki. Nastepnie uczg sie jej stow i wspdlnie $pie-
waja piosenke. Nauczyciel uczy dzieci piosenki Duze
zZmiany.
RUCH, 5.4, |- Odgrywa role, postugujac sie ru- | Rymowanka - drzewo
TEATR, 7.2 chem. Dzieci stuchajg rymowanki, a nastepnie z pomoca
JEZYK nauczyciela uczg sie tekstu (po jednym wersie), de-

monstrujgc gesty wykonywane w trakcie powto-
rzen. Dzieci uczg sie prostej rymowanki - w nawia-
sach podano przykfadowe gesty:

Kdtka mate, kétka duze (kreslenie kétek dtorimi i reko-
ma),

Gfowa prosto, rece w gérze (rece wznoszg sie w goére
i kresla kotka coraz wyzej),

Rece w prawo, rece w lewo (zginanie podniesionych
rak w lewo i w prawo),

Tak sie chwieje wielkie drzewo.

Szu, szu, szu, szu, szu, szu (dzieci nasladuja szum drzew).
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RUCH, 5.4, |+ Bawi sie swobodnie, wykorzystu- | Wyprawa do lasu Dobrze jest zgromadzi¢ duzo r6z- | Koszyki, plecaki, do ktérych
FORMY 6.2, jac materiaty przyniesione z lasu. | Dzieci wybieraja sie na wyprawe do pobliskiego lasu | nych materiatéw, ktére beda wy-|dzieci bedg zbiera¢ dary lasu.
PLASTYCZNE | 6.3, (lub parku). Zbieraja skarby pochodzace z drzew (li- | korzystane w kolejnym tygodniu.
12.1, $cie, kawatki kory, owoce, gatazki, korzenie). Po po-|Wazne jest, by na tym etapie pro-
14.3 wrocie do przedszkola dzieci maja czas na dowolne | jektu nauczyciel pozwolit dzieciom
zabawy z wykorzystaniem przyniesionych skarbéw. |na jak najwiekszg aktywnos¢ do-
wolnga i obserwowat, czym interesu-
ja sie dzieci. Moze to by¢ odrysowy-
wanie, grabienie lisci, nawlekanie
jarzebiny — dzieci maja zbiera¢ do-
Swiadczenia.
RUCH 5.4 |« Uczestniczy w zabawie ruchowej. |Zabawa ruchowa - uwaga, pien! Szarfy, nagranie odgtosu
» Reaguje na sygnat. W sali porozktadane sg szarfy jako pnie scietych deszczu.
drzew. Dzieci biegaja slalomem wokét pni. Na wia-
czony przez nauczyciela dzwiek deszczu (nagranie)
wszystkie dzieci, aby nie pomoczy¢ nég, musza zna-
lez¢ sie na pniu. Dziecko, ktore nie znalazto swoje-
go pnia, pomoczyto nogi i odczekuje jedna kolejke
obok wybranego pnia, czekajac az nogi wyschna.
»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Gloéwna idea 1. Drzewo sktada sie z korzeni, pnia, galezi i lisci (lub igiel).
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>drzewo>1)
Na ekranie wida¢ tto i pas ziemi.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie pojawia sie ciemnobrazowy ciei.
N: O co tutaj chodzi?
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D: To drzewo. LUB To kawatek drzewa.

N: Powiedziates, ze to drzewo. Opowiedz cos o nim. LUB Zauwazytes, ze to kawatek drzewa. Wyjasnij to.

€otobyto? LUB Dlaczego-widac-tytkokawatek-drzewa?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie kolejny element — korzen, ktéry taczy sie z pniem.
N: Co tutaj sie stato?

D:To pien i korzenie. LUB To kawatek drzewa.

N: Powiedziates, Ze to pien i korzenie. Jak to rozumiesz? LUB Powiedziates, Zze to kawatek drzewa. O co chodzi w tym kawatku drzewa?

-Coprzedstawia-taitustracja? LUB U-dotu-drzewacosjestJak to-sienazywa?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na drzewie pojawiajg sie gatezie (bez lisci) - konary i gatazki, ktdre tacza sie z poprzednimi elementami.
N: Co teraz widzicie?

D: Drzewo.

N: Powiedziates, ze to drzewo. Opisz je, prosze.

€zegobrakowato-temu-drzewu?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na gateziach pojawiaja sie jasnozielone liscie, a cate drzewo sie podswietla i porusza lis¢mi.
N: Co widzieliscie?

D: Cate drzewo.

N: Powiedzieliscie, ze to cate drzewo. Opowiedzcie o nim.

€otobyto? LUB €zy-terazbyto-cate-drzewo?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Drzewo staje sie interaktywne na catej wysokosci. Po dotknieciu wybranego elementu: korzenia, pnia, gatezi lub lisci element podswietla sie, a po prawej stronie ekranu na wy-

sokosci, na ktérej znajduje sie dotkniety element, pojawia sie jego nazwa napisana drukowanymi literami. Po kolejnym dotknieciu elementu nazwa znika.

12
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie pojawia sie uktadanka do wykorzystania w czasie wolnym — zadaniem dziecka jest utozenie wszystkich elementéw drzewa przez przecigganie ich z paska w odpo-

wiednie miejsce.

Gloéwna idea 2. Korzenie dostarczaja drzewu wode. W drzewie plyna soki.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>drzewo>2)
Na ekranie widac przekréj drzewa z zaznaczonymi kanatami przebiegajacymi od korzeni, przez pien, az do kilku gérnych gatezi.
Element interaktywny - ikona deszczu.
Po kliknieciu ikony zaczyna pada¢ deszcz. Wida¢ spadajace krople, ktére wsigkaja w glebe i docierajg do korzeni. Deszcz po chwili przestaje padac i w kanatach znajdujacych
sie w drzewie woda zaczyna przesuwac sie ku gorze. Pokazany jest sposéb rozprowadzania wody w drzewie. Animacja moze by¢ odtwarzana wielokrotnie — po kliknieciu ikony
deszczu pada deszcz, zbiera sie woda, w drzewie ptyna soki.
N: Co o tym myslicie?
D: Drzewo pije wode. LUB Drzewo w deszczu.

N: Powiedziates, ze drzewo pije wode. Wyjasnij, co masz na mysli. LUB Widziate$ drzewo w deszczu. Opowiedz, co sie z nim dziato.

Waki-sposéb-drzewopije-wode? LUB Poco-deszczjest potrzebny drzewom?

Gloéwna idea 3. Kora jest ubraniem drzewa, ktére je chroni.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>drzewo>3)

Na ekranie widoczne s dwa drzewa, ktére wyrastaja z ziemi. Z prawego drzewa dzieci mogg ,zdrapac” palcem kore z pnia.

Element interaktywny — kora na jednym drzewie.

Kora podzielona jest na sze$¢ interaktywnych puzzli, ktére mozna przeciagnaé na ziemie. Gdy dzieci usung cata kore, na ekranie wida¢ dwa drzewa - jedno z korg, drugie bez.
N: Co sie stato?

D: Zdjelismy kolor z drzewa. LUB Zerwalismy skoére.

N: Powiedziates, ze kolor drzewa sie zmienit. Wyjasnij nam to. LUB Mdwisz Aniu, ze zerwaliscie skore. Chyba chodzi ci o kore drzewa, bo tak nazywa sie jego skora. Powiedz, jak

to rozumiesz?

Poczegodrzewtrjest potrzebnakora? LUB €Cozostatona-drzewie, kiedynie-makory?

Element interaktywny — przycisk DALEJ. 13

Na ekranie sa dwa drzewa w zimowej scenerii. Zaczyna padac $nieg i wia¢ wiatr — gatezie drzew sie poruszaja.
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po kliknieciu sceneria zmienia sie na wiosenna. Drzewo po lewej stronie wypuszcza liscie, drzewo po prawe;j stronie (bez kory) pozostaje bez zmian - obumarte.
N: Co zauwazyliscie?

D: Drzewo nie ma lisci.

N: Powiedziates, ze drzewo nie ma lisci. Jak myslisz, dlaczego tak sie stato?

S | )

Gloéwna idea 4. W ciagu zycia drzewo rosnie, a jego pien powieksza sie.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>drzewo>4)
Na ekranie jest mata sadzonka brzozy.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Sadzonka zaczyna rosna¢. Stopniowo powieksza sig, az stanie sie drzewem z dorostymi owocami i nasionami.
N: Co widzieliscie?
D: Urosto drzewo.

N: Zauwazytes, ze wyrosto drzewo. Opowiedz o tym.

srmieniatosi .

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawiajg sie trzy drzewa, jedno mate (niewielka sadzonka), drugie srednie, trzecie duze. Pojawia sie cztowiek z pita, ktory scina drzewa. Widac przekréj kazdego ze
$cietych drzew. Pien mtodego drzewa jest waski i ma dwa stoje, pien sredniego drzewa ma siedem stojoéw, pien najstarszego ma siedemdziesiat stojéw. Dziecko moze kliknag¢ na
kazdy z trzech pni. Po kliknieciu na pier mtodego drzewa pojawia sie jego powiekszony przekréj z dwoma stojami. Po kliknieciu przycisku DALEJ dziecko wraca do poprzedniego
widoku. Analogicznie stanie sie w przypadku pozostatych drzew.

N: Co zauwazyliscie?

D: Pan ucinat drzewa. LUB Ze mate drzewko ma mata todyge.

N: Pan $cinat drzewa. Dobra uwaga. Opowiedz, co jeszcze widziates. LUB To, o czym powiedziates, to pien, czyli zdrewniata fodyga. Opowiedz cos jeszcze.

Pocoon-scinatte-drzewka? LUB Jak-wygladaprzekrojonypiei?

14
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Gloéwna idea 5. Drzewo w ciagu roku zmienia sie.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>drzewo>5)
Na ekranie jest jabton. Najpierw otoczenie i wyglad drzewa sg wiosenne. Na drzewie pojawiaja sie liscie i paki kwiatow.
N: Co widzieliscie?
D: To byto drzewo, ktéremu wyrosty liscie. LUB To byta wiosna.

N: Widziate$ drzewo, ktéremu wyrastaty liscie. Opowiedz o tym wiecej. LUB Zauwazytes, Zze to byta wiosna. Opisz wiosne.

o oproczfiscit trewie? LUB Jakd erinsiewiosna?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po kliknieciu otoczenie nabiera letniego wygladu. Na drzewie pojawiaja sie owoce.
N: Co zauwazyliscie?

D: To byto lato.

N: Powiedziates, ze to byto lato. Opisz, co widziates.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po kliknieciu pojawia sie drzewo jesienne. Liscie zmieniajg kolory i zaczynajg opadaé. Pokazane s dojrzewajace czerwone jabtka. Dojrzate owoce zaczynaja spadac.
N: Co teraz sie dziato?

D: Spadaly liscie. LUB To jesien.

N: Powiedziates, ze z drzewa spadaly liscie. Jak to wyjasnisz? LUB Powiedziafas, ze to byfa jesien. Jak to zauwazytas?

e ] o hiécie? LUB BY bito fiscie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po kliknieciu na ekranie pojawia sie drzewo bez owocoéw, z kilkoma bragzowymi lis¢mi. Otoczenie drzewa robi sie zimowe. Drzewo pozbywa sie ostatnich lisci.
Pojawia sie przycisk DALEJ, po uruchomieniu ktérego nauczyciel moze wréci¢ do poczatku — wiosny i przejs¢ cykl roczny od nowa.

N: A teraz co sie stato?

D: Zrobita sie zima i padat $nieg.

N: Marysia zauwazyla, ze to byfa zima i padat $nieg. Janku, opowiedz o tej zimie.

Jak-doktadnie-wygtadato-drzewo?

15
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 4.2, Klasyfikuje poszczegdlne elemen- | Skrzynia skarbow Mozna zaproponowac segregowa- | Skarby przyniesione zlasu
9.2, ty drzewa. Dzieci ogladajg skarby przyniesione zlasu i zgromadzone | nie pojedynczo - po kolei kazdy |w pierwszym tygodniu pro-
10.1, Nazywa elementy budowy drzewa. | w sali podczas pierwszego tygodnia. Nauczyciel przynosi|rodzaj. Daje to czas na rozpatrywa- | jektu, pie¢ skrzynek lub kar-
14.3 cztery kartony lub skrzynki. Dzieci segreguja skarby: dziela je | nie i opisywanie kazdego elementu | tonéw.
na korzenie, kawatki kory i elementy nalezace do pnia, a tak- |z osobna.
Ze na galezie, liscie, owoce. Wkiadaja je do odpowiednich po-
jemnikéw, na koniec omawiajac, dlaczego tak je podzielity.
5.4, llustruje ruchem opowiadanie na- | Zabawa nasladowcza - drzewo
6.3, uczyciela. Dzieci nasladuja polecenia nauczyciela. Proponowane pole-
12.1 Reaguje na polecenie. cenia:
- korzenie - dzieci poruszaja stopami i palcami u stép,
- pien - stojg na bacznos¢, nieruchomo,
- gatezie — poruszajg wyciagnietymi w gére rekami,
- liscie — machaja palcami wyciggnietymi ponad gtowami.
4.2, Uczestniczy w zabawach w ogro- | Zabawy na §wiezym powietrzu Kazde zajecie mozna urozmaicic,
54 dzie przedszkolnym. Podczas spaceru dzieci wykonuja proste, zaproponowane |np. proszac dzieci ozamkniecie
przez nauczyciela aktywnosci, np.: odnajdywanie inazy-|oczu idotykanie liscia czy kamie-
wanie poszczegdlnych czesci drzewa, dotykanie lisci iigiet, | nia albo podajac co$ w zamknie-
szukanie drzew/krzewéw o twardych i miekkich lisciach, | tych dtoniach i opisujac to z prosba
o twardych i miekkich igtach, duzych i matych lisciach itd. Za | o odgadywanie itd.
kazdym razem nauczyciel prosi o opisywanie tego, co dzieci
Czujq i widza. Mozna réwniez rozetrze¢ w dtoniach liscie lub
igty i je powachac. Szczegélnie mocno pachng igty jodet.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
2 41, Przewiduje skutki pozbawienia|Zabawa badawcza - do czego stuza korzenie? Sadzonka lub drzewko w do-
43, drzewa korzeni. Dzieci ogladaja sadzonke mtodego drzewka lub matg rosline, niczce (np. bonsai), wazonik
12.2 Opowiada o tym, do czego stuza | np. drzewko bonsai w doniczce. Nauczyciel pyta dzieci, czy z woda, aparat fotograficzny.
korzenie. wiedzg, do czego potrzebne sg drzewom korzenie i co by sie
Prowadzi obserwacje. stato, gdyby ich nie byto. Wyjmuje sadzonke z doniczki i po-
kazuje korzenie rosliny. Nastepnie wspdlnie $cinaja w ogro-
dzie przedszkolnym jaka$ rosline (moze by¢ to bukiet traw)
i wktadajg do wazonika zwoda. Zadaniem dzieci na kilka
nastepnych dni bedzie sprawdzanie, jak zmienia sie roslina
pozbawiona korzeni. Jak dtugo wytrzyma bez wiedniecia
w poréwnaniu z rodlinami w ogrodzie. Dzieci codziennie wy-
konuja zdjecia dokumentujgce przebieg badania.
9.2 Wykonuje prace plastyczna. Praca plastyczna z wykorzystaniem stomek Nalezy uprzedzi¢ dzieci, aby nie|Stomkido picia napojéw, kart-
Cwiczy site wydechu. Dzieci maja do dyspozycji stomki oraz kartki z bloku tech-|dmuchaty zbyt mocno przez stom- | ki z bloku technicznego, tusz.
nicznego. Kazdemu z dzieci nauczyciel wylewa na kartke | ki, poniewaz woéwczas tusz moze
plame tuszu. Za pomocg stomek dzieci rozdmuchuja plame, | rozprysna¢ na twarze kolegéw.
tworzac obraz podobny do rozwinietej, poplatanej sieci ko-
rzeni. Dzieci ogladajg prace iokredlaja, co przypomina im
powstata plama.
3.1, Uczestniczy w spacerze. Wyprawa w poszukiwaniu korzeni Nauczyciel kontroluje, ktére rosliny
33, Poszukuje korzeni i je opisuje. Dzieci wychodza do ogrodu przedszkolnego, parku lub lasu | zostang wyrwane, tak aby nie znisz-
43 Opowiada o tym, do czego stuza |i poszukuja wystajacych korzeni drzew. Dodatkowo obser-|czy¢ kwiatéw irabatek. Aby osiag-

korzenie.

wuja mate rosliny polne, ktére mozna tatwo wyrwag, by zo-
baczy¢ ich korzenie. Dzieci zabieraja do przedszkola mate
rosliny wraz z korzeniami (jesli nie zabrania tego regulamin
parku). Po powrocie do przedszkola nauczyciel rozmawia
z dzie¢mi o tym, jak wygladaja korzenie i do czego stuza.

nac cel tych zaje¢, wystarcza trawy
i pospolite rosliny z1fak. Zajecia sa
dobra okazjg do nauki szacunku dla
terenéw zielonych i powtarzania
zasad korzystania z nich (nie depcz
trawnikéw, nie wyrzucaj $mieci itd.).
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 4.3, |+ Oglada ilustracje zniszczonego |Zniszczony las Nauczyciel moze przypomniec|Zdjecia zniszczonego, suche-
9.2, lasu. Dzieci ogladajag zdjecie zniszczonego, suchego lasu, w kté- | dzieciom wiersz Matgorzaty Strzat- | go lasu (dostepne w interne-
14.2 |« Tworzy plakat informacyjny na te-| rym drzewa pozbawione s kory. Nauczyciel pyta dzieci, jak | kowskiej Drzewo. cie), wiersz Matgorzaty Strzat-
mat zachowania wobec drzew. mysla, co tam sie stato? Dzieci opowiadajg o tym, jak nalezy kowskiej Drzewo, kredki, kleje,
dbac o drzewa. Tworza z pomoca nauczyciela plakat infor- nozyczki, brystol.
mujacy, czego nie nalezy robi¢, by nie zniszczy¢ drzew.
5.4, |« Uczestniczy w spacerze. Wyprawa do ogrodu/parku/lasu Dobrze, by dzieci zwyprawy przy-|Lupy, biate kartki A4, kredki
9.2 |+ Obserwuje kore drzew i poszukuje | Dzieci zabieraja ze soba przyrzady do obserwowania i za ich | niosty prébki kory z réznych drzew. | Swiecowe lub pastelowe.
ciekawych znalezisk. pomocy przygladac sie bedg korze drzew. Dzieci wyszukujg | Technika frottage polega na odbi-
na przykfad: janiu faktury danego przedmiotu/
- drzewo, ktére ma, wedtug nich, najtadniejszg kore, materiatu na kartce papieru przez
- drzewo, ktérego kora jest gtadka, przytozenie jej do papieru i rysowa-
- drzewo, ktérego kora jest szorstka. niu kredka z drugiej strony.
Pod lupga ogladaja strukture kory, kolory i inne ukryte w niej
znaleziska. Szukaja dziwnych rzeczy na korze, np. owadow
lubich larw, grzybow. Probuja znalez¢ drzewo bez kory — ob-
serwuja, jak wyglada, czy ma liscie. Dzieci otrzymuja kartki
oraz kredki i za pomocg techniki frottage tworza obrazy od-
bite z kory, pocierajac kredka po kartce przytozonej do kory.
4 8.3, |+ llustruje ruchem muzyke. Zabawa ruchowa Nagranie utworu Edwarda
8.4 Dzieci kucaja na dywanie, nauczyciel improwizuje opowiada- Griega Poranek.

« Aktywnie stucha muzyki powaz-
nej.

nie o drzewie, ktére z matego nasionka wyrasta na potezne
doroste drzewo — dzieci ilustruja opowiadanie nauczyciela
ruchem ciata. Najpierw ruchem przedstawiajg mata sadzon-
ke, ktéra rosnie i rozwija sie w wysokie drzewo, z szumigcymi
konarami.
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IDEA | PP CEL I());I;IZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3.3, |+ Oglada, opisuje i poréwnuje ilu-| Wiek drzewa Jedli jest taka mozliwos¢, nauczy-|Zdjecia réznych drzew np.
4.2, stracje. Dzieci ogladaja zdjecia réznych drzew, np. chudej brzozy, | ciel moze przynies¢ plastry wyciete | brzozy, klonu, starego debu —
13.1, |« Mierzy drzewa, obejmujac je i po-|dos¢ grubego klonu, starego debu, np. Bartka. Dzieci opo- |z drzewa do policzenia stojéw. Bartka
133 réwnuje grubosci pni. wiadaja o tym, czym réznia sie te drzewa. Nauczyciel opo-
« Liczy osoby potrzebne do objecia | wiada dzieciom o wieku drzew - pomnikéw przyrody. Po
drzewa oraz poréwnuije liczby. obserwacji zdje¢ dzieci wychodza na spacer i wybieraja jak
najgrubsze drzewo. Szacuja, ile 0s6b bedzie potrzebnych, by
obja¢ wybrane drzewo, a nastepnie sprawdzajg szacunek.
Zabieraja ze soba liscie, owoce lub kore drzewa, by w przed-
szkolu sprawdzi¢ jego gatunek. Jesli to mozliwe, dzieci po-
szukuja Scietych pnii prébuja z pomoca nauczyciela policzy¢
stoje, by okresli¢ wiek drzewa.
5§ | 11.1, |+ Uktada ilustracje w kolejnosci, po- | Drzewo w réznych porach roku Dzieci powinny uzupetnia¢ karte |llustracje drzew w réznych
13.6 rzadkujac pory roku. Dzieci ogladaja zdjecia drzew w réznych porach roku. Maja | pracy w kolejnych tygodniach, ry-|porach roku, aparat fotogra-
« Rozpoznaje pory roku i nazywa |za zadanie odszuka¢ drzewa wiosenne, letnie, jesienne, zi- | sujgc ponownie drzewo widoczne | ficzny, atlas drzew, karta pracy
zmiany zachodzace podczas kaz-| mowe. Uktadaja je w kolejnosci (wiosna, lato, jesien, zima). | za oknem. Po kazdym rysunku dzie- | nr 2.
dej z nich. Przypatrujg sie ilustracjom i szukaja roznic pomiedzy ob-|ci poréwnujg prace z poprzednimi,
razkami. Obserwuja drzewa za oknem - okre$laja pore roku | omawiajac zmiany w wygladzie
i opisuja wyglad drzew. Uzupetniajg karte pracy, rysujac|drzewa. Kontur pierwszego drze-
drzewo tak, by byto podobne do drzewa widocznego przez|wa moze zosta¢ wypetniony juz
okno. Podczas spaceru fotografujg drzewa, ktdrych liscie juz | w pierwszym tygodniu, by wachlarz
sie przebarwity, ktére maja, ich zdaniem, najpiekniejsze kolo- | zmian byt jak najszerszy.
ry, ktére juz stracity liscie. Po powrocie szukaja drzew w atla-
sie i z pomoca nauczyciela nazywaja je.
8.3, |+ llustruje ruchem muzyke. Cztery pory roku Nauczyciel moze komentowac ruch |Utwér  Antonia  Vivaldiego
8.4 Taniec do utworu Cztery pory roku Antonia Vivaldiego. Na- | albo pozwoli¢ dzieciom improwizo- | Cztery pory roku, paski krepy.

uczyciel rozdaje dzieciom kawatki krepy (paski) i razem
z nimi ilustruje ruchem muzyke.

wad.
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»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.
FILM A

« Drzewo sktada sie z korzeni, pnia, gatezi i lisci (lub igiet).

« Korzenie dostarczajg drzewu wode. W drzewie ptyng soki.

« Kora jest ubraniem drzewa, ktore je chroni.

FILMB
« W ciggu zycia drzewo rosnie, a jego pien powieksza sie.

« Drzewo w ciggu roku zmienia sie.

» TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
Na czas wydarzenia kulminacyjnego sala przystrojona jest kolorowymi lis¢émi zawieszonymi na nitkach pod sufitem. Na $cianach wisi plakat z lis¢mi odrysowanymi przez dzieci
oraz wystawa malunkéw drzew. W rogu stoi wykonane przez grupe dzieci drzewo. Dzieci recytujg wiersz Barbary Kosowskiej pt. Skarby natury, ilustrujac ruchem tres¢ dotyczaca

poszczegolnych czesci drzewa. W sali urzadzona jest wystawa, dziwnych” drzew odnalezionych na wycieczce. Rodzice otrzymaja od dzieci zdjecia drzewa utozonego z ich ciat.
Dziatania przygotowawcze:
. Przygotowanie zaproszen dla rodzicéw i gosci.

. Przygotowanie wystawy prac dzieci.

1

2

3. Przygotowanie tréjwymiarowego drzewa.

4. Nauka wiersza Skarby natury Barbary Kosowskiej.
5

. Przygotowanie zdje¢ dla rodzicéw i wystawy zdjeé z wycieczki.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;lii?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, Wymienia nazwy znanych drzew. |Dary lasu Nauczyciel — weryfikuje  zmiany |Kartony ze zgromadzonymi
12.1, Dopasowuje liscie do gatunku|Na dywanie stoja kartony ze zgromadzonymi skar- | w wiedzy dzieci. Dzieci powinny |skarbamilasu.
14.2, drzewa. bami przyniesionymi z parku ilasu. Dzieci ogladajg | wraz z nauczycielem wyklaskiwac
14.6 Nazywa elementy budowy drzewa. | je i nazywaja, prébujac wraz z nauczycielem dzieli¢ | sylaby.
Ukfada obrazkowa zagadke ze|kolejne wyrazy na sylaby. Wyjmuja ususzone liscie.
skarbéw lasu. Prébuja nazywac drzewa, z ktérych pochodza nie-
ktére z nich. Nauczyciel moze zaproponowac dzie-
ciom zabawe w ukfadnie z przyniesionych materia-
téw obrazkéw - zagadek. Dzieci uktadajg obrazki
z lisci, patykéw, szyszek, kasztanéw. Grupa odgaduje
zagadki utworzone przez kolejne dzieci.
JEZYK 3.1, Wyjasdnia, czym zajmuje sie le$nik/ | Wizyta eksperta - lesnika lub dendrologa Nauczyciel przypomina o pyta-|Siatka pytan.
33 dendrolog. Dzieci zapoznaja sie z pracg eksperta. Ekspert opo- | niach, ktére dzieci mialy na po-
Zadaje pytania ekspertowi. wiada o dtugosci zycia drzew, pokazuje nietypowe | czatku projektu. Jesli dzieci nie
gatunki, opowiada dzieciom ciekawostki. Dzieci za- | przypominaja ich sobie, nauczyciel
daja pytania. pomaga im, czytajac siatke pytan.
JEZYK, 54, Stucha uwaznie wiersza. Nauka wiersza Skarby natury Wiersz moze zosta¢ wyrecytowany | Tekst wiersza (zatacznik 1).
TEATR, 7.2, Rozpoznaje czesci drzewa. Dzieci stuchaja, a nastepnie ucza sie wiersza Skarby | i zobrazowany ruchem przez dzieci
RUCH 14.5 Obrazuje ruchem tres¢ wiersza. | natury. W czasie nauki wiersza nauczyciel zacheca|podczas wydarzenia kulminacyj-

dzieci do obrazowania ruchem fragmentéw mo-
wigcych o okreslonych czesciach drzewa. Gdy jest
mowa o korzeniach, dzieci chwytaja sie za stopy lub
poruszaja nimi; gdy wymieniany jest pien, dzieci ta-
pia sie za boki; gdy jest mowa o gateziach, podnosza
rece i poruszajg nimi; gdy jest mowa o lisciach, poru-
szaja palcami rak.

nego.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.1, |+ Wzmacnia site wydechu, wprawia- Cwiczenie oddechowe - podmuch wiatru Nauczyciel moze przygotowac |Sznurek, ni¢, liscie.
RUCH 3.2, jac w ruch liscie. Pojedyncze liscie sg przywigzane na nitkach do|wczesniej sznurek zzawieszonymi
53 sznurka. Sznurek z lis¢mi zostaje rozciaggniety i prze-|na nitkach lis¢mi. Moze réwniez
wigzany wzdtuz sali tak, by liscie znajdowaty sie na|wykorzysta¢ do tego celu fragment
wysokosci gtéw dzieci. Dzieci ustawiaja sie przodem | dekoracji lub zrobi¢ go wraz z dzie¢-
do sznurka i dmuchaja w zawieszone liscie, tworzac | mi w czasie zajec.
delikatny wietrzyk lub silny wicher kotyszacy lis¢mi.
JEZYK, 5.3 |« llustruje ruchem tres¢ wiersza. Listek Instrukcje do stow: Rézne liscie, chusta anima-
RUCH Dzieci stojg w rozsypce, maja roztozone rece (to sg cyjna lub kolorowy materiat,
gatezie drzewa), a w dtoni trzymaja liscie. Dzieci stu- wiersz Listek.
chaja wiersza i nasladuja ruchy za nauczycielem.
Na gafezi listek wisiat, wiatr do snu go ukotysat (poruszamy delikatnie dtonia)
Potem zerwat tak gwattownie, ze poleciat lis¢ samot- | (poruszamy sie po sali, delikatnie
nie. jak lis¢ na wietrze)
Na trawniku lezy biedny, czuje, Ze jest niepotrzebny, | (ktadziemy sie na dywanie)
Deszczem caty przemoczony, w rulon zwingt sie zme- | (kulimy sie — przyciggamy gtowe do
czony. kolan)
Listek znalazt chtopiec maty, wksigzce suszyt przez|(nauczyciel dotyka kazde dziecko
dzien caty. i pokazuje, by wstato)
Pézniej wiozyt go w wazonik, listek byt zadowolony. | (stajemy na kolorowej chuscie i wy-
soko podnosimy rece).
MATEMATYKA | 13, |+ Odwzorowuje i samodzielnie ukta- | Kasztanowe figury Nauczyciel najpierw uktada, a nastep- | Kasztany, Zotedzie, patyki,
4.2 da figury geometryczne. Dzieci uktadaja figury geometryczne z kasztandw, | nie nazywa figure geometryczna. kartki A3 albo inne podktadki.

zotedzi i patykéw na kartce papieru. Najpierw od-
twarzaja figury uktadane przez nauczyciela, ana-
stepnie ukfadajg figury wymieniane przez nauczy-
ciela.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 8.2, Tanczy, odtwarzajgc rytm idyna-|Liczymy liscie Obrecze (np. szarfy lub hula-
MUZYKA 13.1 mike piosenki. Na podtodze znajduja sie obrecze, w ktérych roz- -hop), jesienne liscie, utwor
Zbiera liscie i je liczy. rzucone sg liscie. Dzieci biegaja po sali. W tle odtwa- znagraniem  Listopadowej
rzana jest muzyka (np. Listopadowa piosenka). Kiedy piosenki ze zbioru Mama i ja:
nastepuje przerwa w muzyce, dzieci zbieraja poje- Mis i Margolcia.
dynczo liscie i przeliczaja, ile lisci udato im sie zebrac.
Okreslaja, kto zebrat najwiecej, a moze kto$ ma tyle
samo. Nastepnie dzieci odkfadajg liscie do obreczy,
tancza w rytm muzyki i w trakcie kolejnej przerwy
powtarzaja ¢wiczenie.
MATEMATYKA, | 1.2, Wspdlnie zréwiesnikami tworzy | Lisciaste domino Nauczyciel przypomina budowe |Prostokatne tekturki z kreska
WSPOLPRACA | 13 karty domina. Dzieci wspdlnie przygotowuja karty do gry w domi- | kart do domino i pomaga przy jego | dzielacg je na pdt, ilustracje
Przestrzega zasad zabawy. no obrazkowe, przyklejajac po dwa liscie na kazdym | tworzeniu. lub sylwety lisci (klon, dab,
prostokacie. Po przygotowaniu wszystkich kart dzie- lipa w réznych kolorach), klej.
ci wspdlnie ukfadaja domino. Dzieci moga przygo-
towac wtasny zestaw do gry w domino, aby méc go
zabra¢ do domu.
BADANIE, 4.2, Wybiera odpowiedni przyrzad do | Mierzenie drzew Jesdli jest taka mozliwos¢, dzieci|Sznurek, wstazka, papierowa
MATEMATYKA, | 13.5 mierzenia. Dzieci maja do dyspozycji rézne rodzaje materia-| mierzg drzewa znajdujgce sie na|miarka, kiebek wetny, biate
WSPOLPRACA Mierzy wybranym przyrzadem (6w mogacych stuzy¢ za miare — sznurek, wstazke, | terenie ogrodu przedszkolnego. | kartki, pisaki, pinezki lub ta-

grubos¢ drzewa.

Poréwnuje dtugosci.

Oznacza najgrubsze drzewo ina-
zywa jego gatunek.

papierowa miarke, kiebek weltny. Dzieci dobieraja
sie w tréjki i wybieraja przyrzad, ktérego uzyjg do
mierzenia grubosci drzew. Zastanawiajg sie, w jaki
sposéb zmierzy¢ drzewo. Po powrocie dzieci ktada
swoje sznurki (lub inne przyrzady wybrane do mie-
rzenia) na podtodze jeden pod drugim. Wspdinie
zastanawiaja sie, ktory sznurek nalezy do najgrub-
szego drzewa. Nauczyciel mierzy odcinki i zapisuje
pomiary w centymetrach na karcie pracy. Dzieci
nego drzewa i, jesli potrafig, nazywaja jego gatunek.
Lis¢ przyklejaja lub odrysowuja na karcie pracy.

Jesli jednak w ogrodzie znajduje sie
mato drzew, nauczyciel moze za-
bra¢ dzieci do pobliskiego lasu lub
parku.

$ma klejaca, karta pracy nr 3.
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MATEMATYKA | 13.1, Rysuje w pniach drzew odpowied- | Wiek drzew Karta pracy nr 4.
14.1 nig liczbe stoi. Dzieci otrzymuja karte pracy z narysowanymi prze-
Liczy stoje i wyznacza wiek drzew. | krojami przez dwa pnie drzew - jedno mtode, dru-
Wskazuje drzewo starsze i mtod- | gie starsze. Dzieci dorysowuja odpowiednia liczbe
sze. stoi wewnatrz pni i okreslaja wiek drzew. Oznaczaja,
ktére drzewo jest mtodsze, a ktére starsze.

FORMY 9.2, Odrysowuje liscie. Liscie Praca postuzy jako dekoracja na wy- | Arkusz szarego papieruy, liscie

PLASTYCZNE | 14.3 Koloruje kontury lisci i tworzy je- | Dzieci tworza wspdlna prace na arkuszu szarego pa- | darzenie kulminacyjne. oréznych ksztattach, pisaki,
sienna prace. pieru. Odrysowuja rézne ksztatty lisci, a nastepnie kredki pastelowe.
koloruja je na jesienne kolory.

FORMY 4.2, Ozdabia gatazke. Jesienne gatazki Dobrze, Zzeby koétka byty w okre-|Sucha gatazka z drzewa dla
PLASTYCZNE, | 9.2, Skleja kétka, tworzac pawie oczka. | Kazde z dzieci otrzymuje suchg gatazke, ktéra be-|slonej kolorystyce — jesienig pawie | kazdego dziecka, kolorowe,
KONSTRUKCIE, | 10.1 Ukfada kotka w kolejnosci od naj- | dzie ozdabia¢. Maja do dyspozycji kétka réznych |oczka moga przedstawia¢ wybar- | wyciete z bloku z kolorowy-
MATEMATYKA wiekszego do najmniejszego. wielkosci i koloréw. Zadaniem dzieci jest posklejanie | wione jesiennymi kolorami liscie | mi kartkami kétka o réznych

pawich oczek z réznych kotek, a nastepnie ozdobie- | i by¢ w odcieniach koloru zéttego, | odcieniach i trzech wielko-
nie nimi gatazek. Dzieci przyklejajg oczka do gatezi | pomaraniczowego lub czerwonego. | $ciach, kleje.
za pomoca mocnego kleju.

FORMY 9.2, Wykleja z plasteliny drzewo. Drzewo w réznych porach roku Cztery kawatki tektury lub
PLASTYCZNE, | 14.3 Okresla cechy poszczegdlnych por | W grupach dzieci wyklejaja drzewo z plasteliny. Jed- sztywne kartki z bloku forma-

JEZYK roku. na grupa tworzy drzewo zimowe, druga wiosenne, tu A3, plastelina.

trzecia letnie, czwarta jesienne. Dzieci poréwnuja
i omawiajg wraz z nauczycielem powstate prace.
FORMY 9.2 Maluje drzewo. Malujemy drzewo Nauczyciel poréwnuje prace z po- |Kartki formaty A3, farby nie-
PLASTYCZNE Na kartkach formatu A3 dzieci malujg drzewo dton- | wstatymi w pierwszym tygodniu ry- | toksyczne, kubeczki z woda,
mi i farbami nietoksycznymi. sunkami i weryfikuje zmiany w wie- | podktadki.
dzy dzieci.
KONSTRUKCIE,| 1.2, Wykonuje przestrzenng konstruk- | Budujemy drzewo Kartony, kartonowe tuby,
WSPOLPRACA | 10.1, cje/ forme drzewa. Dzieci z pomocg nauczyciela buduja drzewo z karto- gatezie, krepa, liscie, kleje, ta-
10.2 Wspodtpracuje z grupa, tworzac|ndw, kartonowych tub, gatezi, krepy, lisci. Za gatezie smy klejace.

drzewo.

drzewa moga postuzy¢ wykonane wczesniej gatazki
z pawimi oczkami.
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MUZYKA 8.2, Improwizuje ruchem muzyke. Taniec lisci Dzieci moga rozdmuchiwa¢, pod-|Utwoér Jesierd z Czterech pér
83 Dostrzega zmiany tempa idyna-|Dzieci otrzymujg kolorowe liscie. Na ziemi poroz- | rzuca¢ liscie i bawic¢ sie nimi do mu- | roku Antonia Vivaldiego.
miki. sypywane sg stosy suchych lisci. Dzieci tancza do|zyki.
utworu Jesieri Antonia Vivaldiego, ilustrujgc ruchem
(wedtug wiasnego pomystu) dynamike izmiany
W muzyce.
MUZYKA, 8.1 Spiewa piosenke. Spiewanie piosenki Barbary Kosowskiej Duze Piosenka Barbary Kosowskiej
JEZYK Wypowiada sie na temat zmian|zmiany Duze zmiany.
zachodzacych wréznych porach | Dzieci przypominaja sobie tre$¢ piosenki Duze zmia-
roku. ny i $piewaja ja. Opowiadajg o zmianach, ktére na-
stepuja w poszczegdlnych porach roku.
RUCH 5.4, llustruje ruchem opowiadanie na- | Zabawa dzwiekonasladowcza - taniec szumia- Nagranie odgtosow lasu.
83 uczyciela. cych drzew
Dzieci wyobrazaja sobie, ze sa drzewami. W tle sty-
cha¢ relaksacyjng muzyke — odgtosy lasu. Nauczy-
ciel opisuje wiatr, ktéry wieje. Dzieci improwizujg
opowiadanie nauczyciela (przy delikatnym wietrze
drzewa szumia cicho i lekko sie kotysza, im silniejszy
wiatr, tym gtosniejszy szum i mocniejsze kotysanie).
RUCH 54 Uczestniczy w wycieczce. Wycieczka do zakladu dendrologicznego/ogro- | Wycieczka moze obejmowac spo-|Aparat fotograficzny.

du botanicznego/parku

Dzieci wybieraja sie na wycieczke w miejsce, gdzie
rosna nietypowe lub bardzo stare drzewa. Ogladaja
je, okreslaja czesci drzewa i jego budowe. Poszukuja
oryginalnych znalezisk. Dzieci wykonuja zdjecia naj-
bardziej oryginalnych drzew.

tkanie zdendrologiem zamiast za-
praszania go do przedszkola.
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BADANIE, 8.2, |+ Maszeruje w rytm gry bebenka. |Straznik lasu Jesli dzieci byty na wycieczce w par- | Bebenek, medale opiekuna
MUZYKA, 12.3 |« Wskazuje pozadane iniepozada-|Dzieci chodza po sali, maszerujac jak straznicy |ku lub w ogrodzie, mozna odpo-|przyrody.
RUCH ne zachowania cztowieka w kon-|w rytm bebenka. Kiedy bebenek przestaje nadawac | wiednio nazwac zabawe. Na koniec
takcie z przyroda. rytm, dzieci zatrzymuja sie, a nauczyciel wypowiada | zabawy nauczyciel moze wreczyc
zdanie, np.: Mozna zrywac kwiaty w parku; Smieci po | medale opiekuna przyrody, opa-
cukierkach rzucamy na trawnik itp. Straznicy maja|trujac je komentarzem, jak bardzo
wczesniej umdwiony sposéb reagowania, np.: gto- | wazne jest dbanie o przyrode.
$no mowig TAK i przy tym klaszcza lub NIE itupia
nogami o podtoge.
RUCH, 5.4 |« Uczestniczy w zabawie ruchowej. |Zabawa ruchowa - ogrodnik Dobrze, by nauczyciel poprosit ro- | Aparat fotograficzny.
WSPOLPRACA » Rozpoznaje czesci drzewa. Dzieci uktadaja sie na podtodze na lezaco. Ich za- | dzicdw o ubranie dzieci na bragzowo
daniem jest stworzy¢ drzewo z whasnych ciat. Dzie- | lub zielono tego dnia. Dzieci powin-
ci decyduja, jaka cze$¢ drzewa beda przedstawiad. | ny same zdecydowag, jaka chca by¢
Wybrany sposrdd nich ,ogrodnik” ustawia i korygu- | czescig drzewa i ustawi¢ sie w od-
je utozenie poszczegdinych elementéw drzewa. Na | powiednim  miejscu. Fotografie
koricu ¢wiczenia nauczyciel wykonuje fotografie | mozna wywotac i powiekszong wy-
drzewa stworzonego z dzieci. wiesi¢ w klasie z okazji wydarzenia
kulminacyjnego. Mozna tez poda-
rowac jg rodzicom na zakonczenie
projektu.
RUCH 5.3 |« Wykonuje ¢wiczenie wedtug in-|Zabawa kinezjologiczna - dzieciot Nauczyciel zwraca uwage na posta-

strukgcji.

Dzieci stukaja palcami prawej reki w lewy bark. Po
kilku powtérzeniach wykonuja ¢wiczenie lewg reka
i stukajg w prawy bark.

we dzieci, aby miaty proste plecy.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Duze zmiany i wiersza Skarb natury

Duze zmiany (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Wiosna, wiosna dookota,
Wstawac pora! Gtosno wota
Drzewo, ze snu sie zbudzito,
Pierwsze liscie wypuscito.

Ref:
Pierwsze paki, pierwsze liscie,
Bo to wiosna oczywiscie!

Ach, jak mocno stonce grzeje,
Lato do nas juz sie Smieje.
Paki w owoc sie zmienity,
Nabieraja w stoncu sity.

Ref:
Juz owoce dojrzewaja,
| koloréw nabieraja!

Przyszta jesien, zaszumiata,
Z6tte liscie pozrywata.

| owoce juz dojrzaty,
Wszystkie z drzewa pospadaty.

Ref:
Jesienn chmurna i deszczowa,
Do odejscia jest gotowa.

Zima teraz zawitafa,
Wszystko $niegiem zasypata.
Drzewa dawno sie uspity,

By na wiosne zebrac sity.

Skarb natury (autor: Barbara Kosowska)

Mam grube korzenie i mam tez pien,
Rosne i daje ludziom cien.

Gatezie moje z pnia wyrastaja

I duzo lisci na sobie maja.

Tuz obok mnie sosna zielona,
Szyszkami pieknie ozdobiona.
Na jej gatazkach igty rosna
Latem, jesienig, zima i wiosna.

Korzenie nasze w ziemi tkwig,
Do picia wody potrzebne sa.
Konary, liscie tez korzystaja,
Dzieki tej wodzie nie wysychaja.

Obie jestesmy w kore ubrane,

Zeby nam zimno nie byto nad ranem,
Zeby nas stoiice nie spalito

| aby szkodnikéw w nas nie byto!

Piekne, zielone w lesie mieszkamy
| jedna prosbe do wszystkich mamy:
Nie réob nam krzywdy i szanuj nas,
Bo cennym darem natury jest LAS!
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest uzupetnienie konturu drzewa charakterystycznymi elementami, przedstawiajac drzewo w dowolnej porze roku.

Karta pracy nr 2. Dzieci uzupetniajg kontur drzewa, upodabniajac je do drzewa obserwowanego przez okno. Dzieci wykonujg zadanie w kazdym z kolejnych tygodni zajec

i obserwujg zmiany w wygladzie drzewa powstate na przestrzeni czterech tygodni.

Karta pracy nr 3. Nauczyciel wpisuje na karcie pracy wynik pomiaru grubosci drzewa wykonany przez dzieci. Dzieci przyklejaja lub odrysowuja na karcie pracy li$¢ z mierzonego

drzewa.

Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest uzupetnienie konturéw pni o odpowiednia liczbe stoi, tak by mozna byto okresli¢ wiek drzew.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna wtasnie kolejny projekt edukacyjny Drzewo (Drzewo). Przez cztery tygodnie bedziemy badaczami drzew. Dowiemy sig, ze:

drzewo skfada sie z korzeni, pnia, gatezi i lisci lub igiet,

korzenie dostarczaja drzewu wode,

w drzewie ptyna soki,

kora jest ubraniem drzewa, ktére je chroni przed réznymi niebezpieczeristwami z otoczenia,
drzewo w ciggu zycia rosnie, a wraz ze wzrostem powieksza sie jego pien,

stoje wyznaczaja wiek drzewa,

drzewo w réznych porach roku sie zmienia.

Aby zdoby¢ te wiedze, przeprowadzimy wiele wypraw w poszukiwaniu drzew lisciastych iiglastych, a takze w poszukiwaniu skarbéw lasu. Bedziemy sprawdza¢, ktére

z mierzonych przez nas drzew sg najgrubsze. Dowiemy sig, ze drzewo moze by¢ zabytkiem — pomnikiem przyrody. Wyprawy i badania pozwolg nam uzyska¢ doktadng wiedze

o drzewach, o ktorych jeszcze wiecej dowiemy sie od odwiedzajgcych nas ekspertow. Poznamy zasady, jak zachowywac sie wobec roslin i drzew, tak zeby podczas wycieczek nie

wyrzadzac im szkéd. Bedziemy aktywnie spedzaé czas i bawic sie materiatami przyniesionymi z parku i lasu. Nie zapomnimy tez o tym, ze drzewo zmienia sie w zaleznosci od

poszczegdlnych pér roku. Zapoznamy sie z ich wygladem w kazdej z czterech pér roku.

® Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl. 28

¢ Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Zachecamy, by zabiera¢ dziecko na jesienne spacery. Poszukiwanie skarbéw sprawi mu duzo radosci, a zgromadzone materiaty bardzo przydadza sie nam w organizacji
przedszkolnych zabaw i badan. Prosimy, byscie sprébowali sktoni¢ dziecko do nazywania poszczegdlnych czesci drzewa oraz rozpoznawania kilku popularnych gatunkéw drzew
w naszej okolicy. Dodatkowo, poprzez liczenie Zzotedzi i kasztandw, mozemy wspoméc dzieci w szybkim przyswojeniu poprawnej umiejetnosci liczenia do dziesieciu.

Moze ktos z Was interesuje sie w swojej codziennej pracy drzewami i mégtby podzieli¢ sie z nami swoja wiedza i doswiadczeniami, a takze zdradzi¢ troche ciekawostek z tym

zwigzanych? Zapraszamy serdecznie do wspdtpracy!

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: DRZEWO (DRZEWO)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Drzewo (Drzewo).

« Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy elementami drzewa.

+ Rozbudowanie zasobu stownictwa zwigzanego z roslinami.

+ Rozwijanie umiejetnosci artykutowania dtugich i krétkich samogtosek angielskich.
Bank stéw jest zestawem kart — kwadratéw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg od-
kryte. Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 iden-
tyczne dla danego projektu, natomiast réznia sie jedynie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. Ikony sa wzorowane
w gtdownej mierze na grafice zastosowanej w czesci CASUM projektu. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zardowno w animacjach, jak i flmach A i B.

Po kliknieciu na dang karte stychac stowo wypowiedziane przez lektorke po polsku (wersja polska) lub po angielsku (wersja angielska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Wybiera wersje jezykowa. « Wybiera odpowiednia ikone na poziomie platformy, aby wystuchac wersji polskiej las forest
+ Naciska wybrang ikone. lub angielskiej.
« Stucha nazw poszczegdlnych |« Klikniecie ikony w zestawie kwadratéw/kafelkéw uruchamia odpowiednie nagranie. lis¢ leaf
elementoéw. + Powtarza ustyszane stowo.
« Powtarza nazwy polskie lub |« W stowniku angielskim zalecane jest wielokrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. korzen root
angielskie. + Moze cofnac sie - samodzielnie lub z pomoca nauczyciela — do poziomu platfor-
my, aby wystucha¢ wersji polskiej, jeéli ma trudnosci ze zrozumieniem znaczenia gataz branch
angielskiego stowa na podstawie materiatu graficznego.
drzewo tree
trawa grass

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Na poczatkowym etapie nalezy pozwoli¢ dzieciom przystuchiwac sie nagraniom stéw bez koniecznosci ich powtarzania.

2. Nalezy zachecac dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie, a takze wykonywaty ¢wiczenia w domach.

3. Jesli zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejicie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu na-
uczyciel powinien pomdc dzieciom wréci¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jeslizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéow
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcoéw, przedstawiajgcych zaréwno znaczenie stowa, jak i jego wymowe.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie ze scen zawartych w animacjach projektu, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym
prowadzi do skuteczniejszego zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzystac¢ z banku stow w kazdym tygodniu projektu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja opanowaniu
jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
+  Poznanie nazw roslin oraz okresler odnoszacych sie do ich fragmentéw.
« Rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu.
« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z drzewem i roslinami.

Format gry

What's missing (pol. czego brakuje?)
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Opis grafiki

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie osiem losowo wybranych ikon przedstawiajacych elementy z animacji. Ikona umozliwiajagca ponowne przejscie gry umieszczona jest
w prawym gornym rogu ekranu. W $rodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry. Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum ekranu rzedu trzech
ikon przedstawiajgcych niektore grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zarowno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — po nacisnieciu stychac jego angielska nazwe. Po pie-
ciu sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktéra nalezy wskaza¢ wsréd grafik w dole ekranu.
Zadaniem dziecka jest wybér identycznego obrazka sposrdd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w srodku ekranu. Dziecko, klikajac na ikonke, styszy wyraz angielski.
Dla tej grupy wiekowej przewidziano sze$¢ kolejnych kombinacji ikon.

Przyktadowe tury gry:

» pojawia sie drzewo, kwiat, lis¢ — znika lis¢;

 pojawia sie sadzonka, pak, gataz - znika pak.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujacego elementu dziecko otrzymuje jeden lizak. Gromadzone lizaki znajduja sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu
szesciu lizakéw mozna rozpocza¢ gre ponownie, naciskajac przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA: WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
» Wybiera ikone w dole ekranu. |+ Nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw poszczegélnych ele- flower kwiat
« Odstuchuje nazwy elemen-| mentéw drzewa oraz nazw roslin.
tow przedstawionych na ob-|« Nacisniecie tréjkatnej ikony w Srodku ekranu — START. leaf lis¢
razkach. « Zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu.
« Powtarza nazwy tych ele-|s Odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajacym sie sapling sadzonka drzewa
mentéw. rzedzie. . )
« Zapamietuje ikony pojawia- |« Przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu umieszczonego rings stoje
jace sie w srodku ekranu. w centrum ekranu. root korzen

« Wybiera brakujacg ikone |+ Po uzupetnieniu brakujgcego elementu nacisniecie trojkatnej ikony START.

zdolnego paskaekranuiprze-|« Ponowne dokonanie wyboru. trunk pieri

suwa jg w odpowiednie miej- |« Zebranie szesciu lizakéw w lewym gérnym rogu ekranu, ktére nagradzane jest gra-

sce w szeregu ikon. tulacjami w jezyku angielskim oraz brawami. branch gataz
tree drzewo
bark kora
bud pak
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

ok wnN

Wazne jest, aby po kliknieciu na odpowiednie ikony dzieci mogty ustysze¢ nazwy elementéw znajdujacych sie w dolnym pasku ekranu, zanim rozpoczng gre.

Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowac z grg — dowolnie naciskac i przesuwa¢ elementy, aby stopniowo zaznajomily sie z jej zasadami.

Przy kazdym kliknieciu na ikone - réwniez w $rodku ekranu — stycha¢ nazwe rosliny lub jej czesci, co sprzyja zapamietywaniu stow.

Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.

Zapamietywanie kolejnych konfiguracji ikon wymaga od dzieci koncentracji — dobrze jest wspdlnie z nimi prze¢wiczy¢ ten format gry.

Po prawidtowym odnalezieniu brakujacego w rzedzie elementu pojawia sie kolejna wersja szeregu czterech ikon. Dzieci majg mozliwos¢ ponownego wystuchania nazw i po-
wtérzenia ich.

W przypadku probleméw z wymowa mozna uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych przedstawiajacych znaczenie i wymowe stowa.
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