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LABORATORIUM NAUKOWCOW (PRAD)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o pradzie elektrycznym (w szczegdlnosci o jego wihasciwosciach i zrédtach pozyskiwania).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z elektrycznoscia.

Rozbudzanie zainteresowania zjawiskami fizycznymi.

Rozwijanie umiejetnosci wtasciwego korzystania z urzadzen elektrycznych.

Ksztattowanie postawy dbania o bezpieczeristwo podczas korzystania z urzadzen elektrycznych.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gléwne idee:

Prad moze by¢ niebezpieczny (CASUM 1).

Prad powstaje w elektrowni, skad przewodami ptynie do naszych domoéw. Dzieki pradowi $wieca lampy, dziatajg urzadzenia elektryczne, np. odkurzacz, komputer (CASUM 2).
Baterie sg zrédtem pradu. Jest wiele rodzajow baterii (CASUM 3).

Prad ptynie w obwodzie zamknietym. Jesli przerwiemy obwdd, prad przestanie ptynac¢ (CASUM 4).

Niektore przedmioty przewodza prad, a inne nie (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie’:

Prad elektryczny to uporzadkowany ruch tadunkéw elektrycznych nazywanych elektronami.

' Na podstawie informacji zamieszczonych w: A. Meiani, Wielka ksiega eksperymentéw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz, Zielona Géra 2008; B. Taylor, Zabawa i nauka. Baterie i magnesy, Polska Ofi-
cyna Wydawnicza ,BGW’, Warszawa 1991; P. Tyrpa, K. Fraczek, P. Pilarski, Odnawialne Zrédta energii, <http://www.energieodnawialne.pl/download/pl/odnawialne_zrodla_energii.pdf> [dostep: 17.06.2013];
<http://www.castrolprofessionalacademy.pl/upload/files/strefa_wiedzy/prad.pdf> [dostep: 17.06.2013]; Kubusiowi przyjaciele natury, Oszczedzamy energie. Materialy edukacyjne dla nauczycieli przedszkoli,

<http://www.przyjacielenatury.pl/smarty/uploaded_images/136.pdf> [dostep: 17.06.2013]. 1
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«  Prad ptynie przewodami. Sa one pokryte np. plastikiem lub guma, ktére zatrzymuja elektrycznos¢ w przewodzie. W ten sposéb przewdd mozna dotykaé, nie narazajac sie na
porazenie pradem.

« Prad elektryczny moze ptyna¢ jedynie w zamknietym uktadzie przewodnikéw zwanym obwodem elektrycznym. Przerwanie obwodu uniemozliwia przeptyw pradu. Wigcznik
pozwala na zamykanie i otwieranie obwodu elektrycznego w zaleznosci od potrzeb.

« Materialy dobrze przewodzace prad nazywamy przewodnikami. Ich elektrony moga swobodnie poruszac sie i przenosi¢ fadunki z jednego miejsca do drugiego. Natomiast
przeptyw pradu elektrycznego blokuja izolatory (np. plastik, guma, drewno), ktérych elektrony sg $cisle zwigzane z jgdrami atoméw, co uniemozliwia im przenoszenie fadunkéw
elektrycznych.

« ,Zgodnie z teorig budowy materii prad elektryczny to ruch elektronéw swobodnych od ,-" do ,+" Zrédta napiecia

« Natezenie pradu mierzymy amperomierzem [ampery (A)], a napiecie elektryczne woltomierzem [wolty (W)].

« Bateria to jedno (lub wiecej) ogniwo galwaniczne przeznaczone do zasilania réznych urzadzen przenosnych, np. zaréwki w latarce elektrycznej. Przygladajac sie baterii, mozemy
zauwazy¢, ze ma ona dwa bieguny - jeden dodatni, oznaczony ,+", drugi ujemny, oznaczony ,-">.

« Bateria alkaliczna (ogniwo alkaliczne) to bateria jednorazowego uzytku, bez mozliwosci ponownego fadowania.

« Baterie sa odpadem niebezpiecznym, zawierajagcym niektére metale ciezkie takie, jak otéw, kadm i rte¢. Sa toksyczne dla naszych organizméw, dlatego tez nalezy oddawac je do
punktow zbiodrki odpaddw problemowych lub wrzuca¢ do specjalnych pojemnikéw.

« Podobnie jest z zaréwkami oraz zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym. Informuje o tym przekreslony znak kubta umieszczany na opakowaniach lub obudowie tych
produktow.

« Pierwsza zaréwke zaprezentowat w 1879 roku Thomas Alva Edison. W 1882 roku uruchomit w Nowym Jorku pierwsza elektrownie miejska oraz pierwszy elektryczny miejski
system oswietleniowy. Ponadto Thomas Edison wynalazt m.in. fonograf, kineskop, lodéwke, betoniarke, suche baterie alkaliczne, dyktafon, kamere z jednoczesna rejestracja
dzwieku na tasmie filmowej, projektor filmowy do filméw dzwiekowych oraz udoskonalit telefon Aleksandra Bella.

«  Zaréwka swieci dzieki zarnikowi, przez ktory musi przeptyna¢ prad. Nie dzieje sie to jednak tak tatwo, bowiem zarnik stawia na drodze pradu opér. Energia wydzielona przy
przeptywie pradu przez zarnik podgrzewa go do wysokiej temperatury i ten zaczyna swieci¢ na pomaranczowo. Tak zarnik staje sie zrédtem ciepfa i swiatfa.

«  Prad powstaje w elektrowniach i elektrocieptowniach.

«  Prad ptynie z elektrowni do naszych doméw specjalng instalacjg zwana siecig energetyczna. Istniejag dwa sposoby przesytania energii elektrycznej: napowietrzne linie elektro-
energetyczne lub linie kablowe.

« Stacja transformatorowa (inaczej trafostacja) to ,stacja elektroenergetyczna, w ktérej nastepuje rozdzielanie energii elektrycznej przy réznych poziomach napie¢, wyposazona

w transformatory lub przeksztattniki pradu przemiennego na staty i odwrotnie™.

2 <http://www.castrolprofessionalacademy.pl/upload/files/strefa_wiedzy/prad.pdf> [dostep: 17.06.2013].
3 <http://www.zbieramybaterie.pl/co_to_jest_bateria.php> [dostep: 17.06.2013].
4 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Stacja_transformatorowa> [dostep: 17.06.2013].
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+  Obecnie podstawowymi paliwami spalanymi w celu wyprodukowania pradu sa: wegiel, ropa naftowa oraz gaz ziemny, czyli nieodnawialne Zrédta energii, ktérych ztoza kiedys$
sie skoncza. Dlatego tez powstaje coraz wiecej sposobdw uzyskania energii wykorzystujacych alternatywne zrédfa energii, ktérych zasoby sg nieograniczone. Nalezg do nich:
wiatr, woda, $wiatto stoneczne, biomasa i wewnetrzne ciepto Ziemi.

« Do przetwarzania promieniowania stonecznego w uzytkowa energie cieplna stuza kolektory stoneczne. Wychwytuja one energie stoneczna i zamieniaja na energie cieplna.
Sq zazwyczaj instalowane w dachach, cho¢ istnieje mozliwos¢ montazu na scianie potudniowej budynku lub na ziemi”. Obecnie najczesciej kolektory stoneczne sg stosowane
do podgrzewania wody uzytkowe;j.

« Elektrownie wiatrowe powstaja na obszarach wietrznych. Skfadaja sie one z wysokich turbin wiatrowych, ktére zamieniajg energie sity wiatru na prad elektryczny. Dziataja one
podobnie jak dawne drewniane wiatraki. Zespoty elektrowni wiatrowych wraz z infrastruktura towarzyszaca nazywane sa farmami lub parkami wiatrowymi.

« ,Energia wodna wykorzystuje energie mechaniczna ptynacej wody. Obecnie energie wodna mozemy przetwarzac na energie elektryczng (hydroenergetyka) lub wykorzystywac
bezposrednio do napedu maszyn (turbiny lub koto wodne)"¢. Energie mechaniczng wody mozemy podzieli¢ na energie przeptywu rzek oraz energie mechaniczng oceanéw.
,Zeby wykorzysta¢ site wody do wytworzenia energii elektrycznej, ludzie budujg na rzekach potezne zapory, a obok elektrownie. W elektrowni wodnej pracuje urzadzenie zwa-
ne turbina. Woda spietrzona przez zapore porusza turbine, ktéra napedza serce elektrowni wodnej, czyli generator. To wiasnie on wytwarza prad"’.

«  Przyktady oszczedzania energii: wylgczanie $wiatta, gdy wychodzi sie z pomieszczenia, oszczedzanie wody, do ktérej oczyszczenia i ogrzania potrzebna jest energia, wytaczanie
sprzetu elektrycznego, gdy sie go nie uzywa (telewizor, komputer, odtwarzacz CD), odtaczenie tadowarek do telefonéw zaraz po natadowaniu baterii, uzywanie zaréwek ener-
gooszczednych.

« Urzadzeni elektryczne oznacza sie literami od A do G. Najmniej energii pochtaniajg urzadzenia klasy A, najwiecej — klasy G.

«  Zarowki energooszczedne, czyli $wietlowki kompaktowe, zuzywaja piec razy mniej pradu niz zwykte zaréwki, a dziatajg ok. osiem razy dtuzej.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
W sali nalezy przygotowac stanowiska (np. zrobione z potaczonych kilku stotéw), na ktérych dzieci bedg mogty kolekcjonowac eksponaty — urzadzenia uzywane przez poprzed-
nie pokolenia, np. lampy oliwne, naftowe, tarki do prania itp. Dobrze bytoby, gdyby w drugim tygodniu projektu w Centrum Badawczym powstat Kgcik Mtodego Elektryka, gdzie
beda znajdowac sie wszystkie urzadzenia, narzedzia oraz czesci przydatne do budowania obwoddw elektrycznych, a takze innych prac zwigzanych z prgdem. Miejsce to nalezy
opatrzy¢ plakatem przypominajacym dzieciom (poprzez rysunki symboliczne) o zachowaniu bezpieczenstwa i ostroznosci podczas prac zwigzanych z pragdem. Wazne jest, aby
istniata mozliwos¢ zastoniecia okien w celu zapewnienia pétmroku. Jesdli sala przedszkolna nie jest wyposazona w ciemne rolety lub zastony na czas trwania projektu mozna

wzdtuz okien powiesic¢ gruby sznurek, a na nim zawiesi¢ koce lub inne duze ptachty dowolnej ciemnej tkaniny.

> P.Tyrpa, K. Fraczek, P. Pilarski, Odnawialne Zrédta energii, op. cit., s. 3.
¢ Ibidem, s. 5.
7 Kubusiowi przyjaciele natury, Oszczedzamy energie..., op. cit., s. 12.
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Centrum Badawcze na starcie®:

W Centrum Badawczym powinny by¢ zgromadzone przedmioty zwigzane z energia elektryczna - przewody réznej dtugosci i grubosci, wiaczniki, przyciski, oprawki do gniaz-
dek, baterie, zaréwki i diody. Warto tez poprosi¢ rodzicdw o przyniesienie niedziatajagcych sprzetéw elektronicznych (zelazek, suszarek, lampek biurkowych). Jesli przedszkole
dysponuje grami elektronicznymi (np. typu dopasuj obrazek), powinny stac sie czesciag wyposazenia Centrum. Oprécz tego w Centrum mozna zbiera¢ ksigzki, czasopisma, ulotki

i broszury zwigzane z pradem i bezpieczernstwem pracy, powinny sie w nim znalez¢ takze kartki papieru i kredki.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:

wizyta eksperta — elektryka, pracownika pogotowia energetycznego

wycieczka do sklepu z oswietleniem

wycieczka do sklepu z antykami w poszukiwaniu starych urzadzen

wycieczka do muzeum/parku etnograficznego, archeologicznego, gdzie mozna zobaczy¢, jak dawniej zyli ludzie, np. do Muzeum Archeologicznego w Biskupinie lub Poznaniu,
Wielkopolskiego Parku Etnograficznego w Dziekanowicach, Muzeum Budownictwa Ludowego w Sanoku

wycieczka do elektrowni/elektrocieptowni, elektrowni wodnej, wiatrowej

wycieczka do miejsca, a w ktérym mozna zobaczy¢ kolektor stoneczny (np. teren prywatnej posesji)

wycieczka do Centrum Nauki Kopernik

wizyta eksperta — ratownika medycznego

Do poczytania dzieciom:

Iwona Chmielewska, Kfopot, Wydawnictwo Wytwérnia

Witek Koroblewski, Matgosia Urbanska, Prqgd, Wydawnictwo Wytwdrnia

Alex Frith, Wynalazki, Wydawnictwo Olesiejuk

Wojciech Gajewski, Co to jest energia. Encyklopedia wiedzy przedszkolaka, Wydawnictwo Aksjomat

Matgorzata Strzatkowska, wiersz Niespodzianka, [w:] Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady, Wydawnictwo Czarna Owca

seria komikséw Bezpieczny kontakt z elektrycznosciq, Wydawnictwo Stowarzyszenie Elektrykéw Polskich

8 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum bedg pojawiac sie nowe przedmioty takie, jak elementy potrzebne do budowy obwodéw elektrycznych, pojemniki z przewodnikami i izolatorami, gry elek-
tryczne autorstwa dzieci, plastelina i farby fluorescencyjne itd.
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Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:

Barbara Lewandowska, O zelazku z wyobrazniq

Michael Nyman, The Sacrifice

Yann Tiersen, La valse d’Amélie (version orchestre)

Danuta Graj, Krdl i jego elektryczni studzy

Julian Tuwim, Pstryk

Antonella Meiani, Wielka ksiega eksperymentéw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz

Barbara Taylor, Zabawa i nauka. Baterie i magnesy, Polska Oficyna Wydawnicza ,BGW”

bajka animowana Rodzina Pytalskich, odcinek 22: Plyri z prgdem

bajka animowana Byty sobie odkrycia, odcinek 14: Faraday i elektrycznos¢

bajka animowana Byty sobie odkrycia, odcinek 18: Thomas Edison i nauka stosowana

film animowany Magiczny autobus, odcinek 23: Zelektryzowani

film animowany Thomas Edison, rez. Richard Rich

film edukacyjny Nie taki prqd straszny, ENEA S.A., <http://www.youtube.com/watch?v=LmpLrMs44VQ> [dostep: 17.06.2013]

Dociekanki - o prqdzie, energii i cieple (wersja elektroniczna), ksigzeczka dla dzieci do rysowania i kolorowania, zrealizowana dla Elektrowni Skawina, <http://www.dardanele.
com/dociekanki-o-pradzie-energii-i-cieple-iustracje-dla-dzieci/> [dostep: 17.06.2013]

Ksigzka o energii, <http://biocity.pl/portal/ksiazka-o-energii> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny Akademia Matego Amperka, filmiki edukacyjne, gry, zagadki i zadania dla dzieci, <http://akademiaamperka.pl/> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny Biocity.pl, liczne informacje dotyczace energii, materiaty i filmy edukacyjne, <http://biocity.pl/> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny Dziecieca Fizyka, liczne eksperymenty i doswiadczenia, <http://www.dzieciecafizyka.pl/eksperymenty.html> [dostep: 17.06.2013]

Kubusiowi przyjaciele natury, Oszczedzamy energie. Materiaty edukacyjne dla nauczycieli przedszkoli (liczne informacje na temat energii, scenariusze, karty pracy), <http://www.
przyjacielenatury.pl/smarty/uploaded_images/136.pdf> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny poswiecony odnawialnym zrédtom energii, liczne informacje dotyczace energii, materiaty edukacyjne, plansze edukacyjne oraz edukacyjna gra planszowa
i puzzle dla dzieci, <http://www.zielonaenergia.eco.pl/> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny Planeta Energii, gry dla dzieci zwigzane z pragdem i elektrycznoscia, materiaty dydaktyczne, scenariusze, <http://www.planetaenergii.pl/> [dostep: 17.06.2013]
portal edukacyjny To Tylko Fizyka, doswiadczenia, eksperymenty z filmikami instruktazowymi, <http://www.totylkofizyka.pl/prad-z-ogorka/> [dostep: 17.06.2013]

portal edukacyjny W Kontakcie z Naturg Kids, liczne plansze, filmy edukacyjne, gry i zabawy dla dzieci, <http://www.wkontakcieznatura.pl/strefa-rodzicow> [dostep: 17.06.2013]
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W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu

wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspédtpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

Wskazuje w sali wiaczniki.

Liczy wtaczniki.

Wskazuje i nazywa urzadzenie,
ktére zostanie uruchomione po
uzyciu wiacznika.

Lpstryk”. Probujg go opisad, a nastepnie przedstawia-
ja w postaci rysunku. Po omdwieniu prac nauczyciel
czyta ponownie wiersz, uzupetniajac go tym razem
o ostatnig strofe. Dzieci poszukujg ,pstrykéw” na te-
renie sali/przedszkola — wskazuja je i licza (oznaczaja
na kartce kreskami).

wek) za kazdym razem, gdy , pstryk”
zapali $wiatto i opuszczac rece, gdy
Lpstryk” zgasi $wiatto. Wiaczniki -
Lpstryki”— wystepuja réwniez na
niektérych urzadzeniach elektrycz-
nych, np. lampkach, pralkach, ku-
chenkach itd.

MODUL PP CEL I());IIIEEEII\(S)YJNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Wypowiada sie na temat tresci|Jak wyglada pstryk? Podczas czytania wiersza po raz|Wiersz Pstryk Juliana Tuwima,
FORMY 3, wiersza. Nauczyciel przedstawia dzieciom wiersz Juliana |trzeci dzieci moga podnosi¢ rece do | kartki, kredki.
PLASTYCZNE | 13.1, Opisuje i przedstawia za pomoca | Tuwima Pstryk (czytajac, opuszcza ostatnig strofe).|gory ikreci¢ dtorimi (ruch potocz-
14.5 rysunku, jak wyglada,,pstryk” Dzieci stuchajg wiersza i zastanawiajg sie, co to jest|nie nazywany wkrecaniem Zzaré-
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MODUL PP CEL g;i'é?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, |+ Za pomoca rysunku przedstawia | Droga pradu Karty pracy przygotowuje nauczy- |Kartki do pracy, kredki.
FORMY 3.1, droge pradu wytarzanego w elek- | Kazde dziecko otrzymuje kartke z przyklejona/nary- | ciel - po lewej stronie kartki (kartka
PLASTYCZNE | 3.2, trowni do urzadzenia. sowang po jednej stronie elektrownia, a po drugiej | w poziomie) nalezy przyklei¢ elek-
3.3, |+ Nazywa kilka elementéw sktada- | stronie urzadzeniem elektrycznym. Zadaniem dzieci | trownige, a po drugiej stronie do-
9.2 jacych sie na sie¢ energetyczng |jest zastanowienie sie, w jaki sposéb prad wytwarza- | wolne urzadzenie elektryczne, np.
(np. przewdd, gniazdko elektrycz- | ny w elektrowni dochodzi do urzagdzeniai uzupetnie- | lampe, odkurzacz. Dobrze jest, aby
ne itp.) nie karty pracy przez dorysowanie poszczegdlnych | karty pracy byly formatu A3. Mozna
elementéw. Na zakonczenie dzieci przedstawiaja|przygotowaé gotowe poszczegdine
i krétko opisuja swoje pomysty na forum grupy. elementy iwtedy zadaniem dzieci
bytoby przyklejenie ich w odpo-
wiedniej kolejnosci, tak jak to sobie
wyobrazaja. Nie nalezy uzupetiag,
korygowac¢ oraz komentowac prac
dzieci. Cwiczenie to ma pokaza¢, jaka
wiedze poczatkowa majg dzieci na
ten temat. Prace dzieci nalezy zebra¢
i pokazac im pod koniec projektu.
JEZYK, 3, « Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
WSPOLPRACA | 14.7 tyka zajec. W centrum arkusza nauczyciel zapisuje stowo PRAD, [ ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
adookota pytania zadawane przez dzieci (stowa,|trwania projektu. Obok pytania
zdania oraz symbole). Pytania dotycza tego, co inte- | dziecka dobrze jest zapisa¢ imie au-
resuje dzieci i czego chciatyby sie dowiedzie¢ o pra- | tora.
dzie.
JEZYK 3 « Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru

czas wypowiedzi.

Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy
(stowa z symbolami) zwigzane z poruszanym tema-
tem. Dzieje sie to przez caly czas trwania projektu.
W ten sposdb powstaje zbidr stéw poszerzajacych
mowe czynng i bierna dzieci.

Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na
kolorowych kartkach i przyklei¢
je do beczki. Przyktadowe stowa:
prad, przewdd, gniazdko elektrycz-
ne, zaréwka, wtyczka, przewodniki,
izolatory, porazenie, bateria, elek-
trownia, elektrownia stoneczna,
elektrownia wiatrowa, elektrownia
wodna, elektrownia atomowa.

znaszkicowang beczka, roz-
nokolorowe kartki.
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JEZYK, 33, Odgaduje zagadke. Zagadki Liczne zagadki dotyczace urzadzen | Zagadki (zatacznik 1).
TEATR 7.2, Dzieli nazwy urzadzen na sylaby | Nauczyciel zadaje dzieciom zagadki, ktérych roz-|elektrycznych s dostepne w inter-
14.6 i wyklaskuje je. wigzaniem s3 nazwy urzadzen elektrycznych. Dzieci | necie. Przyktadowe urzadzenia: od-
Nasladuje dzwieki poszczegol-|zgaduja, o jakim urzadzeniu jest mowa i wyklaskuja | kurzacz, pralka, lodéwka, suszarka,
nych urzadzen. jego nazwe, dzielac jg na sylaby. Nastepnie pokazu- | telefon, zmywarka, czajnik itd.
Za pomoca ruchu pokazuje, w jaki | ja, w jaki sposdb korzysta sie z tego urzadzenia.
sposéb uzywa sie wybranych
urzadzen.
JEZYK, 13.3, Ustala potozenie okien i koloruje je. | Zapalanie swiatet w bloku Przed przystapieniem do pracy na- |Karta pracy nr 1, zétte kredki.
MATEMATYKA | 13.4 Wykorzystuje liczebniki porzadko- | Kazde dziecko otrzymuje karte pracy nr 1 z naryso- |lezy ustali¢ z dzie¢mi, czy blok ma
we. wanym blokiem mieszkalnym. Zadaniem dzieci jest | parter, czy od razu pierwsze pietro.
Rozréznia strone lewa i prawa. pokolorowanie na z6tto wskazanych przez nauczy- | Cwiczenie to mozna réwniez prze-
ciela okien - jakby zapalono w nich $wiatto lub na|prowadzi¢ na tablicy interaktyw-
czarno - jakby zgaszono w nich swiatto, np. nauczy-| nej- nalezy woéwczas skorzystac
ciel mowi: Zapalcie swiatto we wszystkich oknach na |z wybranego programu graficznego.
trzecim pietrze. A teraz w srodkowym oknie, dwa pietra
nizej (na dof).
MATEMATYKA | 3.3, Klasyfikuje przedmioty wedtug|Na prad czy na baterie? Obrecze mozna zastapi¢ okregami|Gazety, czasopisma, ulotki,
4.2, podanej cechy. Dzieci wycinaja wybrane przez siebie urzadzenia|wykonanymi ze sznurka, wstazki|gazetki reklamowe, katalogi

13.1

Liczy urzadzenia w kazdej obreczy.
Rozumie znaczenie ostatniego li-
czebnika.

elektryczne z gazet, czasopism, ulotek i gazetek re-
klamowych. Nastepnie nauczyciel rozktada dwie
obrecze hula-hop i prosi dzieci o podzielenie tych
urzadzen na te zasilane przez baterie ite zasilane
pradem ptynacym z sieci. Na koniec dzieci okreslaja,
ktéra obrecz zawiera wiecej elementéw. Propozycje
innych klasyfikacji wycietych urzadzen:

- wskazywanie urzadzen, ktérymi trzeba poruszac (np.
odkurzacz) oraz urzadzen, ktére stoja (np. budzik),

- wskazywanie urzadzen o duzych rozmiarach (np.
telewizor) oraz urzadzen o matych rozmiarach (np.
zegarek na reke) itd.

Po skoriczonej zabawie dzieci przyklejaja urzadzenia

na arkusze szarego papieru (z symbolami: gniazdko

elektryczne, bateria).

itp. Podczas klasyfikowania urza-
dzen mozna odtwarza¢ wydobywa-
ne przez nie dzwieki.

pier, klej.

ze sprzetem elektrycznym,
elektronicznym (np. katalogi
ogrodowe), nozyczki, dwie
obrecze hula-hop, szary pa-
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MATEMATYKA, | 3, Wycina wybrane figury geome-|Elektryczne geometryczne Zamiast wycinac figury, mozna uzy¢ | Kartki formatu A4, papier ko-
FORMY 9.2 tryczne. Z kolorowego papieru dzieci wycinaja figury geo-|gotowych szablonéw. Do wycina- |lorowy, kleje, nozyczki.
PLASTYCZNE, Wykonuje urzadzenie elektryczne | metryczne, z ktérych nastepnie wykonuja sprzety | nia figur dzieci beda potrzebowa¢
JEZYK z figur geometrycznych. elektryczne — wybierajg figury o réznych rozmia-|narysowanych wzoréw (ciecie po
Rozpoznaje i nazywa urzadzenia |rach, kolorach i ksztattach i przyklejaja je na kartke. | linii). Dzieci moga mie¢ do dyspo-
wykonane z figur geometrycz-|Przyktadowe urzadzenia: pralka, lodéwka, piekar-|zycji zdjecia wybranych urzadzen,
nych. nik, radiomagnetofon, wieza stereo, telewizor itp.|aby moc sie im przyjrze¢ i odtwo-
Okresla funkcje wybranych urza-|Nastepnie jedno dziecko prezentuje swoja prace,|rzyc. Dobrze jest pokaza¢ dzieciom,
dzen elektrycznych. a pozostate dzieci zgaduja, co to za urzadzenie|w jaki sposdb zrobi¢ urzadzenie,
i okreslaja, do czego stuzy, np. pralka — do robienia | np.: Na duzym kwadracie przykleja-
prania. cie na srodku koto, nad kotem cztery
malutkie kota i pralka gotowa.
FORMY 3, Tworzy z przewodu wskazany | Druciane wzory Wzér do utozenia moze by¢ podany | Przewody réznej dtugosci
PLASTYCZNE, | 10.1, wzor. Kazde dziecko otrzymuje kawatek gietkiego przewo- | przez nauczyciela. Kawatki foli skta- | i grubosci, koraliki, makaron,
JEZYK 14.3 Uktada z przewodu wybrany wzér. | du i tworzy z niego wybrany wzér lub obrazek, ktéry |da sie na pét na wyprostowanym | folia aluminiowa.
Opisuje obrazek, ktory stworzyto | nastepnie prébuje w kilku zdaniach opisaé. Dzieci | przewodzie i gniecie je w kulke,
z przewodu. moga tez wykonac bransoletki lub naszyjniki, nawle- | oplatajac przewdéd. Decyzje doty-
kajac na przewody koraliki r6znego typu i wielkosci, | czaca liczby i wielkosci kulek zosta-
makaron lub korale wykonane z folii aluminiowej. | wiamy dzieciom.
FORMY 3, Poprzez rysunek/malunek przed-|Jak wyglada prad? Kartki formatu A4, pastele.
PLASTYCZNE, | 9.2 stawia swoje wyobrazenie pradu. |Dziecirysuja/maluja, jak, ich zdaniem, wyglada prad.
JEZYK Przedstawia i krétko opisuje swo- | Nauczyciel zadaje pytanie: Jak, waszym zdaniem, wy-
ja prace. glgda prqd? Jaki ma ksztatt, kolor? Jest duzy, maty?
Sprébujcie go narysowac. Dzieci przedstawiaja swoje
prace i krétko je opisuja.
FORMY 3, Wypowiada sie na temat tresci|O zelazku z wyobraznia Dzieci moga réwniez otrzymac kon- | Karta pracy nr 2, opowiada-
PLASTYCZNE, | 9.2 opowiadania. Dzieci stuchaja opowiadania Barbary Lewandowskiej | tury innych urzadzen elektrycznych. |nie O Zelazku z wyobrazniq
JEZYK Podaje kilka przyktadéw, w co za- | O Zelazku z wyobrazniq. Po jego wystuchaniu opowia- | Dobrym uzupetnieniem tego ¢wi-|Barbary Lewandowskiej,
mienito sie zelazko. daja, czego ono dotyczy, w kogo/co zamieniato sie ze- | czenia jest zaprezentowanie dzie-|kredki, pisaki.

Na karcie pracy dorysowuje spoj-
ne ze soba elementy do zelazka.
Zgaduje, w co zamienity sie zelaz-
ka narysowane przez pozostate
dzieci.

lazko. Kazde dziecko otrzymuje kartke z zarysowanym
konturem zelazka. Zadanie polega na przeksztatceniu
zelazka w cos innego poprzez dorysowanie nietypo-
wych elementéw. Dzieci prezentujg swoje prace i wza-
jemnie zgaduja, w co tym razem zmienito sie zelazko.

ciom ksigzki Iwony Chmielewskiej
Ktopot. Cwiczenie to mozna przepro-
wadzi¢ réwniez na tablicy interak-
tywnej — wéwczas nalezy skorzystac
zwybranego programu graficznego.
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MUZYKA, 1.1, |+ Odszukuje iwskazuje urzadzenie | Piosenka Barbary Kosowskiej Prqd Nie nalezy zaznaczaé, czy ma to |Plakietki (co najmniej jedna
JEZYK 3, dziatajace na prad. Dzieci stuchajg piosenki. Wymieniaja urzadzenia |by¢ zasilanie sieciowe czy z bate-|dla kazdego dziecka), dziur-
8.1 |+ Nazywa odszukane urzadzenie. |elektryczne, ktére w niej wystepuja. Nastepnie w sali | rii. Poszukiwania mozna rozszerzy¢ | kacz, sznurek, tekst piosenki
« Opisuje droge pradu od Zrédta do | przedszkolnej poszukuja urzadzen dziatajacych na|oinne pomieszczenia w przedszko- | (zatacznik 1).
urzadzenia. prad. Zaznaczaja je plakietka z btyskawica, a nastep- | lu oraz o spacer po najblizszej oko-
« Spiewa piosenke. nie prezentuja inazywaja. Prébuja opisa¢ droge, |licy. Plakietki nalezy przygotowacd
jaka musi przeby¢ prad, aby urzadzenie dziatato. wczesniej lub poprosi¢ dzieci o ich
wykonanie. Przyktadowe plakietki:
prostokatne ze sztywnego papieru
z narysowana btyskawica.
MUZYKA 8.4 |« Rozpoznaje dzwieki wybranych |Rozpoznawanie dzwiekow urzadzen elektrycz-|Liczne nagrania dzwiekéw mozna | Nagrania dzwiekéw wydawa-
urzadzen elektrycznych. nych znalez¢ w internecie. Przyktadowe | nych przez wybrane urzadze-
« Nazywa urzadzenia na podstawie | Nauczyciel prezentuje dzieciom nagrane dzwie-|urzadzenia: odkurzacz, suszarka,|nia.
ustyszanych dzwiekow. ki wydawane przez rézne urzadzenia elektryczne. | wiertarka, mikser, maszyna do szy-
» Odtwarza poszczegdlne dzwieki. |Dzieci odgaduja, o jakie urzadzenia chodzi i nasla- | cia, elektryczna szczoteczka do ze-
duja ustyszane dzwieki. bow, telefon, toster itd.

RUCH, 8.1, |+ Ruchem ciata odzwierciedla ruch | Electric boogie - taniec robotéw Dobrze jest zaprezentowac dzie-|Nagranie muzyczne, np. Yann
MUZYKA 8.2, wykonywany przez robota. Dzieci zmieniaja sie w roboty, ktére tarcza do réz- | ciom taniec electric boogie wyko- | Tiersen, La valse d’Amélie (ver-
8.3, |+ Dokonuje syntezy. nego typu muzyki. Staraja sie, aby ich sylwetki przy- | nywany przez zawodowcéw — licz- | sion orchestre).

14.6 |+ Rozumie polecenia nauczyciela. |pominaty sylwetki robotéw. Nastepnie nauczyciel | ne filmiki znajduja sie w internecie.
» Wypowiada zdanie, dzielac wyra- | wskazuje dzieciom, co maja robi¢. Méwiagc do nich, | Mozna da¢ dzieciom mozliwosc
zy na sylaby. dzieli wyrazy na sylaby, np. Pra-wa re-ka do gé-ry. Sia- | méwienia, dzielgc wyrazy na sylaby.
da-my. Wsta-je-my. Tan-czy-my. Ku-ca-my. Le-zy-my.
Mru-gnij-cie o-kiem itd.
RUCH, 8.1, |+ Porusza wskazanymi czesciami|Tanczace czesci ciata Proponowany utwoér muzyczny: The | Wybrany utwor muzyczny,
MUZYKA 8.2 ciata w rytm muzyki. Do wybranego utworu muzycznego dzieci poru- |Sacrifice Michaela Nymana. Nauczy- | np. The Sacrifice Michaela Ny-

szajq tylko wybranymi czesciami ciata - tylko one sa
Lpodtaczone do pradu’, np. prawa/lewa reka, prawa/
lewa dfonia, gtowa, prawa/lewa noga, prawa/lewa
stopa, ramionami itd.

ciel uczestniczy w zabawie i swoimi
ruchami inspiruje dzieci do nasla-
dowania lub wymyslania wtasnych
ruchow.

mana.
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RUCH, « Reaguje na uméwiony sygnat. Puszczanie iskierki — pradu Za kazdym razem dzieci moga pu-
WSPOLPRACA » Powtarza wskazany ruch. Dzieci stoja/siedza (w zaleznosci od sposobu pusz- | $ci¢ iskierke w inny sposdb.

czania iskierki) w kole i podaja sobie ,iskierke”. Pro-

pozycje sposobéw podawania iskierki:

- $cisniecie sobie dtoni,

— szturchniecie sie sasiadujgcym ramieniem,

- wykonanie w miejscu podskoku/éw (dzieci caty
czas trzymaja sie za rece),

- przybicie piatki lewa/prawa reka,

- przybicie pigtek obiema rekoma,

- klepniecie prawego ramienia sasiada po prawej
itp.

»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwng ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. Prad moze by¢ niebezpieczny.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>laboratorium naukowcéow>1)
Na ekranie widac¢ osiedle domkéw jednorodzinnych, do ktérych stupami energetycznymi doprowadzony jest prad. Obok jednego z domoéw zauwazy¢ mozna skrzynke z pra-
dem, a w oddali stacje transformatorowa.
Element interaktywny — miejsca/elementy ze znakiem ostrzegawczym ,Uwaga! Niebezpieczenstwo porazenia pragdem”.
Zadaniem dzieci jest wyszukanie i klikniecie miejsc/elementéw, do ktérych nie powinny sie zbliza¢ ze wzgledu na mozliwos¢ porazenia pradem. Opatrzone s3 one znakiem
ostrzegawczym ,Uwaga! Niebezpieczenstwo porazenia pradem”. Po kliknieciu na znak ten powieksza sie. Miejsca do klikniecia: skrzynka z pradem przy jednym z doméw, stacja
transformatorowa, stupy energetyczne. Dzieciom trzeba wyttumaczy¢, ze jest to jedyna sytuacja, kiedy wolno im dotykac takich znakdw, w rzeczywistosci dotykanie ich jest
zabronione.
N: Co zauwazyliscie?
D: Pojawit sie taki duzy znak. LUB Jest na nim btyskawica. LUB Ten znak ostrzega.
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N: Masz racje. Sprébuj go nam opisa¢. LUB Bardzo dobrze to nazwates$. Opowiedz, jak to rozumiesz? LUB Widze, Zze bardzo dobrze znasz sie na znakach. Opowiedz o tym znaku
wiecej.

Coteznaki-oznaczajg? LUB Cotenznakmanarysowane?

Ekran jest podzielony na p6t. Obie potowy sa szare — nie ma na nich zadnej animacji.

Element interaktywny - pole 1 lub 2.

Po kliknieciu na wybrane pole pojawia sie obraz - scenka. W jednym czasie istnieje mozliwos¢ odtworzenia tylko jednego filmu. Po obejrzeniu obu scen pojawia sie zakfadka ze
znakiem ,stop”. Dzieci umieszczajg go przy tych scenach, ktére prezentujg zachowania niebezpieczne oraz stanowigce zagrozenie porazeniem pradem.

Element interaktywny - pole 1i 2, znak,,stop”.

Na obszarze pola 1 wida¢ fragmentu pokoju. Basia siedzi na podtodze i bawi sie samolotem bojowym oraz wykonanym z klockéw hangarem. Po chwili dziewczynka kieruje
samolot do gniazdka elektrycznego. Gdy dzidb samolotu jest tuz przy otworze gniazdka - obraz zatrzymuije sie.

W polu 2 réwniez widac¢ Basie bawigca sie samolotem, jednak tym razem zamiast do gniazdka elektrycznego dziewczynka kieruje samolot do hangaru wykonanego z klockéw.
Gdy samolot wyladuje, obraz zatrzymuje sie.

N: Co zauwazyliscie?

D: Basia bawita sie samolotem. LUB Basia wtozyta samolot do dziurek. LUB Tak nie wolno robic!

N: Zgadza sie. Opowiedz o tej zabawie. LUB Powiedziate$ o dziurkach — masz na mysli gniazdko elektryczne. Co myslisz o zachowaniu Basi? LUB Ania powiedziafa, ze tak nie

wolno. Jak to rozumiecie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - pole 1i 2, znak,,stop”.

Tadek siedzi na krzesle przy biurku i czyta ksigzke oswietlong przez $wiatto lampy. Po chwili lampa gasnie. Tadek idzie po swojg mame, aby wykrecita zaréwke. Obraz zatrzymuje
sie.

N: Opowiedz, co zobaczytes.

W polu 2 réwniez widac Tadka czytajacego ksiazke przy swietle lampy, jednak tym razem, gdy lampa gasnie, chtopiec sam prébuje wykreci¢ zaréwke. Obraz zatrzymuje sie.

N: Co tym razem zrobit Tadek?

D: Tadek naprawiat lampe. LUB Robit cos zaréwce.

N: Masz racje. Tadek postanowit, ze sam zajmie sie naprawa lampy. Co sadzisz o tym pomysle? LUB Rzeczywiscie. Tadek chciat wykreci¢ zaréwke. Co wy na to?

PocoTad krecatsaréwke? LUB B ; . I : saréwek? LUB € Ko o osesiestad?

12
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - pole 1 2, znak,,stop”.

W polu 1 Basia puszcza latawiec. Robi to w bezpiecznej odlegtosci od stupéw energetycznych.

W polu 2 wida¢, jak Basia puszcza latawiec w poblizu stupéw energetycznych. Po chwili latawiec zahacza o linie wysokiego napiecia. Obraz zatrzymuije sie.

N: Co tu sie stato?

D: Basia bawita sie latawcem. LUB Latawiec zaplatat sie w druty. LUB Byta blisko stupa.

N: Zauwazytes, ze Basia bawita sie latawcem. Opowiedz o tym wiecej. LUB Zgadza sie, latawiec zahaczyt o linie wysokiego napiecia. Co o tym sadzisz? LUB Bardzo dobra uwagal!

Basia bawita sie latawcem za blisko stupéw. Co wy na to?

: | b estnichezoi .

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - pole 1i 2, znak,,stop”.

W polu 1 widag, jak Tadek bawi sie z rybkami i zamacza dionie w wodzie. Nastepnie podchodzi do laptopa lezacego na biurku i mokrymi rekoma otwiera jego pokrywe. Obraz
zatrzymuje sie.

W polu 2 wida¢ réwniez Tadka bawigcego sie z rybami, jednak po zabawie chtopiec wyciera rece w recznik i dopiero potem podchodzi do laptopa. Obraz zatrzymuje sie.

N: Co zauwazyliscie?

D: Tadek bawit sie z rybami. LUB A potem poszedt gra¢ w gre komputerowa. LUB Tadek ma mokre rece.

N: Masz racje. Co jeszcze widziates? LUB Jacek uwaza, ze Tadek poszedt gra¢ w gre. Co o tym myslicie? LUB Bardzo dobrze to zauwazytas! Tadek otwiera pokrywe laptopa mokry-

mi rekoma. Co sadzicie o tym zachowaniu?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - pole 1 2, znak,,stop”.

Na obszarze pola 1 wida¢ fragment $ciany z zepsutym gniazdkiem elektrycznym. Podchodzi do niego Tadek, chcac podtaczyc radio do pradu. Obraz zatrzymuje sie.

W polu 2 ponownie widac¢ fragment $ciany z zepsutym gniazdkiem. Tym razem, gdy Tadek zauwaza zepsute gniazdko, odktada radio i wychodzi z pomieszczenia. Po chwili chto-

piec pojawia sie ze swoim tata. Obraz zatrzymuije sie.

N: Co tu sie stato?
13

D: Tadek wtaczat radio. LUB To gniazdko chyba jest zepsute. LUB Tadka moze porazi¢ prad!
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N: Zgadza sie. Co jeszcze zauwazyte$? LUB Powiedziates, ze gniazdko elektryczne jest popsute. Jak to zauwazytes? LUB Stas uwaza, ze Tadka moze porazi¢ prad. Co wy o tym

sqdzicie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny - pole 1i 2, znak,,stop”.

Na obszarze pola 1 wida¢ podtaczony do gniazdka odkurzacz. Basia, chcac go odtaczy¢, podchodzi do gniazdka i chwyta za wtyczke. Obraz zatrzymuije sie.

W polu 2 ponownie wida¢ odkurzacz podtaczony do gniazdka elektrycznego, jednak tym razem Basia chwyta za przewdd odkurzacza i ciagnie go, prébujac w ten sposéb odta-
czy¢ odkurzacz. Obraz zatrzymuje sie.

N: Co zauwazyliscie?

D: Basia wytacza odkurzacz. LUB Ciagnie za kabel.

N: Opowiedz o tym. LUB Basia ciggnie za przewdd podtgczony do gniazdka. Co sadzicie o tym sposobie?

5 Basiaciaat ol 2 LUB B e wolno-ci . < dodh )

Glowna idea 2. Prad powstaje w elektrowni, skad przewodami ptynie do naszych doméw. Dzieki pradowi swieca lampy, dziataja urzadzenia elektryczne, np. odkurzacz, kom-
puter.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>laboratorium naukowcéw>2)
Na ekranie wida¢ elektrownie oraz osiedle doméw jednorodzinnych, do ktérego stupami energetycznymi doprowadzany jest prad. Ponadto zauwazy¢ mozna dwie stacje trans-
formatorowe.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Do elektrocieptowni dojezdza pociagg towarowy, ktérego wagony sg zatadowane weglem. Wagony zostajg roztadowane i w poblizu elektrowni pojawiajg sie cztery duze hatdy
wegla. Staja sie one kolejno interaktywne.
N: Co zauwazyliscie?
D: Pociag z weglem. LUB Widac¢ stupy. LUB Stupami ptynie prad.
N: Opowiedz, co jeszcze sie dziato. LUB Stupy, ktére widzicie, nazywamy stupami energetycznymi. Powiedzcie o nich wiecej. LUB Masz racje! Stupy energetyczne podtrzymuja
przewody, ktérymi ptynie prad. Co jeszcze widzieliscie?

-Gdziejestelektrownia? LUB Jak-dochodziprad-do-doméw? LUB Pocopociggprzywidzt wegiel?

14
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Element interaktywny — pierwsza hatda wegla.

Po kliknieciu na hatde wegla ta znika z ekranu, a zkominéw elektrocieptowni unosi sie dym. Po chwili wida¢, jak w przewodach ptynie prad - niebieski impuls przeptywajacy
przez przewody - do poszczegoélnych domoéw. Zapalaja sie w nich Swiatta.

N: Co widziates?

D: Zniknefa gérka wegla. LUB Z komina szedt dym. LUB Co$ chodzito drutami.

N: Dobrze to zauwazytes. Znikneta jedna hatda wegla. Jak to mozna wyttumaczy¢? LUB Rzeczywiscie z komina zaczat unosic sie dym. Jak to rozumiecie? LUB To, o czym méwisz,
to prad. Co o nim myslisz?

Boczegopotrzebnyjestelektrowni-wegiel? LUB Jakpowstajeprad? LUB Coto-sgteniebieskiekuleczki?

Element interaktywny - druga i trzecia hatda wegla.

Po kliknieciu na hatdy te znikaja z ekranu.

N: A teraz, co sie zmienito?

D: Zniknety gérki. LUB | jest prad!

N: Wyjasnij, o co w tym chodzi. LUB Masz racje, jest prad. Co jeszcze zauwazyte$ na animacji?

Coelektrowniarobizweglem? LUB Gdziejestprodukowanyprad?

Element interaktywny - czwarta hatda wegla.

Po kliknieciu na hatde ta znika z ekranu. Po chwili z kominéw przestaje wydobywac sie dym, a chwile po tym prad ustaje. W domach gasna $wiatta.
N: Co widziates?

D: Nie ma wegla. LUB Prad nie ptynie!

N: Rzeczywiscie, ztoza wegla sie wyczerpaty. Co jeszcze widziates? LUB Przewodami przestat ptynac prad. Jak to mozliwe?

Jakpowstajeprad? LUB W-takimrazie, pocobyttenwegiel?

Element interaktywny — elektrownia.
W miejscu elektrowni pojawia sie turbina wiatrowa. Widoczny jest przekréj ziemi, a w nim przewody tgczace turbine zdomami jednorodzinnymi. Po chwili zaczyna wia¢ wiatr,
ktdry wprawia skrzydfa wiatraka w ruch. W przewodach zaczyna ptynac prad - wida¢ regularnie ptynace po przewodzie niebieskie impulsy, a w oknach doméw zapalone jest

Swiatto. Wiatr ustaje, skrzydfa wiatraka przestaja sie poruszac, a prad przestaje ptyna¢ w przewodach. W domach gasna swiatfa.

N: Co zauwazyliscie? 15
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D: Wiatrak. LUB Sa jakie$ rury.

N: Masz racje, jest wiatrak. Opowiedz o nim. LUB Jak to rozumiesz?

Doezego-stuzy-turbina-wiatrowa? LUB

Element interaktywny - turbina wiatrowa.

W miejscu turbiny wiatrowej pojawia sie kolektor stoneczny. W ziemi mozna zauwazy¢ przewody faczace kolektor zdomami jednorodzinnymi. Promienie stoneczne odbijajace
sie od kolektora sa Zrédtem pradu — w przewodach zaczyna ptyna¢ prad (regularnie ptynace po przewodzie niebieskie impulsy), a w oknach doméw widoczne jest swiatto.

N: Co teraz widzieliscie?

D: Nie ma wiatraka. Jest takie duze cos. LUB To robi prad.

N: Zgadza sie, teraz nie ma wiatraka. Co o tym myslisz? LUB Powiedziates, ze to cos robi prad. Opowiedz, jak myslisz, jak to dziata?

5 svkotel 2 LUB Co-odbiiasieod-powi ol ,

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie przekrdj domu z zarysami czterech pomieszczen: fazienka, pokojem dzieciecym, kuchnig i salonem. W kazdym pomieszczeniu znajduja sie urzadzenia
zasilane pradem z elektrowni (prad zmienny). Zadaniem dzieci jest wyszukanie wszystkich urzadzen dziatajacych na prad zmienny, czyli: w fazience: pralki, lampki $ciennej;
w pokoju dzieciecym: komputera, lampki stolikowej; w salonie: telewizora, lampy wiszacej, odkurzacza; w kuchni: lodéwki, czajnika elektrycznego, mikrofaldwki.

Element interaktywny - urzadzenia dziatajace na prad zmienny.

Po kliknieciu na urzadzenie dziatajace na prad pochodzacy z elektrowni podswietla sie ono na czerwono. Gdy dziecko kliknie na urzadzenie zasilane baterig, nic sie nie dzieje. Po
odszukaniu wszystkich urzadzen pojawiaja sie one na nowym ekranie. Mozna zauwazy¢ odchodzace od nich przewody zakoriczone wtyczka.

N: Co zauwazyliscie?

D: Duzo rzeczy na prad. LUB Kable i wtyczki.

N: Powiedziate$, ze duzo z tych rzeczy dziata dzieki pradowi. Opowiedz o nich. LUB Opisz te kable i wtyczki.

ére-urzadzenta ba-podigezyé-do-gniazdka-elektrycznego, zeby dziataty? LUB Pocosgprzedtuzacze?

Gloéwna idea 3. Baterie sa zrodtem pradu. Jest wiele rodzajow baterii.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>laboratorium naukowcéw>3)

16
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Na ekranie pojawia sie przekr6j domu z zarysami czterech pomieszczen: fazienka, pokojem dzieciecym, kuchnia i salonem. W kazdym pomieszczeniu znajduja sie urzadzenia
zasilane pradem z elektrowni (prad zmienny) oraz na baterie. Zadaniem dzieci jest wyszukanie wszystkich urzadzen zasilanych bateriami, czyli: w tazience: zegarka na reke;

w pokoju dzieciecym: robota zabawki, latarki; w salonie: aparatu fotograficznego, pilota do telewizora; w kuchni: zegara $ciennego.

Element interaktywny - urzadzenia zasilane bateriami.

Po kliknieciu na urzadzenie zasilane baterig podswietla sie ono na czerwono. Gdy dziecko kliknie na urzadzenie zasilane pragdem zmiennym, nic sie nie dzieje. Po odszukaniu
wszystkich urzadzen pojawiaja sie one na nowym ekranie.

N: Co mozecie powiedzie¢ o tych urzadzeniach?

D: To rzeczy na baterie.

N: Masz racje. Urzadzania te sg zasilane bateriami. Opisz je.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie po kolei wybrane urzadzenia zasilane bateriami. Zadaniem dzieci jest wybranie z zaktadki po prawej stronie baterii o wtasciwym rozmiarze (AAA, AA,
B1, R20, 9V) i wiozenie jej do urzadzenia, tak aby zaczeto dziata¢. Na bateriach wyraznie wida¢ oznaczenia,+"i ,-" (w baterii B1 tylko ,+"). Jesli dziecko wybierze nieprawidtowg
baterie, ta wraca z powrotem do zaktadki.

Na ekranie pojawia sie latarka.

Element interaktywny — wtacznik latarki.

Po przycisnieciu wtacznika zaréwka latarki nie swieci. Gdy dziecko najedzie palcem na latarke, wida¢ miejsce przeznaczone na baterie — w latarce jest juz widoczna jedna bateria
R20. Nad nig pozostaje wolne miejsce na jeszcze jedng baterie.

N: Co zauwazyliscie?

D: Latarka nie dziata. LUB Nie ma baterii.

N: Masz racje, nie dziata. Jaki masz na to pomyst? LUB Klara uwaza, ze nie ma w latarce baterii. Co o tym sadzicie?

5 N e bieci?

Element interaktywny - baterie w zaktadce.

Dziecko wybiera z zaktadki baterie R20 - klika na nig, przecigga na latarke i puszcza. Bateria umiejscawia sie w latarce.

17
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie zegarek na reke, ktérego wskazdwki stojg w miejscu. Gdy dziecko najedzie na niego palcem, wida¢ miejsce przeznaczone na baterie — mate, okragte pole.
N: Co mozecie powiedzie¢ o tym urzadzeniu?

D: To zegarek. LUB On tez nie dziata. LUB Tam w $rodku jest taka dziura. To jest na baterie?

N: Masz racje. Powiedz nam o nim wiecej. LUB Krzys twierdzi, ze zegarek nie dziata. Co wy o tym sadzicie? LUB Daria zastanawia sig, czy ten otwor to miejsce przeznaczone na
baterie? Jak myslicie?

. ie-driata? LUB Jaka-bateri ba-wiosyésel I t dziatac?

Element interaktywny — bateria w zakfadce.

Dziecko wybiera z zaktadki baterie B1 - klika na nig, przecigga na zegarek i puszcza. Bateria umiejscawia sie w zegarku. Zegarek dziata - jego wskazéwki poruszaja sie.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie telewizor z pilotem.

Element interaktywny - wtacznik pilota.

Pomimo klikniecia na wtacznik telewizor nie dziata. Gdy dziecko najedzie palcem na pilot, widoczne jest miejsce przeznaczone na dwie baterie AAA, ktére jest puste.
N: Jak sadzicie, o co chodzi?

D: Telewizor sie zepsut. LUB Moze nie ma pradu? LUB Ja wiem! Pilot nie dziata.

N: Rzeczywiscie, telewizor mégt sie zepsuc. Macie jeszcze jakie$ pomysty? LUB Jarek méwi, ze nie ma pradu. Co o tym myslicie? LUB Sprawdzmy, czy masz racje. Zbadajmy pilot.

Element interaktywny - baterie w zaktadce.

Dziecko wybiera z zaktadki baterie AAA i umiejscawia je w pilocie — klika na nie, przecigga na pilot i puszcza. Pilot zaczyna dziatac.

W przypadku nastepnych urzadzen animacje postepuja podobnie. Modelowanie dialogéw réwniez bedzie przebiegac analogicznie.

Gloéwna idea 4. Prad ptynie w obwodzie zamknietym. Jesli przerwiemy obwéd, prad przestanie pltyna¢.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>laboratorium naukowcéw>4)

Na ekranie wida¢ latarke, a nad nig sygnalizator, ktérego swiatta pokazujg, czy latarka jest wtgczona (zielone swiatto), czy wylaczona (czerwone $wiatfo).

18
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Element interaktywny — wtacznik latarki.

Dziecko klika na wtacznik. Zaréwka zaczyna $wieci¢, a na sygnalizatorze zapala sie zielone $wiatto.
N: Co zauwazyliscie?

D: Gdy przycisnatem wiacznik, latarka zaswiecita sie. LUB Zapalito sie tez zielone $wiatto.

N: Bardzo dobrze to zauwazytes. Wyjasnij, jak to mozliwe. LUB Zgadza sie. Jak to rozumiesz?

Kied o siesielomeSuri : )

Ponowne klikniecie na wiacznik latarki powoduje jej wytgczenie — zaréwka gasnie, a na sygnalizatorze zapala sie czerwone swiatto.
N: A teraz, co sie stato?
D: Wytaczytam latarke. LUB Jest czerwone $wiatto.

N: Zgadza sie. | co sie stato? LUB Masz racje, zapalito sie czerwone $wiatto. Jak to rozumiesz?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie ponownie jest latarka, a nad nig sygnalizator. Po chwili widac jej wnetrze — baterie (AA) pofaczong dwoma przewodami z zaréwka.
N: Co tutaj sie zmienito?

D: Widac¢ srodek latarki. LUB Jest tam bateria.

N: Masz racje, wida¢ wnetrze latarki. Opisz ten $rodek latarki. LUB Masz dobre oko. Co jeszcze zauwazytas?

Cojest-w-srodkutatarki? LUB Po-co-wlatarce bateria? LUB Cotaezgprzewody?

Element interaktywny — wtacznik latarki.

Po kliknieciu na wigcznik zaréwka zaczyna swieci¢, a na sygnalizatorze zapala sie zielone Swiatto. Wida¢, jak w przewodach oraz w zarniku zaréwki ptynie prad — niebieskie ku-
leczki. Ponowne klikniecie na wiacznik powoduje wytaczenie latarki — zaréwka gasnie, a na sygnalizatorze zapala sie czerwone $wiatto. W przewodach nie ma kuleczek pradu.
Latarke mozna wielokrotnie uruchamiac i wylgczad.

N: Co zauwazyliscie?

D: Pokazaty sie kuleczki. LUB Jak wytaczytam, kulki zniknety.

N: Powiedziata$ o kuleczkach. Chyba masz na mysli prad. Opowiedz, jak to moze dziata¢? LUB Czyli jak wigczytas latarke, kulki byty, a jak wytaczytas, zniknety. Te kulki to prad. Jak
rozumiesz to witgczanie i ptyniecie pradu?

€opokazuje-sygnatizator? LUB O-czym-informujanaste-kutki?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Element interaktywny — wnetrze latarki.
Dziecko klika na wnetrze latarki i przecigga je na prawg strone ekranu. Na ekranie pojawia sie obwdd zamkniety sktadajacy sie z potgczonych ze soba przewodami: zaréwki

w oprawce, wiacznika w oprawce, baterii (AA). Nad witgcznikiem jest widoczny sygnalizator (pozycja wyjsciowa wiacznika — wtacznik wytaczony).

Element interaktywny — wtacznik, zaréwka.

Po kliknieciu na wtacznik jego dZzwignia kieruje sie w lewo, a na sygnalizatorze zapala sie zielone swiatto. W przewodach pojawiaja sie niebieskie kuleczki (prad) ptynace w jed-
nym kierunku - od,-"do,+". Gdy dziecko najedzie palcem na zaréwke (kliknie i przytrzyma na niej palec), pojawia si¢ jej wnetrze i wida¢, jak przez zarnik przeptywa prad. W mo-
mencie przesuniecia palca poza obszar zaréwki ta wraca do pozycji wyjsciowej.

N: Opowiedzcie, co sie stato?

D: Znowu jest prad. LUB W zaréwce ptynie prad!

N: Dobra uwaga, znowu jest prad. Opowiedz, jak to sie stato? LUB Bardzo dobrze to zauwazytes. Opisz, jak to sie dzieje.

5 I s armitcsaréwkiz LUB Wikt erarkt-pivn B

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — wtacznik.

Ponowne klikniecie na wiacznik - zaréwka gasnie, a na sygnalizatorze zapala sie czerwone swiatto. W przewodach i przez zaréwke nie przeptywa prad (brak niebieskich kule-
czek). Gdy dziecko najedzie palcem na zaréwke (kliknie i przytrzyma na niej palec), pojawia sie wnetrze zaréwki, przez ktéra nie przeptywa prad.

N: A teraz, co sie stato?

D: Prad nie ptynie. LUB W Zaréwce nie ma pradu.

N: Rzeczywiscie, w obwodzie nie ptynie prad. Jak to sie stato? LUB Masz dobre oko! Przez przewdd i zardwke nie przeptywa prad. Jak to rozumiesz?

5 b . 2 U e ol e sarévski2

Na ekranie ponownie widoczny jest obwod zamkniety sktadajacy sie z zarédwki, wigcznika oraz baterii potaczonych ze sobg przewodami. Pozycja wyjsciowa witgcznika: wytaczo-
ny (dZwignia w prawo).

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — witgcznik.

Po kliknieciu wtgcznik powieksza sie — oprawka staje sie przezroczysta i wida¢ w niej dwa przewody, ptaska blaszke (przewodnik) oraz catg dzwignie wtgcznika. Podczas wtacza-

nia i wytaczania dzwignia przesuwa sie po ptaszczyznie blaszki. Po najechaniu palcem na zaréwke widac jej wnetrze. Obwdd mozna uruchamiac i wytaczac wielokrotnie.
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Wraz z wiaczeniem wtacznika na sygnalizatorze zapala sie zielone $wiatto. DZwignia przesuwa sie po blaszce w lewa strone, opuszczajac ja w dét. W ten sposéb blaszka taczy oba
przewody i obwdd jest zamkniety — w przewodach ptynie prad (niebieskie kuleczki), a zaréwka swieci. Gdy dziecko najedzie palcem na zaréwke, wida¢ jej wnetrze oraz ptynacy
przez nig prad.

Gdy po kliknieciu na wiacznik dzwignia przesuwa sie w prawo, na sygnalizatorze pojawia sie czerwone Swiatto, a blaszka taczaca dwa przewody unosi sie do goéry i styka sie
z tylko jednym przewodem. Obwodd jest otwarty, a co za tym idzie, nie ptynie w nim prad i zaréwka nie swieci.

Modelowanie dialogu odbywa sie analogicznie jak w poprzednich scenach.

Gloéwna idea 5. Niektore przedmioty przewodza prad, a inne nie.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki>laboratorium naukowcéw>5)
Na ekranie widoczny jest obwoéd zamkniety zbudowany z zaréwki w oprawce i baterii (AA) potgczonych ze sobg przewodami. Jeden z przewoddw zostat przerwany. Po prawej
stronie znajduje sie zaktadka z przewodnikami pradu (gwézdz stalowy, tyzeczka deserowa, spinacz) oraz z izolatorami pradu (gabka, kamien), plastikowy klocek, kartka papieru,
stoik, spinacz do bielizny).
N: Co zauwazyliscie?
D: Jest zaréwka i kabelki. LUB Kabel jest zerwany.

N: Zaréwka i kable, czyli przewody. Opowiedz o nich wiecej. LUB Masz $wietne oko! Kabel, czyli przewéd, jest przerwany. Co o tym sadzisz?

Cosktada-sie-na-ten-obwod-etektryezny? LUB Dlaczego-pradnieptynieprzez ten-obwédd?

Element interaktywny - przedmioty z zaktadki.

Dziecko klika na wybrany element z zaktadki i przeciagga go na oprawke.

Gdy w przerwie pomiedzy przewodami znajda sie przewodniki, obwdd zostaje zamkniety i wowczas w przewodach (oraz przez ten przedmiot) zacznie ptynac¢ prad, a zaréw-
ka zaswieci. Natomiast gdy zostanie umieszczony izolator, obwéd zostaje przerwany, w zwigzku z tym prad przestaje ptyna¢, a zaréwka swiecié. Klikniecie na inny przedmiot

z zaktadki i przeciggniecie go na oprawke powoduje, ze poprzedni przedmiot powraca do zaktadki, a zastepuje go nowy. Po kazdym z tych badan nauczyciel modeluje dialog.

Element interaktywny - gwézdz stalowy, spinacz, tyzeczka deserowa.

Dziecko klika na gwozdz/spinacz/tyzeczke w zakfadce i przecigga go w miejsce przerwanego przewodu. Zaréwka $wieci.

Element interaktywny - gabka, plastikowy klocek, kamien, kartka papieru.

Dziecko klika na ggbke/klocek/kamien/kartke w zaktadce i przeciaga ja w miejsce przerwanego przewodu. Zaréwka nie $wieci.
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 3, Opisuje, co przedstawiaja obrazki. | Bezpiecznie - niebezpiecznie Zdjecia, rysunki i kolorowanki|Obrazki przedstawiajace bez-
43, Wskazuje zachowania bezpieczne |Na dywanie s3 roztozone obrazki przedstawiajgce rézne|przedstawiajgce wspomniane sytu- | pieczne i niebezpieczne ob-
6.1, i niebezpieczne. sytuacje nawigzujace do bezpiecznego obchodzenia sie|acje znajduja sie w internecie. Ob- | chodzenie sie z pragdem, znak
6.3, Wyjasnia, dlaczego wybrane za-|z pradem. Dzieci opisujg kazdy obrazek po kolei, a nastepnie | razki musza prezentowa¢ zaréwno | ,Uwaga! Niebezpieczenstwo
6.5, chowania sg niebezpieczne. decyduja, czy (i dlaczego) prezentowane na nim zachowa-|zachowania bezpieczne, jak i nie-|porazenia pradem’, dwa arku-
14.7 Rozpoznaje znak ostrzegawczy | nie jest bezpieczne, czy moze zaszkodzi¢ zdrowiu i zyciu bo- | bezpieczne. sze szarego papieru, kleje.
sUwaga! Niebezpieczenstwo po-|hateréw. Nastepnie segreguja obrazki na bezpieczne i nie-
razenia pradem”. bezpieczne, po czym przyklejaja je na dwa arkusze szarego
papieru. Na planszy z sytuacjami niebezpiecznymi doklejaja
znak,Uwaga! Niebezpieczenstwo porazenia pradem”.
1.1, Odgrywa przydzielong murole. | Numer alarmowy 112 lub 999 Dobrze jest przeprowadzi¢ to ¢wi-
3.2, Wzywa pomoc, przekazujac naj-|Dzieci odgrywajg scenke przedstawiajacy sytuacje, w kté- | czenie zaraz po omoéwieniu sytuacji
33, istotniejsze informacje. rej jeden (lub kilku) z aktoréw zostaje porazony pradem. Za | stanowigcych zagrozenie dla zdro-
43, pierwszym razem dzieci prébuja samodzielnie rozwigzac za- | wia i zycia dzieci. Jako wprowadze-
6.1, istniatg sytuacje. Nastepnie nauczyciel robi stop-klatke iin-|nie mozna opowiedzie¢ dzieciom
6.3, struuje dzieci, jak powinny sie zachowad i zareagowac. Dzieci | historie Jaska Meli, ktéry podczas
6.5, ponownie odgrywaja scenke z prawidtowym rozwiazaniem. | burzy wraz z kolega ukryt sie w sta-
7.2 Podczas instruktazu nauczyciel zwraca uwage na wezwanie | ¢ji transformatorowe;j i stracit reke

pomocy — poinformowanie osoby dorostej lub zadzwonie-
nie na numer ratunkowy oraz na sposob skfadania zgtosze-
nia na numery ratunkowe.

i noge. Za pierwszym razem moz-
na poprosi¢ innego pracownika
przedszkola, aby zagrat role osoby
porazonej pradem. Do plakatu ze
scenkami niebezpiecznymi moz-
na doklei¢ nr 112 i 999 oraz posta¢
osoby dorostej, aby przypominaty
dzieciom o sposobach dziatania
w sytuacji porazenia pragdem.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1.3, |+ Stucha wyjasnien eksperta. Wizyta eksperta - ratownika medycznego
3.3, |+ Formutuje pytania dotyczace re-|Podczas wizyty ratownik moze opowiedzie¢, jak nalezy re-
43, agowania w przypadku zagrozen. |agowad¢, kiedy dzieci zauwaza niezabezpieczone instalacje
6.1, elektryczne, spiecia w przewodach, uszkodzone przewo-
6.3, dy. Ratownik powinien uczuli¢ stuchaczy na to, ze podczas
6.5 uzywania sprzetéw elektrycznych powinni zawsze by¢ pod
opieka osoby dorostej. Ratownik moze réwniez prze¢wiczyc
zdzie¢mi postepowanie podczas wzywania pomocy po-
przez numer alarmowy 112 lub 999.
3, |+ Rozpoznaje i rozumie znak ,Uwa-| Spacer Dobrze jest pokazac dzieciom réz- | Aparat fotograficzny.
6.1, ga! Niebezpieczenstwo porazenia | Dzieci wraz z nauczycielem wybieraja sie na spacer po naj-|nego typu tabliczki informujace
6.3, pradem”. blizszej okolicy i poszukujg miejsc oznakowanych tabliczka | o niebezpieczenstwie, réwniez te
6.5 |+ Odszukuje i nazywa miejsca ozna- | ostrzegajacg o mozliwosci porazenia pradem. Nazywajg te | opatrzone symbolem czaszki. Sfo-
kowane znakiem ,Uwaga! Niebez- | miejsca oraz rozmawiajg na temat zachowania bezpieczen- | tografowane znaki mozna wywiesic
pieczenstwo porazenia pragdem”. | stwa. Moga fotografowac napotkane znaki ostrzegawcze. w sali podczas wydarzenia kulmina-
« Rozumie niebezpieczenstwo wy- cyjnego.
nikajace z bezposredniego kon-
taktu z urzadzeniami o wysokim
napieciu.

2 1.1, |+ Konstruuje makiete przedstawia- | Makieta - droga pradu Praca moze odbywac sie w catej|Styropianowy blok lub duzy
3, jaca droge pradu z elektrowni do | Dzieci wraz z nauczycielem uktadaja z elementéw prze-|grupie lub mniejszych zespofach.|karton, klocki réznego typu,
9.2, budynkéw mieszkalnych. strzennych droge, jaka pokonuje prad, aby dosta¢ sie do |Styropianowy blok (dociepleniowy) | tektury, pudetka réznej wiel-
10.1 |« Wymienia elementy sktadajace sie | domoéw. Catos¢ pracy mocowana jest na duzym kartonie lub | zapewnia tatwo$¢ mocowania ele-|kosci, kleje, nozyczki, tasmy

na sie¢ energetyczna.

bloku styropianu. Przyktadowe propozycje wykonania po-

szczegdblnych odcinkéw:

- budynki mieszkalne: budowanie z klockéw, pomalowanie/
oklejenie pudetek;

- stupy energetyczne: stomki przytwierdzone do podstawy
przez wbicie w styropian lub karton; u géry stomki moga
by¢ delikatnie naciete, aby wtozy¢ w nie sznurek/wetne lub
wetkngc w nie wykataczki, do ktérych zostanie przywiaza-
ny sznurek/wetna;

mentéw przez wbijanie. Aby stupy
energetyczne byty mocniejsze, moz-
na tworzyc je z kilku potaczonych ze
soba stomek. Mozna stworzy¢ ob-
wod zamkniety (wariant trudniej-
szy) - pomiedzy domami umiescic¢
zarbwke w oprawce, na stupach
energetycznych przewdd, a w elek-
trowni baterie i potaczyc je ze soba.

klejace, tasma dwustronna,
sznurek, wetna, stomki, wyka-
taczki, papier kolorowy, blok
techniczny, krepa, sprezyny
réznej wielkosci, gwozdziki,
Sruby, plastelina, przewody
réznej grubosci itp.
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- linie pod napieciem: sznurek/wetna;

- stacja transformatorowa: potaczone ze sobg (np. plasteli-
na) sprezyny, gwozdziki, druciki lub pudetko oklejone wy-
drukiem zdjecia stacji transformatorowej;

- hatdy wegla: zabarwiona na czarno wata lub pomalowane
na czarno kamienie, spietrzony fragment tkaniny itd.

W trzecim tygodniu dobrze jest
porozmawiac szerzej o alternatyw-
nych zZrédtach energii i wykonac
zdzie¢mi elektrownie wiatrowa
i stoneczna. Propozycje aktywnosci
nawigzujace do tej tematyki znaj-
duja sie w tabeli 3.

1.1,
33

« Wyjasnia zasade przeptywu pradu
siecig energetyczna.

Siec elektryczna

Dzieci stajg w rozsypce irozktadaja rece - stajg sie stupami
energetycznymi. Nauczyciel z kiebka wetny rozwija nitke
i podaje ja do obu dtoni kazdego dziecka (wetha musi by¢
naciagnieta) - sg to linie wysokiego napiecia. W ten sposéb
powstaje sie¢ energetyczna, ktdrej,elektrowniy” jest nauczy-
ciel. Nauczyciel opowiada dzieciom, ze jest elektrownig, kto-
ra dzieki zZtozom wegla (ropy naftowej/gazu) produkuje prad.
Pociagniecie przez niego za sznurek oznacza, ze w przewo-
dach ptynie prad. Dzieci przesytfajg go dalej réwniez poprzez
pociggniecie trzymanego sznurka.

Dzieci trzymaja obie rece wypro-
stowane przed soba lub nad gtowa.
Utozenie rak mozna zmieniac. Jeden
koniec wetny trzyma nauczyciel,
drugi jest przywigzany do solidnego
mebla, ktéry nie przesunie sie pod-
czas ciggniecia. Dobrze jest przepro-
wadzi¢ zabawe na $wiezym powie-
trzu. Wéwczas odlegtosci pomiedzy
dzie¢mi moga by¢ znacznie wigksze,
a zabawa ciekawsza.

Kitebek wetny.

4.2

« Wskazuje baterie o okreslo-
nej wielkosci, dtugosci, kolorze,
ksztatcie.

Baterie

Dzieci ogladaja baterie réznigce sie ksztattem, rozmiarem,
kolorem.

Wskazuja, ktéra bateria jest:

- najwieksza/najmniejsza,

- najdtuzsza/najkrétsza,

- najszersza/najwezsza,

- o ksztatcie kota, kwadratu, prostokata, tréjkata,

- wskazanego koloru (np. czarno-brazowa) itp.

Ponadto zwracajg uwage na to, czy wszystkie baterie maja
zaznaczony ,+"i ,-"

Nalezy zwréci¢ uwage na zachowa-
nie ostroznosci i bezpieczenstwa
podczas zabawy bateriami. Jesli to
mozliwe, nauczyciel moze pokazac
réwniez baterie ztelefonu komoér-
kowego.

Baterie o réznym rozmiarze,

kolorze, ksztalcie.
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IDEA | PP CEL I());I;IZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
41, Wskazuje urzadzenia zasilane ba- | Urzadzenia i ich baterie Propozycje urzadzen: radio kie-|Wybrane urzadzenia zasilane
4.3, teriami. Sposréd przygotowanych urzadzen dzieci wybieraja te,|szonkowe, latarka, budzik, zegarek | bateriami oraz baterie do nich
6.3, Dopasowuje typ baterii do urza- | ktdre sg zasilane bateriami i wigczaja je. Urzadzenia celowo | na reke, zabawka na baterie, zegar | pasujace.
6.5, dzenia. nie zadziataja z powodu braku baterii (tego dzieci nie wie-|$cienny, szczoteczka elektryczna
10.3 Umieszcza baterie w urzadzeniu, | dzg). Dzieci prébuja wyjasni¢, dlaczego wybrane przez nie|(na baterie), sterowany samocho-
kierujac sie symbolami,,+"/,-" urzadzenia nie dziataja. Omawiaja podawane propozycje.|dzik itp. Nalezy zwréci¢ uwage na
Nauczyciel otwiera miejsca przeznaczone na baterie. Dzieci | zachowanie ostroznosci i bezpie-
przygladaja sie im. Poszukujg podobienistw i réznic. Nauczy- | czeristwa podczas zabaw bateriami.
ciel zwraca uwage na zaznaczone ,+"i ,-" Dzieci prébuja wy-
bra¢ wilasciwe baterie i umiescic je w urzagdzeniach. Spraw-
dzaja, czy urzadzenia dziataja.
1.1, taczy ze soba owoce/warzywa. Owocowo-warzywne baterie W zaleznosci od liczby zestawdw |Jeden zestaw do stworzenia
33, Opisuje zaistniate zmiany. Zadaniem dzieci jest potaczenie cytryn tak, jak to pokazat na- | przewodéw i zaréwek prace moz- | obwodu sktada sie z: czterech
41, uczyciel, aby utworzyty potaczenie szeregowe przewodzace | na rozdzieli¢ na mniejsze zespoty.|cytryn lub innych warzyw/
6.3, prad. Instrukcja wykonania: Nauczyciel musi opisywac przebieg | owocéw (np. ziemniakow, ki-
10.2 - gwozdzie nalezy potaczy¢ gtéwkami w pary (jeden mie-|doswiadczenia krok po kroku - naj- | szonych ogorkéw, jabtek, kiwi,

dziany, jeden ocynkowany) za pomocg gumek recepturek;

- kazdy gwézdz z kazdej pary trzeba wbi¢ winng cytryne,
dotaczajac do tej samej cytryny gwédzdz innej pary (w kaz-
dej cytrynie powinien by¢ wbity jeden gwézdz miedziany
i jeden ocynkowany);

- po pofaczeniu owocow w obwdd nalezy do pozostawio-
nych gwozdzi (wbitych tylko w jedna cytryne) przytozy¢
dwa konce przewodéw potaczone z diodg LED lub Zaréwka.

Dzieci moga prébowac taczy¢ ze soba réznego typu owoce

i warzywa oraz rézng ich liczbe, a nastepnie sprawdza¢, czy

za kazdym razem poptynie przez nie prad.

lepiej wykonujac zadanie z dzie¢mi.
Dobrze jest potaczy¢ pary gwozdzi
ocynkowanych i miedzianych wcze-
$niej, przed zajeciami. Nalezy przy-
pomnie¢ dzieciom o zachowaniu
bezpieczennstwa - istnieje mozli-
wosc skaleczenia sie gwozdziem. Sg
tez na rynku do kupienia niedrogie
zestawy do elektrycznosci z warzyw
i owocow, ktére mozna wykorzystaé
zamiast tworzenia ich od podstaw.

Przyktadowy filmik instruktazowy:
http://www.totylkofizyka.pl/prad-
-z-ogorka/.

arbuzoéw, cebul itp.), gwozdzi
ocynkowanych (co najmniej
czterech), gwozdzi miedzia-
nych (co najmniej czterech),
gumek recepturek, diody LED
lub zaréwki w oprawce i od-
chodzacych od niej dwdch
przewodow.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 1.1, |+ Nazywa elementy obwodu elek- | Budowanie obwodu zamknietego Rozbudowanie obwodu zalezy|Zestaw do tworzenia obwo-
33, trycznego. Nauczyciel prezentuje dzieciom poszczegdlne elementy|od dostepnosci poszczegdlnych |doéw elektrycznych sktadajacy
4.1, |+ taczy ze soba elementy obwodu | obwodu elektrycznego (baterie, zaréwke w oprawce, wiacz- | elementéw. Nalezy przypomnied|sie m.in. z: Zaréwek w opraw-
6.3, elektrycznego, tak aby przeptyna | nik w oprawce, przewody). Dzieci nazywaja je i okreslajg ich | dzieciom o zachowaniu bezpie-|kach, wtacznika, baterii, prze-
10.2 przez nie prad. funkcje. Nauczyciel z dzie¢mi taczy poszczegdlne elementy, | czefistwa. Mozna tego dnia zapro- | wodéw (np. krokodylkowych),
« Wyjasnia, ze prad ptynie, gdy ob- | tworzac z nich obwéd elektryczny. Propozycje obwodoéw: | si¢ elektryka, ktory wraz z dzie¢mi | brzeczyka.
wod jest zamkniety. - obwdd z baterii, zaréwki potaczonych przewodami; zbuduje obwody, jak réwniez za-
— obwdd z baterii, Zaréwki, wtgcznika potaczonych przewo- | prezentuje urzadzenia pomiarowe
dami; oraz narzedzia stosowane podczas
- obwdd z baterii, zaréwki, wiacznika, brzeczyka potaczo-| prac elektrycznych.
nych przewodami.
Dzieci sprawdzaja, czy przez obwéd przeptywa prad. Nastep-
nie na zmiane facza i roztaczaja wolne korce przewodnikéw,
sprawdzajac, co sie stanie.
1.1, |« Poréwnuje elementy obwodéw | Symbole graficzne wybranych elementéw obwodu elek- | Nauczyciel rysuje symbole na ta-|Karta pracy nr 3, otéwki, kartki
14.5, z symbolami graficznymi. trycznego blicy, tak aby byty widoczne dla|formatu A4.
14.7 |+ Rysuje symbole graficzne wybra-| Dzieci ogladaja wybrane symbole graficzne elementéw ob- | wszystkich dzieci. Nalezy zazna-

nych elementéw obwodu.

« Stucha tresci historyjki.

« We wilasciwej kolejnosci rysuje
symbole bohateréw historyjki.

wodu elektrycznego takie, jak: przewdd, zaréwka, bateria,
wiacznik. Dzieci uzupetniaja karty pracy nr 3, rysujac symbo-
le obok rysunkéw. Nastepnie nauczyciel opowiada dzieciom
krotka historyjke, ktérej bohaterami sa: zaréwka, wiacznik,
bateria i przewdd. Zadaniem dzieci jest narysowanie na kart-
ce (utozonej poziomo) po kolei wystepujacych w historyjce
bohateréw. Dzieci, rysujac symbole, wspierajg sie kartami
pracy. Przyktadowy poczatek historyjki: Za gérami, za lasami
w drewnianej chatce lezat w kqcie przewéd elektryczny (dzieci
rysuja symbol przewodu elektrycznego). Czut sie on bardzo
samotny.

czy¢, ze symbole bohateréw nalezy
rysowac od strony lewej do prawej.
Po ukoniczeniu zdania, w ktérym
wystepowat jeden z bohateréw,
nalezy przerwa¢ opowiadanie i da¢
dzieciom czas na narysowanie sym-
bolu.
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IDEA | PP CEL g:lilz?(gY_JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

5 1.1, |+ Wyjasnia, ze jedne przedmioty |Badanie - przewodnik czy izolator? Dobrze jest zbada¢ wiasciwosci|Karta pracy nr 4, otowki, ze-
33, przewodzg prad, a inne nie. Nauczyciel przygotowuje dwa pojemniki (jeden na prze-|przewodnikéw i izolatoréw wyste-|staw do budowy obwodu
4.1, |+ Wyjasnia roéznice pomiedzy prze- | wodniki, drugi na izolatory), a nastepnie buduje prosty ob-|pujacych w animacji. Przyktadowe | elektrycznego, dowolne prze-
6.3 wodnikami a izolatorami. wod zamkniety skfadajacy sie z baterii, zaréwki w oprawce | przewodniki: gwézdz stalowy, ty-|wodnikiiizolatory, pojemniki.

i przewodéw. Kazde dziecko otrzymuje karte pracy, na kto-
rej w pierwszej kolumnie zaznacza ,+" przy przedmiotach,
ktére, jego zdaniem, przewodzg prad, a ,-” przy tych, ktére,
jego zdaniem, nie przewodza pradu. Dzieci umieszczajg po-
szczegdblne przedmioty w przerwie miedzy przewodami (tak
aby przedmiot dotykat obu korncéw obwodu) i sprawdzajag
przewodzenie. Nastepnie umieszczaja przedmioty we wta-
sciwych pojemnikach i zapisujg swoje obserwacje w drugiej
kolumnie na kracie pracy. Dzieci przygladaja sie przewodni-
kom i izolatorom. Prébuja ustali¢ ich wspdlne cechy.

zeczka deserowa, spinacz do papie-
ru, moneta. Przyktadowe izolatory:
gabka, kamien, plastikowy klocek,
kartka papieru.

»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A

« Prad moze by¢ niebezpieczny.

« Prad powstaje w elektrowni, skad przewodami ptynie do naszych doméw. Dzieki pradowi swiecg lampy, dziatajg urzadzenia elektryczne, np. odkurzacz, komputer.

FILM B

« Baterie sg zrédtem pradu. Jest wiele rodzajéw baterii.

«  Prad ptynie w obwodzie zamknietym. Jesli przerwiemy obwdd, prad przestanie ptynac.

« Niektdre przedmioty przewodza prad, a inne nie.
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TYDZIEN 4
To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane
przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W dniu kulminacji w sali przedszkolnej zostanie wyznaczonych kilka przestrzeni dotyczacych réznych zagadnien poruszanych w trakcie projektu. Kilkoro dzieci stanie sie eks-
pertami w zakresie urzadzen, ktdre udato sie zebra¢ przez czas trwania projektu. Ich zadaniem bedzie zaprezentowanie przybytym gosciom poszczegélnych urzadzen - opo-
wiadanie o nich oraz pokazanie (jesli to mozliwe i bezpieczne), do czego stuzyly i jak byly uzywane. Przy eksponatach powinny pojawic sie wizytéwki zimionami darczyfncow
(np. Pan Piotr - tata Klaudii). Kilkoro innych dzieci wyruszy z gos¢mi w podréz sladami pradu. Zaprezentuja oni wykonang makiete oraz opowiedzg, gdzie jest produkowany
prad i w jaki sposéb dociera do naszych doméw, a przede wszystkim do urzadzen elektrycznych. Trzecia przestrzen bedzie dotyczyta ekologii. Dzieci poinformuja przybytych
gosci o sposobach oszczedzania energii oraz miejscu oddawania zuzytych baterii, zaréwek czy zepsutych urzadzen elektrycznych. Czwarta przestrzen bedzie typowo badawcza.
Zaproszeni goscie beda mogli zbudowa¢ witasny obwdd elektryczny, a takze sprawdzi¢, ktére przedmioty sg przewodnikami, a ktdre izolatorami. Dzieci bedg czuwaty nad za-
chowaniem bezpieczenstwa i przypominaty o podstawowych zasadach obchodzenia sie z prgdem. Na dtuzsza chwile w sali zostang przyciemnione okna (lub zgaszone $wiatto,
jesli spotkanie odbywa sie p6znym popotudniem), tak aby zapanowat pétmrok lub catkowita ciemnos¢. Dzieki temu rodzice beda mogli obejrze¢ wykonane przez dzieci neony
oraz rysunki zwierzat wytwarzajacych prad elektryczny. Ponadto dzieci sprawdzg, czy rodzice sg spostrzegawczy i odtworzg prezentowane przez nie sygnaty swietlne. W sali
zostanie rowniez zagospodarowane miejsce, w ktorym bedzie mozna zagra¢ w elektryczne gry planszowe, poszukac par nég pajgkéw oraz stworzyc¢ obrazki z fluorescencyjnej

plasteliny lub przewodéw.

Dziatania przygotowawcze:
1. Wytyczenie i zagospodarowanie poszczegdlnych przestrzeni:
— Przestrzen 1: przygotowanie antykéw oraz ich wizytéwek. Mozna wykona¢ szyld.
— Przestrzen 2: ustawienie makiety przedstawiajacej podréz pradu.
— Przestrzen 3: zawieszenie zaréwek z narysowanymi przyktadami oszczedzania energii. Przygotowanie ulotek informujacych i zachecajacych do zanoszenia odpadéw proble-
mowych, jakimi sg zuzyte baterie, zaréwki oraz sprzet elektryczny do punktéw gromadzenia odpadéw problemowych.
— Przestrzen 4: zlaczenie ze soba kilku stolikéw i przygotowanie w pojemnikach poszczegdlnych elementéw potrzebnych do zbudowania obwodu elektrycznego.
— Przestrzen 5: ztaczenie ze soba kilku stolikow i roztozenie na nich elektrycznych gier planszowych oraz elektrycznego pajagka. Przygotowanie pojemnikéw z kartkami, plaste-

ling, koralikami oraz przewodami réznej dtugosci i grubosci.
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2. Zawieszenie wybranych prac plastycznych dzieci — neondéw, zwierzat itp.
3. Przydzielenie dzieciom rél i zadan.
Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;lilz?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Opowiada tres¢ wiersza. Wiersz Barbary Kosowskiej Pytanie Fotografie/obrazki powinny pre-|Tekst wiersza Pytanie (za-
BADANIE 3, Wyjasnia, skad w gniazdku bierze | Dzieci stuchajg wiersza i prébujg odpowiedzie¢ na|zentowad: ognisko, ogniwo, tuczy- [facznik 1), fotografie/obrazki
10.3 sie prad. pytania zadane w wierszu — Skqd w gniazdku bierze | wo, kaganek, swiece, lampe nafto- | prezentujagce wybrane urza-
Wyjasnia, jak to sie dzieje, ze lam- | sie prqd? Jak to sie dzieje, ze lampa Swieci? Nauczy-|wa, lampe gazowa, lampe tukowa, | dzenia.
pa $wieci. ciel pyta, czym jeszcze mozna oswietli¢ pomiesz-|zaréwke, zaréwke energooszczed-
Nazywa rézne formy oswietlenia. |czenie, gdy zabraknie pradu - dzieci generujg po-|na. Nalezy przypomnie¢ dzieciom
Okresla sposdb uzywania wybra- | mysty, a nastepnie przygladajg sie przygotowanym | o uwaznosci oraz zachowaniu bez-
nych urzadzen. fotografiom/obrazkom. Sposrod nich wyszukuja te, | pieczenistwa.
o ktérych wspomniano w wierszu (kaganek, tuczy-
wo, lampa naftowa). Dzieci prébuja nazwac wszyst-
kie formy oswietlenia zawarte na fotografiach oraz
okresli¢, w jaki sposdb ich uzywano.
JEZYK, 1.1, Wymienia kilka sposobéw oszcze- | Jak oszczedzaé energie? Dobrym wprowadzeniem do oma- | Zaréwki wyciete ze sztyw-
FORMY 3, dzania energii. Dzieci proponuja zasady oszczedzania energii, ktére | wianego tematu jest wiersz Nie-|nego papieru, pisaki, kredki,
PLASTYCZNE | 14.3, Rysuje i odczytuje poszczegdlne | nauczyciel spisuje. Wspdlnie generuja pomysty, ktd- | spodzianka Matgorzaty Strzatkow- |dziurkacz, sznurek, wiersz
14.7 symbole. re nastepnie omawiaja. Wybrane propozycje przed- | skiej zawarty w tomie Raj na Ziemi, | Niespodzianka =~ Matgorzaty

Oszczedza energie.

stawiaja za pomoca symboli, rysujac je na wycietych
ze sztywnego papieru duzych zaréwkach. Nastepnie
zawieszajg je w widocznym dla wszystkich dzieci
miejscu.

czyli rady nie od parady. Zaréwki
powinny by¢ wyciete z formatu co
najmniej A4. Mozna je powiesi¢ na
tablicy lub na sznurku jak taricuch.

Strzatkowskiej.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Tannczy do muzyki. Zuzyte baterie i nie tylko Przed zajeciami nalezy przygoto- |Sprzety elektryczne i elektro-
FORMY 3, Wyjasnia, dlaczego baterie sie wy- | Dzieci tancza do szybkiego izywego utworu mu-|wac paski znazwag PUNKT GROMA- | niczne z oznaczeniami, kartki
PLASTYCZNE, | 4.3, czerpuja. zycznego. Po diuzszej chwili nauczyciel poréwnuje | DZENIA' ODPADOW PROBLEMO- | z bloku technicznego, gazety,
MUZYKA, 6.3, Wyjasnia, co to jest punkt groma- | ruch dzieci do wyczerpujacej sie baterii — wyjasnia|WYCH, a nastepnie rozcig¢ je, tak|czasopisma, ulotki reklamo-
RUCH 10.3, dzenia odpadéw problemowych. |dzieciom, Zze wykorzystaty czes¢ swojej energii, wiec | aby dzieci same utozyty zdanie. we, kleje, nozyczki, kartoniki
14.3, Zanosi zuzyty sprzet elektryczny, | opadty z sit. Podobnie jest z bateriami, z tym Zze wiek- zwyrazami, nagranie mu-
144, baterie, zaréwki do punktu gro-|szos¢ z nich nie jest w stanie odpoczac i sie zregene- zyczne.
14.7 madzenia odpadéw problemo- |rowaé. Co wéwczas z nimi robimy? Nauczyciel roz-
wych. mawia z dzie¢mi na temat zuzytych baterii, Zaréwek,
Rozpoznaje symbol informujacy, | sprzetu elektrycznego — gdzie je wyrzuca¢, co z nimi
ze przedmiot/urzadzenie jest od- | robi¢, dlaczego méwi sig, ze sg niebezpieczne. Dzieci
padem problemowym. przygladaja sie symbolom znajdujacym sie na sprze-
Wykonuje ulotke informujaca|tach elektrycznych — przekreslony znak pojemnika
owyrzucaniu odpaddéw proble-|jako symbol informujacy o zakazie wyrzucania do
mowych. zwyktego kosza na $mieci. Po rozmowie dzieci two-
rzg ulotki informujace o obowiagzku oddawania od-
padéw niebezpiecznych do punktéw gromadzenia
odpadoéw problemowych.
Propozycja wykonania ulotki: ulotki maja postac
symboliczng - na kartkach A4 dzieci rysuja po-
jemnik, a do niego ,wkfadajg” wyciete z gazet,
czasopism, ulotek reklamowych zdjecia urzadzen
elektrycznych, baterii, zaréwek itp. Na gorze kart-
ki przyklejaja w odpowiedniej kolejnosci kartoniki
z wyrazami tworzacymi hasto: PUNKT GROMADZE-
NIA ODPADOW PROBLEMOWYCH - nauczyciel wy-
$wietla na tablicy wzér zdania.
JEZYK, 1.1, Wymienia urzadzenia wystepuja- | Wiersz Danuty Graj Krél i jego elektrycznistudzy |Po podaniu nazwy wybranego |Wiersz Danuty Graj Krdl i jego
BADANIE 3, ce w wierszu. Dzieci stuchajg wiersza, a nastepnie wymieniajg|urzadzenia dzieci moga podzie-|elektrycznistudzy.
10.3, Okresla funkcje poszczegdlnych |wszystkie wystepujgce w nim urzadzenia oraz ich|li¢ je na sylaby i wyklaska¢. Mozna
14.3, urzadzen. funkcje (co robia). Nastepnie zadaniem dzieci jest|przygotowac fotografie/rysunki
14.5, Proponuje inne sposoby wykony- | podanie sposobéw na mycie, sprzatanie, robienie |urzadzen elektrycznych, sposréd
14.7 wania poszczegdlnych czynnosci|grzanek bez udziatu urzadzen elektrycznych. ktérych dzieci wyszukaja te wspo-

bez uzycia pradu elektrycznego.

mniane w wierszu.
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MODUL PP CEL SZ?E?(S-UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Nazywa elementy przedstawione | Rodziny stéw - zabawa stuchowo-artykulacyjna |Proponowane rodziny stéw: gdra|Obrazki: géra, géral, goéralka,
3, na obrazkach. Nauczyciel rozktada na podtodze obrazki. Pokazu-|- géral - gdralka; reka - rekaw - |reka, rekaw, rekawica, kura,
144, Wskazuje rdzen wyrazéw. je jeden znich, np. swieczke. Nastepnie pokazu-|rekawica; kura — kurnik - kurczak; | kurnik, kurczak, ryba, rybak,
14.6 Wyjasnia réznice znaczeniowa po- |je kolejny obrazek z narysowanym sSwiecznikiem.|ryba - rybak; krél — krélowa — kré- | krél, krélowa, krélestwo itp.
szczegolnych stow. Wspdlnie z dzie¢mi wyszukuje rdzen i wyjasnia réz- | lestwo itp. Rdzen stéw i réznice
nice znaczeniowg poszczegdlnych stéw. Nastepnie | w ich znaczeniu nalezy wskazywac
przedstawia kolejna pare stéw, np. $nieg i $niezynke. | wspodlnie z dzie¢mi. Obrazki mozna
Ponownie z dzie¢mi wskazuje wspdlng czes¢ stowa | wyswietli¢ réwniez na tablicy inte-
i roznice w ich znaczeniu. raktywnej, korzystajac z dowolnego
programu graficznego.
JEZYK, 1.1, Zapamietuje jak najwiekszg liczbe | Sklep — zabawa artykulacyjna llustracje mozna wyswietli¢ na ta- |llustracje wybranych przed-
MATEMATYKA | 13.3, przedmiotow. Nauczyciel przedstawia dzieciom towar, ktéry|blicy interaktywnej, korzystajac|miotéw lub  rzeczywiste
14.6 Dzieli wyrazy na sylaby. sprzedaje we wtasnym sklepie (obrazki lub rzeczy- |z dowolnego programu graficzne- | przedmioty (np. zabawki).

Prawidtowo wymawia gtoske "

Wskazuje  kolejnos¢  utozenia
przedmiotow.
Uzywa liczebnikow porzadko-

wych.

wiste przedmioty). Dzieci nazywajg poszczegdlne
przedmioty. Dziela wyrazy na sylaby. Nastepnie
nauczyciel prosi dzieci, aby przyjrzaty sie przedmio-
tom bardzo doktadnie izapamietaty jak najwiecej
nazw zawierajacych gtoske ,|”. Po chwili zastania ilu-
stracje/przedmioty (np. parawanem) i prosi dzieci,
aby wymienity te, ktore zapamietaty. Na zakoricze-
nie nauczyciel uktada w wybranej kolejnosci kilka
zabawek. Prosi dzieci, aby spréobowaty zapamieta¢
ich kolejno$¢, po czym zastania je. Zadaniem dzieci
jest wymienienie przedmiotéw w kolejnosci, w ja-
kiej zostaty utozone.

go. Przyktadowe wyrazy: balon, lal-
ka, lampa, klatka, lew, lupa, telefon,
motyl, lokomotywa, samolot, klaun,
krasnoludek, parasol itp.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 4.2, Opisuje wyglad poszczegdlnych | Sklep z oswietleniem Przed wycieczka nalezy zapowie-|Gazety, czasopisma, ulotki
JEZYK 13.1, lamp. Dzieci wybierajg sie na wycieczke do pobliskiego | dzie¢ w sklepie wizyte i poprosic¢|reklamowe, katalogi lamp,
13.2 Klasyfikuje przedmioty wedtug |sklepu z oswietleniem. Wraz ze sprzedawca ogla- | o mozliwos¢ robienia zdje¢. Wazne | zaréwek, katalogi sklepow
podanej cechy. daja lampy iokredlaja ich wielko$¢ (duze, mate),|jest, aby tres¢ zadan pasowata do | meblowych, nozyczki, aparat
Poréwnuje ze sobg lampy wedtug | rodzaje (wiszaca, stojaca, Scienna), typy, ksztatty, |zebranych przez dzieci lamp/zaré- | fotograficzny.
wskazanej kategorii. kolory, liczbe potrzebnych zaréwek itp. Sprzedawca | wek.
Poréwnuje ze soba zaréwki we-|prezentuje dzieciom rézne rodzaje i typy zaréwek.
dtug wskazanej kategorii. Dzieci poréwnujg ich $wiatta — okreslaja kolor, moc
Liczy wskazane przedmioty z za-|oraz poréwnujg same zaréwki pod katem wielko-
chowaniem wszystkich zasad. $ci, ksztattu, koloru itp. Na pamiatke wizyty dzieci
Wyznacza wyniki dodawania | robig zdjecia lampom, ktére ogladaty. Po powrocie
i odejmowania. do przedszkola dzieci wycinaja z gazet, czasopism
oraz katalogéw tematycznych réznego typu lampy
oraz zaréwki. Ukfadaja je przed soba wedtug poda-
nej w zagadce przez nauczyciela tresci, np.: W sklepie
zabrakfo lamp. Przyjechata pierwsza dostawa - przy-
wieziono tylko trzy lampy. Przyjechata druga dosta-
wa — przywieZli pie¢ lamp. lle jest lamp razem? lub
Ania w pokoju ma trzy lampy stojqce i dwie wiszqce. lle
lamp jest w pokoju Ani?
MATEMATYKA, | 1.1, Rozpoznaje i nazywa urzadzenia. |Urzadzenia w pokoju Liczna baza obrazkéw urzadzen |Zestawy obrazkéow, kleje,
JEZYK 33, Dzieli kartke na trzy czesci. Dzieci dzielg kartki na trzy czesci— pokoje (rysuja | elektrycznych znajduje sie w inter- | kartki formatu A3.
13.4 Rozréznia strone lewa od prawej. |pionowe linie na kartce utozonej poziomo). Nastep- | necie. Zadanie to mozna wzbogacic

Umieszcza urzadzenia we wskaza-
nych miejscach.

nie otrzymujg zestaw obrazkéw przedstawiajacych
urzadzenia elektryczne, ogladaja je i nazywaja. Za-
daniem dzieci jest umieszczenie i przyklejenie urza-
dzen we wtasciwym pokoju wedtug stéw nauczy-
ciela, np.: Umies¢ odkurzacz w srodkowym pokoju,
suszarke w pokoju po twojej lewej stronie, a zegarek na
reke w pokoju po twojej prawej stronie itd.

o wskazywanie miejsc na kartce,
np. w prawym gornym rogu pokoju
po prawej, na dole pokoju po lewej
stronie itp.
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MODUL PP CEL g;i'é?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Odgaduje zagadki. Podlaczamy sprzet do pradu Zagadki dotycza: gniazdka elek-|Zagadki, obrazki, kleje, no-
33, Wskazuje rozwigzanie zagadki na|Kazde dziecko otrzymuje zestaw obrazkéw stano-|trycznego, wtyczki do pradu, prze-|zyczki, kartki formatu A4.
14.4 obrazku. wigcych rozwigzanie zagadek, anauczyciel czyta|wodu elektrycznego, przewodu
Ustawia obrazki we wtasciwej ko- | dzieciom ich tres¢. Jesli dziecko zna rozwigzanie, | z wtgcznikiem, zaréwki, lampy. Baza
lejnosci. podnosi kartonik z wkasciwym obrazkiem. Nastep-|zagadek oraz obrazkéw z podany-
nie zadaniem dzieci jest utozenie kartonikéw w ta- | mi elementami znajduje sie w inter-
kiej kolejnosci, aby podtaczy¢ lampe do gniazdka | necie.
elektrycznego.
KONSTRUKCIE, Przeciaga wyciory przez pary |Elektryczny pajak Otwory w rolkach nalezy wykonac|Rolki po papierze toaleto-
BADANIE otworéw. Dzieci malujg na wybrany przez siebie kolor rolki od | przed zajeciami. Pajaki majg cztery | wym, farby, plastelina, wycio-
Wykonuje pajgka wedtug podanej | papieru toaletowego. Przez zrobione w nich otwory | pary ndg, a zatem musi by¢ osiem | ry, obwdd sktadajacy sie z za-
instrukgji. przeciggajg wyciory — nogi pajaka. Na koniec dokle- | otworéw (po cztery z kazdej stro-|réwki i baterii potagczonych ze
Odszukuje czesci poszczegdlnych | jaja pajgkom oczy z plasteliny. Zadaniem dziecka jest | ny). soba przewodami.
przewodéw. sprawdzenie, gdzie znajduja sie dwie czesci tego sa-
mego wycioru — dzieci beda do tego potrzebowaty
podfaczonego zestawu z zardwka lub brzeczykiem.
Aktywnos$¢ zainspirowana propozycja z: <http://
www.dzieciecafizyka.pl/eksperymenty/maszyny
uczace/maszynyuczace.html> [dostep: 17.06.2013].
KONSTRUKCIJE,| 4.1, Buduje wiatrak. Elektrownia wiatrowa Nauczyciel demonstruje dzieciom |W zaleznosci od rodzaju wia-
BADANIE 43, Kontroluje site oraz kierunek wy- | Kazde dziecko wykonuje wiatraczek z papieru i przy- | krok po kroku, jak wykona¢ wiatrak. | traka: papier, klej, nozyczki,
10.1 dmuchiwanego przez usta powie- | mocowuje go do dtugich patykéw. Nastepnie wszy- | Liczne instrukcje, w jaki sposéb wy- | pinezka, patyki do szaszly-

trza.
Okresla kierunek wiatru.

scy dmuchaja na swoje wiatraki, sprawdzajac, czy
sie kreca. Jedli warunki pogodowe dopisza, dzieci
umieszczajg na wyznaczonym obszarze ogrodu
przedszkolnego wiatraki w ziemi. Obserwujac ich
ruchy, probujg okresli¢, z ktérej strony wieje wiatr,
a nastepnie ustawiajg wiatraki w taki sposéb, aby
wszystkie sie krecity.

kona¢ wiatrak, mozna znalez¢ w in-
ternecie.

kéw.
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FORMY 3.2, |+ Wykleja plasteling otrzymany | Neony Neony moga mie¢ przerézne wzo- | Przykladowe wzory do wy-
PLASTYCZNE, | 9.2, wzor. Dzieci otrzymuja karty pracy z réznymi wzorami. Za- | ry. Nalezy je przygotowac przed |klejenia, plastelina fluore-
JEZYK 143 |« Okredla, co przedstawiaja po-|klejaja wzory plasteling fluorescencyjng. Nauczyciel | zajeciami. Dobrze jest zaprezento- |scencyjna.
szczegOlne neony. zastania okna roletami lub ciemnymi zastonami, tak | wa¢ dzieciom przyktadowe neony.
« Okresla, gdzie mozna zawiesi¢ wy- | aby w pomieszczeniu byto zupetnie ciemno. Wéw- | Mozna poprosi¢ rodzicow dzieci,
brany neon. czas neony beda w petni widoczne - jest to moment | aby podczas wieczornego spaceru
na ich przedstawianie. Dzieci prébujg okresli¢, co|po miescie wraz z dzieckiem pro-
przedstawiajg ich neony oraz do jakich miejsc moga | bowali odszukac kilka neonéw oraz
pasowac (np. rodzaj sklepu). poréwnali je ztym, jak wygladaja
w dzien.
FORMY 3.1, |+ Nazywa i opisuje przedstawione | Naturalna elektrycznos¢ Przyktadowe zwierzeta: wegorz|Kartki formatu A4, farby lub
PLASTYCZNE, | 3.2, zwierzeta. Nauczyciel przedstawia dzieciom sylwetki zwie- |elektryczny, sum elektryczny, nie-|pisaki fluorescencyjne, plan-
JEZYK, 9.2, | Malujeinazywa wlasne zwierze. |rzat, ktére naturalnie Swieca. Dzieci je ogladaja, | ktére dretwy i ptaszczki. Dobrze |sza ze zwierzetami.
BADANIE 14.3 nazywaja, opisuja, a nastepnie na kartkach tworza | jest, aby dzieci nazwaty stworzone
wilasne zwierzeta, ktére Swieca. Maluja je farbami | przez siebie okazy zwierzat.
lub pisakami fluorescencyjnymi. Nauczyciel zasta-
nia okna roletami lub ciemnymi zastonami, tak aby
w pomieszczeniu byto zupetnie ciemno. Wéwczas
zwierzeta namalowane przez dzieci beda w petni
widoczne - jest to moment na ich przedstawianie.
Gotowa plansza ze zwierzetami znajduje sie na stro-
nie <http://www.media.energa.pl/notatka_23620.
htmlI> [dostep: 17.05.2013], zatacznik: Natura a elek-
trycznosc - faunali flora ,energetyczna”.
FORMY 14.3 | Rozcina plansze na mniejsze ele-|Puzzle - urzadzenia elektryczne Mozna wskaza¢ dokfadng liczbe | Gazety, czasopisma (przede
PLASTYCZNE menty. Dzieci majg do dyspozycji gazety, czasopisma, z kté- | elementéw, na jakie dzieci majg po- | wszystkim z  fotografiami

» Ukfada puzzle.
« Nazywa urzadzenie.

rych wycinaja wybrane sprzety elektryczne lub zo-
staly im przygotowane gotowe rysunki, fotografie,
ktére od razu przyklejajg na tekture. Nastepnie go-
towa plansze rozcinajg na mniejsze elementy i wkta-
daja je do kopert. Dzieci wymieniajg sie kopertami,
ukfadajg puzzle i nazywajg powstate urzadzenie.

ciag¢ fotografie lub narysowac linie
wskazujace miejsce ciecia.

sprzetu elektrycznego), no-
zyczki, kleje, tektury, koperty.
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FORMY 9.2, |+ Ukfada wiasna kompozycje z do- | Projektanci lamp Lampy moga miec przerézne formy, | Kartki formatu A3, kleje, no-
PLASTYCZNE | 10.1, stepnych materiatéw. Kazde dziecko ma do dyspozycji kartke A3, na ktérej | ksztatty, wielkosci. Wazne jest, aby | zyczki, tasma dwustronna,
14.3 narysowany jest kontur lampy. Zadaniem dzieci jest | dzieci miaty dos¢ duza ptaszczyzne | skrawki tkanin, krepa, bibuta,
wypetnienie klosza lampy réznego rodzaju materia- | do zapetnienia. plastelina, koraliki, piéra, wy-
fami, np.: skrawkami tkanin, krepa, bibutg, plasteling, ciory, cekiny, sznurki itp.
koralikami, cekinami, sznurkami, piérami itd.
TEATR, 1.1, |+ Tworzy rézne postaci ze swoich | Teatrzyk cieni Przy pomocy cieni mozna zagrac |Lampki, reflektory, szablony
WSPOLPRACA, | 3, dtoni. Nauczyciel zaciemnia catg sale (spuszcza rolety, |w kalambury - odgadywanie stéw |postaci do wyciecia, patyki
JEZYK, 7.1, |« Przeprowadza dialog z druga|przystania okna czarnymi zastonami/materiatami).|lub hasel. Tematy przedstawien |do szasztykow, tasma klejaca,
FORMY 7.2, osoba. Kieruje swiatto lampy na Sciane lub wiesza materiat, | moga by¢ dowolne lub narzucone. |tasma dwustronna, duze bia-
PLASTYCZNE | 14.3 |« Stuchainnych dzieci. za ktérym umieszcza lampe. Nastepnie zaprasza fe przescieradto.

» Odgrywa przydzielong mu role za

dzieci kolejno lub w parach do:

pomoca kukietki. - tworzenia z dtoni r6znych postaci,
- wyciecia postaci z kartonéw, przyczepiania ich do
patykéw i poruszania nimi np. do wybranej fabuty,
- odgrywania niemych scenek catym ciatem.
TEATR 7.2 |« Postuguje sie mimika, gestem i ru- | Instrukcja obstugi Proponowane czynnosci: praso-

ne czynnosci.
» Odtwarza wybrane dzwieki.

chem, aby odtworzy¢ poszczegél-

Poprzez nasladownictwo ruchéw i dzwiekéw dzie-
ci odtwarzajg dziatanie wybranych urzadzen elek-
trycznych, np. robienie prania: Kazdy z nas ma przed
sobq duzq miske z praniem. Trzeba zanies¢ je do pralni.
Podnosimy je, o tak... i niesiemy... Odktadamy miski na
podtoge, otwieramy drzwiczki pralki i wktadamy pra-
nie. Zamykamy pralke, wlewamy ptyn (bul, bul, bul),
a nastepnie sypiemy proszek (sy, sy, sy, sy) itd.

wanie, zmywanie naczyn w zmy-
warce, odkurzanie. Dobrze jest da¢
dzieciom mozliwos¢ wykazania sie
w wymyslaniu czynnosci.
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RUCH, 1.2, |+ Podaje pitke we wskazany sposob. | Gra zreczno$ciowa - przewody Liczba grup zalezy od liczby dzieci. | Trzy lekkie pitki tego samego
WSPOLPRACA | 5.3, |+ Wspétpracuje w grupie. Dzieci dzielg sie na trzy zespoty. Cztonkowie zespo- | Dobrze jest, aby w jednej grupie |rodzaju (np. plazowe).
5.4 |« Przestrzega regut zabawy. téw ustawiajg sie w rzedzie (jeden za drugim). Za- | byto ok. sze$cioro dzieci. Zabawe te
daniem kazdego zespotu jest jak najszybsze prze-|dobrze jest przeprowadzi¢ na $wie-
kazanie pitki do partnera w sposéb wskazany przez | zym powietrzu.
nauczyciela. Wazne jest, aby pitka nie spadta na pod-
toge. Propozycje aktywnosci:
- podawanie pitki pod nogami,
- podawanie pitki nad gtowa na stojaco,
- podawanie pitki nad gtowa na siedzaco,
- podawanie pitki z prawej strony/z lewej strony na
stojaco,
- podawanie pitki z prawej strony/z lewej strony na
siedzgco itp.
RUCH, 5.3, |+ Reaguje na brak muzyki. Tworzymy obwody Jest to zabawa inspirowana zabawa | Zestawy kartonikéw z ob-
WSPOLPRACA | 5.4, |+ Odszukuje osoby majace wiasci- |Kazde dziecko otrzymuje kartonik z obrazkiem: ba- | Zamki i ksiezniczki. razkami: baterii, przewodu,
8.2 we obrazki. terii, przewodu, wtacznika lub zaréwki. Dzieci poru- wiacznika lub zaréwki, do-
« Stoi bez ruchu. szajg sie po sali do dowolnego utworu muzycznego. wolny utwér muzyczny.
Gdy muzyka ucichnie, zadaniem dzieci jest pofacze-
nie sie ze soba (chwycenie sie za rece i utworzenie
kota) w taki sposdb, aby utworzy¢ obwdd zamkniety
skfadajacy sie z baterii, przewodu, wtacznika lub za-
réwki. Gdy obwdd powstat, jego ,elementy’, trzyma-
jac sie za rece, stajg bez ruchu.
RUCH, 1.1, | Prowadzi kolege/kolezanke, poda- | Poruszanie sie w ciemnosciach Nalezy zwréci¢ uwage dzieci na|Opaskina oczy.
JEZYK, 1.2, jac precyzyjne wskazowki. Dzieci dobieraja sie w pary. Jedno dziecko z pary ma | zachowanie bezpieczenstwa oraz
WSPOLPRACA | 3, » Rozrdznia strone lewa od prawej. |zastoniete oczy, a drugie jest jego przewodnikiem.|na odpowiedzialnos¢, jaka ciazy na
5.4, |+ Uwaznie stucha wskazéwek prze- | Zadaniem przewodnika jest bezpieczne doprowa- | przewodniku.
13.4 wodnika. dzenie kolegi/kolezanki do celu bez dotykania go -

stosujac jedynie instrukcje stowne. Po osiggnieciu
celu nastepuje zamiana rol.
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RUCH, 1.2, Reaguje na hasto. Awaria pradu Dobrze jest pokaza¢ dzieciom wy- | Dowolne nagranie muzyczne.
MUZYKA 53, Reaguje na brak muzyki. Dzieci zamieniaja sie w wybrane przez siebie urza- | magany sposéb poruszania sie.
54, Porusza sie we wskazany sposéb. |dzenia dziatajace na prad. Poruszaja sie po sali
8.2 w sposdb wskazany przez nauczyciela (przodem,
tytem, powoli, szybko, ciezko, lekko, podskakujac).
Na hasto ,awaria” staja bez ruchu - nie doptywa do
nich prad.
WSPOLPRACA, | 1.1, Odtwarza  wysylane  sygnaty | Sygnaty swietlne Jedli w sali jest wystarczajgco duzo |Latarki, instrumenty muzycz-
MATEMATYKA, | 3.3, Swietlne. Nauczyciel zaciemnia sale (spuszcza rolety, przy-|miejsca, gdy dzieci okreslg liczbe |ne.
RUCH 13.1, Nadaje sygnat swietlny. stania okna czarnymi zastonami/materiatami), a na- | wystanych sygnatéw, moga wyko-
14.2 Liczy liczbe sygnatéw swietlnych. |stepnie: nac wybrane czynnosci tyle razy, ile

Wykonuje wskazang liczbe okres-
lonych ruchow.

- przesyta sygnat swietlny latarka (mrugniecia swia-
tla), a dzieci odtwarzajg go np.: poprzez gre na
instrumencie, wyklaskiwanie lub wasnymi latar-
kami;

- dzieci licza wystane sygnaty swietlne;

- nauczyciel rysuje w powietrzu ksztatty, a dzieci je
odgaduja.

wynosifa liczba sygnatéw, np. przy-
siady, sktony, podskoki itp.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Prqd i wiersza Pytanie oraz zagadek

Prqd (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Komputer, pralka czy lodowka,
Lampa, zelazko, sokowirowka -
Wszyscy je doskonale znaja

| wiedza, ze na prad dziataja.

No bo bez pradu, moje dzieci,
To nawet lampa nie zaswieci.
| telewizor wszystkim znany
Takze jest pradem zasilany.

Nie jest to zadna tajemnica.

Jasna wieczorem kazda ulica -
To Stonca sprawka? Alez skad!
To lampa uliczna! Tez na prad!

| cho¢ prad same ma zalety,
Potrafi skrzywdzi¢ nas, niestety.
Dlatego kazdy juz to wie —

Z pradem zabawy nie ma, NIE!

Pytanie (autor: Barbara Kosowska)

Czy moze stad, czy moze stad?

Skad sie bierze w gniazdku prad?

Kto mi to powie, ktéz to wie,

Dlaczego lampa swieci sie?

Czy prad lata? Czy tez skacze?

O nie, nie, nie! To jest inaczej!

To elektrony przeptywaja

| prad dostarcza¢ pomagaja.

Ptyna przewoddw tajemna kraina,
Nawet, gdy spimy, to one ptyna.

Gdy lampe chcesz wiaczy¢, méj kolego,
Wto6z wtyczke do gniazdka elektrycznego,
A potem pstryczek naciskamy

| juz w naszym domu jasno mamy.

Lecz jeszcze o jednym pewnie nie wiecie —
Sa elektrownie na catym Swiecie,

Co prad produkuja i dostarczajg

I stad ludzie w domach $wiatto maja.
Kaganek, tuczywo, lampa naftowa,

To historyczne dla nas stowa.

Cho¢ dawniej bardzo znane byty,
Elektrycznosci miejsce zrobity.

Na koniec uwaga dla kazdego:

Nie baw sie nigdy pradem, kolego!

Zagadki

Zagadka 1
W przewodach ptynie w tak zwanej sieci,
Bez niego zaréwka nie zaswieci. (Prad)

Zagadka 2
Jest taki przycisk tajemny na $cianie -
Kiedy go wiaczysz, to jasnos¢ nastanie. (Kontakt)

Zagadka 3
Te urzadzenia na prad dziataja.
Czy wiesz jak one sie nazywaja? (Elektryczne)

Zagadka 4
Wyglada po prostu jak szklana gtéwka,
W érodku ma zarnik, a zwie sie .... (Zaréwka)
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest,zapalenie” (zakolorowanie np. na z6tto) lub ,zgaszenie” (zakolorowanie na czarno) $wiatta we wskazanych przez nauczyciela oknach.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest zmienienie (poprzez dorysowanie réznych elementéw) zarysowanego zelazka w cos$ innego.

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest narysowanie obok rysunkéw przedstawiajacych elementy obwodu elektrycznego ich symboli graficznych.

Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, ktére przedmioty sg przewodnikami, a ktére izolatorami pradu:

— narysowanie w pierwszej kolumnie badanych przedmiotéw,

— wstawienie w kolumnie Przewidywania ,+" obok przedmiotéw, ktére, zdaniem dziecka, sa przewodnikiem, a ,-” obok przedmiotéw, ktére, zdaniem dziecka, s izolatorem
pradu,

— zapisanie wynikéw przeprowadzonego doswiadczenia — wstawienie w kolumnie Badania ,+" obok przedmiotéw, ktére przewodzity prad, a ,-” obok przedmiotéw, ktdre nie
przewodzity pradu,

— poréwnanie przewidywan z wynikami doswiadczen.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow™®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

W tym miesigcu hastem przewodnim naszego projektu jest Laboratorium naukowcéw (Prqd). Dzieki podejmowanym przez nas aktywnosciom i przeprowadzanym doswiad-
czeniom dowiemy sie, ze:

« prad powstaje w elektrowni, skad przewodami ptynie do naszych domoéw;

« dzieki niemu $wiecg lampy, dziatajg urzadzenia elektryczne, np. odkurzacz, komputer;

» baterie s Zrodtem pradu; jest wiele rodzajow baterii;

« prad ptynie w obwodzie zamknietym; jesli przerwiemy obwdd, prad przestanie ptyna¢;

« niektére przedmioty przewodza prad, a inne nie;

«  prad moze by¢ niebezpieczny.

® Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
1© Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Podczas trwania projektu dowiemy sie réwniez, ze obecnych Zrédet energii, takich jak wegiel, ropa naftowa czy gaz, moze kiedys$ zabrakna¢. Dlatego tez przyjrzymy sie
odnawialnym zrédtom energii. Zastanowimy sie tez, co my w codziennym zyciu mozemy zrobi¢, aby oszczedzac energie. Ponadto poznamy niezwyktego wynalazce - Thomasa
Edisona, ktéremu zawdzieczamy zaréwke, pierwsza elektrownie, a takze wiele innych urzadzen elektrycznych (np. lodéwke, betoniarke, dyktafon, kamere filmowa rejestrujaca
dzwiek na tasmie filmowej, projektor filmowy do filméw dzwiekowych itd.).

Aby méc przyjrzec sie z bliska temu, jak ludzie za dawnych czaséw radzili sobie bez elektrycznosci, przeniesiemy sie w czasie — wybierzemy sie do muzeum archeologiczne-
go oraz (jak na prawdziwych badaczy przystato) sprobujemy ustali¢, w jaki sposdb przez lata zmieniaty sie Zrédta swiatta.

W takcie trwania projektu chcielibysmy uruchomié kacik z antykami. Bytoby to miejsce, w ktérym moglibysmy przyjrzec sie blizej i doktadniej dawnym urzadzeniom — zoba-
czy¢ jak wygladaty, na jakiej zasadzie dziataty. Jednak aby to przedsiewziecie doszto do skutku, potrzebujemy Waszej pomocy. Chcielibysmy Was prosi¢, drodzy Rodzice, abyscie
w miare mozliwosci udostepnili nam na czas trwania projektu wybrane eksponaty, np. lampe oliwng, stare zelazko, tarke do prania itp. Obiecujemy, ze bedziemy obchodzi¢ sie
z nimi bardzo delikatnie, tak jak na prawdziwych kolekcjoneréw przystato. Efekty naszej calomiesiecznej pracy ujrzycie oczywiscie w dniu kulminacji, podczas ktérego gwaran-

tujemy wiele atrakgji. Juz dzis zapraszamy Was serdecznie!
Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: LABORATORIUM NAUKOWCOW (PRAD)
Grupa wiekowa: 5-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Laboratorium naukowcdw (Prqd).

+  Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania elementéw obwodu elektrycznego.

« Opanowanie umiejetnosci rozpoznawania zrédet energii elektrycznej.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ikon, ktérych uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostaja odkryte. Dostep do stow-
nikéw jest mozliwy z poziomu platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 identyczne
dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast r6znig sie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. Ikony przedstawiaja
gtéwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki pochodzg zaréwno ze scenek, jak i filméw A i B. Po kliknieciu na dang karte stychac stowo wypowiedziane przez

lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Wybiera wersje jezykowg po- |+ Na poziomie platformy wybiera polska lub angielska wersje jezykowa. zaréwka light bulb
przez nacisniecie odpowied- |+ Po pojawieniu sie zestawu szesciu ikon naciska wybrany element i styszy jego nazwe. ] ]
niej flagi. « Powtarza ustyszane stowo. przewéd wire
« Naciska wybrang ikone w ze- |« W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. bateria battery
stawie szesciu grafik. « Jedli na podstawie materiatu graficznego nie moze zrozumiec znaczenia angielskiego sto-
« Stucha nazw poszczegolnych| wa, moze z pomocg nauczyciela przejs¢ do poziomu platformy i wybrac polska wersje je- elektrycznos¢ electricity
elementow. zykowa, co utatwi petne zrozumienie znaczenia ikony.
kolektor stoneczny solar panel

« Powtarza nazwy polskie lub
angielskie.

elektrownia

power station

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.
3.

Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzac.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty najpierw grupowo, a nastepnie indywidualnie.

W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegélnie w pierwszych fazach

projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ polski stownik.

Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw

internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzystac z banku stéw w koncu pierwszego tygodnia projektu, a nastepnie w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos$¢ po-

wtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogodlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Laboratorium naukowcéw (Prqd).
« Poznanie nazw urzadzen elektrycznych.
« Poznanie nazw réznych pomieszczern w domu lub mieszkaniu.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Drag and drop (pol.: przeciagnij i upus¢)
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Opis grafiki

Grafika przedstawia przekréj domu, w ktérym widoczne sg cztery pomieszczenia: tazienka, sypialnia, kuchnia i salon. Pod rysunkiem znajduje sie osiem przedmiotow — elementow
z animacji, ktére mozna przesuwad/przeciggac do wnetrza budynku. Kazde urzadzenie jest klikalne — po nacisnieciu stycha¢ jego angielska nazwe. Zadaniem dziecka jest ustawienie
wszystkich przedmiotow w odpowiednich pomieszczeniach. Przesuniecie ktéregokolwiek z elementéw do wnetrza domu rozpoczyna gre. Jesli wybdr jest niepoprawny i dane urza-
dzenie nie pasuje do pomieszczenia, stychac nagranie try again (pol.: sprébuj ponownie) i przedmiot powraca na swoje poprzednie miejsce w dole ekranu. Gdy wszystkie urzadzenia
zostang poprawnie dopasowane do pomieszczen, podswietlaja sie poszczegdlne pokoje, a po kliknieciu na nie stycha¢ nazwy pomieszczen. Nastepnie dziecko styszy congratulations
(pol.: gratulacje) i brawa. Gre mozna uruchomic¢ ponownie przez nacisniecie ikony ,Powtérz” w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI

+ Wybiera ikone z dolnego pa- |+ Nacisniecie w dolnym pasku ekranu ikony przedstawiajgcej urzadzenie elektryczne. fridge lodéwka
ska ekranu przedstawiajaca |+ Powtdrzenie ustyszanego stowa. .
urzadzenie elektryczne. Przesuniecie wybranej ikony do jednego z pomieszczen przedstawionego budynku. kettle czajnik

« Stucha i powtarza nazwe da- |+ Przesuniecie ikony w odpowiednie miejsce w przypadku popetnienia btedu. lamp lampa
nego urzadzenia. Wybér kolejnej ikony.

« Przesuwa wybrang ikone |+ Powtdrzenie ustyszanego stowa. computer komputer
w odpowiednie miejsce w Umles.zczenile.wszystkmh ikon przedstawiajacych urzadzenia elektryczne w odpo- TV set telewizor
budynku. wiednich miejscach.

« Dokonuje wyboru kolejnych |+ Nacisniecie kazdego z pomieszczen budynku w celu wystuchania jego nazwy. radio radio
ikon. Ponowne rozpoczecie gry.

. Umieszcza wszystkie urza- vacuum cleaner odkurzacz
dzenia w pomieszczeniach washing machine pralka
budynku.

« Stucha nazw pomieszczen. living room salon
bedroom sypialnia
bathroom tazienka

kitchen kuchnia

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z grg, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.

ok wnN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomaéc im dokonywaé wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Nazwy pomieszczern mozna ustysze¢ dopiero wtedy, gdy wszystkie urzadzenia znajda sie w odpowiednich pomieszczeniach.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabaw w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikdw internetowych.
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