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ZIEMIA (MOJ DOM)

Grupa wiekowa: 4-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o miejscu zamieszkania (poznanie miejscowosci i regionu zamieszkania, przyblizenie wybranych regionéw Polski, zapoznanie z symbolami narodowymi,
zapoznanie z wybranymi panstwami Europy).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia opisujace miejsce zamieszkania.

Rozbudzanie zainteresowania wiasnym pochodzeniem, srodowiskiem lokalnym, regionem zamieszkania.

Rozbudzanie zainteresowania innymi regionami, miastami, krajami.

Ksztattowanie postawy akceptaciji i tolerancji wobec innych oséb.

Ksztattowanie postawy patriotycznej. Wprowadzenie do wychowania patriotycznego.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Jestem mieszkancem... (nazwa miejscowosci, w ktérej mieszka dziecko) (CASUM 1).

Jestem mieszkaricem Polski. Polska to kraj (CASUM 2).

Jestem mieszkaricem Europy. Europa to kontynent (CASUM 3).

Jestem mieszkanicem Ziemi. Ziemia ma siedem kontynentéw. Kontynenty to duze obszary lgdu otoczone morzami i oceanami (CASUM 4).

Na Ziemi wystepuja rézne rosliny i zwierzeta. Ludzie mieszkajacy na Ziemi réznig sie od siebie wygladem (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Ziemia nie ma idealnego ksztattu kuli, poniewaz jest sptaszczona na biegunach. Jednak w przypadku 4-latkéw stosujemy uproszczenie i nie ttumaczymy dzieciom dokfadnego
ksztattu Ziemi.
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« Modelem Ziemi jest globus (po tacinie globus znaczy kula). Przedstawia on dos$¢ wiernie ksztatt naszej planety, ale jej rozmiary sa na nim wiele milionéw razy mniejsze. Zwykte
globusy szkolne sa wykonane w skali 1: 40 000 000, a to znaczy, ze odlegtosci na globusie sa 40 000 000 razy mniejsze niz odlegtosci na Ziemi'.

« Kontynentem nazywamy wielki lad otoczony przez wody oceanéw i mérz. Zgodnie z tg definicjg Azja i Europa stanowi jeden kontynent — Eurazje. W tym projekcie bedziemy
traktowac Europe i Azje oddzielnie. Kazdy kontynent jest inny pod wzgledem klimatu, krajobrazéw, a takze zamieszkujacych go ludzi, rosdlin i zwierzat®.

« Azjajest najwiekszym kontynentem swiata, mieszka w niej takze okoto 60% ludnosci catego $wiata®.

«  Afryka jest drugim co do wielkosci kontynentem na Ziemi. Ludnos$¢ Afryki jest bardzo zréznicowana pod wzgledem etnicznym i jezykowym?*.

« Ameryke, w odréznieniu od Starego Swiata, czyli znanych Europejczykom od starozytnosci kontynentéw Europy, Afryki i Azji, nazwano Nowym Swiatem. Dzieli sie ona na Ame-
ryke Potudniowa i P6tnocng. Rdzenng ludnos¢ Ameryki stanowig Indianie i Inuici, a naptywowg gtéwnie Europejczycy i Afrykanie®.

« Australia jest najmniejszym kontynentem $wiata. Caty kontynent stanowi jedno panstwo — Zwigzek Australijski. W Australii zyje wiele osobliwosci swiata zwierzecego i roslin-
nego®.

« Antarktyda jest pustynia lodowa i najzimniejszym kontynentem na Ziemi. Nie ma przynaleznosci panstwowej. Przebywaja tam naukowcy i coraz czesciej turysci. Swiat roslin

i zwierzat jest bardzo ubogi’.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
W sali, w widocznym miejscu, powieszone moga zosta¢ mapy $wiata oraz Polski. Ponadto moga pojawi¢ sie plecaki turystyczne oraz walizki. Niektére z nich otwarte, poniewaz
zawierac bedg przewodniki, skladane mapy, plany miejscowosci, atlasy geograficzne (réwniez rysunkowe), atlasy zwierzat i roslin oraz ksigzki nawigzujace do podrézy. Poza tym,
wraz z trwaniem projektu, wybrane plecaki turystyczne i walizki beda zapetniac sie przedmiotami, ktére, zdaniem dzieci, sa niezbedne podczas kazdej podrézy (lornetka, aparat
fotograficzny, kompas, bidon, paszport, pienigdze (zabawkowe) itp.). W drugim tygodniu zajec pojawi sie stragan z upominkami z réznych stron swiata wykonanymi przez dzieci,
ale réwniez z przyniesionymi przez dzieci pamigtkami przywiezionymi z wakacji. Proponujemy pozostawi¢ miejsce na powieszenie fotografii z wakacji, jakie przyniosa dzieci

oraz na umieszczenie prac i kolazy wykonanych w trakcie trwania catego projektu.

' Przyrodo, witaj, podrecznik do klasy 6 szkoty podstawowej, red. W. Kofta, Wydawnictwo WSiP, Warszawa 2007.
2 |bidem.
3 Ibidem.
4 Ibidem.
* Ibidem.
¢ Ibidem.
7 Ibidem.
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Centrum Badawcze na starcie®:
Na czas projektu Centrum Badawcze zamieni sie w biuro podrézy lub pracownie geografa. Juz w pierwszych dniach warto w nim powiesi¢ duze mapy, postawic globusy, potozy¢
atlasy i przewodniki turystyczne. Na stoliku utozone moga by¢ kserokopie map konturowych swiata, kontynentéw czy panstw, gazety i czasopisma — magazyny podréznicze,

foldery reklamowe biur podrézy. Warto takze poprosi¢ rodzicoéw o przyniesienie ciekawych pamiatek z podrézy, pocztéwek, zdjed.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wycieczka do biura turystycznego
« wycieczka do zoo
« wycieczka do portu lotniczego albo/i lotniczej bazy wojskowej albo/i klubu lotniczego
« wizyta eksperta — podréznika
« wizyta eksperta — przewodnika turystycznego (np. z PTTK, pilota wycieczek)

« wizyta eksperta — policjanta

Do poczytania dzieciom:
« wiersz To ja (Oto jest przedszkolak maty...), autor nieznany
«  Gyula B6szérményi, Kolory ludzi, Wydawnictwo Names
«  Monika Brodowska, Wedréwki po polskich regionach, Wydawnictwo Sowa
«  tukasz Debski, Wierszownik z podrézy dookota swiata, Wydawnictwo Swiat Ksigzki
«  Kim Heekyoung, Dokqgd is¢? Mapy méwiq do nas, Wydawnictwo Entliczek
«  Grzegorz Kasdepke, Konkurs. Z usmiechem o Unii Europejskiej, Wydawnictwo Literatura
« Anna Kaszubska, Bajkowa mozaika, Wydawnictwo G+J Polska
« David Mckee, EImer, Wydawnictwo Papilon
« Daniel Mizielinski, Aleksandra Mizielinska, Mapy. Obrazkowa podréz po Igdach, morzach i kulturach swiata, Wydawnictwo Dwie Siostry
« lzabela Oleksy-Branska, Dzieci krajéw europejskich, Wydawnictwo Egmont
« Marian Orton, Jan Tyszkiewicz, Legendy i podania polskie, legenda O Lechu i orle biatym, Wydawnictwo PTTK Kraj

« Anna Podgorska, Joanna Myjak, Dzieci Swiata. Malowanka z naklejkami, Wydawnictwo Aksjomat

8 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty, takie jak katalogi z ofertami biur turystycznych oraz materiaty, z ktérych bedzie mozna wykona¢ pamiatki z réznych czesci
Swiata, m.in. maski weneckie i afrykanskie, wachlarze, bizuteria itd. Ponadto pojawia sie pudetka, kartony, papiery kolorowe do tworzenia wtasnych zabudowan.
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Kinga Preibisz-Wala, Maria Deskur, Atlas swiata, Wydawnictwo LektorKlett
Marta Rakoczy, Tajemnice polskich miast, Wydawnictwo Book House

Zofia Stanecka, Basia i kolega z Haiti, Wydawnictwo Egmont

Vipo. Olimpijskie maskotki, Wydawnictwo Debit

Vipo. Pocztéwka z tulipanem, Wydawnictwo Debit

Vipo. W poszukiwaniu krélowej, Wydawnictwo Debit

tukasz Wierzbicki, Afryka Kazika, Wydawnictwo BIS

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:

>

Vipo odkrywa swiat

Bobby McFerrin, Circlesong six

Camille Saint-Saéns, Karnawat zwierzqt

muzyka tradycyjna z réznych stron $wiata

edukacja globalna (liczne informacje na temat réznych miejsc na swiecie), <http://eduglob.zrodla.org/glowna/> [dostep: 21.05.2013].

Fundacja Edukacji Miedzykulturowej (informacje z zakresu edukacji miedzykulturowej i wielokulturowej, liczne informacje na temat ré6znych miejsc na swiecie, materiaty eduka-
cyjne, gry i zabawy dla dzieci, prezentacje multimedialne, zbiory fotografii), <http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/co-slychac.html> [dostep: 21.05.2013].

KULA - Kultura dzieci w sieci (portal kierowany dla dzieci; liczne informacje i materiaty poswiecone wybranym miastom Polski — bajki, legendy, opisy miast, kolorowanki), <http://
www.kula.gov.pl/> [dostep: 21.05.2013].

Europa.eu (informacje o Unii Europejskiej dla dzieci, mfodziezy i nauczycieli), <http://europa.eu/index_pl.htm> [dostep: 21.05.2013].

Adam Wactawski, Katarzyna Bayer, Sen Adasia, [w]: Katarzyna Bayer, Weronika Styczynska, Kinezjologia w zabawie, Wydawnictwo AKORD

TYDZIEN 1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu

wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksigzki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonujg prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznaja sie z piosenka.

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

teatr, ruch, zdrowie, wspdtpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;.iiﬁgmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, |+ Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowigzkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, pi-
3 tyka zajec. Nauczyciel pyta, co interesuje dzieci i czego chciaty- | ny trzeciego lub czwartego dnia |saki.
by sie dowiedzie¢ o Ziemi — miejscu, w ktérym zyja | trwania projektu. W centrum arku-
i mieszkaja. Nastepnie zapisuje informacje. sza nauczyciel zapisuje wyrazenie
ZIEMIA — MOJ DOM, a dookota py-
tania zadawane przez dzieci (stowa/
zdania oraz symbole). Warto obok
pytania zapisa¢ imie autora.
JEZYK 1.1, |+ Podczas wypowiedzi uzywa wyra- | Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
3 zen z beczki stéw. Nauczyciel zapisuje nowe dla dzieci wyrazy (stowa | Nowe wyrazy mozna zapisywac na |z naszkicowang beczka, roz-
z symbolami) zwigzane z tematem projektu. Od-|kolorowych kartkach i przyklei¢ je | nokolorowe kartki, pisaki.
bywa sie to przez caly czas trwania projektu. W ten | do beczki. Przyktadowe stowa: mia-
sposob powstaje zbidr stbw poszerzajacych mowe | sto, wies, swiat, kontynent, morze,
czynna i bierna dzieci. ocean, Ziemia, Europa, Ameryka
Pétnocna, Ameryka Potudniowa,
Azja, Afryka, Australia i Oceania, An-
tarktyda, Polska, Polak, Polka, hymn
narodowy, godto, Unia Europejska.
JEZYK, 1.1, |+ Rysuje droge, jaka pokonuje|Mojadrogazdomu do przedszkola Trasy pokonywane przez dzieci moz- | Kartki formatu A4, kredki.
FORMY 3, zdomu do przedszkola. Dzieci rysuja swoja droge do przedszkola, a nastep-|na zaznaczy¢ - rysujac pisakami,
PLASTYCZNE | 9.2, |+ Opisuje swojg droge zdomu do | nie opowiadaja o niej — w jaki sposdb do niego do- | zaznaczajac sznurkami - na planie
15.2 przedszkola. cieraja, jakie miejsca mijaja, kogo spotykaja itp. miejscowosci, w ktérej jest przed-

szkole. Jesli dziecko mieszka poza tg
miejscowoscia, jego dom mozna za-
znaczy¢ poza obszarem planu. Przy
tej okazji mozna sprawdzi¢, czy dzie-
Ci znaja swoje adresy zamieszkania.
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MODUL PP CEL g;i'z?(g-”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3, Rysuje  miejscowos¢,  w ktérej | Moja miejscowos¢ Jesli rysunki dotycza tej samej miej- | Kredki, kartki zbloku tech-
FORMY 9.2, mieszka. Dzieci za pomoca rysunku prezentujg miejscowosci, | scowosci, mozna potaczyc je ze sobg | nicznego formatu A3.
PLASTYCZNE | 15.2 Postuguje sie nazwa miejscowo- | w ktérych mieszkaja: i stworzy¢ z nich kolaz. Dzieci moga
$ci. - zwracajg uwage na miejsca charakterystyczne al- | wzajemnie zgadywa¢, co lub kogo
Opisuje, co przedstawia rysunek —| bo/i warte zobaczenia, osoby, ktére mozna w niej | przedstawiajg prace narysowane
nazywa prezentowane przez sie-| spotkac oraz co mozna w niej robi¢; przez inne dzieci.
bie elementy. - prezentuja rysunki i opowiadaja o nich, podaja
nazwy miejscowosci, nazywaja miejsca, osoby,
przedmioty.
JEZYK, 3, Rozpoznaje Polske na prezento- | Mapa Polski Nauczyciel nie ingeruje (nie komen- | Mapy Polski (réznego typu),
FORMY 15.3, wanych mapach. Dzieci ogladajg rézne mapy Polski (mape fizyczna, |tuje, nie poprawia) wypowiedzi|poszczegdlne symbole dla
PLASTYCZNE | 154 Przykleja/rysuje poszczegélne ele- | polityczna, atlas drogowy itp.). Nauczyciel zadaje |dzieci. Cwiczenie to stuzy pozna-|kazdego dziecka, kleje, kred-

menty na mapie Polski.
Rysuje flage oraz godto Polski.

pytania: Co mozecie powiedziec¢ o Polsce? Jak wyglqda
Polska? Kto jg zamieszkuje? Po rozmowie dzieci wy-
petniaja karty pracy - zaznaczajg na mapie konturo-
wej (za pomoca przygotowanych symboli, plasteliny
oraz samodzielnie wykonujac rysunki) Morze Battyc-
kie, gory, jeziora, rzeki, pola, lasy. Dla uzupetnienia
mozna poprosi¢ dzieci o wskazanie Warszawy na
mapie (przyklejenie czerwonej kropki) oraz miejsco-
wosci, w ktérej mieszkaja.

niu wiedzy wyjsciowe]j dzieci. Kaz-
de dziecko pracuje indywidualnie
nad karta pracy. Nauczyciel moze
grupowo podawac wskazéwki przy
duzej mapie, poniewaz temat jest
dla dzieci bardzo wymagajacy i abs-
trakcyjny. Do wypetnienia mozna
wykorzysta¢ karte pracy nr 1. Pro-
pozycje oznaczenh: obszar Morza
Battyckiego — wyklejenie plasteling,
gory - brazowe tréjkaty, jeziora ma-
zurskie — plastelina, rzeki - rysowa-
nie po sladzie, lasy - zielone tréjkaty
lub zielone prostokaty, Warszawa -
czerwona kropka itp.

ki, plastelina, karty pracy
nr1.
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MODUL PP CEL g;ii?(g;(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Opowiada, o czym jest wiersz. Krajobrazy Polski Przywotujac podany wiersz, dobrze |Wiersz  Polskie krajobrazy
FORMY 3, Maluje wybrane miejsce w Polsce. | Dzieci stuchajg wiersza Polskie krajobrazy Stanistawa | jest poruszy¢ temat zwierzat za-|Stanistawa  Karaszewskie-
PLASTYCZNE | 14.3, |+ Opowiada o Polsce. Karaszewskiego, a nastepnie rozmawiaja na temat | mieszkujacych obszar Polski. Moz- | go, kartki formatu A3, farby,
153 jego tresci. Po wystuchaniu wiersza i rozmowie zada- | na przygotowac fotografie/rysunki | pedzle.
niem dzieci jest namalowanie wybranego krajobra- | zwierzat wystepujacych w wierszu
zu (miejsca) Polski. Po pracy nastepuje potfaczenie|i wraz z dzie¢mi przyporzadkowac
prac i stworzenie kolazu. nazwe do sylwety zwierzecia oraz
nasladowa¢ wydobywane przez nie
odgtosy.
JEZYK 1.1, Opisuje wyglad globusa. Ziemia a ziemia Jako ciekawostke mozna zainicjowa¢ | Doniczka z ziemia, globus.
3, Rozumie, ze globus to pomniej- | W widocznym dla dzieci miejscu nauczyciel stawia | zabawe w wyszukiwanie stéw, ktére
4.2 szony model Ziemi. doniczke z ziemia i globus. Prosi dzieci o uwazne | maja wiecej niz jedno znaczenie.
przyjrzenie sie im, nazwanie i okreslenie, co je faczy,
a co rézni. To zadanie ma na celu pokazanie dzie-
ciom, ze jedno stowo moze oznacza¢ wiele rzeczy
(ziemia/Ziemia = gleba i planeta).
JEZYK, 3, Rysuje portret wybranego miesz- | Mieszkancy swiata W trakcie czytania wiersza dzieci|Wiersz To ja, kredki, kartki
FORMY 9.2 kanca kuli ziemskiej. Nauczyciel recytuje wiersz To ja. Nastepnie rozma-|moga pokazywac poszczegdlne [formatu A4.
PLASTYCZNE Opisuje wybranych mieszkancéw |wia z dzie¢mi na temat jego tresci. Zadaje pytanie:| czesci ciata. Nalezy pozwoli¢ dzie-
Swiata. Jakich ludzi odnajdziemy na swiecie (na kuli ziem-|ciom rysowa¢ wedtug ich wiasnego
skiej)? Narysujcie, jak wyglqdajq. Zadaniem dzieci jest | pomystu. Na zakonczenie nauczyciel
narysowanie swoich wyobrazen na temat mieszkan- | moze pokaza¢ fotografie przedsta-
cow kuli ziemskiej. wiajace wyglad charakterystyczny
dla mieszkancow réznych rejonéw
$wiata.
JEZYK 7.2, Odgaduje zwierze iodszukuje je |Zwierzece kalambury Tre$¢ zagadek mozna znalez¢ w in- | Tres¢  zagadek, fotografie
14.6 na fotografii. Kazde dziecko otrzymuje fotografie zwierzecia (nie | ternecie. Przywotujagc gotowe za- | wybranych zwierzat.

Na podstawie zdjecia opisuje
zZwierze.

Nasladuje dzwieki wydobywane
przez zwierzeta.

Dzieli wyrazy na sylaby.
Wyklaskuje liczbe sylab w wyra-
zach.

moze ujawnic innym dzieciom, jakie ma zwierze). Za
pomoca opisu stownego (np.: Ma duze uszy i trgbe.)
lub ruchu prezentuje zwierze. Reszta dzieci zgaduje,
o jakie zwierze chodzi. Dzieci dzielg nazwy zwierzat
na sylaby i wyklaskujg ich liczbe. Nastepnie nasladuja
dzwieki wydobywane przez poszczegdlne zwierzeta.

gadki, mozna roztozy¢ na podtodze/
stole fotografie zwierzat, sposrod
ktérych dzieci beda wyszukiwac to
zwierze, o ktérym mowa w zagadce.
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JEZYK 144, Nazywa $rodki transportu. Srodki transportu - éwiczenia artykulacyjne Przed zajeciami nalezy przygotowac | Biate, prostokatne kartoniki
14.6 Dzieli wyrazy na sylaby. Na dywanie sg roztozone obrazki ze Srodkami trans- | prostokatne biate kartoniki. Dobrze |tej samej wielkosci, obrazki
Okresla liczbe sylab w wyrazach | portu (np. autobus, autokar, rower, motor, auto (sa- | jest, aby ¢wiczenie to poprzedzata | ze Srodkami transportu.
poprzez utozenie odpowiedniej | mochéd), pociag, samolot, statek, trolejbus itd.) Wy- | zabawa - $rodki transportu. Cwicze-
liczby kartonikéw. brane dzieci nazywaja poszczegdlne pojazdy, dzielg | nie to mozna wykonac na tablicy in-
wyrazy na sylaby, a nastepnie pod obrazkiem ukfa- | teraktywnej. Zamiast uktada¢ karto-
daja tyle biatych kartonikdw, ile jest sylab w wyrazie. | niki, dzieci moga rysowac prostokaty.
MATEMATYKA, | 13.1, Uktada sznurki wedtug dtugosci. | Dhugi - krotki Jesli zabawa spodoba sie dzieciom, | Sznurki réznej dtugosci i réz-
JEZYK 13.5 Okresla dtugos¢ sznurkow. Nauczyciel rozktada obok siebie kilka sznurkéw —| mozna rozda¢ im po kilka sznurkéw, | nego koloru.
Stosuje okreslenia: dtugi — krétki, | kazdy w innym kolorze i o r6znej dtugosci. Propono- | aby samodzielnie sprobowaty je uto-
dtuzszy - kroétszy, dtugi - dtuzszy | wane aktywnosci: zy¢, np. od najkrotszego do najdtuz-
- najdtuzszy, krétki — krétszy — naj- | — wskazanie najkrétszego i najdiuzszego sznurka; | szego.
krétszy. - odszukanie sznurkéw o tej samej dtugosci;
— poréwnywanie ze sobg dwdch sznurkéw;
- uktadanie sznurkéw od najkrotszego do najdtuz-
szego i na odwrét.
JEZYK, 3.1, Poznaje r6zne rodzaje doméw. Domy Podczas konczenia zdania Mieszka- | llustracje domoéw (dom jed-
MATEMATYKA | 4.2 Klasyfikuje przedmioty (domy)|Dzieci ogladaja ilustracje przedstawiajace rézne|my w... dzieci powinny przed sobg | norodzinny, blok mieszkalny,
wedtug rodzaju. rodzaje doméw. Prébuja je nazwac lub opisa¢, jesli| roztozy¢ ilustracje, aby reszta mogta | tipi, namiot, igloo, szatas).
Wypowiada sie na forum. nie znaja nazwy. Nauczyciel opowiada o charaktery- | zaobserwowa¢ wyglad ich domu. |Karty z fragmentami ww. ilu-
stycznych domach mieszkancéw réznych miejsc na|llustracje powinny by¢ pociete na |stracji — dla kazdego dziecka
Ziemi. Nastepnie nauczyciel rozdaje dzieciom karty | dwa lub trzy elementy, prostym cie- | po jednym fragmencie.
(na ktérych sa fragmenty domoéw, ktére ogladaty | ciem.
i poznawaly). Zadaniem dzieci jest znalezienie w sali
osoby (lub oséb), ktéra réwniez ma czes¢ ilustracji
i ztozenie jej w catos¢. Stojac w grupach, dzieci kon-
cza zdanie: Mieszkamy w... (nazwa domu).
FORMY 9.2 Wytycza i zaznacza trase podrézy. | Z miejsca na miejsce — planowanie podrozy Zabawe mozna przeprowadzi¢ na|Rézne mapy, kolorowe
PLASTYCZNE Dobiera srodki transportu odpo- | Dzieci majg do dyspozycji wydrukowane mapy fi- | tablicy interaktywnej. Nalezy wéw- |sznurki, kiebki welny, sym-

wiednie do wyznaczonej trasy.

zyczne Polski, Europy oraz $wiata, na ktérych moga
zaznaczac trasy podrézy, ktére chciatyby pokonac
(rysujac pisakiem lub zaznaczajac kolorowym sznur-
kiem/wetng) oraz srodki transportu (wyciete lub na-
rysowane), ktérymi bedg sie poruszad.

czas skorzysta¢ zwybranego pro-
gramu graficznego.

bole albo/i obrazki srodkéw
transportu, kolorowe pisaki.
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FORMY 1.1, |» Wyjasnia, do czego stuzg mapy, | Tworzenie wtasnych map albo/i planéw miejsco- | Przy tej okazji mozna przedstawi¢|Mapy, atlasy, plany miej-
PLASTYCZNE, | 3, plany miejscowosci. wosci dzieciom dwie propozycje ksigz- |scowosci oraz w zaleznosci
JEZYK 9.2, |+ Wykonuje wiasng mape al-|W sali roztoZzone s3 réznego rodzaju mapy, np. Pol- | kowe: Mapy. Obrazkowa podréz po|od wybranej formy: kredki,
14.3 bo/i plan miejscowosci. ski, poszczegodlnych kontynentéw, Swiata oraz pla-|Iqdach, morzach i kulturach swiata |farby, gazety, czasopisma
néw miejscowosci. Zadaniem dzieci jest ogladanie | Aleksandry i Daniela Mizielinskich | (rowniez tematyczne - po-
ich i swobodne wypowiadanie sie na temat swoich | oraz Dokqgd is¢? Mapy mdwiq do nas | dréznicze), foldery z oferta-
spostrzezen. Nastepnie dzieci wykonujg wiasne |autorstwa Kim Heekyoung. mi turystycznymi.
mapy albo/i plany miejscowosci. Moga by¢ one
w formie rysunku, wyklejanki (wydzieranie z gazet
i czasopism wybranych elementéw, przyklejenie ich
na kartke i potaczenie rysunkami).
FORMY 14.2 |+ Nakleja fotografie na tekture. Puzzle Fotografie nalezy przygotowac |Fotografie przedstawiaja-
PLASTYCZNE, « Rozcina fotografie na kilka ele-|Dzieci w grupach otrzymuja fotografie przedstawia- | wczesniej — mozna wyciac je z ka-|ce rézne miejsca na $wiecie
JEZYK mentow. jace rozne miejsca na Swiecie/w Polsce. Naklejajg je |talogow ofert biur turystycznych.|i w Polsce, wyciete z gazet,
» Uktada puzzle. na kartki z bloku technicznego i w dowolny sposéb | Puzzle moze porozcinac¢ nauczyciel. | czasopism, katalogdéw biur
« Opisuje miejsce prezentowane na |rozcinajg na mniejsze elementy (4-5 elementéw). | Fotografie moga réwniez dotyczyc | turystycznych, kleje, nozyczki,
puzzlach. Zestaw puzzli wktadaja do koperty. Po stworzeniu | zwierzat i roslin oraz ludzi zamiesz- | kartki z bloku technicznego.
puzzli grupy zamieniaja sie nimi. Zadaniem jest uto- | kujacych swiat.
zenie iopisanie otrzymanego obrazka. Nauczyciel
zadaje pytania: Co przedstawiajq wasze puzzle? Co
mozecie powiedzie¢ o tym miejscu? Dzieci wspdlnie
prébuja okresli¢, czy to, co widzg, znajduje sie w Pol-
sce czy gdzies$ indziej.
MUZYKA, 8.1, |+ Prébuje zaznaczy¢ (pokolorowac | Piosenka Zwiedzanie Swiata Nie nalezy korygowac ipoprawiac|Tekst piosenki (zatacznik 1),
JEZYK 8.4, na wskazany kolor) na mapie wita- | Zadaniem dzieci jest wystuchanie piosenki i wska- | wyboréw dzieci. Cwiczenie to ma na | karta pracy nr 2, kredki.
14.2, $ciwe kontynenty. zanie, nazwanie oraz pokolorowanie (na ten sam|celu sprawdzenie wiedzy wyjscio-
14.3 |« Spiewa piosenke. kolor) na karcie pracy kontynentdéw, o ktérych jest | wej dzieci. Dobrze jest powtoérzyc to
mowa w piosence (Afryka, Azja, Ameryka), a takze | ¢wiczenie w trzecim lub czwartym
wskazanie, nazwanie i pokolorowanie (innym kolo- | tygodniu projektu.
rem) kontynentéw, ktérych chmurka z piosenki nie
zdazyta odwiedzi¢ (Europa, Australia i Oceania, An-
tarktyda). Na zakoriczenie dzieci ucza sie piosenki.
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RUCH, 1.1, |+ Szuka szczeg6téw architektonicz- | Spacer po okolicy Przed wyjsciem na spacer nalezy|Aparaty fotograficzne, wy-
MATEMATYKA, | 1.2, nych. Dzieci ida na spacer w okolice przedszkola. Ich za- | przypomnie¢ o zachowaniu bezpie- |drukowane zdjecia miejsc/
WSPOLPRACA | 9.1, |+ Rozpoznaje miejsca z fotografii. |daniem podczas spaceru jest poszukiwanie cie-|czenstwa. Jesli wystapi taka potrze- | elementéw znajdujacych sie
9.3, |« Liczy. kawych detali architektonicznych (co$, co im sie | ba, mozna podzieli¢ dzieci na grupy | w okolicy przedszkola, otéw-
13.1, |+ Mierzy dtugos$¢ za pomoca kro-|spodoba) irysowanie ich albo/i fotografowanie, li- | do wykonywania zadan. ki, kartki.
13.5 kow. czenie wybranych elementéw, np. przejezdzajacych
samochoddéw, napotkanych pséw, oséb/zwierzat
itp. Nastepnym zadaniem jest odszukanie miejsc
z fotografii — dzieci otrzymuja fotografie miejsc/ele-
mentéw znajdujacych sie w okolicy przedszkola. Na
zakonczenie nauczyciel zbiera dzieci w kole i prosi
je ozmierzenie dtugosci wybranych obiektéw za
pomoca krokéw. Dzieci moga wybrac przedmioty,
ale musza one by¢ krétkie (na kilka dzieciecych kro-
kow), np. szerokos¢ chodnika, dtugos¢ fawki.
RUCH, 5.4, |« Poprzez ruch i wydawane dzwieki | Srodki transportu Kierownicami moga by¢ wyciete | Szarfy w czterech kolorach.
TEATR, 5.5, prezentuje wybrany srodek trans- | Nauczyciel nasladuje, poprzez ruch i wydobywane |z papieru/tektury kota, obrecze hu-
JEZYK 7.2 portu. dzwieki, wybrane srodki transportu, np.: la-hop. Zamiast nauczyciela srodki

- samochod - wyciagniecie rak przed siebie (trzy-
manie kierownicy) i poruszanie sie po wyznaczo-
nym obszarze,

- rower - dzieci kfada sie na plecy, unosza nogi i po-
ruszajg nimi, pedatujac w powietrzu;

- pociag — dzieci otrzymujg réznego koloru szarfy
(cztery kolory) i swobodnie biegaja lub chodza po
sali; na hasto,,pociag odjezdza” — dzieci majace ten
sam kolor szarfy ustawiaja sie jedno za drugim,
tworzac cztery rézne pociagi. Pociagi jadg w rézne
strony, ostroznie wymijaja sie; stychag, jak lokomo-
tywa wypuszcza pare pssss i gwizdze;

transportu moga pokazywac wybra-
ne dzieci.
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- samolot - samolot startuje — dzieci kucaja, na ha-
sto ,startujemy” podnosza sie, rozktadaja szeroko
rece i poruszaja sie po sali z roztozonymi ramiona-
mi; samoloty moga wykonywac akrobacje (krecic¢
sie wokét wiasnej osi, przechyla¢ sie w rézne stro-
ny itp.); samolot laduje — dzieci ponownie kucaja;

- kon - poruszanie sie po sali r6znym typem chodu
oraz reagowanie na hasta: ,wio!” (konie jada), ,prr!”
(konie zatrzymuja sie); nasladowanie wydawa-
nych dzwiekéw przez konie (np. parskanie).

Zadaniem dzieci jest najpierw odgadnac, o jaki $ro-

dek transportu chodzi, a nastepnie nasladowac ru-

chy i dzwieki nauczyciela.

RUCH

54,
55

» Wykonuje poszczegolne ¢wicze-
nia z pitka.

Zabawy z pitka

Dzieci powtarzajg prezentowane przez nauczyciela

aktywnosci. Propozycje zabaw:

- podrzucanie i tapanie pitki oburgcz;

- rzucanie, kopanie pitki do siebie w parach;

- turlanie pitki do wskazanego miejsca, slalomem;

- wykonywanie sktonéw, trzymajac pitke w dto-
niach;

- rzut do celu (np. do wiadra, kartonu);

- rzut pitki przed siebie, za siebie, w prawo, w lewo;

- rzut pitki w dal (kto najdalej);

- przektadanie pitki nad gtowa, z reki do reki, pod
kolanem;

- przeskoki przez pitke;

- slalom wokét pitek itd.

Najbezpieczniej jest przeprowadzic
te zabawe w ogrodzie lub parku.

Réznej wielkosci pitki (dla
kazdego dziecka po jednej).

»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.
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Glowna idea 1. Jestem mieszkancem... (nazwa miejscowosci, w ktorej mieszka dziecko).

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>ziemia>1)

Na srodku ekranu jest blok, w ktérym mieszka Tadek. Oprocz bloku wida¢ niewielki fragment jego okolicy (m.in. parking, na ktérym stojg samochody oraz fragment drogi we-
wnetrznej). Na jednym z balkonéw stoi Tadek z mama. Chtopiec macha do dzieci. Po prawej stronie ekranu jest suwak z trzema poziomami.

Element interaktywny - suwak.

Pozycja wyjsciowa suwaka — poziom pierwszy.

N: Co widzicie?

D: Widac¢ blok. LUB Na balkonie stoi Tadek. LUB Tam mieszka Tadek.

N: Masz racje, to blok. Sprébuj nam go opisac. LUB Masz racje, na balkonie stoi Tadek. Co mozesz o nim powiedzie¢? LUB Ola uwaza, ze w tym bloku mieszka Tadek. Co o tym
sqdzicie?

-Cojest-wokdtbloku? LUB Maszracje-Co-onirobig? LUB Skad-wiesz ze-onimieszkaja-w-tym-bltoku?-

Element interaktywny - suwak (znak,-" lub kulka).

Nalezy przesuna¢ suwak na poziom drugi, aby oddali¢ perspektywe - nastepuje przejscie do widoku osiedla, na ktérym mieszka Tadek. Blok Tadka stoi posréd innych blokéw.
Pomiedzy budynkami wida¢ drogi wewnetrzne, sklep, zadaszony smietnik, plac zabaw, a w oddali kilka domoéw jednorodzinnych.

N: A teraz co widzieliscie?

D: Wida¢ wiecej blokéw. LUB Tam jest blok Tadka. LUB Jest parking. | sklepy!

N: Co mozesz powiedzie¢ o tych budynkach? LUB Masz dobre oko! Posrod innych blokéw widac ten, w ktorym mieszka Tadek. Co jeszcze zauwazytes? LUB Powiedziafas, ze wi-

dzisz duzy parking oraz sklepy. Co jeszcze zauwazytas?

Heblokéw widaé? LUB Wktérym-bloku-mieszkaTadek? LUB Gdziejestplaczabaw?

Element interaktywny — suwak.

Dziecko oddala perspektywe — widok na fragment planu miasta. Zaznaczony jest blok Tadka oraz wazniejsze (charakterystyczne) miejsca dla miasta: ratusz, szkotfa (budynek,
obok ktérego stoja dzieci), straz pozarna (budynek i wéz strazacki), komisariat policji (budynek i samochod policyjny), park (zielen i drzewa), szpital (budynek i karetka pogoto-
wia), koscidt, targowisko, plac zabaw, centrum handlowe (budynek z koszem na zakupy), poczta (budynek z symbolem poczty i koperta listowa).

N: Co teraz zapamietaliscie?

D: To jest jakas mapa. LUB Tam jest blok Tadka. LUB Widze policje. A ja straz. LUB Sa zaznaczone drogi.
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N: To dobra uwaga. Taka mape nazywamy planem miasta. Opisz, co na niej widzisz? LUB Dobrze zauwazytes! Na planie wida¢ blok Tadka. Co jeszcze widziate$? LUB Masz racje.
Na planie zaznaczony jest komisariat policji oraz remiza strazacka. Opowiedz o nich. LUB Zapamietajcie, co powiedziata Ania. Zauwazyta drogi. To wazne, bo kazda mapa i plan

ma narysowane drogi. Co jeszcze opowiecie o tym planie?

Jakie-miejscazaznaczononamapie? LUB

Gléwna idea 2. Jestem mieszkancem Polski. Polska to kraj.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 4-latki>ziemia>2)

Na ekranie wida¢ plan miasta z zaznaczonym blokiem Tadka oraz z zaznaczonymi wazniejszymi (charakterystycznymi) miejscami miasta. Po prawej stronie ekranu jest suwak
z czterema poziomami: poziom 1 (najblizej,+") — bliski widok na blok Tadka; poziom 2 — widok na osiedla Tadka; poziom 3 - widok na fragment planu miasta; poziom 4 - mapa
Polski. Pozycja wyjsciowa suwaka: poziom 3 Istnieje mozliwos¢ przesuniecia suwaka z powrotem do poziomu 1.

Element interaktywny - znak,,-" przy suwaku.

Perspektywa oddala sie po kliknieciu - przejscie suwaka do poziomu 4. Na ekranie pojawia sie mapa fizyczna Polski z zaznaczonymi (czarnymi kropkami) wybranymi miastami:
Poznan, Krakéw, Gdansk, Wroctaw oraz Torun. Czerwong kropka jest zaznaczona Warszawa. Tadek stoi obok Poznania.

N: Co widzicie?

D: Wida¢ mape. LUB To jest Polska. LUB Na mapie sa kropki. LUB Tadek jest na mapie.

N: Jak myslisz, o co chodzi z ta mapa? LUB To jest mapa Polski. Powiedz nam o niej co$ wiecej. LUB Masz racje, widac¢ kropki. O co tu moze chodzi¢? LUB Tadek na mapie? Chyba

chodzi ci o to, ze Tadek pokazuje jakies miasto. Co o tym sadzicie?

-Cotoza-mapa? LUB Cojestzaznaczonenamapie? LUB Jakie-miasta-sgzaznaczone-czarnymikropkami?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — pomarariczowa kropka w zaktadce.

Zadaniem dziecka jest ustawienie pomaranczowej kropki na mapie w miejscu, w ktérym jest przedszkole.

Element interaktywny - kropki poszczegélnych miast.

Po kliknieciu na wybrana kropke pojawia sie charakterystyczny dla miasta element oraz podpis — nazwa miasta: Poznan - trykajgce sie koziotki, Warszawa — Syrenka Warszawska,

Krakéw — Smok Wawelski, Gdansk — Stocznia Gdanska (statek i dZwigi), Torun - torunskie pierniki, Wroctaw — mosty.

Element interaktywny — Poznan.
N: Opowiedzcie, co sie stato?

D: Na mapie pojawity sie kozy. LUB One sie uderzaja/bijg. LUB Tu jest Poznan.
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N: Masz racje, wida¢ dwa koziotki. Opisz, jak wygladaja. LUB Powiedziate$: uderzaja albo bija. Masz na mysli, ze koziotki sie trykaja. Wyjasnij, dlaczego? LUB Zapamietajcie, co
powiedziat Janek. Tam jest Poznan. Jak sadzisz, o co chodzi z koziotkami i Poznaniem?

o robinkoziolki? LUB Jaki . | koziofki?

Element interaktywny - Gdansk.
N: Co teraz pojawito sie na mapie?
D: Jaki$ dZzwig. LUB To jest nad morzem.

N: Zgadza sie. Wida¢ dzwig. Co jeszcze zauwazytes? LUB To dobra uwaga, to miejsce znajduje sie nad morzem. Co o nim myslisz?

Ko botiztiedivi Kiern?

Element interaktywny — Warszawa.
N: A teraz co widzicie?
D: To syrena. LUB To Syrenka Warszawska.

N: Masz dobre oko. Na mapie pojawita sie syrena. Opisz ja. LUB Alina powiedziata, ze to Syrenka Warszawska. Jak to rozumiecie?

- kach? LUB Woiakim miescierosma ko

Element interaktywny - Torun.
N: Opowiedzcie o tym.
D: Widze ciastka. LUB To pierniki.

N: Ola powiedziata, ze widzi ciastka. Opowiedzcie, co wy widzieliscie. LUB Te pierniki nazywamy torunskimi. O co chodzi z tymi piernikami?

o) ermiki botern Tortmia?

Element interaktywny — Wroctaw.

N: Jak to rozumiesz?

D: Wida¢ mosty.

N: Masz racje. Jak sadzisz, co to znaczy?

-Blaczego-mosty-sacharakterystyezne-dla-Wroctawia?
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Element interaktywny — Krakow.
N: Co sie stato?
D: To Smok Wawelski LUB To jest dinozaur.

N: Zgadza sie, to smok. Sprébuj go opisa¢. LUB Radek powiedziat, ze to dinozaur. To ciekawy pomyst. Co o tym sadzicie?

Jak-wygladaten-smok? LUB Jaksienazywa? LUB Gdziemieszka?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pojawia sie nowy ekran, a na nim widoczna jest mapa fizyczna Polski z zaznaczonymi miastami (Poznan, Warszawa, Wroctaw, Krakéw, Torun, Gdansk), rzekami (Wista, Odra, Warta,
Bug, Narew, San), jeziorami na Mazurach, gérami, morzem, fragmentami pola (bale siana na tace) oraz lasami.

N: Co zauwazyliscie?

D: Widac rzeki. LUB | tez sa drzewa. LUB Ja widze tam do gory jakies niebieskie plamki. LUB A tam do gory jest morze.

N: Masz racje. Na mapie sg zaznaczone rzeki. Co mozesz o nich powiedzie¢? LUB Masz dobre oko. W Polsce rosng drzewa. Powiedz o nich co$ wiecej. LUB Zauwazytes$ niebieskie

plamki. Wyttumacz, jak je rozumiesz? LUB Brawo! Polska lezy nad Morzem Battyckim. Co mozecie o nim powiedzie¢?

Jakierzekizostaty zaznaczone-namapie? LUB Te-drzewaoznaczajgtasyJakie tasy rosng-wPolsce? LUB Jakiejest Morze Battyckie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na mapie pojawiaja sie cienie zwierzat (zamalowane na szaro kontury zwierzat, ktére sg w zaktadce), a po prawej stronie ekranu zaktadka ze zwierzetami (dzik, lis, bocian biaty,

zubr, niedzwiedz brunatny, krowa, owca, tos, bébr, bielik).

Element interaktywny - zwierzeta z zaktadki.

Zadaniem dzieci jest odnalezienie cieni poszczegdlnych zwierzat — klikniecie na zwierze z zaktadki, przesuniecie go na cien i puszczenie. Jesli dziecko niewtasciwie dopasuje
zwierze do cienia, zwierze wraca z powrotem do zaktadki.

N: Opowiedzcie, co sie stato?

D: Szukalismy zwierzat. LUB Na mapie sg zwierzeta.

N: Co mozesz powiedzie¢ o tych zwierzetach na mapie? LUB Opowiedz nam o tych zwierzetach.

T b o2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
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Ta sama mapa co powyzej (ze zwierzetami). Pojawiaja sie na niej cienie roslin (zamalowane na szaro kontury roslin, ktére sa w zaktadce). Po prawej stronie ekranu jest zakfadka

zroslinami (mak, chaber, dab, pszenica, sosna, krokus).

Element interaktywny - rosliny z zakfadki.

Zadaniem dzieci jest odnalezienie cieni poszczegdlnych roslin (klikniecie na rosline z zaktadki, przesuniecie jej na cien i puszczenie). Jedli dziecko niewtasciwie dopasuje rosline
do cienia, roslina wraca z powrotem do zakfadki.

N: Co sie zmienito?

D: Na mapie sg kwiaty. LUB Jest drzewo.

N: Opowiedz o nich. LUB Opisz drzewo, ktére widzisz.

Jaknazywajgsie-te-kwiaty? LUB €otojestza-drzewo?

Gléwna idea 3. Jestem mieszkarnncem Europy. Europa to kontynent.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 4-latki>ziemia>3)
Na ekranie wida¢ mape fizyczna Polski z zaznaczonymi miastami (Poznan, Warszawa, Wroctaw, Krakéw, Torun, Gdarsk), rzekami (Wista, Odra, Warta, Bug, Narew, San - podpisane
wzdtuz biegu rzeki), jeziorami na Mazurach, gérami, morzem, fragmentami pola (bale siana na tace) oraz lasami. Po prawej stronie ekranu jest suwak z piecioma poziomami:
poziom 1 (najblizej,+") — bliski widok na blok Tadka; poziom 2 — widok na osiedle Tadka; poziom 3 — widok na fragment planu miasta; poziom 4 — mapa Polski; poziom 5 - mapa

Europy. Pozycja wyjsciowa suwaka: poziom 4. Istnieje mozliwo$¢ przesuniecia suwaka z powrotem do poziomu 1.

Element interaktywny — suwak.

Dziecko oddala perspektywe - suwak przesuwa sie na poziom 5. Na ekranie pojawia sie mapa Europy z zaznaczonymi granicami poszczegdlnych panstw.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.

W prawym dolnym rogu pojawia sie Tadek. Od jego gtowy odchodzi chmurka (mysl), w ktérej pojawia sie kontur Polski i znak zapytania.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

N: Co widzieliscie?

D: Jest inna mapa. LUB Ziemia jest podzielona na czesci.

N: Masz racje. Na ekranie wida¢ mape przedstawiajaca cos$ innego. Opowiedz o niej wiecej. LUB Masz dobre oko! Wyjasnij, o co chodzi z tym podziatem.

Jakikontynentprzedstawiamapa? LUB CotojestEuropa? LUB GdziejestPolska?
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Element interaktywny - obszar Polski.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — obszary wybranych panstw (Austria, Czechy, Finlandia, Francja, Grecja, Hiszpania, Holandia, Niemcy, Szwajcaria, Szwecja, Wielka Brytania, Wtochy).

Po kliknieciu na obszar wybranego panstwa pojawia sie jego charakterystyczny symbol, flaga i nazwa panstwa. Po kliknieciu na obszar kolejnego panstwa symbole oraz flagi
wybranych juz panstw pozostaja na mapie.

Panstwo oraz ich symbol: Polska — godto, flaga; Austria — narciarz; Czechy - most Karola; Finlandia — Mikofaj i renifery; Francja — wieza Eiffla; Grecja — Akropol atenski; Hiszpania -
byk z torreadorem; Holandia - tulipan; Niemcy — Brama Brandenburska; Szwajcaria - pies bernardyn z beczutka; Szwecja - konik z Dalarna; Wielka Brytania — czerwony pietrowy
autobus; Wiochy - pizza.

Nauczyciel prosi uczniéw o wybér panstwa i za kazdym razem prosi o opisanie tego, co widza.

N: Opowiedzcie o tym, co pojawito sie na mapie.

D: Sg rozne domy. LUB Jest tez Mikofaj z reniferami. LUB Widze tez byka. LUB A tam do gory jest tulipan.

N: Powiedziates, ze widzisz tu r6zne domy. Whasciwie sg to ré6zne budowle. Sprébuijcie je opisac. LUB Jak sadzicie, dlaczego Mikotaj pojawit sie na Finlandii? LUB Ten byk walczy

z torreadorem. O co tu chodzi? LUB Masz racje. Tulipan pojawit sie na Holandii. Co o tym myslisz?

€ojestsymbotem-€zech? LUB Gdzie-mieszkaMikotajzreniferami? LUB Dlaczego-bykz torreadorem-sgsymbotemHiszpanii?

Gloéwna idea 4. Jestem mieszkanncem Ziemi. Ziemia ma siedem kontynentéw. Kontynenty to duze obszary ladu otoczone morzami i oceanami.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>ziemia>4)
Na ekranie wida¢ mape Europy z zaznaczonymi granicami poszczegélnych panstw. Po prawej stronie ekranu jest suwak z siedmioma poziomami: poziom 1 (najblizej znak,+") -
bliski widok na blok Tadka; poziom 2 - widok na osiedle Tadka; poziom 3 — widok na fragment planu miasta; poziom 4 — mapa Polski; poziom 5 — mapa Europy; poziom 6 — mapa

$wiata; poziom 7 — kula ziemska. Pozycja wyjsciowa suwaka — poziom 5. Istnieje mozliwos¢ przesuniecia suwaka z powrotem do poziomu 1.

Element interaktywny — suwak.

Dziecko oddala perspektywe — suwak przesuwa sie na poziom 6. Pojawia sie mapa Swiata. Wszystkie kontynenty sg szare. Morza i oceany niebieskie. Po morzach i oceanach
ptywajg prom pasazerski, zaglowiec i kontenerowiec.

N: Co sie zmienito?

D: Znowu inna mapa. LUB Wida¢ $wiat.

N: Masz racje — zmienita sie mapa. Opowiedz o niej. LUB Zgadza sie. Wida¢ mape przedstawiajaca Swiat (kule ziemska). Opowiedz o niej.

o-mapa-Swiataz zaznaczonymikentynentami—Jakieznasz kontynenty? LUB Jakiestatki-ptywajgpo-morzachi-oceanach?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

W prawym dolnym rogu wida¢ Tadka. Od jego gtowy odchodzi chmurka (mysl), w ktérej widoczny jest obraz kontynentu — Europy.
Element interaktywny — obszar Europy na mapie.

Zadaniem dzieci jest odszukanie Europy i klikniecie na jej obszar. Po kliknieciu staje sie on czerwony i pojawia sie napis EUROPA.
N: Co zauwazyliscie?

D: Pole zrobito sie czerwone. LUB Widac litery.

N: Jak myslisz, co to moze znaczy¢? LUB Te litery to napis Europa. Juz dzi$ o niej rozmawialismy. Powiedzcie, co zapamietaliscie?

Jakikontynentstatsieczerwony? LUB €otojestEuropa?

Po chwili w chmurce odchodzacej od glowy Tadka pojawiaja sie kolejne kontynenty w kolejnosci: Azja, Afryka, Australia i Oceania, Ameryka Potudniowa, Ameryka Pétnocna,
Antarktyda. Zadaniem dzieci jest odszukanie i klikniecie na ich obszar. Po kliknieciu wybrany kontynent przybiera przypisany mu kolor oraz pojawia sie jego nazwa.
Po kazdym odkrytym kontynencie nauczyciel modeluje dialog.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ mape $wiata z podziatem na kontynenty. Po prawe;j stronie ekranu (pasek narzedzi) jest suwak z siedmioma poziomami: poziom 1 (najblizej znaku ,+") - bliski
widok na blok Tadka; poziom 2 - widok na osiedle Tadka; poziom 3 - fragment planu miasta; poziom 4 — mapa Polski; poziom 5 — mapa Europy; poziom 6 - mapa $wiata; po-
ziom 7 - kula ziemska. Pozycja wyjsciowa suwaka — poziom 6. Istnieje mozliwo$¢ przesunigcia suwaka z powrotem do poziomu 1.

Element interaktywny — suwak.

Dziecko oddala perspektywe. Suwak przechodzi do poziomu 7. Pojawia sie kula ziemska.

N: Co widzicie?

D: To jest pitka. LUB Jest jakas kula. LUB To kula ziemska.

N: Asia twierdzi, ze to pitka. Co wy na to? LUB Wida¢ kule. Co mozesz jeszcze o tym powiedzie¢? LUB Brawo! Masz racje. Opowiedz nam o niej.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Pojawia sie kula ziemska z kontynentami w kolorze szarym. Po prawej stronie ekranu jest pasek narzedzi z poszczegéinymi kontynentami w kolorze. Element interaktywny —

kontynenty w zaktadce.
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Dziecko moze dowolnie kreci¢ kulg ziemska i zatrzymywac ja. Jesli kliknie na kolorowy kontynent na pasku wyboru, podswietli sie on na kuli ziemskiej.

Nauczyciel modeluje dialog o rozmieszczeniu kontynentéw na kuli ziemskie;j.

Gloéwna idea 5. Na Ziemi wystepuja rézne rosliny i zwierzeta. Ludzie mieszkajacy na Ziemi r6zniq sie od siebie wygladem.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>ziemia>5)
Na ekranie wida¢ mape $wiata z podziatem na kontynenty. Na mapie zaznaczone sg wybrane rosliny: drzewo pomaranczy, drzewko bonsai, palma kokosowa, eukaliptus, kaktus,

drzewo bananowe.

Element interaktywny - rosliny.

Po kliknieciu na rosline nastepuje jej ptynne powiekszenie. Pod obrazem rosliny jest widoczny podpis — nazwa rosliny. Aby zamkna¢ powiekszony podglad danej rosdliny, nalezy
klikng¢ ponownie.

N: Co widzicie?

D: Sa jakies kwiaty. LUB Tam jest palma. LUB To drzewo, ale nie wiem, jak sie nazywa.

N: Masz racje, wida¢ kwiaty. Co mozesz o nich powiedzie¢? LUB Bardzo dobrze rozpoznatas. To jest palma. Co wiecie na temat palmy? LUB Zauwazytas drzewo. To jest eukaliptus.

Rosnie na przyktad w Australii. Opowiedzcie o jego wygladzie.

Jakierostiny-widzisz? LUB Jakste-nazywajaterostiny? LUB Jakieowocenanichrosna?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na mapie pojawiaja sie cienie (zamalowane na szaro kontury) zwierzat. Na dole ekranu (pasek narzedzi) jest zaktadka ze zwierzetami.

Zwierzeta na ladzie: dzik, panda wielka, tygrys indochinski, stor indyjski, zyrafa, karawana wielbtaddw, ston afrykanski, kangur, pingwin, grzechotnik, niedzwiedz grizli, ara zie-
lonoskrzydta, niedzwiedz polarny. W wodzie znajdujg sie: orka, foka i z6tw morski.

Element interaktywny - zwierzeta z zaktadki.

Zadaniem dzieci jest odszukanie dla zwierzat z zaktadki cieni i natozenie ich na siebie poprzez klikniecie, przesuniecie na cien i upuszczenie. Jedli zwierze zostanie dobrane pra-
widtowo do cienia - pozostaje na mapie, jesli nieprawidtowo — wraca do zakfadki.

N: Co zauwazyliscie?

D: Sa zwierzeta. LUB Widze stonie! LUB W wodzie sg ryby. LUB Jest tygrys.

N: Opowiedz o tych zwierzetach. LUB Masz swietne oko. Co mozesz o nich powiedzie¢? LUB Przyjrzyj sie dobrze. Opisz zwierzeta, ktére widzisz w wodzie. LUB Macie racje. Na
mapie pojawito sie wiele zwierzat. Zastanawiam sig, ktére z nich mozna spotka¢ u nas. Co o tym myslicie?

602 LUB € ssmiasieod-siebi lonie?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widoczna jest mapa $wiata z podziatem na kontynenty. Na mapie wida¢ dzieci z r6znych miejsc na swiecie ubrane w tradycyjne stroje. S to: Polacy, Hiszpanie, Japon-
czycy, Hindusi, Mongotowie, Beduini, Masajowie, Aborygeni, Australijczycy, Meksykanie, amerykanscy kowboje, Indianie Keczua, Inuici (dawna nazwa Eskimosi dzi$ uwazana
jest za obrazliwg). Po kliknieciu wybrana para dzieci powieksza sie (mozna zobaczy¢ szczegdty ubioru i wygladu). Ponowne klikniecie na te lub inng pare dzieci powoduje powrét
postaci do wczesniejszych rozmiaréw.

N: Co zapamietaliscie?

D: Wida¢ dzieci. LUB Niektorzy sg dziwnie ubrani. LUB Maja rézne kolory skéry. LUB Jest Tadek i Basia i duzo innych dzieci.

N: Masz racje, na mapie pojawity sie dzieci. Sprébuj je opisac. LUB Krzy$ uwaza, ze niektoére dzieci sg dziwnie ubrane. Co wy o tym sadzicie? LUB Maja zauwazyta, ze dzieci maja
rézne kolory skory. Jak to rozumiecie? LUB Masz swietne oko. Spdjrzcie — na mapie $wiata sg Tadek i Basia, czyli Polacy, sa Japonczycy, Inuici, Aborygeni. Jak to mozliwe, ze tak
sie od siebie réznig?

Jak-wygladaja-te-dzieci? LUB Cotoznaczy, dziwnie-ubrani: LUB

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na dole ekranu pojawia sie zakfadka ze srodkami transportu: samochodem, motorem, autobusem, statkiem, pociggiem, samolotem.

Element interaktywny — $rodki transportu.

Po kliknieciu na wybrany $rodek transportu i przeciggnieciu go na wybrang pare postacie wsiadaja do pojazdu. Dziecko klika na pojazd i przeciagga go w miejsce docelowe (wy-
brane przez siebie). Po puszczeniu srodka transportu mieszkancy pojawiaja sie w wybranym miejscu (na danym kontynencie), a pojazd wraca do zaktadki.

N: Jak to rozumiecie?

D: Dzieci pojechaty. LUB Dzieci sg gdzie indziej.

N: Masz racje. Powiedz co$ wiecej o tych wyjazdach. LUB Dobra uwaga. Dzieci zmienity swoje miejsca. Jak to rozumiesz?

5 e chatv-dieci? LUB € e chaty-dieci?
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(((Z)Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 9.1, |+ Wykonuje wybrane elementy ma- | Moja miejscowos¢ Po skoriczeniu makiety dzieci moga | Powiekszony plan miejsco-
10.2, kiety. Dzieci tworzg makiete miejscowosci, w ktorej jest przedszko- | ustawi¢ na niej figurki ludzi oraz po- | wosci (lub jego fragment),
15.2 le, przyklejajac na tekture powiekszony plan miejscowosci|jazdy (policjant, w6z policyjny, woéz | pudetka, gazety i czasopisma,
(lub jego fragment). Po przyklejeniu zaznaczajg (pod kie-|strazacki itd.). Tworzenie makiety |zdjecia, stomki, wykataczki,
rownictwem nauczyciela) wybrane miejsca, np. przedszkole, | jest dobrym pretekstem do utrwa- | plastelina, filc w arkuszach,
szkota, policja, straz pozarna, park, plac zabaw, mieszkania|lenia z dzie¢mi ich adreséw za-|krepa, bibufa, papier koloro-
kazdego znich (jesli mieszkaja w poblizu) itp. Propozycje | mieszkania. W miejscach zamiesz-|wy, blok techniczny, tektura
tworzenia zabudowy oraz innych elementéw makiety: kania dzieci mozna przymocowac |falista, kleje, plastelina, tasma
- budynki: z pudetek przyklejonych klejem lub z klockéw;  |ich zdjecia. klejagca dwustronna, zielone
— tereny zielone: przyklejenie filcu lub krepy; pidra itp.
- drzewa: np. piéra wetkniete w plasteline.
1.1, |+ Opisuje dotykane powierzchnie. |Spacer - poznawanie zmystami najblizszej okolicy Na poczatku trudno bedzie dzie-
1.2, |+ Opisuje ustyszane dzwieki. Wyjscie na spacer. Podczas spaceru nauczyciel proponuje |ciom skupi¢ sie na jednym zmysle,
3, « Opisuje zapachy, ktére czuje. dzieciom zajecia stuzace poznawaniu swiata, skupiajac sie | dlatego pierwsze ¢wiczenie mozna
9.1 |« Rysuje swoje spostrzezenia ze spa- | na wybranym zmysle: przeprowadzi¢ w dobrze znanym

ceru.

- dotyk - dzieci zamykaja oczy i dotykaja réznych powierzch-
ni — gtadkiego betonu, chropowatej cegty, drewnianych/
metalowych drzwi. Wspdlnie poszukuja okreslen, skoja-
rzen, wyrazéw opisujacych to, czego dotykajg. Oprocz fak-
tury wazna jest tez temperatura;

- stuch - nauczyciel komentuje zadanie: Zamykamy oczy
iwstuchujemy sie w dobiegajqce do nas dzwieki. Co styszycie?
Czy mozna rozpoznac, skqd te dzwieki dochodzq? Co moze-
cie powiedzie¢ o psie, ktory szczeka? Jest maty/duzy? Styszy-
cie kroki? Ktos idzie wolno czy szybko? Sprébujcie powiedzie,
kim jest idgca osoba? Dzieckiem? Osobq dorostq? Paniq? Pa-
nem? lle oséb idzie chodnikiem? Czy mozemy to odgadnq¢
bez patrzenia;

- wech —zwracanie uwagi na zapachy — zaréwno przyjemne,
jak i nieprzyjemne; okreslanie ich;

miejscu, np. ogrodzie przedszkol-
nym. Dobrze jest przeprowadzi¢
zabawe w kilku réznych miejscach
po to, aby dzieci ustyszaty roznice
oraz mogty poréwnac dobiegajace
odgtosy.
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- wzrok — nauczyciel proponuje ogladanie zbliska przed-
miotéw znanych, ktérych na co dzien sie nie oglada: nogi
znaku drogowego, pnia drzewa, oparcia fawki. Mozna ob-
serwowac fakture, cien, kolor, farbe, grubos¢ itd.
Propozycja spaceru na podstawie artykutu A. Jakielaszek,
Zwiedzamy miasto — dotknij, poczuj, zobacz, ,Pobite Gary”
2012, nr 3, <http://pobitegary.com.pl/uploads/PG3.pdf>
[dostep: 20.05.2013].
2 | 143, |+ Zaznacza granice Polski, rysujac|Mapa Polski cz. 2 Elementy do przyklejania trzeba|Karta pracy nr 1, plastelina
15.3 po $ladzie. Zadaniem dzieci jest: przygotowa¢ wczesniej. Kontur |(przede wszystkim w kolorze
« Przykleja na mape Polski wybrane | - obrysowanie kredka konturu Polski, mapy powinien mie¢ rozmiar A3.|niebieskim), brazowe trojkaty,
elementy. - wyklejenie plasteling obszaru Morza Battyckiego, Wszystkie wodne elementy moga | papier kolorowy, gazety.
- pokolorowanie na niebiesko zaznaczonych rzek, zosta¢ wyklejone plasteling. Jedli
- pokolorowanie na niebiesko jezior mazurskich, zadanie okaze sie zbyt trudne, dzie-
- przyklejenie symboli laséw (zielone trdjkaty i prostokaty) | ci moga postugiwac sie tylko kred-
i pol (zotte kota) w wybranych miejscach na mapie, kami, a nauczyciel moze kolorowac
- odszukanie i zaznaczenie (przyklejajac czerwone koto)|jednoczesnie karte pracy na tablicy
Warszawy, multimedialnej (w dowolnym pro-
- zaznaczenie na mapie (przyklejenie kota w dowolnym ko- | gramie graficznym).
lorze) miejscowosci, w ktorej mieszka dziecko.
1.1, |+ Wymienia kilka zwierzat zamiesz- | Kolaz - Polska Zdjecia nalezy wydrukowac wczes- | Duzy kontur Polski (co naj-
1.2, kujacych Polske. Dzieci maja do dyspozycji duzy kontur mapy Polski. Przyklejajg | niej. Nauczyciel moze rozdzieli¢ po- | mniej formatu A2), czasopi-
3, |+ Wymienia kilka roslin rosnacych | na nim wybrane fotografie (wyciete z gazet, czasopism) przed- | miedzy dzieci zadania przyniesienia | sma i magazyny o tematyce
10.2 w Polsce. stawiajgce zwierzeta zamieszkujace Polske, rodzime rosliny, | wydrukéw wybranych przedsta- | podrézniczej, wydruki kom-

« Opisuje wybrane krajobrazy Pol-
ski.

« Nasladuje dzwieki wydawane
przez wybrane zwierzeta.

krajobrazy Polski, symbole wybranych miast oraz mieszkani-
cbdw wybranych regionéw Polski. Podczas przyklejania nauczy-
ciel prowadzi rozmowe na temat postaci, zwierzat i roslin wy-
stepujacych na zdjeciach. Zadaniem dzieci jest nazywanie ich
i opisywanie. Ponadto nasladujg wydawane przez nie dzwieki.
Po sporzadzeniu kolazu nauczyciel moze wyswietli¢ film, pre-
zentacje lub zdjecia na temat polskiej flory i fauny. Propono-
wane filmy, prezentacje, zdjecia dostepne sg w internecie.

wicieli flory lub fauny Polski. Moz-
na potaczy¢ to ¢wiczenie z wizyta
podréznika lub innego eksperta
i zamieszcza¢ na mapie fotografie/
rysunki zwigzane z tematyka, o kté-
rej mowi gosc.

puterowe zdje¢ fauny i flory
polskiej, zdjecia przedstawi-
cieli réznych regionéw Pol-
ski w strojach regionalnych
(Podhalanie, Kaszubi, towi-
czanie, Krakowiacy itd.).
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Wiele informacji i materiatéw zawartych jest na stronach in-
ternetowych podanych w czesci,Inne materiaty do wykorzy-
stania podczas realizacji projektu”.
1.1, Wyjasnia, kim jest przewodnik i ja- | Wizyta eksperta
3 kie jest jego zadanie. Przedszkole odwiedza np. przewodnik turystyczny (np. PTTK)
lub pilot wycieczek, ktéry opowie o swojej pracy iotym,
czym sie zajmuje, co jest niezbedne podczas wycieczek bliz-
szych i dalszych.
3 | 143, Rozpoznaje mape Europy posrdd | Poszukiwania Europy i Polski Na karcie pracy mozna pokoloro-|Réznego typu mapy (wydru-
154 innych map. Na podtodze/stoliku roztozone sg ré6znego typu mapy. Zada- | wa¢, np. na z6tto, paniistwa nalezace | ki), w tym mapy Europy, karta
Koloruje na niebiesko morza i oce- | niem dzieci jest wyszukanie po$réd nich map przedstawia- |do Unii Europejskiej — nauczyciel | pracy nr 3, kredki, flaga Unii
any. jacych Europe. Po odnalezieniu wszystkich map na kartach | wykonuje to samo zadanie réwno- | Europejskiej.

Zaznacza granice Polski.

pracy dzieci koloruja na niebiesko obszary wodne. Nastepnie
odszukuja wspdlnie na mapie politycznej Europe, Polske i za-
znaczaja (obrysowujac) kredkami ich granice. Nauczyciel na-
wigzuje do Unii Europejskiej podczas zaje¢. Wyjasnia, czym
jest Unia, na czym polega, prezentuje jej flage, hymn.

cze$nie z dzie¢mi na tablicy inte-
raktywnej, wskazujac wybrane pan-
stwa. Uzupetnieniem tematu moze
by¢ pozycja Konkurs. Z usmiechem o
Unii Europejskiej Grzegorza Kasdep-
kego.
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9.2, |+ Wykonuje wzér na koniu z Dalar- | Pamiatki z Europy Dobrze jest stworzy¢ kilka stano-|W zaleznosci od wybranych
9.3, na. Albo/i Dzieci wykonuja wybranga prace wigzaca sie z kulturag/trady- | wisk pracy, tak aby dzieci miaty |tematéw pracy: kredki, far-
10.1, |+ Ozdabia maske. Albo/i cja europejskich panstw, np.: mozliwos$¢ wybrania, czym chciaty- | by, plastelina, karta pracy nr
14.3, | Buduje budynek. Albo/i - konik z Dalarna (karta pracy nr 4): wykonanie wzoru na sza- | by sie zaja¢. Proponujemy umiesci¢ |4, wyciete z tektury szablony
14.4 |« Wykleja z bibuty wiatrak holender-| blonie wycietym z czerwonego papieru - rysujac, malujac, | na stolikach fotografie przedstawia- | masek weneckich, brokat,
ski. Albo/i wyklejajac plasteling i koralikami; jace elementy, ktére dzieci beda |koraliki, cekiny, szablony ko-
+ Rysuje tto do wiatraka. Albo/i - maska wenecka: pomalowanie i ozdobienie wycietych sza- | wykonywac. nikéw z Dalarna, wiatraki, fi-
« Buduje autobus pietrowy z kloc-| blonéw masek plasteling, brokatem w tubkach, koralikami gury geometryczne z papieru
kéw. Albo/i lub cekinami albo samodzielne wykonanie catej maski; — czerwony autobus, krepa,
« Wykonuje autobus pietrowy z fi- |- wieza Eiffla, Brama Brandenburska, Most Karola, Akropol kleje, plastelina, ciastolina.
gur geometrycznych. Albo/i atenski: wykonanie budowli z klockéw lub tworzenie ob-
« Wykonuje pizze z ciastoliny. razkow z wykorzystaniem koteczkéw i tabliczki do tworze-
nia mozaik;
- wiatrak holenderski: tworzenie na kartce wiatraka (z przy-
gotowanych wycietych elementéw) i dorysowanie do nie-
go krajobrazu;
- angielski autobus pietrowy: zbudowanie go z klockéw lub
wyklejenie z przygotowanych figur geometrycznych (dtu-
gich czerwonych prostokatéw, niebieskich kwadratéw,
czarnych kot itp.).
- wioska pizza: wykonanie jej z ciastoliny lub plasteliny.
4 |143, |+ Rozpoznaje i wykleja wiasciwe | Mapa swiata Nauczyciel podaje kolor inazwe|Mapy konturowe s$wiata, far-
14.4 kontynenty. Kazde dziecko otrzymuje mape konturowg $Swiata. Zadanie | kontynentu. Kolorystyka wzoro-|by/kredki, plastelina.

dzieci to wyklejanie plasteling kontynentéw wskazanych
przez nauczyciela oraz pomalowanie na niebiesko moérz
i oceandéw.

wana jest na tej z animacji CASUM,
czyli: Europa — czerwony, Azja - zie-
lony, Afryka - z6tty, Australia i Oce-
ania — fioletowy, Antarktyda - bia-
ty, Ameryka Pétnocna - brazowy,
Ameryka Potudniowa - pomaran-
czowy.
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13.3, Uktada wieze. Od matego do wielkiego Pojemniki muszg by¢ takich rozmia- | Pie¢  plastikowych pojem-
15.2, Rozumie, ze zaréwno jego dom,|Nauczyciel przygotowuje pie¢ plastikowych pojemnikéw |réw, aby jeden wchodzit w drugi. | nikéw wchodzacych jeden
15.3, przedszkole, jak i on sam sg cze-|oraz fotografie/rysunki przedstawiajace: kule ziemska, kon- | Dzieci w kazdej chwili moga korzy- | w drugi (z pokrywkami), sym-
154 $cig Polski, Europy, kuli ziemskiej. |tur Europy, kontur Polski, drogowskaz z nazwa miejscowosci, | sta¢ z pojemnikéw i uktadac z nich | bole: kula ziemska, kontur
Dopasowuje elementy do pojem- | w ktérej jest przedszkole oraz zdjecie budynku przedszkola. | wieze lub umieszczaé w nich istot- | Europy, kontur Polski, dro-
nikéw. Zadanie dzieci polega na przyklejeniu na bocznej $cianie | ne informacje. gowskaz znazwa miejsco-
najmniejszego z pojemnikéw zdjecia przedszkola, a na na- wosci, w ktérej znajduje sie
stepnych pojemnikach (w kolejnosci rosnacej) drogowska- przedszkole, zdjecie budynku
Zu z nazwa miejscowosci, konturu Polski, konturu Europy, przedszkola, flaga Polski, flaga
kuli ziemskiej. Po oznaczeniu wszystkich pojemnikéw dzieci Europy, papier, klej, nozyczki,
wktadajg odpowiednio pojemniki jeden w drugi, tak aby po- plastelina.
wstat cigg: przedszkole, miejscowos¢, Polska, Europa, Ziemia.
53, taczy nazwe kontynentu zjego |Zabawa ruchowa - kontynenty Kolory kontynentéw: Europa — czer- | Kolorowe kontury poszcze-
54 konturem. W sali w réznych miejscach roztozone sg wyciete i pokoloro- | wony; Azja - zielony; Afryka — zétty; | gélnych kontynentéw.
wane (w tych samych kolorach co w animacji) kontynenty, | Australia i Oceania - fioletowy; An-
tak aby byty widoczne dla wszystkich dzieci. Dzieci poruszajq | tarktyda — biaty; Ameryka Pétnoc-
sie po sali (np. udajac samochody, jazde na motocyklu, pty-| na - brazowy; Ameryka Potudnio-
wanie, skaczac). Na hasto - nazwe wybranego kontynentu - | wa - pomaranczowy.
ustawiajq sie przy podanym kontynencie.

5 1.1, Przyporzadkowuje fotografie do |Mapa rysunkowa Fotografie  powinny  zawiera¢|Duze zarysy (co najmniej for-
1.2, kontynentu. Na stotach roztozone sg zarysy kontynentéw (mniej wiecej | przede wszystkim rosliny, zwierze- | matu A2) poszczegélnych kon-
3, Nazywa posta¢/zwierze/rosline | w ukfadzie, w jakim wystepuja na mapie) oraz fotografie.|ta, postacie wystepujace w anima- | tynentéw, czasopisma i ma-
9.2 widoczna na fotografii. Dzieci przyklejaja na kontynenty wybrane fotografie, scisle | ¢ji. Mozna potaczy¢ to éwiczenie |gazyny o tematyce podréz-

Opisuje, co widzi.

wigzace sie z miejscem, np. fotografia przedstawiajaca Abo-
rygenéw zostaje przyklejona na Australie itd. Rozmowa na
temat postaci, zwierzat i roslin wystepujacych na zdjeciach.
Nazywanie ich, opisywanie. Ogladanie zwigzanych z nimi fil-
moéw, prezentacji multimedialnych, fotografii. Filmy, prezen-
tacje, zdjecia dostepne sg w internecie.

Wiele informacji i materiatdw zawierajg strony internetowe
podane w czesci Inne materiaty do wykorzystania podczas
realizacji projektu”.

z wizytg podréznika lub innego eks-
perta i zamieszcza¢ na mapie foto-
grafie/rysunki zwigzane z tematyka,
o ktérej mowi gosé.

niczej, foldery z ofertami biur
podrézy, fotografie fauny, flo-
ry i ludzi z catego Swiata.
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9.2, Sktada kartke papieru w harmonij- | Pamiatki z réznych stron swiata Dobrze jest stworzy¢ kilka stano-|W zaleznosci od wykonywa-
9.3, ke. Albo/i Dzieci wykonujag wybrane przez siebie elementy wiagzace sie | wisk pracy, tak aby dzieci miaty [nych elementéw: wyciete
14.3, Nawleka makaron/koraliki na|z kultura/tradycja réznych miejsc na Swiecie, np: mozliwos¢ wybrania, czym chcia- | szablony masek afrykanskich,
144 sznurek. Albo/i - japonskie wachlarze — malujg dowolny wzér na kartce for- |tyby sie zaja¢. Jesli istnieje taka|karta pracy nr 5- sombrero,
Wykonuje wzér na przygotowa-| matu A4, zaginaja kartke w taki sposéb, aby powstata har- | mozliwos¢, dobrym pomystem jest | kartki z bloku technicznego
nym materiale. monijka, ztozong harmonijke na jednym koncu zaginaja | umieszczenie na stolikach foto-|formatu A4, kredki, farby, pi-
lub spinaja zszywaczem; grafii lub oryginalnych wachlarzy, | saki, makarony réznego typu,
- maski afrykanskie - maluja twarze na przygotowanych | afrykanskich masek, bizuterii i pa-|sznurki, rzemyki, wetna, pa-
szablonach lub samodzielnie wykonane maski w catosci; | miatek z réznych stron $wiata. Ma- | pier kolorowy, kleje, nozyczki,
- naszyjniki/bransoletki z koralikéw - wykonuja naszyjniki/ | karony mozna pomalowac¢ sprayem | kontury matrioszki, fragmen-
bransoletki z réznego typu makaronéw albo/i koralikéw, | (wéwczas robi to nauczyciel) lub |ty tkanin.
nawlekaja na sznurek dowolnego typu makarony; farbami plakatowymi.
- meksykanskie sombrero (karta pracy nr 5)- projektuja
wzory na konturze sombrero;
- rosyjska matrioszka - koloruja narysowane przez nauczy-
ciela kontury matrioszki;
- talerze - maluja/rysuja dowolne wzory na talerzach z pa-
pieru;
- orientalne szale - rysuja pisakami/farbami dowolne wzory
na przygotowanych fragmentach tkanin.
»  TYDZIEN3

FILM A

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

« Jestem mieszkaricem... (nazwa miejscowosci, w ktorej mieszka dziecko).

+ Jestem mieszkaricem Polski. Polska to kraj.

+ Jestem mieszkarncem Europy. Europa to kontynent.
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FILMB
« Jestem mieszkaricem Ziemi. Ziemia ma siedem kontynentéw. Kontynenty to duze obszary ladu otoczone morzami i oceanami.

« Na Ziemi wystepujg rozne rosliny i zwierzeta. Ludzie mieszkajacy na Ziemi r6znia sie od siebie wygladem.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane
przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegoétowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W dniu kulminacji dzieci stang sie przewodnikami oprowadzajacymi zaproszonych gosci po réznych zakatkach Polski i swiata. Aby ukazac réznorodnos¢ wsréd mieszkancow
Ziemi, dzieci beda ubrane w tradycyjne stroje z réznych stron $wiata.
Zaproszeni goscie bedg mie¢ mozliwos¢ wystuchania piosenki Zwiedzanie Swiata autorstwa Barbary Kosowskiej. Dzieci wskazg wéwczas na mapie poszczegolne kontynenty,
a goscie beda mogli uczestniczy¢ w tancach integracyjnych z ré6znych regionéw swiata. Gdy ktos zgtodnieje, bedzie na niego czekat pyszny poczestunek - sery, owoce, warzywa
oraz koreczki, przygotowane specjalnie na te okazje przez dzieci i ich rodzicow.
Ponadto w sali zostanie otwarte biuro podrézy, w ktérym dzieci beda dysponowac szeroka gama ofert turystycznych. Pojawia sie tez stragany z takimi pamigtkami, jak: naszyj-

niki i bransoletki, maski weneckie i afrykanskie, wachlarze oraz naczynia z oryginalnymi i orientalnymi wzorami.

Dziatania przygotowawcze:
1. Przygotowanie strojow. O pomoc nalezy poprosic¢ rodzicow dzieci. Nie muszg by¢ to cate stroje — wystarczg akcenty, np. turban na gtowie, hawajskie kwiaty na szyi, pomalo-
wane twarze itp.
2. Przygotowanie kilku taricéw integracyjnych do muzyki z réznych stron $wiata (np. zorba, tance afrykanskie).
3. Przygotowanie poczestunku — obranie i pokrojenie owocéw i warzyw, a nastepnie nasadzenie ich na wykataczki. Pokrojenie na mate kawatki réznego typu seréw.
4. Przygotowanie koszy z catymi owocami (jabtka, gruszki, pomararicze, winogrona, ananasy, mango itp.).
5. Przygotowanie stoiska z upominkami — wykonanie szyldu, upominkéw (propozycje aktywnosci: Pamiatki z Europy oraz Pamiatki z réznych stron $wiata, tabela 2).

6. Przygotowanie biura podrézy — wykonanie szyldu, ofert turystycznych (propozycja Biuro podrézy, tabela 3).
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Uczestniczy w rozmowie dotycza- | Wiersz Moje miejsce na Ziemi Element obowigzkowy Tekst wiersza (zatacznik 1),
1.2, cej tresci wiersza. Dzieci wystuchuja wiersza irozmawiajg na temat flagi igodta réznych panstw
3, Wymienia symbole narodowe Pol- | jego tresci. Nauczyciel rozktada flagi i godta réznych $wiata, nagranie hymnu Polski.
153, ski. panstw na podtodze/stole. Zadaniem dzieci jest wy-
154 Opisuje flage Polski. szukanie sposréd nich flagii godta Polski i powiesze-
Opisuje godto Polski. nie ich w sali. Dzieci opisujg wyglad symboli narodo-
Rozpoznaje hymn Polski. wych. Nastepnie nauczyciel odtwarza hymn Polski
i instruuje dzieci, jak nalezy sie zachowa¢ podczas
jego stuchania, $piewania.
Cwiczenie to mozna zrealizowa¢ w nawiazaniu do
obchodéw narodowego Swieta Niepodlegtosci 11
listopada. Proponujemy, aby po tym zadaniu przejs¢
do pozycji Flaga Polski oraz Godto Polski.

JEZYK, 1.1, Nazywa owoc/warzywo. Prébowanie owocow i warzyw Mozna réwniez przez czas trwania|Owoce, warzywa, noze, wi-
BADANIE, 1.2, Okresla smak owocu/warzywa. Dzieci maja do dyspozycji przyniesione przez na-|projektu codziennie prezentowac |delce, miski plastikowe (réz-
ZDROWIE 2.2, Okresla kolor, ksztatt, wielkos¢, fak- | uczyciela rézne owoce i warzywa. Myja je, a nastep- | dzieciom inny owoc/warzywo. Dla | nej wielkosci), deski do kro-

2.5, ture, twardos¢ owocu/warzywa. | nie nauczyciel kroi je na kawatki. Dzieci ogladajg, | bezpieczeristwa mozna poprosic|jenia. Proponowane owoce:
3, Bezpiecznie postuguje sie nozem. | prébuja wybrane owoce/warzywa, opisujg ich smak, | o pomoc druga osobe dorosta. Na- |ananas, brzoskwinia, poma-
5.1. wyglad, twardos¢. Wraz z nauczycielem prébuja|lezy sprawdzi¢, czy ktéres z dzieci|rancza, mandarynka, arbuz,

ustali¢, czy dany owoc/warzywo rosnie w ziemi czy
ponad nig, skad pochodzi, co mozna z niego przy-
rzadzi¢ (satatka, dzem, sok). Dzieci moga obra¢ wa-
rzywo/owoc samodzielnie pod nadzorem nauczy-
ciela.

ma alergie na wybrany owoc/wa-
rzywo.

melon, banan, grejpfrut, gra-
nat, papaja, maliny, porzeczki,
winogrona, jabtka, gruszki itp.
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JEZYK, 1.1, |+ Opisuje wyglad wioséw. Kolor wiosow Dobrym pomystem jest zrobienie | Fotografie réznych fryzur,
WSPOLPRACA | 1.2, |« Ustawia sie wedtug podanej klasy- | Na podstawie wzajemnej obserwacji oraz oglada- | wystawy z powstatych zdje¢. Aby |peruki, doczepiane pasem-
1.4, fikacji. nia przygotowanych fotografii dzieci rozmawiajg | udostepni¢ zdjecia na tablicy inte-|ka wtoséw, gumki, spinki,
3 » Rozumie, ze ludzie rézniga sie kolo- | na temat wtoséw - ich dtugosci, koloru, miekkosci | raktywnej, nalezy skorzysta¢ z do-|ozdoby, grzebienie, czapki,
rem wioséw, a takZze rodzajem fry- | i poszukujg podobienistw, réznic iprzeciwienstw |wolnie wybranego programu gra- | kapelusze, chustki, opaski,
zury. miedzy soba. Nastepnie, na komende nauczyciela, | ficznego. turbany, reczniki, aparat foto-
ustawiajg sie w grupach wedtug: dtugosci, koloru graficzny.
wloséw, uczesania. Nauczyciel przekazuje dzie-|Przyktadowe nakrycia gtowy zca-
ciom torbe z perukami, nakryciami gtowy, spinka- |tego $wiata do pokazania dzieciom
mi itd. Zadaniem dzieci jest przymierzanie peruk, | mozna znalez¢ na stronie interneto-
doczepianie sobie pasemek, upinanie wiloséw, | wej Fundacji Edukacji Miedzykultu-
zaktadanie kapeluszy, turbandéw, czapek, chustek, | rowej, <http://www.miedzykulturo
wpinanie kwiatéw itp. Po metamorfozie dzieci wy-|wa.org.pl/cms/pl/nakrycia-glowy.
konuja pamigtkowe zdjecia indywidualne lub gru-| html> [dostep: 25.01.2015].
powo.
JEZYK, 3.1, | Dokonuje wizualizacji. Jedno okno w moim domu Nauczyciel moze zapisywac¢ pomy- | Kartki A3, rézne kredki.
FORMY 9.2 |« Wypowiada sie na forum. Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel wprowadza dzieci | sty. Jesli dzieciom bedzie trudno
PLASTYCZNE « Przedstawia w formie rysunku wi- |do zabawy poprzez wizualizacje wlasnego domu, | odpowiedzie¢, to nauczyciel powi-

dok z okna.

domow sasiadow, krewnych, mieszkancéw innych
krajéow i kontynentéw. Nastepnie prosi, aby dzieci
wyobrazity sobie, ze dostang nowy dom, ale ten dom
bedzie miat tylko jedno okno, za to bardzo duze. Na-
stepnie pyta: Co chcielibyscie zobaczy¢ przez to okno?
Chetne dzieci rozpoczynaja opowies¢. Na koniec
wszystkie dzieci otrzymuja duze kartki, kredki i ry-
sujg widok z tego jednego okna w nowym domu.

nien rozpoczad.
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JEZYK, 3.1, Rozpoznaje i nazywa przedmioty | Metki produktéw Rézne ubrania, przedmio-
MATEMATYKA, | 4.2 codziennego uzytku. Dzieci otrzymuja wielki kosz, w ktérym znajduja sie ty, produkty codziennego
BADANIE Przyglada sie opakowaniom i met- | r6zne przedmioty: ubrania, zabawki, kosmetyki, pro- uzytku (tak aby znalazly sie
kom réznych towardéw. dukty spozywcze. Nauczyciel pyta, czy wiedza, gdzie produkty polskie i z ré6znych
Klasyfikuje przedmioty wedtug |te produkty zostaty wyprodukowane i jak mozna to innych krajow).
pochodzenia. sprawdzi¢? Nauczyciel pomaga dzieciom, odczytu-
Szuka produktéw polskich. jac nazwy krajéw, a nastepnie wskazuje na mapie,
Szuka produktéw, ktére maja naj- | gdzie one sie znajduja. Nauczyciel wspdlnie z dzie¢-
dtuzsza droge do pokonania od|mi segreguje przedmioty wedtug miejsca pocho-
producenta do sklepu. dzenia, tak aby pokaza¢ przedmioty z Polski i okre-
$li¢ droge innych przedmiotéw do naszego kraju.
JEZYK, 3.1, Rozpoznaje i nazywa ilustracje. Sen Adasia Wiersz Adama Wactawskiego
RUCH 33, Uwaznie stucha wiersza. Dzieci siadaja na dywanie. Kazde dziecko otrzymuje i Katarzyny Bayer Sen Adasia,
53 Reaguje na ustyszane stowo. jeden element ilustrujgcy wiersz. Dzieci rozpoznaja ilustracje pasujace do tresci

i nazywaja ilustracje, a nastepnie nauczyciel powoli
czyta wiersz. Zadaniem dzieci jest podniesienie ilu-
stracji w momencie, kiedy w wierszu wystapi trzy-
many element.

Zasngt Adas na dywanie,
kontynenty sniqgc poznaje,
dywan w gére go podnosi,
ponad ziemie go unosi.

Leci Adas nad Afrykg,

gdzie stort mieszka z matpkq dzikq,
gdzie zyrafa z dtugq szyjq

liscie zjada z dziwng ming.

Juz do Azji sie wybiera,
dywan w podrdz go zabiera.
Tam Chinczycy ryz mu dali

i po chinsku pozegnali.

wiersza (np. zwierzat, przed-
miotéw, czynnosci), moga
by¢ nazwy kontynentéw
w ramach czytania globalne-
go, kontury kontynentdw itp.
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Antarktyde takze zwiedzat
i pingwiny tam odwiedzat.
Stamtqd juz do Europy
leci Adas przez obtoki.
JEZYK, 1.1, |+ Weciela sie w posta¢ pracownika | Biuro podrozy Oferty moga miec forme rysunkéw, | Katalogi ofert turystycznych,
FORMY 1.2, biura turystycznego. Albo/i Dzieci otwierajg biuro podrézy poprzez zorganizo- | malunkéw lub wycietych zdje¢|przewodniki turystyczne, ga-
PLASTYCZNE | 3, « Wciela sie wrole osoby korzysta- | wanie stanowiska pracy (stolik, krzesta), wykonanie |z réznych czasopism, katalogéw |zety, czasopisma turystycz-
9.2 jacej z ustug biura turystycznego. |szyldu, przygotowanie ofert dla potencjalnych klien- | z ofertami turystycznymi. ne, podréznicze, mapy, kleje,
» Dowolng technikg wykonuje kilka | téw - oferta obrazkowa. nozyczki, kartki z bloku tech-
ofert turystycznych. nicznego réznego formatuy,
kredki, pisaki.
JEZYK, 15.4 |+ Opowiada legende o powstaniu|Godto Polski Tre$¢ legendy mozna zobrazowac |Karta pracy z ortem, w zalez-
FORMY godta Polski. Nauczyciel czyta legende O Lechu iorle biatym au- | poprzez teatrzyk kukietkowy lub hi- | nosci od wybranej techniki
PLASTYCZNE » Opisuje wyglad godta Polski. torstwa Mariana Ortonia. Nastepnie prosi dzieci, aby | storyjke obrazkowa. pracy: krepa koloru biatego,

Wykleja szablon z ortem.

opowiedziaty o tym, co ustyszaly. Po rozmowie dzie-
ci wyklejaja sylwetke orta kulkami zrobionymi z kre-
py lub fragmentami wydartymi z krepy.

Cwiczenie to mozna zrealizowa¢ w nawiazaniu do
obchodéw narodowego Swieta Niepodlegtosci 11
listopada.

biate pidra, wata, klej, legen-
da OLlechu iorle biatym Ma-
riana Ortfonia.
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JEZYK, 1.1, |+ Koloruje wylosowany znak we-|Znakidrogowe Proponowane znaki drogowe: znak | Znaki drogowe - kolorowan-
FORMY 3, dtug wzoru. Dzieci siedza przy stotach. Na kazdym stole nauczy- | ,Stop”, ,Droga dla pieszych’, ,Droga | ki, zestaw kolorowych zna-
PLASTYCZNE | 6.2, |+ Wyjasnia, co oznaczaja wybrane |ciel rozklada zestaw kolorowych znakéw drogo-|dla roweréw”, ,Przejscie dla pie-|koéw drogowych.
14.7 znaki. wych. Ponadto kazde dziecko otrzymuje (losuje) po | szych’, ,Zakaz ruchu pieszego’, sy-
« Stosuje sie do wybranych znakéw | jednym znaku drogowym do pokolorowania. Dzieci | gnalizacja $wietlna. Duza baza zna-
drogowych. odszukujg kolorowy znak odpowiadajacy temu, kt6- | kéw drogowych do pokolorowania
ry maja na otrzymanej kartce, a nastepnie koloruja | znajduje sie w internecie. Dobrze
znak wedtug wzoru. Po skoriczonej pracy dzieci roz- | jest potaczy¢ te aktywnos¢ ze spa-
mawiaja na temat znakéw: co oznaczaja, w jakich | cerem, podczas ktérego dzieci beda
miejscach mozna je spotka¢, dlaczego tak wazne | poszukiwa¢ znakéw drogowych
jest ich przestrzeganie? oraz z wizyta przedstawiciela poli-
¢ji, ktéry opowie dzieciom o zacho-
waniu bezpieczenstwa na drodze.
JEZYK, 1.1, |+ Opowiada o tresci legendy/poda- | Legendy, podania Kukietki moga zosta¢ wykonane|Tres¢ legend/podan charak-
TEATR, 3.1, nia. Zapoznanie dzieci zwybranymi legendami/poda- | przez dzieci prostg technika: kolo- | terystycznych dla regionu,
WSPOLPRACA | 3.2, |+ Gra wybranego bohatera legen-|niami wigzacymi sie z miejscowoscig, regionem za- [rowanie rysunku, wyciecie iprzy-|w ktérym znajduje sie przed-
7.2, dy/podania. mieszkiwanym przez dzieci lub z innymi miejscami | czepienie do patyczka. szkole.
14.5 w Polsce. Po wystuchaniu opowiesci i omoéwieniu jej
tresci dzieci wystawiaja przedstawienie lub teatrzyk
kukietkowy.
JEZYK 3.2 |+ Wypowiada sie na temat pojaz- | Pojazdy uprzywilejowane - zabawa ortofoniczna Fotografie pojazdéw uprzy-

déw uprzywilejowanych.
« Nasladuje sygnaty alarmowe po-
szczeg6lnych pojazdow.

Dzieci ogladaja fotografie lub obrazki pojazdéw
uprzywilejowanych, opisujg je, opowiadaja, do cze-
go stuza, kto nimi jezdzi, w jakich sytuacjach mozna
je spotkac. Nastepnie nasladujg ich sygnaty alarmo-
we, wypowiadajac potaczenia samogtosek, np. ka-
retka pogotowia: e - o, straz pozarna: a - o, policja:
i—u.

wilejowanych: karetki pogo-
towia, strazy pozarnej, policji.
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MATEMATYKA | 13.4, Ukfada wybrany srodek transpor- | Uktadanie $rodkéow transportu zfigur geome- | Mozna pozostawic kilka arkuszy z fi- | Figury geometryczne wycie-
15.2 tu z figur geometrycznych. trycznych gurami geometrycznymi do wycie- | te z papieru (réznej wielkosci,
Ukfada zfigur geometrycznych |Dzieci tworza dowolne pojazdy z figur geometrycz- | cia przez dzieci. Wzér pojazdu moz- | koloru), arkusze papieru for-
pojazd wedtug podanego wzoru. |nych, uktadajac je na stole/podtodze badz przykleja- | na narysowac na tablicy, kartce lub | matu A4, kleje, nozyczki.
jac na kartce. Dla urozmaicenia dzieci moga ukfada¢ | utozy¢ go z figur geometrycznych.
pojazd z figur geometrycznych wedtug wzoru, ktéry | Mozna zwréci¢ uwage nie tylko na
podat nauczyciel. ksztatt, ale réwniez na kolor figur.
MATEMATYKA | 4.2, Klasyfikuje przedmioty ($rodki|Srodki transportu w przedszkolu Do zabawy mozna wykorzystac|W zaleznosci od wybranego
13.1, transportu) wedtug rodzaju. Dzieci odszukuja posréd zabawek w przedszkolu te, | auta — zabawki znajdujace sie w sali | sposobu: zabawki - $rodki
133 Liczy elementy w wybranych zbio- | ktére sg srodkami transportu (jakiegokolwiek). Na- | albo/i wykona¢ karty: wycig¢ z ga- [transportu lub czasopisma
rach. stepnie wspodlnie uktadaja je wedtug réznych kryte-|zet iczasopism srodki transportu | motoryzacyjne,  rowerowe,

riow, np.:

- wielkosci (maty — sredni — duzy),

- koloru,

- typu (samochéd - rower — motocykl — statek).
Kazdorazowo po utozeniu zbioru grupa gtosno liczy
elementy w nim zawarte.

i przykleic je na sztywniejsze kartki.

sztywne kartki, kleje, nozyczki.
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MATEMATYKA, | 1.1, |+ Wyznacza wynik dodawania. Wielkie i mate podréze Dobrze jest, aby byto kilka warian- |Kartki formatu A3, kostki
FORMY 1.2, |+ Wyznacza wynik odejmowania. |Dzieci wraz z nauczycielem wykonujg gry planszo-|téw tras. Aby nie byto zamieszania |i pionki do gry, pisaki, kredki,
PLASTYCZNE, | 3, |« Przestrzegaregutgry. we. Dzieci otrzymujg kartki formatu A3 znaryso-|i sprzeczek pomiedzy dzie¢mi, na-|kleje, nozyczki, czasopisma
WSPOLPRACA | 13.2, wang trasa do pokonania. Przy linii startu naklejaja | uczyciel moze wskazywac konkret- | podréznicze, katalogi ofert
14.3 wybrane przez siebie zdjecie miejsca, z ktérego|ne dzieci z poszczegdlnych grup |turystycznych.
rozpoczna podrdz, ana linii mety zdjecie miejsca, |i przydziela¢ im zadanie, np. Ania,
do ktérego zamierzajg dotrze¢ (wyciete np. z czaso- | Piotr, Kuba i Hania na wybranym
pism, z katalogu ofert turystycznych). Dzieci na wy- | przez siebie polu zaznaczaja stacje
branych przez siebie polach zaznaczaja, np. benzynowa. Mozna wycia¢ z kolo-
- stacje benzynowsg (np. rysujgc dystrybutor) — prze- | rowych gazet symbole do nakleje-
suniecie sie do przodu o dwa pola; nia na plansze.
- hotel (np. budynek) — miejsce odpoczynku - utra-
ta kolejki;
- komis samochodowy - wymiana auta na szyb-
sze — przesuniecie sie do przodu o trzy pola;
- opone samochodowg — przebita opona - cofnie-
cie sie o dwa pola itp.
Po ukonriczeniu plansz dzieci wybieraja sobie pionki,
otrzymuja kostke i rozpoczynaja gre.
MATEMATYKA, | 1.2, |« Rysuje figury geometryczne. Széstka Dzieci moga bawi¢ sie w grupach | Kartki, kredki, kostka do gry.
WSPOLPRACA | 13 « Orientuje sie na ptaszczyznie kart- | Dzieci rysujg na swojej kartce figury geometryczne | piecio- lub szescioosobowych.

ki.
» Przestrzega zasad gry.

za nauczycielem. Bedziemy rysowa¢ dom. Najpierw
narysujcie duzy kwadrat. Na nim narysujcie tréjkgt - to
bedzie dach. Na dachu jest prostokgtny komin. Sq dwa
oknaw ksztafcie kota. Na koniec narysujcie drzwii dom
gotowy. Kazdej figurze geometrycznej przyznajemy
numer od jeden do sze$¢ (mozna za pomoca kropek,
jak na kostce). Jedno dziecko w grupie rzuca kostka.
Kiedy wyrzuci numer, moze pokolorowac figure, kté-
ra jest oznaczona tym samym numerem. Po rzucie
podaje kostke dalej. Kazde dziecko rzuca i koloruje
(tylko rzucajace dziecko). Jesli liczba sie powtérzy, to
dziecko nic nie koloruje. Wygrywa ten, kto pierwszy
pokoloruje caty rysunek.
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KONSTRUKCIJE,| 1.2, | Buduje dowolny budynek. Mali architekci Zabawa moze mie¢ charakter indy-|W zaleznosci od wybranej
WSPOLPRACA, | 10.1 |+ Wykorzystuje dostepne (niestan-|W kole na dywanie nauczyciel wprowadza dzieci|widualny lub grupowy. Dzieci bu-|formy: klocki, pudetka, tkani-
JEZYK dardowe) materiaty. w zajecia stowami: Wszyscy jesteSmy architektami. | dujg wedtug wiasnych pomystéw. | ny, sznurki, skakanki, szarfy.
« Nazywa i krotko opisuje swoja bu- | Architekt to taki ktos, kto planuje, jak zbudowa¢ dom,
dowle. osiedle albo cate miasto. Zeby by¢ dobrym architek-
tem, trzeba mie¢ duzo pomystéw. Wykorzystajmy na-
sze zabawki i zbudujmy mate miasteczko w naszej sali.
Zabawa ma charakter grupowy. Budowle mozna
stawiac z:
- klockéw réznego typu,
- pudetek,
- tkanin (z przescieradet, zaston, firan — rozwiesze-
nie tkanin lub wykonanie konstrukcji z krzeset
i roztozonych na nich tkanin),
- szarf, sznurkéw czy skakanek (drogi i rzeki).
Po wykonaniu budowy dzieci nazywaja iopisujg
swoje dzieta.
FORMY 14.3, |+ Wykleja kontur flagi Polski. Flaga Polski Wyklejone flagi mozna przyczepic¢|Biate i czerwone kwadraty/
PLASTYCZNE | 144, Kazde dziecko otrzymuje kartke formatu A4. Ktadzie | do patykéw szasztykowych. prostokaty wyciete z krepy
15.4 poziomo przed sobga i zgina jg na p6t (nauczyciel po- marszczonej/bibuty, kleje.

kazuje dzieciom, w jaki sposéb zgiag¢ kartke na pot).
W miejscu zgiecia dzieci rysujg pozioma linie. Na-
stepnie wyklejajg swoje flagi przygotowanymi kwa-
dratami/prostokatami z krepy lub bibuty.

Cwiczenie to mozna zrealizowa¢ w nawigzaniu do
obchodéw narodowego Swieta Niepodlegtosci
11 listopada.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 14.3, |+ Wykonuje kotylion. Kotyliony Propozycja pierwsza: wstazki
PLASTYCZNE | 14.4 Dzieci wykonuja kotyliony z gotowych elementéw. koloru biatego i czerwonego

Nauczyciel powoli wykonuje kotylion, a dzieci nasla-
duja go, przygladajac sie jego czynnosciom. Propo-
zycje wykonania kotylionow:

— kotylion prezydencki - przygotowanie dla kazde-
go dziecka: dwoch okregéw wycietych ze sztyw-
nego papieru, dwoéch szerokich wstazek koloru
biatego i czerwonego (biata o potowe dtuzsza
od czerwonej) oraz matego kota wycietego ze
sztywniejszego papieru. Wykonanie: nalezy prze-
wlec przez wiekszy okreg czerwong wstazke (na
okretke), a nastepnie przez mniejszy okreg biatg
wstagzke. Kolejnym krokiem jest przyklejenie bia-
tego okregu na czerwony i zaklejenie otworu bia-
tym kotem wycietym z tektury. W koricu nastepuje
umocowanie zapinki na odwrocie powstatego ko-
tylionu (kotyliony mozna przymocowaé réwniez
dwustronna tasma klejaca);

- przygotowanie dla kazdego dziecka dwoch pa-
skéw papieru: biatego i czerwonego (wezszego
od biatego) oraz czerwonego kota wycietego ze
sztywnego papieru. Wykonanie: nalezy zgig¢ oba
paski, tak aby powstaty z nich harmonijki - biata
i czerwona. Nastepnie dwa korice kazdej z harmo-
nijek zostaja sklejone, tak aby powstaty z nich kota,
po czym czerwone koto jest naklejane na biate.
W miejscu powstatego otworu przykleja sie czer-
wone koto.

Propozycja wykonania kotylionu prezydenckiego
zostata zaczerpnieta z oficjalnej strony Prezydenta
Rzeczypospolitej Polskiej <http://www.prezydent.
pl/dla-mlodych/zrob-kokarde-narodowa/art,1,zrob-
-kokarde-narodowa.html> [dostep: 29.05.2013].

(biata o potowe dtuzsza od
czerwonej), okregi wyciete
z tektury — o $rednicy 9cmi 6
cm, biate kota z tektury (sred-
nica: 2,5 cm), nozyczki, kleje
lub zszywacze, zapinki lub
dwustronna tasma klejaca.
Propozycja druga: paski biate
i czerwone (wezsze od bia-
tych), czerwone kota z tektu-
ry, kleje.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 1.4, |« Dorysowuje/dokleja do twarzy |Ja czy nie ja? Kazde dziecko moze zmienia¢ swo- | Powiekszone kserokopie
PLASTYCZNE | 9.2 wybrane elementy. Dzieci majg do dyspozycji odbite na ksero powiek- | ja twarz, ale mozna pozwoli¢ na to, | zdje¢ twarzy (z szyja) kazde-
« Nazywa elementy (czesci ciata, |szenia ich zdje¢. Zadaniem kazdego z nich jest do-|aby dzieci zamienity sie zdjeciami|go dziecka (w odcieniach sza-
ubioru), ktére przykleja. rysowywanie albo/i doklejanie swoim wizerunkom | miedzy soba. rosci), kredki, pisaki, papier
« Wie, Ze ludzie zyjacy na Swiecie |wtoséw, nakry¢ gtowy, okularéw, waséw oraz wy- kolorowy, gazety, czasopi-
réznie sie ubieraja. branych elementéw ubioru wigzacych sie z trady- sma, magazyny turystyczne,
cyjnymi strojami ludzi z réznych czesci $wiata, np. kleje, nozyczki.
melonik, turban, sombrero, wianek, beret, kwiaty
hawajskie, naszyjniki lub kolczyki. Poszczegdlne
elementy dzieci moga wycigé¢/wydrze¢ m.in. z gazet
i czasopism podrézniczych.
Przyktadowe nakrycia gtowy znajduja sie na stronie
Fundacji Edukacji Miedzykulturowej, <http://www.
miedzykulturowa.org.pl/cms/nakrycia-glowy-z-ca
lego-swiata.html> [dostep: 25.01.2015].
MUZYKA, 5.5, |+ Nasdladuje kroki prezentowane |Tance z réznych stron swiata Mozna co kilka dni prezentowaé|Wybrane utwory muzyczne.
RUCH 8.1, przez nauczyciela. Nauczyciel pokazuje dzieciom kilka podstawowych | dzieciom inny taniec. Mozna zapro-
8.2 | Wykonuje krotki uktad taneczny. |krokédw wybranego tanca/tancéw, np. zorby (Gre-|si¢ do przedszkola grupe taneczna/
» Rozumie, ze sg rdzne typy tanca, |cja), kankana (Francja), polki (Czechy), flamenco|osobe, ktéra wykonuje wybrany
charakterystyczne dla wybranego | (Hiszpania), walca angielskiego (Wielka Brytania), | taniec, aby przyblizy¢ go dzieciom.
regionu/czesci Swiata. walca wiedenskiego (Austria), salsy (Kuba), poloneza | Mozna odszukaé¢ wybrane tance
(Polska), krakowiaka (Polska), bolera, tafica irlandz- | w internecie i odtworzy¢ na tablicy
kiego, tancow afrykanskich. multimedialne;j.
MUZYKA, 7.2, |« Dopasowuje zwierze do fragmen- | Karnawat zwierzat Mozna utatwi¢ dzieciom zadanie|Utwér Camille’a Saint-Saénsa
JEZYK 8.4 tu utworu. Nauczyciel rozktada przed dzie¢mi kilka fotogra-|i przy kazdym z utworéw prezento- | Karnawat zwierzqgt, fotografie

« Nasladuje ruchy wybranych zwie-
rzat i wydobywane przez nie
dzwieki.

fii wybranych zwierzat i prosi je o wstuchanie sie
w odtwarzang muzyke oraz o wskazanie zwierzecia,
o ktérym jest fragment granego utworu. Na koniec
dzieci w dwoch grupach nasladuja ruchy oraz odgto-
sy wydawane przez poszczegdlne zwierzeta. Kiedy
jedna grupa nasladuje, druga odgaduje.

wac trzy karty ze zwierzetami (naj-
lepiej znaczaco réznigcymi sie od
siebie), sposréd ktérych dzieci mu-
szg wybra¢ wihasciwe.

zwierzat: lew, kury i koguty,
kutany (osty azjatyckie), zot-
wie, stoni, kangury, ryby, za-
jac, kukutka, ptaszarnia (pta-
ki), tabedz.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
TEATR, 1.2, |+ Powtarza czynnosci pokazywane | Drama - wyprawa przez dzungle Utwor Bobba McFerrina Circ-
MUZYKA, 54, przez nauczyciela. Nauczyciel opowiada dzieciom historie, pokazujac lesong six.
RUCH 7.2, | Poprzez ruch oddaje przebieg hi-|jednoczesnie wykonywane czynnosci. Dzieci wcie-
8.1 storii. lajg sie w posta¢ bohatera opowiadania i nasladuja
czynnosci, ktére wymienia nauczyciel. Przyktado-
we rozpoczecie: JesteSmy w dzungli. Byliscie kiedys
w dzungli?... Ja tez nie, wiec musimy by¢ bardzo ostroz-
ni. Poruszajcie sie cicho ina palcach (chodzenie na
palcach). Kto ma lornetki, niech co jakis czas obserwu-
je, czy nie ma wokdt jakichs niebezpiecznych zwierzqt
(wykonanie z palcéw dwéch kot i patrzenie przez nie
jak przez lornetke).
RUCH 1.2, |+ Opisuje, co to sg igrzyska olimpij- | Igrzyska olimpijskie Dobrze jest zaprezentowac frag-|Pie¢ két olimpijskich, nume-
1.4, skie i z czym sie wigza. Dzieci ogladajg prezentowane przez nauczyciela|menty filméw prezentujacych |ry startowe dla dzieci, kartki,
5.3, |* Wykonuje poszczegdlne zadania. |kotfa olimpijskie. Nauczyciel opowiada o symbolach |igrzyska olimpijskie. kredki, patyki do szaszlykéw,
54 (znicza olimpijskiego, két itp.). Nastepnie proponu- kleje, tasmy klejace, nozyczki,

je zorganizowanie igrzysk olimpijskich na terenie
ogrodu przedszkolnego/salki gimnastycznej. Kazde
dziecko otrzymuje numer startowy (przykleja go
sobie na koszulce) oraz wykonuje witasna flage (na
kartce formatu A4 rysuje swéj symbol). Proponowa-
ne dyscypliny: skok w dal (na dywanie lub w piasku),
bieg, rzut pitka (w dal), rzut pitka do kosza, bieg sla-
lomem na czas itp. Rozdanie medali, dyploméw.

pitki réznego typu, wstazki,
medale, dyplomy.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Podréz chmurki i wiersza Moje miejsce na Ziemi

Podréz chmurki (stowa i muzyka: Barbara Kosowska) Moje miejsce na Ziemi (autor: Barbara Kosowska)

Chmurko, chmurko spieszysz sie,
Dokad ptyniesz, powiedz gdzie?
Bede teraz zwiedza¢ swiat,

Ktéry ma miliardy lat.

Wszystkie rzeczy spakowatam,
Mape, globus tez zabratam,
Bo bez tego ani rusz,

Teraz zegnaj, zegnaj juz.

Z kontynentu na kontynent
Podrézuje, ptyne, ptyne,
Poprzez kraje, miasta, wsie,
Kazde z nich zobaczy¢ chce.

Tu Europa, tam Afryka,

Azja oraz Ameryka.

Ptyne dalej, zwiedzam swiat,
Ktéry ma miliardy lat.

Chmurka bardzo sie zmeczyta,
Wszystkich krajow nie zwiedzita,
Kontynentéw kilku tez,

No a jakich, moze wiesz?

Biato-czerwona jest flaga nasza,
Orzet w koronie do Polski zaprasza.
Flaga na wietrze fopocze, powiewa,
A moze ona hymn Polski $piewa?
Piekny Mazurek Dabrowskiego -
Piesn napisana przez Wybickiego.

Gdzie nasza Polska sie znajduje?

W sercu Europy swe miejsce zajmuje.
Odwiedza Polske turystéw wielu,

Chca poznac smoka na Wawelu,

Sq goscie z Francji i z Czech miedzy nami,
Wszyscy Europy sa mieszkarncami.

Ich jezyk rézni sie od naszego,

Bo my po polsku méwimy, kolego!

Stolica kraju to miasto Warszawa,

Jego historia jest bardzo ciekawa.

Jest w Polsce morze i Wista - rzeka,

Ruszaj wiec w droge, zwiedzaj, nie zwlekaj!
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Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest:

— obrysowanie kredka konturu Polski,

— wyklejenie plasteling obszaru Morza Battyckiego,

— pokolorowanie na niebiesko zaznaczonych rzek,

— pokolorowanie na niebiesko jezior mazurskich,

— przyklejenie symboli laséw (zielone tréjkaty i prostokaty) i pol (zotte kota) w wybranych miejscach na mapie,

— odszukanie i zaznaczenie (przyklejajac czerwone koto) Warszawy,

— zaznaczenie na mapie (przyklejenie kota w dowolnym kolorze) miejscowosci, w ktérej mieszka dziecko.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest wystuchanie piosenki i pokolorowanie na karcie pracy: kontynentéw, o ktérych jest w niej mowa (Afryka, Azja, Ameryka) oraz pokolo-
rowanie innym kolorem kontynentéw, ktérych chmurka z piosenki nie zdazyta odwiedzi¢ (Europa, Australia i Oceania, Antarktyda).

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest zakolorowanie na niebiesko obszaru mérz i oceanéw. Nastepnie odszukanie na mapie Europy Polski i obrysowanie kredka jej granic.
Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie lub pomalowanie konika z Dalarna - jednego z symboli Szwecji oraz wykonanie na nim wzoru z plasteliny i koralikbw.

Karta pracy nr 5. Zadaniem dziecka jest wykonanie na sombrero tradycyjnego meksykanskiego wzoru oraz pokolorowanie go.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow™®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Rozpoczynamy witasnie kolejny projekt edukacyjny pt. Ziemia (Méj dom). Przez cztery tygodnie bedziemy poszerza¢ wiedze na temat Ziemi — miejsca, w ktérym mieszkamy
i zyjemy. Dowiemy sie, ze:

+ jesteSmy mieszkaricami Polski, Europy i Ziemi;

« Polska to kraj, ktéry lezy w Europie;

«  Ziemia ma siedem kontynentéw, czyli duzych obszaréw ladu otoczonych morzami i oceanami;

« naZiemi wystepuja rézne rosliny i zwierzeta oraz zamieszkuja jg ludzie rézniacy sie od siebie wygladem.

® Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
1© Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Ponadto sprobujemy zastanowi¢ sie, jaka jest okolica, w ktérej mieszkamy — co mozna w niej robi¢, zobaczy¢, kogo spotkac; jaka jest Polska - jak wyglada, kto ja zamieszkuje;
jak wyglada zycie na innych kontynentach.

W sali przedszkolnej zawisng mapy, pojawi sie globus oraz liczne przewodniki, plany miejscowosci, atlasy, ksigzki, czasopisma i magazyny o tematyce podrézniczej. Pojawi
sie rowniez wiele zdje¢, plakatéw, kolazéw z ciekawymi miejscami, zwierzetami i roslinami.

Chcemy Was réwniez poinformowac, ze otworzymy biuro turystyczne, ktére bedzie miato szeroka oferte wycieczek turystycznych. Jesli planujecie podréz, koniecznie musi-
cie nas odwiedzi¢! Gwarantujemy, ze znajdziecie u nas wymarzong wycieczke. Ponadto w sali stang stragany z pamigtkami — tymi przywiezionymi wczeséniej z réznych zakatkow
Polski i Swiata oraz tymi wykonanymi przez nas podczas trwania projektu. Dla kazdego z Was na pewno znajdzie sie co$ atrakcyjnego.

Pamietamy réwniez, ze w tym miesigcu obchodzimy Swieto Niepodlegtosci. Z tego wzgledu przyjrzymy sie blizej symbolom Polski: biato-czerwonej fladze, godtu oraz na-
uczymy sie hymnu narodowego - Mazurka Dabrowskiego.

Podrézowanie wigze sie ze znajomoscia zasad ruchu drogowego oraz zachowaniem bezpieczenstwa. Dlatego tez z wizyta do przedszkola przyjdzie funkcjonariusz policji,
ktéry zapozna nas z wybranymi znakami drogowymi oraz opowie o bezpiecznym poruszaniu sie po drogach i korzystaniu ze srodkéw transportu.

Zalezy nam, aby poznac¢ jak najwiecej réznych zakatkéw Polski i $wiata, dlatego tez prosimy Was o wsparcie i dostarczenie do przedszkola przewodnikéw, map, atlasow,
kartek pocztowych, zdje¢ oraz pamiatek przywiezionych z wakacji.

A moze Wy macie ciekawe wspomnienia z odbytych podrézy, ktérymi chcielibyscie sie z nami podzieli¢? Jesli tak, to serdecznie Was zapraszamy! Bedzie nam niezmiernie
mito zobaczy¢ z Wami kawatek swiata.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: ZIEMIA (MOJ DOM)
Grupa wiekowa: 4-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Ziemia (Méj dom).

+  Poznanie nazw elementéw krajobrazu.

« Opanowanie i doskonalenie umiejetnosci dostrzegania réznic pomiedzy tymi elementami.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte. Dostep
do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio ikona z flagg polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg
takie same dla danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast réznig sie nagraniami, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim. Ikony zawieraja najcze-
$ciej grafiki wykorzystane rowniez w animacjach. Przedstawione na nich obrazki to elementy pojawiajace sie zaréwno w czesci CASUM programu, jak i filmach A i B. Po kliknieciu

na dang ikone stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po polsku (wersja polska) lub po angielsku (wersja angielska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Dokonuje wyboru wersji je- |« Wybiera polska lub angielska wersje jezykowa z poziomu platformy. rzeka river
zykowej, naciskajac odpo-|« Po pojawieniu sie zestawu ikon klika na wybrany element i styszy jego nazwe. .
o jezioro lake
wiednig ikone. « Powtarza ustyszane stowo.
Wybiera ikone w zestawie |+« W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarza- morze sea
grafik. nie stowa. or mountains
Stucha nazw poszczegdlnych |« Jesli na podstawie materiatu graficznego nie zrozumie znaczenia angielskiego sto- 9oy
elementoéw. wa, moze cofnac sie do poziomu platformy i wybrac polska wersje stownika, co uta- pole field
Povv'tarzg nazwy polskie lub| twi petne zrozumienie znaczenia ikony. las forest
angielskie.
miasto city
ulica street
dom house
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy zapewnic¢ dzieciom mozliwo$¢ wystuchania nagran stéw, zanim zaczna je powtarzac.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty najpierw grupowo, a nastepnie indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwy jest powrét do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych etapach
projektu nauczyciel powinien pomaoc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzyc¢ bank polskich stow.

4, Jeslizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a ich osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego zapamietywania zna-
czen. Dzieci moga korzystac ze stownikéw juz w korcu pierwszego tygodnia projektu, a takze w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czeste stuchanie i powtarzanie stéwek
angielskich sprzyja przyswajaniu tego jezyka.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Opanowanie i rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ziemia (Méj dom).
« Poznanie nazw krajow europejskich.
« Poznanie lokalizacji tych krajow.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Drag and drop (pol. przeciagnij i upus¢)

Opis grafiki

Grafika przedstawia mape Europy z zarysami poszczegolnych krajow. Po obu stronach mapy umieszczone sg kontury niektérych panstw. S to elementy z animacji, ktére mozna prze-
suwac na gtéwny obrazek. Zadanie polega na przeciggnieciu konturéw poszczegdlnych panstw w odpowiednie, podswietlane miejsca na mapie. Kazdy kontur kraju jest klikalny - po
nacisnieciu konturu danego kraju stychac¢ jego angielska nazwe. Przesuniecie ktéregokolwiek z elementéw na mape rozpoczyna gre. Jesli wybor jest niepoprawny, stychaé nagranie
try again (pol. sprébuj ponownie). Po poprawnym przeciggnieciu zarysu danego panstwa w odpowiednie miejsce na mapie Europy stycha¢ nagranie correct! (pol. dobrze, prawidtowo).
W kolejnych trzech rundach gry pojawiajg sie rézne konfiguracje nazw osiemnastu krajow europejskich. Gdy wszystkie kraje znajda sie juz w odpowiednich miejscach, stycha¢ nagranie
congratulations (pol. gratulacje) oraz oklaski. Gre mozna uruchomi¢ ponownie przez nacisniecie ikony w prawym dolnym rogu ekranu.
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Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA S
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

ot
* g *

CEL OPERACYJNY StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA JEZYK
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE POLSKI
Wybiera dowolng ikone |+ Nacisniecie ikony przedstawiajacej kontury danego kraju. Europe Europa
przedstawiajaca kontury |« Powtdrzenie ustyszanej nazwy. Poland Polska
kraju europejskiego. « Przesuniecie wybranej ikony w podswietlony obszar mapy Europy. - - -
Stucha nazwy danego kraju |« Wybér kolejnej ikony i przesuniecie jej w podswietlony obszar. Spain Hiszpania
i powtarza ja. « Powtdrzenie ustyszanego stowa. France Francja
Przesuwa wybrany kontur|e Umieszczenie konturéw wszystkich krajow w odpowiednich miejscach na mapie. Finland Finlandia
w odpowiednie miejsce na|e Ponowne rozpoczecie gry. i
mapie. Sweden Szwecja
Umieszcza wszystkie ikony Norway Norwegia

w odpowiednich miejscach
na mapie.

Great Britain

Wielka Brytania

Italy Wtochy
Greece Grecja
Czech Republic Czechy
Slovakia Stowacja
Germany Niemcy
Estonia Estonia
Latvia totwa
Lithuania Litwa
Ukraine Ukraina
Belarus Biatoru$

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Nalezy zachecad dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaly z gra, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

LA wnN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i przesuwanie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomaoc im przesuwac kontury panstw, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do uktadania mapy Europy w domu.
Jesli dzieci lub/i nauczyciel majg problemy z wymowag stéwek angielskich, mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby poc¢wiczy¢ brzmienie stow.
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