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WODA (WODA WOKOL NAS)

Grupa wiekowa: 4-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o wodzie (w szczegdlnosci o stanach skupienia, zjawiskach atmosferycznych zwigzanych z woda i wybranych ekosystemach wodnych).
Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z woda, jej wiasciwosciami i pogoda.

Rozbudzanie zainteresowania rolg wody w przyrodzie.

Rozwijanie umiejetnosci obserwacji, rozpoznawania i nazywania zjawisk atmosferycznych.

Rozwijanie umiejetnosci samoobstugowych w zakresie ubierania sie adekwatnie do pogody.

Ksztattowanie postawy bezpieczenstwa, w szczegdlnosci zachowania sie nad woda.

Ksztattowanie postawy proekologicznej, w szczegdlnosci w aspekcie ochrony czystosci wody.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Léd to zamarznieta woda. Lod jest zimny, twardy, ale kruchy (CASUM 1).
Woda po ogrzaniu zamienia sie w pare i unosi sie w powietrzu (paruje). Para wodna po ochtodzeniu skrapla sie i zamienia w krople wody (CASUM 2).

Chmury sktadaja sie z wielu matych, lekkich czastek wody potaczonych z drobinami kurzu i pytu unoszacymi sie w powietrzu (CASUM 3).
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Deszcz powstaje z pofgczenia matych czasteczek wody tworzacych chmury. Czasteczki po potaczeniu w krople sa tak ciezkie, ze spadajg na ziemie jako deszcz (CASUM 4).

Snieg tworzg ptatki sniegu (gwiazdki $niegowe). Sg one zbudowane z krysztatkéw lodu, ktére, spadajac z chmur, tacza sie ze soba (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Woda skfada sie z malenkich czasteczek, ktére sa w bezustannym ruchu. Czasteczek tych nie mozna zobaczy¢ gotym okiem.
Krople wody maja ksztatt kulisty.
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« Jezeli czasteczki wody znajduja sie w wysokiej temperaturze, wéwczas zaczynajag poruszac sie predzej i niektére z nich (te, ktére znajduja sie na powierzchni) odrywaja sie
i wznosza do géry. Tworzg niewidoczng pare wodng, ktéra jest gazem'.

« Im wyzej, tym czasteczki pary wodnej napotykajg na coraz nizsza temperature powietrza i zaczynajg sie ochtadza¢, tworzac malerikie krople wody.

« ,Kiedy woda zamienia sie w pare wodna, méwimy, ze paruje. Kiedy para wodna zamienia sie w ciecz, czyli ptyn, méwimy, ze ulega skropleniu™.

«  Woda w przyrodzie paruje z r6znych zbiornikéw wodnych: oceanéw, morz, rzek, jezior, stawdw, a nawet z katuz po deszczu. Przyczynia sie do tego storice. Ogrzewa ono wode,
powodujac jej parowanie. Woda paruje zawsze — nawet zimga, tylko duzo wolnie;j.

«  Zawarto$¢ pary wodnej w powietrzu okreslamy jako wilgotnos¢ powietrza. Jest ona mierzona higrometrem?3.

« ,Warunkiem powstania chmur jest obecnos¢ mikroskopijnych pytéw kurzu lub czastek dymu unoszacych sie w powietrzu. Sa to jadra kondensacji, pozwalajg one ochtodzonej
parze wodnej przeksztatcic¢ sie w chmury™.

« ,Satrzy podstawowe typy chmur. Kazdy okreslany jest nazwa tacinska, ktdra opisuje posta¢ chmury: cirrus (pierzaste), cumulus (ktebiaste) i stratus (warstwowe)". Nazwy chmur
okreslajg zaréwno ich rodzaj, jak i wskazuja wysokos¢, na ktérej tworzg sie i przemieszczaja.

«  Nimbostratusy to chmury deszczowe. Cumulonimbusy to chmury burzowe, ktére przynosza ulewne deszcze, btyskawice, czasem grad®.

« ,Zachmurzenie — powstaje w wyniku skraplania sie pary wodnej zawartej w powietrzu i okresla stopien pokrycia nieba chmurami”’.

«  Kropelki wody z drobinami pytu i kurzu tworzace chmury faczg sie ze soba, rosng, az staja sie tak duze i ciezkie, ze nie sa w stanie utrzymac sie w powietrzu i spadajg na ziemie
w postaci kropel deszczu.

«  Wysoko w powietrzu, gdzie jest bardzo zimno, para wodna nie moze sie skropli¢. Zamiast tego zamarza, tworzac krysztatki lodu.

« Zima, gdy jest zimno, krysztatki lodu spadaja, taczac sie ze sobag, i tworza ptatki $niegowe. Sa to drobne, mate gwiazdki. Wsréd ogromnej ich liczby trudno znalez¢ dwie jednako-
we. Chociaz kazda gwiazdka jest inna, wszystkie maja po sze$¢ ramion.

« 22 marca obchodzony jest Swiatowy Dzieh Wody?.

' S. Elbanowska, Jak zadziwi¢ przedszkolaka tym, co swieci, ptywa, lata. Jesieri, Wydawnictwo Medium, Konstancin-Jeziorna 1993, s. 20.

2 |bidiem, s. 21.

3 <http://wiki.wolnepodreczniki.pl/Geografia:Gimnazjum/Klimat> [dostep: 1.07.2013].

4 J. Woodward, Obserwuje i poznaje. Pogoda, ttum. Z. Antosiewicz, Multico Oficyna Wydawnicza, warszawa 2009, s. 30.

* Ibidem, s. 33.

¢ Ibidem, s. 34.

7 <http://wiki.wolnepodreczniki.pl/Geografia:Gimnazjum/Klimat> [dostep 1.07.2013].

& 2013: Miedzynarodowy Rok Wspétpracy w Dziedzinie Wody, <http://www.unwater.org/water-cooperation-2013/en/> [dostep 1.07.2013].
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Propozycje aranzacji przestrzeni:
W pierwszym tygodniu projektu sala przedszkolna jest aranzowana wraz z podejmowanymi przez dzieci kolejnymi aktywnosciami. W jednym z kacikdéw pojawig sie trzy puste
walizki z przyczepionymi symbolami: kropla deszczu, storice, pfatek sniegu. Sa to miejsca, do ktérych w trakcie projektu dzieci bedg odktada¢ elementy strojow odpowiadaja-
cych wybranym warunkom pogodowym. Pojawi sie réwniez stét/regat, na ktérym umieszczana bedzie wszelkiego rodzaju literatura oraz inne pomoce nawigzujace do projektu.
Na $cianie zawisnie sie¢ rybacka, do ktdrej dzieci przez czas trwania projektu przyczepia¢ bedg okazy réznych zwierzat i roslin podwodnego swiata. Pojawig sie réwniez zaaran-
zowane przestrzenie prezentujgce wybrane ekosystemy wodne. Planujac wystrdj sali, nalezy uwzgledni¢ miejsce na mape pogodowa oraz prace plastyczne dzieci. Wykonywane
w trakcie zaje¢ krople deszczu czy ptatki $niegu mozna przywiaza¢ do powieszonych pod sufitem lin. Dobrze jest, jesli w Centrum lub obok niego powstanie stanowisko, w kt6-

rym dzieci beda miaty mozliwos¢ swobodnej zabawy i eksperymentowania z woda.

Centrum Badawcze na starcie®:
Centrum Badawcze to wygospodarowane miejsce, np. stolik lub szafka, w ktérym dzieci w czasie wolnym moga same podejmowac proste aktywnosci lub powtarzac ekspe-
rymenty i dzialania wykonywane podczas zajec. Pojawig sie w nim: lupy, lornetki, wyciory, kuleczki filcowe, folia malarska, kartki papieru, farby, szmatki/mopy do wycierania
podtogi. W kolejnych tygodniach trwania projektu, w zaleznosci od rodzaju aktywnosci, do Centrum Badawczego zostang dodane nowe elementy zwigzane z projektem oraz

stworzone przez dzieci w trakcie eksperymentéw.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wizyta eksperta — synoptyka
« wizyta eksperta - hydrologa
« wizyta eksperta — wedkarza
« wizyta eksperta - ratownika
« wycieczka nad wode (staw, jezioro, morze, rzeke, strumien)
« wycieczka nad staw hodowlany
« wycieczka do stacji meteorologicznej lub ogrédka meteorologicznego z przyrzadami pomiarowymi
« wycieczka do lodziarni
« wycieczka na basen

« wycieczka na kryte lodowisko

® W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty, np. po zabawie Wodna orkiestra w Centrum pojawia sie butelki i naczynia, ktorych dzieci uzywaty.
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Do poczytania dzieciom:

réznego rodzaju literatura (np. atlasy, przewodniki) tematycznie zwigzane z ekosystemami wodnymi

Grzegorz Dobiecki, Mokra zagadka

Teresa Rutkowska-Wojciechowska, Lody waniliowe

Liliana Bardijewska, Drobinka Sniezynka, czyli przygody kropelki wody, Wydawnictwo Bajka
Susanne Berner Rotraut, Na ulicy Czeresniowej. Wiosna, Wydawnictwo Dwie Siostry
Susanne Berner Rotraut, Na ulicy Czeresniowej. Lato, Wydawnictwo Dwie Siostry

Susanne Berner Rotraut, Na ulicy Czeresniowej. Jesieri, Wydawnictwo Dwie Siostry
Susanne Berner Rotraut, Na ulicy Czeresniowej. Zima, Wydawnictwo Dwie Siostry
Christiane Dorion, Pogoda i klimat, Wydawnictwo Debit

Gorel Kristina Naslund, O zimie, Wydawnictwo Zakamarki

Ulf Stark, Cynamon i Trusia. Wierszyki na okrqgty rok, Wydawnictwo Zakamarki

Justyna Swiecicka, Akademia bezpiecznego dziecka. Bezpiecznie nad wodg, Wydawnictwo Wilga
Wojciech Widtak, Pan Kuleczka. Kalendarz, Wydawnictwo Media Rodzina

Wojciech Widtak, Pan Kuleczka. Ludzie $niegu, Wydawnictwo Media Rodzina

Wojciech Widtak, Pan Kuleczka. W obtokach, Wydawnictwo Media Rodzina

Piotr Wrzosek, Moja pierwsza encyklopedia mérz i oceanéw, Wydawnictwo Larousse

Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:

Katarzyna Kulikowska, Zabawa w pociqg

Brian Crain, Rain

Fryderyk Chopin, Preludium Des-dur Op. 28 nr 15
Camille Saint-Saéns, Aquarium

Gene Kelly, Singing in the Rain

Filipinki, Parasolki

Stefania Elbanowska, Jak zadziwi¢ przedszkolaka tym, co swieci, ptywa, lata. Jesieri, Wydawnictwo Medium
Stefania Elbanowska, Jak zadziwic przedszkolaka tym, co swieci, ptywa, lata. Zima, Wydawnictwo Medium

John Woodward, Obserwuje i poznaje. Pogoda, ttum. Zaneta Antosiewicz, Multico Oficyna Wydawnicza
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« Atlas ryb, <http://atlasryb.rybowanie.pl/> [dostep 1.07.2013]

o Cumulus (liczne informacje na temat chmur i opadéw), <http://www.cumulus.nazwa.pl/atlas/wolken/descr3.htm> [dostep: 1.07.2013]

« Mamo, tato, wole wode! (liczne informacje, propozycje aktywnosci, bajki, piosenki oraz gry edukacyjne dla dzieci), <http://wolewode.pl/dla-przedszkoli/> [dostep 1.07.2013].
« 2013: Miedzynarodowy Rok Wspétpracy w Dziedzinie Wody, <http://www.unwater.org/water-cooperation-2013/en/> [dostep: 1.07.2013]
« plakat - obieg wody w przyrodzie, http://www.pwik-dabrowa.pl/swiatowy-dzien-wody.aspx [dostep: 1.07.2013]

« film ze zdjeciami ptatkdéw $niegu makro, http://www.youtube.com/watch?v=fboMqPLFG_A [dostep: 1.07.2013]

« Adibu - Misja Ziemia, odcinek 4: Co to jest snieg?

« Adibu - Misja Ziemia, odcinek 12: Jak powstajq chmury?

« Adibu - Misja Ziemia, odcinek 14: Co to jest deszcz?

«  CharliiLola, odcinek 68: Kiedy pada, jest nudno

« Ciekawski George, odcinek 4: Zagadka ptywania

«  Ciekawski George, odcinek 18: Ciekawski George ratownikiem

«  Kropelka - przygody z wodq

e Magiczny autobus, odcinek 18: Wodny swiat

»  Rodzina Pytalskich, odcinek 50: Pod wodg

«  Rodzina Pytalskich, odcinek 10: Wszystko zamrozone

«  Rodzina Pytalskich, odcinek 17: Wielkie pranie

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem, pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-
$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych
przez nauczyciela, wykonujg prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stdw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form
aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(g.m\w PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3, Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
WSPOLPRACA | 14.7 tyka zajec. W centrum arkusza nauczyciel zapisuje stowo|ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
WODA, a wokét niego pytania zadawane przez dzieci | trwania projektu. Obok pytania do-
(stowa, zdania oraz symbole). Pytania dotycza tego, | brze jest zapisac imie autora.
co interesuje dzieci i czego chciatyby sie dowiedziec¢
o wodzie.
JEZYK 3 Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
czas wypowiedzi. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy [ Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na |z naszkicowang beczka, roz-
(stowa z symbolami) zwigzane z poruszanym tema- | kolorowych kartkach i przyklei¢ je | nokolorowe kartki, klej.
tem. Dzieje sie to przez caty czas trwania projektu.|do beczki. Przyktadowe stowa: za-
W ten sposdb powstaje zbior stdw poszerzajacych | marzanie, rozpuszczanie, topnienie,
stownictwo czynne i bierne dzieci. lodziarnia, para wodna, wrzenie,
parowanie, skraplanie, $niegowa
gwiazdka, prognoza pogody, opa-
dy, zachmurzenie, deszczomierz.
JEZYK, 3.1, Uczestniczy w rozmowie na temat | Wiersz Srebrna niteczka Barbary Kosowskiej Nalezy zadbac o stabilnos¢ przy-|Wiersz Srebrna niteczka Bar-
FORMY 3.2, wiersza. Nauczyciel przygotowuje duzy fragment folii i wie- | mocowanej folii i ochrone ubran |bary Kosowskiej, rolka folii,
PLASTYCZNE | 9.2 Maluje na folii. sza ja w sali (np. zatrzaskujac w oknach) lub ogrodzie | przed zabrudzeniem. Dobrze jest, | pedzle, gabki, farby.

(np. owijajac pomiedzy drzewami), tak aby dzieci
mogty sta¢ po obu jej stronach. Dzieci zamieniajg
sie w deszcz, ktéry, podobnie jak w wierszu, two-
rzy strugi kropel na przygotowanych materiatach -
dzieci malujg palcami umoczonymi w samej wodzie
poprzez: klaskanie mokrymi dtorimi, pryskanie itd.
Po malowaniu wodga dzieci otrzymuja gabki, pedz-
le i geste farby plakatowe i maluja na folii sylwetki
swoich kolegéw — dziecko malujace stoi po jednej
stronie folii, dziecko malowane po drugiej.

gdy jest kilka fragmentoéw folii, aby
wszystkie dzieci mogly pracowac
wspolnie.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(SUNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Opisuje, co przedstawia rysunek. |Wiersz Mokra zagadka Grzegorza Dobieckiego |Rysunki moga przedstawiac: oce-|Wiersz Mokra zagadka Grze-
3.1, Ustawia sie w odpowiedniej kolej- | Kazde dziecko otrzymuje rysunek — symbol. Zada- |an, potok, rzeke, osobe pfaczacy, |gorza Dobieckiego, rysunki -
3.2, nosci. niem dzieci jest opisanie, co przedstawiajg ich obraz- | ulewe, mzawke, szron na zamar-|symbole.
14.6 Rozwiazuje zagadke. ki, a nastepnie ustawienie sie w szeregu w kolejnosci, | znietych  drzwiach, studnie, kre
Podaje kilka propozycji elemen-|w ktoérej zostajg wymienione w wierszu. Nauczyciel | ptynaca na rzece, powddz, czajnik,
tow zwigzanych z woda. ponownie odczytuje utwér i wraz z dzie¢mi rozma- | z ktérego wydobywa sie para, katu-
Dzieli wyrazy na sylaby. wia na temat jego tresci. Nastepnie nauczyciel prosi| ze, mgte, lawine, grad, sopel, talerz
dzieci, aby podzielity wybrane wyrazy (prezentowa- | z zupa, fale, piane, rose oraz batwa-
ne na obrazkach) na sylaby i wyklaskaty ich liczbe. | na.W zaleznosci od liczby dzieci nie-
ktére rysunki moga sie powtarzac.
JEZYK, 3.1, Uczestniczy w rozmowie. Lodziarnia Rozmowe o lodach mozna zaini- | Modelina, plastelina, masa
FORMY 3.2, Nazywa lody w zaleznosci od pro- | Nauczyciel zadaje pytania: Co wiecie o lodach? Co |cjowa¢ wierszem Teresy Rutkow- |solna, foremki, brokat, cekiny,
PLASTYCZNE | 9.2 duktu, z ktérego zostaty wykona- | myslicie o lodach? Jak rozumiecie stowo ,lody”? Na- | skiej-Wojciechowskiej Lody wani-|tektury réznego typu, wozek

ne.
Wykonuje lody wybrang przez sie-
bie technika.

stepnie nauczyciel prezentuje dzieciom rysunki
z roznymi produktami spozywczymi. Zadaniem
dzieci jest nazwanie tych produktéw i okreslenie
smakoéw lodéw, jakie mogtyby by¢ z nich wykonane,
np. czekolada - lody czekoladowe. Dzieci otwieraja
wiasng lodziarnie — przygotowujg obwozne stoisko
z wdzka oraz lody. Lody mozna wykonac z: masy sol-
nej (a smaki uzyskac¢, malujgc gatki farbami), plaste-
liny, modeliny. Do zrobienia posypki mozna wyko-
rzystac: sypki brokat, cekiny. Jako wafelek postuzy¢
moze: tektura falista, tektura, sztywna kartka.

liowe. Mozna tego dnia udac sie
na wycieczke/spacer do pobliskiej
lodziarni i zjes¢ lody — jesli wszyscy
rodzice wyraza na to zgode. Jesli
w przedszkolu sa do tego warunki,
dzieci moga wykona¢ prawdziwe
lody. Liczne i proste przepisy zna-
lez¢ mozna w internecie.

Przepis na mase solna:

skfadniki - szklanka maki, szklanka
soli i pét szklanki wody. Mozna pro-
porcjonalnie zwiekszy¢ ilos¢ we-
dtug zapotrzebowan grupy;
przygotowanie masy — make wy-
miesza¢ z solg i dodawa¢ wode
(tyle, aby masa byta plastyczna, ale
niezbyt rzadka). Catos¢ wygnies¢,
az do otrzymania jednolitej i gtad-
kiej masy.

dla lalek.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.3, |+ Szuka garnkow. Poszukiwanie zrédta pary Z jednego garnka mozna wypusci¢ | Garnki réznej wielkosci, dtu-
FORMY 9.2 |« Rysuje produkty odpowiadajace |Na terenie przedszkola zostaje rozmieszczone kilka | kilka sznurkéw, lecz nalezy zadbac, | gie sznurki (linki), kredki.
PLASTYCZNE rodzajowi zupy. garnkéw. Z kazdego garnka ,ulatuje para wodna”-|aby sznurki sie ze soba krzyzowa-
nauczyciel umieszcza w garnku (przywiagzuje do nie- |ty (nie plataty). Podczas rozmowy
go) jeden koniec sznurka, a drugi koniec doprowadza | mozna wyttumaczy¢ dzieciom, ze
do sali. Zadaniem dzieci jest odnalezienie (idac po | para wodna jest niewidoczna. To, co
sznurku) Zroédfa pary. Po powrocie do sali nauczyciel | wida¢, to schtodzona para, czyli juz
z dzie¢mirozmawia na temat pary wodnej - co to jest, | powstate krople wody.
jak powstaje, jakie ma cechy. Dzieci rysuja na kartkach
sktadniki na zupy, wydzierajg je i wrzucaja do garn-
kéw, np. w pierwszym: sktadniki na zupe pomidoro-
wa, w drugim - owocowg, w trzecim — jarzynows itd.
JEZYK, 9.2, |+ Odczytuje symbol. Jak wyglada przyroda, kiedy... Proponowane symbole: storice (z61- | Kartki formatu A4, kredki, far-
FORMY 11.1 |« Wykonuje obrazek na zadany te- |Dzieci losujg kartoniki z symbolami zjawisk atmos- | ta kula), kropla deszczu, ptatek snie- | by, kartoniki z symbolami zja-
PLASTYCZNE mat. ferycznych. Zadaniem dzieci jest narysowanie lub |gu, rekaw wiatrowy, mgta (smugi), | wisk atmosferycznych.
» Opisuje, co przedstawia rysunek. |namalowanie, jak wyglada przyroda, kiedy: pada |piorun (burza), tecza. Po losowaniu
deszcz, pada $nieg, wieje wiatr, Swieci stonce, jest|nalezy podpowiedzie¢ dzieciom,
mgta, jest burza, widac tecze — w zaleznosci od tego, | co wylosowaty, gdyz nie wszystkie
co wylosowaty. Nastepnie dzieci prezentuja swoje | symbole bedg dla nich oczywiste.
prace przed grupa.
JEZYK, 1.2, |+ Rozpoznaje irozréznia samogto- | Morskie opowiesci Zanim zabawa w petni sie rozpocz- | Flagi z papieru w szesciu réz-
TEATR 7.2, ski. Dzieci podzielone na szes¢ grup siadaja na dywa- | nie, dobrze jest, gdy dzieci powta- | nych kolorach z napisanymi
14.6 |+ Wciela sie we wskazang postac. nie. Kazda grupa to zatoga innego statku: A, O, E, |rzaja poszczegdlne gtoski po na-|samogtoskami.

» Wiasciwie wypowiada samogto-
ski.

U, |, Y. Wszystkie grupy maja wtasna flage z literg -
kazdej odpowiada inny kolor, np. zatodze A - czer-
wony, zatodze E - niebieski, zatodze | - zielony itd.
Nauczyciel opowiada historie, w ktérej bohaterami
s cztonkowie tychze zatég. Zadaniem dzieci jest
uwazne stuchanie opowiesci nauczyciela, bowiem
w trakcie jej trwania beda wykonywac wskazane
czynnosci. Przykladowa narracja: Dawno, dawno
temu w dtugq i bardzo niebezpieczng wyprawe udato
sie szes¢ zatég: Zatoga A (cztonkowie zatogi A macha-
ja), zatoga E (cztonkowie zatogi E machaja), zatoga U

uczycielu (krétko, dtugo ,yyyyyyy..”;
w réznym rytmie, np.,y-y-y...;,yy-yy-
-yy"). Flagi mozna wykonac z papie-
ru. Opowies$¢ mozna rozbudowywac
w dowolny sposéb. Dobrze jest, gdy
dzieci maja mozliwo$¢ pokazywania
réznych czynnosci, np. ptywanie,
skakanie, gotowanie, sprzatanie itp.
Wszystkie raz pokazane czynnosci
mozna powtarza¢, zmieniac tempo
opowiesci, utrudniac.
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(cztonkowie tej zatogi machaja), zatoga I (cztonkowie
tej zatogi machaja), zafoga Y (cztonkowie tej zatogi
machaja). Byly to niezwykle zatogi. Cztonkowie wszyst-
kich zatég potrafiq swietnie spiewac. Zatoga A czesto
Spiewa tak: lali lali lala (dzieci z zatogi A wstajg i na-
$laduja dzwieki podane przez nauczyciela). Zatoga Y
Spiewa bardzo niskim gtosem tak: daba daba da (dzie-
ci z zatogi Y wstaja i nasladujg dzwieki podane przez
nauczyciela) itd.

MATEMATYKA,
JEZYK,
WSPOLPRACA

1.1,

1.2,

34,
131

« Rozréznia figury geometryczne.

« Sktada l6d ze wskazanych figur
geometrycznych.

« Formutuje zamoéwienie.

Lody z figur geometrycznych

Dzieci maja do dyspozycji figury geometryczne

- kota, prostokaty i trojkaty. Wyobrazajg sobie, ze

przygotowuja porcje lodéw w lodziarni i realizuja za-

mowienia najpierw od nauczyciela, a pdzniej swoje

nawzajem, np.: Poprosze:

— dwie kulki lodéw w jednym wafelku (kota i tréjkat),

— trzy kulki w miseczce (kota i prostokat),

— trzy miseczki, a w kazdej po dwie gatki (kofa i pro-
stokaty) itp.

Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig ukfadania fi-

gur, w razie potrzeby pomaga stworzyc¢ deser. Kiedy

kazde dziecko ztozy zaméwienie oraz stworzy deser

dla kogos, przykleja elementy swojego deseru na

wspolnym arkuszu papieru. Nauczyciel podpisuje

arkusz dowolnym tytutem, np.: Desery lub Lody i wie-

sza go w sali.

Kota powinny mie¢ rézne kolory,
jak gatki lodéw. Dzieci moga prébo-
wac okresla¢ zamawiane smaki.

arkusz szarego papier

u.

Zestawy figur geometrycz-
nych, kartki formatu A4, kleje,

BADANIE

4.2

» Wskazuje miejsca, przedmioty,
czynnosci zwigzane z woda.

Woda wokét nas

Dzieci poszukuja w przedszkolu (w budynku, jak
i w ogrodzie) miejsc, przedmiotéw, czynnosci zwia-
zanych z wodga i wykonuja zdjecia tych przedmio-
tow. Po wydrukowaniu (wywotaniu) tworza wspdlny
plakat Poszukiwania wody.

Zabawe ta mozna przeprowadzi¢
réwniez podczas spaceru po naj-
blizszej okolicy (poszukujac hydran-
tow, studni, studzienek kanalizacyj-
nych, strazy pozarnej itp.)

Aparat fotograficzny, arkusz
szarego papieru, kleje.
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MATEMATYKA, | 1.1, |« Dodaje liczbe oczek na kostkach. | Matematyczne kosci Plansze nalezy przygotowac wczes- | Plansze do gry, podkiadki,
WSPOLPRACA | 1.2, | Skresla wiasciwe pole. Nauczyciel pokazuje dzieciom dwie kostki do gry|niej. Plansza to potowa kartki for- | otéwki, kostki do gry.
13.1, |« Przestrzega regut gry. z liczba oczek od jeden do trzech. Prosi dzieci, aby | matu A4 podzielona na pie¢ wier-
14.3 powiedziaty, czym te kostki réznia sie od tych uzy-|szy. W kazdym wierszu narysowane

wanych do gier. Nastepnie dzieli dzieci na kilkuoso-
bowe grupy idaje kazdemu dziecku plansze, pod-
ktadke - jesli zabawa odbywa sie na dywanie - oraz
otéwek. Kazda grupa otrzymuje po dwie kartonowe
kostki do gry. Zadaniem kazdego dziecka po kolei
jest rzucenie obiema kostkami, okreslenie liczby
oczek i dodanie ich do siebie. Nastepnie skreslenie
liczby oczek na karcie. Celem gry jest skreslenie
wszystkich pdl na karcie, np. jesli dziecko po zsumo-
waniu oczek wyrzucito liczbe trzy, na karcie skresla
wiersz z narysowanymi trzema oczkami. W nastep-
nej kolejce, gdy rzuci kostkami i okresli liczbe wyrzu-
conych oczek, sprawdza na planszy, czy taka liczba
juz wczesniej zostata przez niego skreslona. Jesli
tak, kolejka przechodzi do nastepnego gracza, jesli
nie, skresla wtasciwe pole. Wygrywa dziecko, ktére
pierwsze zakresli wszystkie pola.

sq oczka - od dwéch do szesciu.
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MODUL PP CEL g;ii?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE, 8.2, Okresla, ktory dzwiek jest wyzszy, | Wodna orkiestra Nalezy przypomnie¢ dzieciom, Ze |Réznego typu i rodzaju szkla-
MUZYKA, 83 a ktory nizszy. Dzieci wybierajg po jednym sposréd przygotowa- | szkto jest delikatne i muszg zacho- | ne naczynia: butelki, szklanki,
JEZYK Poréwnuje ze sobg dwa dzwieki. |nych szklanych naczyn inalewajg do nich wode.|wa¢ ostroznos¢ podczas stukania | kieliszki, miski, fyzeczki dese-
Gra game. Lekko obijajg scianki naczyn tyzeczkami stotowymi | w nie tyzeczkami. Aby dZzwieki byty | rowe, dzbanki z woda, lejki.
Wygrywa liczbe sylab w podanym |i nastuchuja wydobywajacych sie z nich dzwiekéw. | czyste i niewygtuszone, naczynia
wyrazie. Nastepnie poréwnuja, ktére dZzwieki sg wyzsze, niz- | powinny sta¢ na stolikach — bez
Gra wymyslony przez siebie utwor. | sze, gtosniejsze, cichsze itd. Prébuja okresli¢, od cze- | kontaktu z dtorimi.
go to zalezy. Naczynia przez caty czas moga by¢ od-
ktadane, zmieniane, a woda odlewana, dolewana. Po
kilku prébach zagrania na instrumencie nauczyciel
proponuje dzieciom ustawienie sie w takiej kolejno-
$ci, aby dzwieki wydawane przez naczynia utozyly
sie od najwyzszego do najnizszego. Po takim usta-
wieniu cafa orkiestra moze zagra¢ kolejne dzwieki.
Na zakonczenie nauczyciel moze zaproponowac za-
bawe w wygrywanie liczby sylab w podanych wyra-
zach (wspolne, grupowe lub indywidualne).
KONSTRUKCIE, | 1.2, Za pomoca wybranych materia- | Ekosystem wodny Ekosystemy mozna wykonac¢ np.|Pudta kartonowe réznej wiel-
FORMY 9.2, téw wykonuje rosliny i zwierzeta. |Dzieci zostaja podzielone na kilkuosobowe grupy.|w kartonie zamiast na pfaskiej po- | kosci, tektury, ryz, piasek, ka-
PLASTYCZNE, | 12.1 Wymienia elementy charaktery-|Z otrzymanych materiatéw kazda grupa wykonu-|wierzchni. sza, kuskus, makaron, gabki,
WSPOLPRACA styczne dla wybranych ekosyste-|je obraz dna jeziora, morza lub rzeki, postugujac wyciory, fragmenty tkanin,

moéw wodnych.

Nazywa kilka zwierzat iroslin za-
mieszkujacych wybrany zbiornik
wodny.

sie wzorem - wydrukowanym zdjeciem lub obrazem

w ksigzce. Zadaniem dzieci jest takze uwzglednienie

zwierzat zyjacych w danym zbiorniku wodnym. Do

budowy mozna wykorzystac:

- jako wode: zabarwiony ryz lub fragmenty tkanin,
krepe, bibute, zgniecione i pomalowane arkusze
papieru, kamyki dekoracyjne

- jako rzese wodna: zielony kuskus, krepe

- jako dno: piasek, zabarwiony ryz, kasze

- jako wodorosty: gabke, wyciory, makaron, pumeks
(réwniez jako kamienie), skrecona krepe

- jako kwiaty: filc, wetne

- zwierzeta: wykonane z origami, rysunki lub zdje-
cia przyklejone na sztywnym papierze.

krepa, bibuta, arkusze pa-
pieru, kamyki dekoracyjne,
pumeks, filc, wetna, sznurek,
bursztyny, muszle.

1
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MUZYKA 8 » Rozpoznaje dzwieki i dopasowuje | Dzwieki wody Przyktadowe dzwieki: woda z kra- | Nagrania dzwiekéw, fotogra-
ich zrodta do ilustraciji. Dzieci stuchajg nagran dzwiekdédw zwigzanych | nu, sptuczka toaletowa, gotujaca sie | fie lub rysunki miejsc, przed-
zwoda. Zadaniem dzieci jest rozpoznanie miejsc, | woda w garnku, gotujaca sie woda | miotéw, czynnosci zwigza-
przedmiotéw, czynnosci, z ktérych pochodza dZzwie- | w czajniku, mycie zebdéw, deszcz, |nych z zadaniem.
ki oraz wskazanie ich na rysunkach/fotografiach | ptywanie w basenie, chodzenie po
umieszczonych na tablicy interaktywnej. katuzach itp. Liczne nagrania dzwie-
kow sg dostepne w internecie.
MUZYKA 8.1, |+ Stucha nagrania piosenki. Piosenka Zaptakana rzeczka Barbary Kosowskiej Piosenka Zaptakana rzeczka
84 |« Spiewa piosenke. Dzieci stuchajg piosenki, a nastepnie z pomoca na- Barbary Kosowskiej.
uczyciela poznaja tekst i ucza sie jej.
RUCH, 5.1, |+ Przekazuje pitke w okreslony spo- | Zabawy z pitka - kropelka Zabawie moze towarzyszy¢ muzy- | Pitka.
WSPOLPRACA | 5.4 séb. Zabawa odbywa sie w kregu. Dzieci przekazuja so- | ka, np. The Chordettes, Lollipop.
bie pitke réznymi sposobami. Propozycje sposobéw
podawania pitki:
- zreki do reki
- pomiedzy nogami
- ponad gtowami
- lezac na brzuchu i trzymajac pitke przed soba
- lezac na plecach itp.
RUCH, 1.2, |+ tapie/uwalnia inne dziecko po-|Zabawa ruchowa: mréz i stonce Zabawa ta opiera sie na zasadach
WSPOLPRACA | 5.1, przez klepniecie. Sposréd dzieci nauczyciel wybiera mréz istonce.|zabawy w berka. Zabawe moz-
54 Pozostate dzieci to kropelki wody. Zadaniem mrozu | na rozszerza¢ poprzez wybranie
jest zamrozenie jak najwiekszej liczby kropelek wody | kolejnych  przedstawicieli mrozu
poprzez ich dotkniecie. Zadaniem storca - roztapia- | lub/i storica.
nie zamrozonych kropelek, tak aby mogty ponownie
biegac (réwniez poprzez dotkniecie).
RUCH, 5.1, |+ Odpowiednio reaguje na hasto. | Zabawa z chusta animacyjna Chusta animacyjna lub duza
WSPOLPRACA | 5.4 Dzieci, trzymajac sie chusty, poruszaja sie w jednym ptachta tkaniny.

kierunku do muzyki. Na hasto ,woda” delikatnie falu-
ja chusta. Na hasto ,16d” mocno naciagaja materiat,
aby go zatrzymac¢ w bezruchu. Na hasto ,para wod-
na” unoszg chuste jak najwyzej do géry i opuszczaja
powoli ku podtodze.

12
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»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang idea.

Gléwna idea 1. Léd to zamarznieta woda. Léd jest zimny, twardy, ale kruchy.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>woda>1)
Na ekranie wida¢ kuchnie, w ktérej jest Basia.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Dziewczynka przygotowuje kostki lodu - wlewa wode z dzbanka do formy, wypetniajac forme po same brzegi. Widac tez ikone kropli wody.
N: Co zauwazyliscie?
D: Wlata wode. LUB Bawi sie.
N: Masz racje, Basia wlata wode. Jak to rozumiesz? LUB Powiedziatas, ze Basia sie bawi. Opowiedz o tej zabawie.
CorobiBasia? LUB Co-Basia-wiata-do-formy? LUB Basia-robikostkiHodutak?

Element interaktywny - ikona kropli wody.

Po kliknieciu na ikone pojawia sie nowy ekran, na ktérym wida¢ forme do kostek lodu napetniong woda. Sciany formy s3 przezroczyste i mozna zauwazy¢ swobodnie porusza-
jace sie w niej czasteczki wody (niebieskie kulki).

N: Co widzicie?

D: To samo pudetko. LUB Jakie$ kulki.

N: Powiedziate$ o pudetku. To jest to samo, o ktérym przed chwilg opowiadalismy. Powiedz co$ o nim. LUB Opowiedz, co myslisz o tych kulkach.

€Cotakiegoplywa-w-wodzie? LUB Jak-poruszajgsie-czastki-wody?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po ponownym kliknieciu na ikone powiekszenie formy znika. Nastepuje kontynuacja sceny - Basia wktada forme do zamrazalnika.
N: Co sie stato?

D: Jest lodoéwka. LUB Robi lod.

N: Powiedziate$ o lodéwce. Opowiedz, o co tutaj chodzi? LUB Powiedziates, ze Basia robi 16d. Wyjasnij nam to.

Po-co-Basi e o toddki?

13
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ zamrazalnik (a nastepnie jego wnetrze) oraz zegar.

Element interaktywny — zegar.

Dziecko, klikajac na zegar, uruchamia go. Wraz z uptywem czasu wida¢, jak woda w formie zamarza.

N: Co teraz powiecie?

D: Tak! Jest 16d! LUB Woda zmarzfa. LUB Léd wychodzi z pudetka.

N: Rzeczywiscie, woda w formie w zamrazalniku stata sie lodem. Jak to sie stato? LUB Powiedziates$, Ze woda zmarzta. Chyba chodzi o to, ze zamarzta. Opowiedz, jak to sie dziato.

LUB To ciekawe, co powiedziatas. Wyttumacz to.

Dlaczego-woda-w-zamrazalnikuzamarzta? LUB Tak,-wodazamarzta, bo-bytozimnoe,prawda?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Widok na kuchnie, do ktérej wchodzi Basia i wycigga l6d z zamrazalnika. Pojawia sie ikona kropli wody.

Element interaktywny — ikona kropli wody.

Po kliknieciu na ikone wida¢ forme z lodem. Sciany formy sa przezroczyste i mozna zauwazy¢, ze czastki wody (niebieskie kuleczki) nie poruszajg sie - tworzg zwartg strukture.
N: Co teraz widzieliscie?

D: Kulki nie ruszaja sie. LUB Znowu kulki.

N: Masz racje. Kulki, czyli czasteczki wody. Jak myslisz, jak to dziata? LUB Rzeczywiscie, to znowu kulki. Powiedzielismy juz, ze to czasteczki zamarznietej wody. Opowiedz o nich.

: wodvri o a2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia puka w pojemnik oraz potrzasa nim, zeby wyja¢ kostki lodu. Jedna z nich spada na stét, druga na ziemie — wida¢, jak kruszy sie na mate kawatki.
N: Co sie stato?

D: Basia chciata wyjac kostki lodu. LUB Kostki wypadty.

N: Opowiedz o tym, co Basia robita. LUB Ola zauwazyta, ze kostki wypadty. Opowiedz, co sie jeszcze dziato.

Gloéwna idea 2. Woda po ogrzaniu zamienia sie w pare i unosi sie w powietrzu (paruje). Para wodna po ochtodzeniu skrapla sie i zamienia w krople wody.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>woda>2)

Element interaktywny — przycisk DALEJ. 14
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Wida¢ kuchnie. Tadek nalewa wode do garnka i kladzie garnek na kuchence. Mama Tadka wtacza palnik i przykrywa garnek pokrywka.
N: Co widzieliscie?
D: Tadek nalat wode do garnka. LUB Pani wiaczyta ogien.

N: Opowiedz, co dziato sie dalej. LUB Ta pani to mama Tadka. Mama Tadka wiaczyta ogien, czyli palnik na kuchence. Jak myslisz, o co w tym chodzi?

€orobitadek? LUB Blaczego Tadeksamnie-wigczytpatnika? LUB icie;

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ kuchenke, na ktdrej stoi garnek z woda. Pojawia sie tez ikona przestawiajaca krople wody i zegar.

Element interaktywny — ikona kropli wody.

Po kliknieciu na ikone sciana garnka staje sie przezroczysta i wida¢ jego zawartos¢. Zauwazy¢ mozna, jak w wodzie swobodnie, bardzo wolno poruszaja sie czasteczki wody
(niebieskie kulki).

N: Co widzicie?

D: Znowu wida¢ kulki.

N: Masz racje, widac kulki. Opowiedz o nich.

I o i wody?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pojawia sie $ciana garnka i nastepuje kontynuacja sceny - zegar sie uruchamia. Wraz z uptywem czasu spod pokrywki zaczyna wydobywac sie para (biate smugi). Pary przybywa,
a pokrywka garnka co jakis czas sie unosi. Po dalszym uptywie czasu woda z garnka kipi.

N: Co sie stato?

D: Woda wylatuje. LUB Pokrywka skacze. LUB | wida¢ dymek.

N: Ela zauwazyta, ze woda wylatuje z garnka. Méwimy wtedy, ze kipi. Jak to sie dzieje? LUB Dobre spostrzezenie, pokrywka garnka podskakuje. Jak to mozliwe? LUB Arek zauwa-
zyt dymek unoszacy sie nad garnkiem. Co myslicie o tym dymku?

Blaczego-woda-w-garnkukipi? LUB Jakpowstajepara-wydobywajaca-siezgarnka? LUB Blaczegopokrywka-garnkatnosisie?

Element interaktywny - ikona kropli wody.

Po kliknieciu na ikone $ciana garnka staje sie przezroczysta i wida¢ jego zawartos¢. Zauwazy¢ mozna bardzo szybko poruszajace sie czasteczki wody, ktére zderzaja sie ze soba. 15

Niektore czasteczki wydobywaja sie z garnka z kipiacg woda.
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N: Co mozecie powiedzie¢?
D: Kulki sie szybko ruszaja. LUB Kulki uciekajg z garnka.
N: Te kulki wczesdniej Janek nazwat czasteczkami wody. Czasteczki teraz szybko sie poruszaja. Wyjasnij to. LUB Rzeczywiscie, czes¢ kulek, czyli czasteczek wody, ucieka z garnka.

O co tu chodzi?

5 . . bkosi e

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pojawia sie sciana garnka i nastepuje kontynuacja sceny. Do kuchni wchodzi mama Tadka i, uzywajac rekawicy kuchennej, sciaga pokrywke z garnka. Z garnka wydobywa sie
znacznie wiecej pary. Po chwili nastepuje zblizenie na wnetrze pokrywki, na ktérej widac¢ sptywajace po niej kropelki wody (skraplanie).

N: Co zauwazyliscie?

D: Mama Tadka zdjeta pokrywke z garnka. LUB Miata rekawiczke. LUB Byty kropelki.

N: Bardzo dobrze to zapamietatas. Mama Tadka $ciggneta pokrywke. Opowiedz, co jeszcze widziatas. LUB Powiedziatas, ze mama Tadka miata rekawice. Co myslisz o tej rekawicy?

LUB Widziates kropelki. Opowiedz o nich.
B I ke <ci . kawicy? LUB € . )

Gloéwna idea 3. Chmury skladaja sie z wielu matych, lekkich czastek wody potaczonych z drobinami kurzu i pylu unoszacymi sie w powietrzu.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 4-latki>woda>3)
Na ekranie wida¢ drewniany dom stojacy nieopodal lasu oraz rzeki.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Zza chmur wychodzi storice i po chwili woda z otoczenia zaczyna parowacd. Zauwazy¢ mozna, jak para unosi sie — pojawiaja sie strzatki pokazujace ruch pary wodnej. U dotu sg
one czerwone, ale wraz z wysokoscig zmieniaja barwe na niebieska (ochtadzaja sie). Na wysokosci strzatki w kolorze niebieskim tworzg sie kolejne chmury.
N: Co zauwazyliscie?
D: Byty strzatki. LUB Tak szty do gory i sie zmienity te chmurki.
N: Zdaniem Tomka, pokazaty sie strzatki. Co o nich sadzicie? LUB Powiedziates, ze to chmurki i szty do gory, no i sie zmieniaty. Wyjasnij nam, jak to rozumiesz.

bBlaczego-wodapatuje? LUB Co-sie-dzieje, ze-para-wodnarobisiezimna? LUB Jakpowstajachmury?

Element interaktywny - chmura.

Nastepuje zblizenie na chmure. Wida¢, ze tworza ja liczne krople wody (niebieskie kulki) potgczone z drobinami pytu i kurzu (szare elementy o nieregularnych ksztattach i réznej

16

wielkosci). Po chwili niektére z kropelek wody tacza sie ze soba, tworzac wieksze czastki.
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N: Co mozecie powiedzie¢?
D: W chmurce byty kropelki. LUB | jeszcze szare kropki. LUB Kropelki sie faczyty.
N: Karolinie wydaje sie, ze w chmurze byly kropelki. Co wy na to? LUB Masz dobre oko! Te szare kropki, o ktérych méwisz, to pyt i kurz, ktére sa w powietrzu. Sa tak mate, ze nie

mozna ich zobaczy¢. Opowiedzcie, co sie z nimi dzieje? LUB Masz racje. Czasteczki wody w chmurze facza sie. Jak myslisz, co sie z nimi stanie?

Zezym-sgpotaczonekropte-wody? LUB Cotworzy-chmury?

Gloéwna idea 4. Deszcz powstaje z potaczenia matych czasteczek wody tworzacych chmury. Czasteczki po potaczeniu w krople sa tak ciezkie, ze spadaja na ziemie jako deszcz.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>woda>4)
Na ekranie wida¢ dom stojacy nieopodal lasu oraz rzeki.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Zza chmur wychodzi stonce i po chwili woda z otoczenia zaczyna parowad. Zauwazyé mozna, jak para unosi sie do goéry — pojawiaja sie strzatki pokazujace ruch pary wodnej.
U dotu sa one czerwone, ale wraz z wysokoscia zmieniajg barwe na niebieska. Na wysokosci strzatki w kolorze niebieskim tworza sie kolejne chmury.
N: Co zauwazyliscie?
D: Byty strzatki. LUB Tak szty do gory i sie zmienity te chmurki.
N: Zdaniem Tomka pokazaty sie strzatki. Co o nich sadzicie? LUB Powiedziates, ze to chmurki i szty do géry, no i sie zmieniaty. Wyjasnij nam, jak to rozumiesz.

Dlaczego-wodapatuje? LUB Co-sie-dzieje, ze-para-wodnarobisiezimna? LUB Jakpowstajachmury?

Element interaktywny - chmura.

Nastepuje ptynne zblizenie na chmure. Wida¢, ze tworzg jg liczne czasteczki wody (niebieskie kulki) potaczone z pytem i kurzem (szare elementy o nieregularnych ksztattach
i r6znej wielkosci). Po chwili niektére z kropelek wody taczj sie ze soba, tworzac wieksze czasteczki. Coraz wiecej pojedynczych kropel wody i juz istniejgcych czastek taczy sie
ze soba. Robig sie coraz wieksze. Rosna, az w koncu spadaja w postaci kropel deszczu. Po chwili ponownie wida¢ obraz poczatkowy, z tym ze nie ma juz stonca, a chmury sa
ciemniejsze i pada deszcz. Na ziemi powstaja katuze.

N: Co mozecie opowiedzie¢ o tej chmurze?

D: To woda i kurz. LUB | one sie faczyly i taczyty, a potem spadty. LUB Byt deszcz.

N: Zapamietatas, ze kropelki wody taczg sie z pytem i kurzem. Co sie dzieje dalej? LUB Rzeczywiscie, powstate czastki caty czas sie ze soba tgczyly. | co jeszcze sie dziato? LUB

Powiedziates, ze byt deszcz. To ciekawe. Opowiedz, jak to sie stato?

Jakpowstaje-deszez?

17
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Gléwna idea 5. Snieg tworza platki sniegu (gwiazdki $niegowe). S one zbudowane z krysztatkéw lodu, ktére, spadajac z chmur, tacza sie ze soba.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>woda>5)

Na ekranie wida¢ zimowg scenerig, a w niej drewniany dom stojacy nieopodal lasu oraz rzeki.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Zza chmur wychodzi storice i po chwili woda z otoczenia zaczyna parowad. Zauwazy¢ mozna, jak para unosi sie w gére — pojawiaja sie dwie strzatki wskazujace kierunek pary
wodnej. U dotu sg one czerwone, ale wraz z wysokoscig zmieniajg barwe na niebieska. Na wysokosci strzatki w kolorze niebieskim tworzg sie kolejne chmury.

Po jednej stronie ekranu jest zaktadka z termometrem z zaznaczonym 0°C. Powyzej 0°C skala jest czerwona i widnieje ikonka storica, ponizej 0°C skala jest niebieska i widnieje
ikonka $niezynki. W chwili rozpoczecia animacji na termometrze jest temperatura dodatnia (ok. 10°C).

N: Co widzieliscie?

D: Jest zima. LUB Woda parowata. LUB Znowu robig sie chmury.

N: Powiedziates, ze jest zima. Opowiedz, jak to zauwazytes. LUB Opowiedz wiecej o tym parowaniu. LUB Szymon powiedziat, ze znowu robig sie chmury. Co jeszcze byto widac
na animacji?

Jakagporetrokuwidzisz? LUB €o-sie-dziejezparg-wodna, ktéraunosisie-wpowietrzu? LUB €o-oznaczaten-termometr?

Element interaktywny — chmura.

Nastepuje ptynne zblizenie na chmure. Wida¢, ze tworza ja liczne krople wody (niebieskie kulki) potaczone z drobinami pytu i kurzu. Po chwili niektére z kropel wody tacza sie ze
soba, tworzac czasteczki. Coraz wieksza liczba pojedynczych kropel wody i juz istniejacych czastek faczy sie ze soba. Robia sie coraz wieksze.

Element interaktywny - ,-" na termometrze.

Na termometrze temperatura spada ponizej 0°C, a czastki wody tworzace chmure bardzo scidle sie ze soba tacza — powoli zamarzaja i zamieniaja sie w krysztatki lodu. Po chwili
krysztatki spadajg na ziemie. Spadajac, facza sie ze sobg, tworzac ptatki $niegu. Nastepuje oddalenie planu do obrazu poczatkowego. Krajobraz powoli pokrywa sie $niegiem.
N: A teraz, co zauwazyliscie?

D: Byto bardzo zimno. LUB Woda zamienita sie w |6d. LUB Pada $nieg.

N: Powiedziatas, ze byto bardzo zimno. Opowiedz, jak to zauwazytas? LUB Woda zamienita sie w 16d, czyli chodzi ci o to, ze zamarzta. Opowiedz, jak to sie dziato. LUB Wyjasnij,
jak to sie dzieje, ze pada $nieg?

5 2 LUB Waiaki " . Kiériear?

Ponownie widac jak z szarych chmur pada $nieg. Po chwili nastepuje zblizenie na kilka spadajacych ptatkéw sniegu - pojawiaja sie trzy okienka, a w kazdym ptatek $niegu o in-

nym ksztatcie.

18
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());II;IZI;\(%Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 11.1 Bada wihasciwosci lodu. Badanie lodu Gotowe kostki lodu mozna zakupic | Mate przezroczyste miski lub
Wskazuje wiasciwosci lodu. Kazde dziecko otrzymuje w miseczce/na talerzyku kilka ko-|w wielu sklepach spozywczych. talerzyki, tyzeczki deserowe,
stek lodu. Dzieci: przezroczyste miski z woda
- ogladaja bryty lodu przez lupy, (lub szklanki), lupy.
- okreslajg ich smak, zapach, zabarwienie,
- uderzajg w brytke lodu tyzeczka i sprawdzaja, co sie stanie,
- wrzucaja l6d do miseczki z woda i obserwujg, co sie dzieje,
- sprawdzajg, czy 16d unosi sie na wodzie i jaka jego czes¢
jest zanurzona.
1.1, Przewiduje, co sie stanie z kostka- | Badanie - topnienie lodu Jesdli to mozliwe, wramach cieka- | Trzy jednakowe przezroczyste
4.1 mi lodu. Dzieci wktadaja taka sama liczbe kostek lodu do trzech szkla- | wostki mozna uzy¢ termometru|szklanki, kostki lodu, termo-
Poréwnuje temperature. nek. Odkfadaja szklanki w trzech réznych miejscach w sali. | kuchennego (do miesa) i sprawdzi¢, | metr kuchenny (do miesa).
Nastepnie wymyslaja, co moze stac sie z probkami. Po pew- | czy temperatura w szklankach jest
nym czasie dokonuja obserwacji, prébuja wyciagna¢ wnioski | taka sama (bez podawania jej war-
z zaobserwowanych zjawisk (dlaczego jedna prébka zamie- | tosci — tylko orientacyjnie). Dzieci
nita sie catkowicie w wode, a inna nie itd.). moga wowczas zaobserwowac,
jaka jest kreska na termometrze.
4.1 Rozpuszcza 16d idociera do ele- | Wydobywanie elementéw Mozna ustali¢ czas, w ktérym dzieci | Kubki plastikowe, woda, mate

mentu znajdujgcego sie na dnie
pojemnika.

Dzieci otrzymuja plastikowy kubek z zamarznieta woda - po
jednym na pare. Zadanie polega na dostaniu sie do zabawek
znajdujacych sie na dnie kazdego z naczyi. Dzieci, majac do
dyspozycji przedmioty mieszczace sie w sali, wymyslaja spo-
soby na rozpuszczenie lodu i dotarcie do zastygtych w nim
przedmiotow.

majg rozpuscic 16d, np. uruchamia-
jac zegar na tablicy interaktywnej
lub ustawiajac klepsydre w widocz-
nym miejscu. Po pewnym czasie na-
uczyciel moze podsung¢ dzieciom
pomysty na rozmrozenie zabawki.
Na poczatku jednak dzieci powinny
eksperymentowa¢ samodzielnie.
Nalezy monitorowac uzycie przez
dzieci réznych sprzetéw do rozmra-
zania lub rozkruszania lodu.

zabawki, suszarka do wiosow,
koc, mtotek, miski, sol.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3.1, |+ Opisuje zachodzace zmiany. Badanie, ile wody powstanie z lodu Kawatki lodu, szklanki z woda.
4.1, |+ Wycigga wnioski z obserwacji. Do kilku szklanek z wodg dzieci wrzucaja po jednym kawat-
14.2 ku lodu. Dopetniajg szklanki z lodem woda (réwno z krawe-
dzig), po czym obserwuja, co dzieje sie zlodem w szklance.
Opisuja to, co zauwazyty. Probujg wyciagnac wnioski z zaob-
serwowanych zjawisk. Lod bedzie ptywat po wodzie, czescio-
wo wystajac ponad jej powierzchnie. Po pewnym czasie 16d
stopnieje, jednak woda ze szklanki nie wyleje sie — objetos¢
wody, ktéra powstata z lodu zajmuje mniej miejsca niz sama
bryfa. Léd, topiac sie, zmniejsza swoja objetosc.
2 3.1, |+ Opisuje zaobserwowane zjawisko. | Badanie - obserwowanie pary wodnej Nalezy poprosi¢ dzieci o zachowa-|Czajnik elektryczny.
4.1, |+ Wycigga wnioski z obserwacji. Dzieci ogladaja wykonanie eksperymentu. Nauczyciel gotu- | nie odpowiedniej odlegtosci od
14.2 je wode w czajniku elektrycznym ustawionym na parapecie | czajnika. Nalezy zwréci¢ dzieciom
przy szybie okna lub obok lustra w taki sposéb, aby unosza- | uwage, ze para unoszaca sie z czaj-
ca sie para skraplata sie na szkle. Dzieci opisujg, co zauwazyty | nika jest bardzo goraca idlatego
i probuja wyciggnac wnioski z zaobserwowanych zjawisk. | niebezpieczna.
3.1, |+ Wymienia podstawowe wtasciwo- | Badanie - skraplanie pary wodnej Podczas doswiadczenia przez caty |Trzy jednakowe szklanki, go-
41, $ci pary wodne;j. Dzieci obserwujg wykonanie eksperymentu. Nauczyciel na- | czas trzeba przypominac dzieciom | raca woda, talerzyki.
14.2 |« Wyjasnia, w jaki sposéb skrapla sie | lewa do trzech szklanek goracag wode z czajnika (do poto-|o zachowaniu bezpieczenstwa.
para wodna. wy kazdej szklanki). Na nich ktadzie przezroczyste talerzyki|Przed utozeniem talerzykéw na
i pyta dzieci, co sie stanie. Nastepnie nauczyciel zdejmuje | szklankach nalezy pokaza¢ dzie-
spodki ze szklanek i odktada je na stét - dzieci widzg, ze znaj- | ciom, Ze nie ma na nich wody.
duja sie na nich krople wody. Dzieci prébuja wyjasni¢, skad
wzieta sie woda.
3.1, |+ Wyjasnia, co sie stato z woda na ta- | Badanie - czas parowania wody Osiem talerzykow, woda, zie-
41, lerzykach. W czterech miejscach sali przedszkolnej dzieci ktada po pa- mia doniczkowa.
14.2 |+ Wyjasnia, dlaczego btoto zmienia|rze plastikowych talerzy (miejsca, w ktérych talerze beda

swoja konsystencje.

mogtly pozosta¢ na kilka dni). Na jeden talerzyk wylewaja
¢wier¢ szklanki wody, na drugi rozmokta ziemie doniczko-
w3 (btoto). Codziennie ogladajg zawartos¢ talerzykéw i ob-
serwuja, czy w probkach zaszty jakie$ zmiany. Licza dni, po
ktérych woda w petni wyparowata, sprawdzajg konsystencje
btota. Okreslaja tez, czy szybkos¢ parowania zalezata od lo-
kalizacji talerzyka.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 3, |+ Opisuje, co zaobserwowato. Chmura w stoiku Doswiadczenie wykonuje nauczy-|Stéj o szerokiej szyjce, ciepta
14.2 |« Prébuje wyjasni¢, wjaki sposéb |Dzieci obserwujg doswiadczenie. Nauczyciel ustawia na sta- | ciel. Nalezy zadbac¢ oto, aby nie|woda, kartka czarnego papie-
w stoiku powstata para wodna. nowisku badawczym stoik z przyklejong do jednego boku |uruchomi¢ alarmu przeciwpozaro-|ru, tasma klejaca, plastikowa
czarng kartka (np. za pomoca tasmy klejacej), napetnia sto- | wego. Ciemna kartka przyklejona|torebka $niadaniowa napet-
ik ciepta (ale nie parujaca) woda do 1/3 wysokosci naczy-|do $ciany stoika bedzie stanowita | niona kostkami lodu, zapafki.
nia, zapala zapatke, a nastepnie ja gasi. Czeka ok. 2 sekundy |dobre tto dla chmury. Nie nalezy
i wrzuca zapatke do stoja, szybko zakrywajgc otwor torebka | wrzucac zgaszonej zapatki do stoika
zlodem. Para wodna unoszaca sie nad ciepta wodg skrapla | zbyt szybko, poniewaz wytworzy
sie na malenkich czasteczkach dymu, tworzac w ten sposéb | sie zbyt duzo dymu. Uzupetnieniem
chmure. Sciggniecie torebki z lodem spowoduje uwolnienie | tematu moze by¢ bajka animowana
chmury ze stoja. z serii Adibu — Misja Ziemia, odcinek
12: Jak powstajq chmury?
Doswiadczenie pochodzi z: J. Woodward, Obserwuje i pozna-
je. Pogoda, ttum. Z. Antosiewicz, Multico Oficyna Wydawni-
cza, Warszawa 2009, s. 30-31.
9.2, |+ Okresla ksztatty chmur. Obserwacja chmur Dobrze jest roztozy¢ na trawniku |Opowiadanie Wojciecha Wi-
14.2 |+ Wykonuje zdjecia chmur. Dzieci ogladaja wyswietlone na tablicy interaktywnej r6z- | koce, aby dzieci mogty swobodnie|dtaka pt. Wobfokach zserii
« Dorysowuje chmurom wybrane |nego typu chmury (cumulusy, stratusy, cirrusy, nimbusy).|potozy¢ sie na plecach iobserwo- | Pan Kuleczka, aparaty fotogra-
elementy inazywa powstate po- |Prébujg okresli¢, ktore z nich moga przynosi¢ deszcz. Dzieci|wa¢ chmury. Aby uruchomic zdje- | ficzne, tablica interaktywna.
stacie/rzeczy. z nauczycielem wychodza na $wieze powietrze i obserwuja | cia na tablicy interaktywnej, nalezy
pojawiajace sie na niebie chmury. Prébuja okresli¢ ich ksztat- | skorzysta¢ z wybranego programu
ty, wykonuja zdjecia najciekawszym z nich. Po przyjsciu do | graficznego. Uzupetnieniem ¢wi-
przedszkola nauczyciel umieszcza wybrane zdjecia na tabli- | czenia (np. podczas obserwacji
cy interaktywnej. Dzieci moga dorysowywac do nich rézne|chmur) moze by¢ opowiadanie
elementy (np. krople, pioruny, gwiazdki sniegowe), tworzac | Wojciecha Widtaka W obfokach z se-
nowe obrazy. rii Pan Kuleczka.
9.2 |« Lepikuleczki. Wypetnianie chmur Krepa, kartki papieru z nary-

« Wypetnia kontur kulkami.

Kazde dziecko otrzymuje kartke z narysowana chmura. Za-
daniem dzieci jest uzupetnienie chmury kroplami wody
pofaczonymi z drobinami kurzu i pytu - drobnymi kulkami
z krepy w odcieniach niebieskiego oraz szarego. Nauczyciel
ttumaczy dzieciom, ze wtasnie tak wygladaja chmury, gdyby
przyjrze¢ sie im pod mikroskopem, czyli naprawde blisko -
nie sktadaja sie z samej wody, ale tez z zanieczyszczen.

sowanymi chmurami, kleje.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 3.1, Opisuje krople wody. Badanie - krople wody Uzupetnieniem tematu moze by¢|Lupy, mikroskop, talerzyki,
41, Opisuje, czym réznia sie ubrania | Kazde z dzieci otrzymuje stomke do napojéw i kubek wody. | bajka animowana zserii Adibu—|stomki do napojéw, spryski-
14.2 przeciwdeszczowe od pozosta-|Nauczyciel prosi je, aby spréobowaty uzy¢ stomki jako pipety, | Misja Ziemia, odcinek 14: Co to jest | wacze, materiaty do badania
tych. wydajac doktadne instrukcje: W16z stomke do wody. Chwy¢ |deszcz? Przed badaniem nalezy |zachowania wody: pfaszcz
stomke jednq dfoniq i kciukiem zatkaj doktadnie gérny otwdr. | upewnic sie, ze wszystkie dzieci|przeciwdeszczowy,  piasek,
Nie poruszaj palcem i trzymaj mocno. Teraz podnies reke, ale | wiedza, ktéry z palcéw to kciuk. tkanina, niemalowane drew-
dalej trzymaj stomke tak samo. Kiedy juz cata stomka wyjdzie no, tworzywo sztuczne iinne
zkubka, trzymaj stomke nad kubkiem. Podnies kciuk. Cata dowolne.
woda ze stomki powinna uciec. Mozesz sprawdzi¢, czy jest pu-
sta, dmuchajqc w niq. Po kilku prébach nauczyciel proponuje,
aby kazde z dzieci sprébowato z pipety wypusci¢ na talerzyk
tylko jedna krople wody. Kiedy dzieciom uda sie oddzieli¢
krople wody, moga prébke zbadac pod mikroskopem i lupa.
Dalsze badanie polega na tym, ze kropla wody zostaje upusz-
czona na rézne powierzchnie: tkanine, szkto, drewno, ptaszcz
przeciwdeszczowy, tworzywo sztuczne (plastik), piasek itd.
Oprocz pipety dzieci moga uzywac spryskiwacza.
3.1, Buduje deszczomierz. Budowa deszczomierzy Duze butelki plastikowe, kolo-
41, Mierzy sznurkiem ilos¢ opaddéw. | Dzieci budujg wtasne deszczomierze, ktére ustawiaja w réz- rowa tasma klejaca (np. izola-
10.1, Poréwnuje ze sobg wybrane po-|nych miejscach przedszkolnego ogrodu. Przez caty czas cyjna), kamyki, nozyczki, réw-
10.3 miary wody — okredla, kiedy napa- | trwania projektu dokonuja pomiaréw wody i prowadza wias- nej szerokosci sztywne paski

dato wiecej deszczu, a kiedy mniej.

ne karty obserwacji: poréwnuja, w ktérym miejscu spadto
najwiecej deszczu, zastanawiaja sie, dlaczego wihasnie tam
itp. Przygotowanie przyktadowego deszczomierza: nauczy-
ciel odcina gorne czesci butelek w miejscu, w ktérym scianki
zaczynaja sie zwezac. Dzieci wsypuja do butelek kamienie.
Na zewnetrznej stronie butelki, powyzej warstwy kamykdw,
przyklejaja poziomo kolorowa tasme klejaca i przez lejki na-
lewajg wode do gornej krawedzi tasmy. Odciety fragment
butelki odwracajg do géry dnem i przykrywaja nim pozosta-
ta czes¢ butelki. Gdy spadnie deszcz, dzieci przyktadajg do
gornej krawedzi tasmy pasek tektury i zaznaczajg na nim po-
ziom wody. Nastepnie odlewaja wode, aby znowu siegata do
poczatkowego poziomu.

papieru, woda.
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CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

Pomyst zaczerpniety z: J. Woodward, Obserwuje i poznaje.
Pogoda, ttum. Z. Antosiewicz, Multico Oficyna Wydawnicza,
Warszawa 2009, s. 40.

10.1

« taczy ze sobg elementy w odpo-
wiedni sposdb.

Konstruowanie gwiazdek sniegowych

Dzieci tworza ptatki $niegu z wycioréw, drucikéw isznur-
kow. Moga wykonywac poszczegdlne kroki prezentowane
przez nauczyciela lub stworzy¢ gwiazdke sniegowa wedtug
wtasnego pomystu. Nauczyciel przecigga przez powstate
gwiazdki sznurek i zawiesza w wybranym przez dzieci miej-
scu. Propozycja wykonania gwiazdki: pofaczy¢ ze sobg trzy
wyciory, tak aby miaty wspdlny srodek - wéwczas powstanie
sze$cioramienna gwiazdka. Wszystkie ramiona gwiazdki na-
lezy pofaczy¢ wyciorami, drutem lub sznurkiem.

Uzupetnieniem tematu moze byc
bajka animowana zserii Adibu -
Misja Ziemia, odcinek 4: Co to jest
Snieg?

Wyciory, druty, sznurki.

9.2,
14.2

« Odwzorowuje pfatek $niegu.

Platki $niegu

Kazde dziecko otrzymuje czarng kartke papieru, biata farbe
oraz fotografig/rysunek pfatka sniegu. Zadaniem dziecka jest
odwzorowanie ptatka na kartce papieru.

Ptatki do namalowania musza by¢
stosunkowo proste. Liczne rysunki/
zdjecia ptatkéw znajduja sie w in-
ternecie.

Czarne kartki papieru, biate
farby, cienkie pedzle.

>

TYDZIEN 3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A

« Woda po ogrzaniu zamienia sie w pare i unosi sie w powietrzu (paruje). Para wodna po ochtodzeniu skrapla sie i zamienia w krople wody.

« Chmury sktadaja sie z wielu matych, lekkich czastek wody potaczonych z drobinami kurzu i pytu unoszacymi sie w powietrzu.

« Deszcz powstaje z potaczenia matych czasteczek wody tworzacych chmury. Czasteczki po potaczeniu w krople sg tak ciezkie, Zze spadajg na ziemie jako deszcz.

FILM B

+ Lod to zamarznieta woda. Lod jest zimny, twardy, ale kruchy.

- Snieg tworzg pfatki $niegu (gwiazdki $niegowe). Sg one zbudowane z krysztatkéw lodu, ktére, spadajac z chmur, tacza sie ze soba.
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»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegotowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W ostatni dzieh projektu sala 4-latkéw zamieni sie w miejscowo$¢ wypoczynkowg nad jeziorem. Jesli pogoda dopisze, kulminacje nalezy zorganizowa¢ w ogrodzie przed-
szkolnym. Przybyli goscie bedg zaproszeni na piknik — na trawie zostang roztozone koce, poduszki oraz kosze piknikowe z napojami i drobnymi przekgskami. Mozna réwniez
poprosic¢ kilku chetnych rodzicéw o organizacje grilla. Dzieci zaprezentuja inscenizacje pt. Droga kropli wody wedtug scenariusza Barbary Kosowskiej. Cata uroczystos¢ bedzie
miec charakter festynu. Mitosnicy wedkarstwa bedg mie¢ okazje ztowienia ryb wykonanych przez dzieci w pierwszym tygodniu zaje¢. Gosciom preferujgcym bardziej aktywny
wypoczynek mozna zaproponowac gre w kregle wodne, pitke oraz frisbee. W sali przedszkolnej na tablicy interaktywnej wyswietlone zostang fotografie chmur autorstwa dzieci,
wystawione zostang wykonane przez nie makiety dna zbiornikéw wodnych oraz inne prace plastyczne i konstruktorskie. W trakcie catego spotkania czynne bedzie biuro tury-
styczne, w ktérym dzieci beda zachecac do spedzania czasu wolnego nad woda. Osoby, ktére odwiedzg biuro i zapoznaja sie z jego oferta, otrzymaja upominek wykonany przez

dzieci (papierowe tédeczki). Ponadto w ten wyjatkowy dzien zostanie uruchomiona mobilna lodziarnia, w ktérej dzieci przygotuja dla kazdego desery lodowe.

Dziatania przygotowawcze:

1. Przygotowanie tablicy z nazwa miejscowosci wypoczynkowej.
. Przygotowanie inscenizacji na podstawie scenariusza autorstwa Barbary Kosowskiej.
. Wykonanie strojow do inscenizacji: prosba o pomoc rodzicéw.

. Przygotowanie koszy piknikowych: prosba o wsparcie rodzicéw przy przygotowaniu przysmakéw do koszykow.

v b W N

. Przygotowanie jeziora, stanowisk oraz sprzetu do towienia ryb (jezioro mozna wykona¢, rozkfadajac kilka pofarbowanych na niebiesko przescieradet; pozostate elementy
zostaty szerzej opisane w tabeli 1).

. Przygotowanie biura turystycznego i jego oferty.

. Wykonanie upominkéw dla gosci odwiedzajacych biuro (papierowe tédeczki — szerzej opisane w tabeli 3).

. Przygotowanie w sali wystawy z pracami dzieci powstatymi w ramach projektu.

O 00 N O

. Przygotowanie mobilnej lodziarni: zaadaptowanie wézka dla lalek, wykonanie lodéw z masy solnej (szerzej w tabeli 1).
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Przestrzega obowiazujacych za-|Wycieczka badawcza nad jezioro, rzeke lub staw |Regulamin powinien mie¢ forme |Lupy, aparaty fotograficzne,
RUCH, 1.2, sad. Przed wyjsciem na wycieczke nauczyciel rozmawia | symboliczng, uzupetniona tekstem. |lornetki, atlasy zwierzat i ro-
WSPOLPRACA | 9.2, Obserwuje otoczenie. z dzie¢mi na temat zachowania bezpieczenstwa nad $lin wodnych, sztywne pod-
121, Rysuje wybrang roslinnos¢/zwie- | woda. Wspdlnie tworza regulamin. Podczas wycieczki ktadki z kartkami papieru,
14.2 rzeta. dzieci nagrywaja ustyszane dzwieki zwigzane z miej- otéwki, kredki, koce, kosze
Wykonuje zdjecia. scem wycieczki (np. odgtosy ptakéw, rechot zab), ro- piknikowe, pifki, frisbee, po-
Rozpoznaje i nazywa kilka zwie- | big zdjecia i rysuja napotkane rosliny i zwierzeta, przy- jemniki/torebki na znalezio-
rzat. gladaja sie wodzie - jaki ma kolor, stopien czystosci. ne okazy.
Rozpoznaje i nazywa kilka roslin. | Dzieci zbieraja okazy, ktére mozna umiesci¢ w przed-
Pomaga przy roztozeniu pikniku. |szkolnym akwenie lub/i w Centrum Badawczym (np.
Uczestniczy w zabawach. kamyki, kawatki kory, szyszki). Dzieci z nauczycielem
Wspotpracuje z kolezankami/kole- | przygotowuja piknik — rozktadajg koce, kosze z przy-
gami. smakami. Nauczyciel organizuje dzieciom zabawy nad
woda, np. zabawy z pitka, frisbee, budowle z piasku.
JEZYK 11.2, Odczytuje symbole. Prognoza pogody - karta pracy Na tablicy interaktywnej mozna do- | Karta pracy nr 1, otéwek, na-
14.2, Przyporzadkowuje symbol do zja- | Dzieci ogladajg dwie odmienne prognozy pogody. | datkowo wyswietli¢ karte pracy nr|grania z prognoza pogody.
14.3, wiska atmosferycznego. Odczytuja symbole i przypisuja im zjawiska atmo-|2, ktéra zawiera symbole zwigzane
14.7 Prezentuje pogode za pomocy |sferyczne. Nastepnie uzupetniajg karte pracy nr 1 - |z pogoda.
symboli. zadaniem dzieci jest okreslenie poprzez symbole
(narysowanie ich obok obrazka), jaka pogoda panu-
je na zaprezentowanych obrazkach.
JEZYK, 1.1, Odczytuje symbole. Zmiany pogody Karta pracy nr 2, nozyczki dla
MATEMATYKA | 3, Wskazuje kolejnos¢ wystepuja- | Dzieci odczytuja symbole zawarte na karcie pracy nr 2 kazdego dziecka.
11.1, cych w opowiadaniu zjawisk at-|i przypisujgim zjawiska atmosferyczne. Nastepnie wy-
11.2, mosferycznych. cinaja je. Zadaniem dziecka jest utozenie przed sobg
133, Uzywa liczebnikow porzadko- | symboli zjawisk atmosferycznych w takiej kolejnosci,
14.7 wych. w jakiej wystepuja w opowiesci snutej przez nauczy-

ciela, np.: Byt piekny stoneczny dzien. Co jakis czas na
niebie pojawiaty sie chmury. Niektére z nich zastaniaty
storice. Tadek z Basiq iich rodzicami pojechali na wy-
cieczke nad jezioro... Dzieci podajg kolejnos¢ odno-
towanych zjawisk, uzywajac liczebnikéw porzadko-
wych, a nastepnie wiasnymi stowami opowiadaja, co
sie wydarzyto. Moga tez stworzy¢ witasng historyjke.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

JEZYK

11.1,
11.2,
14.7

» Obserwuje aktualne zjawiska po-
godowe.

» Oznacza stan pogody odpowied-
nim symbolem.

Przedszkolny kalendarz pogody

Dzieci wykonujg z nauczycielem $cienny kalendarz
pogody, na ktérym kazdego dnia zaznacza¢ beda
zjawiska pogodowe. Kalendarz moze mie¢ forme
powiekszonej kartki z kalendarza (prezentujacej
caty miesigc). Wéwczas dzieci przyklejaja lub rysuja
w okreslonej kratce przeznaczonej na dany dzien
symbole warunkéw atmosferycznych, jakie panujg
danego dnia.

Forma kalendarza zalezy od na-
uczyciela. Dobrze jest uwzglednic
symbole odpowiadajace panujacej
pogodzie.

we.

Kalendarz, symbole pogodo-

JEZYK

5.3,
54

» Kontroluje kierunek wydmuchi-
wanego przez usta powietrza.

» Dostosowuje site wydmuchiwane-
go powietrza do sytuacji.

Wietrzna zabawa

Dzieci stoja przy stolikach, kazde z nich ma swoja

kulke z waty. Zadanie polega na przesuwaniu kulek

waty za pomoca oddechu w rézny sposéb w poda-
nych konkurencjach. Propozycje aktywnosci:

- nauczyciel przedstawia fabute, np.: Jest piekna po-
goda, swieci storice, chmury poruszajq sie bardzo
powoli. Nagle zrywa sie silny wiatr i chmury bardzo
szybko ptynq po niebie... - dzieci dostosowuja do
opisu site podmuchu;

- wyscig chmur: ktéra chmura dotrze pierwsza do
mety? Dzieci ustawiajg sie przy jednym brzegu
stotu. Wygrywa ta osoba, ktéra po sygnale starto-
wym jako pierwsza doprowadzi do linii mety swo-
ja kulke;

- slalom: kulki - chmury musza omina¢ ustawienie
na stole przeszkody.

Na czas zabawy dobrze jest odsu-
nac¢ od stolikéw krzesetka, tak aby
dzieci mogly swobodnie poruszac
sie wokot nich.

Kulki z waty.

JEZYK,
FORMY
PLASTYCZNE

9.2,
14.4

« Uczestniczy w tworzeniu ksiagzki.
» Opowiada bajke o kropelce wody.

Bajka o kropelce wody

Dzieci wraz z nauczycielem tworzg bajke o podré-
zach kropelki wody - kragzeniu wody w przyrodzie.
Nauczyciel przydziela dzieciom prace, np. wyciecie/
narysowanie chmur, kropel wody itp. Format, spo-
s6b wykonania, materiaty, z ktérych praca zostanie
wykonana zaleza od nauczyciela.

Numeracje stron mozna wykonac,
przyklejajac na kartki odpowiednia
liczbe kropelek wody.

kleje, nozyczki.

Kartki papieru, kredki, farby,
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, |+ Dzieli wyraz na sylaby. Zabawy z sylabami - analiza i synteza sylabowa |Przyktadowe stowa: rosa, para, so-|Kartonikiz obrazkami.
14.6 |« Dokonuje syntezy sylabowe;j. Dzieci maja do dyspozycji kartonikiz réznymi obrazka- | pel, kropla, rzeka, piana, batwan,
» Konczy wyraz. mi, roztozone na podtodze. Proponowane aktywnosci: | $niezynka itp.
- nauczyciel méwi wyraz sylabami; dzieci odgadu-
ja wyraz i odszukujg odpowiadajacy mu kartonik
z obrazkiem;
- nauczyciel demonstruje kartonik i méwi pierwsza
sylabe — dzieci uzupetniaja wyraz;
- nauczyciel podaje pierwsza sylabe, a dzieci kon-
Cza wyraz;
— dzieci losuja kartonik i wypowiadaja nazwe, dzie-
lac ja na sylaby.
JEZYK, 1.1, |+ Wykonuje plakat reklamowy we- | Biuro turystyczne Kartki papieru, kredki, farby,
FORMY 1.2, dtug whasnego pomystu. Dzieci otwieraja biuro turystyczne z ofertami wypo- obrazki, fotografie, kleje, no-
PLASTYCZNE | 3, « Opisuje przedstawiong oferte. czynku nad wodg - jeziorem, rzeka, morzem. Propo- zyczki, gazety i czasopisma.
9.2 zycje wykonania ofert turystycznych: rysunki, ob-
razki sktadajace sie z wycietych elementéw z gazet
i czasopism, wydrukowane fotografie z krajobrazami
wodnymi, obrazki przedstawiajace ré6znego typu sy-
tuacje nad woda, np. gra w pitke, budowanie zam-
kow z piasku, ptywanie itp. Kazda stworzona w ten
sposdb ulotka musi by¢ krétko opisana przez twérce.
JEZYK 9.2, |+ Kontroluje site i kierunek wydmu- | Regaty wodne Kartki papieru, miska lub ba-
54 chiwanego przez usta powietrza. |Dzieci nasladujg czynnosci wykonywane przez na- sen napetniony woda.
uczyciela i sktadaja t6dki z papieru, a nastepnie wo-
duja je w misce/basenie z woda. Dzieci poruszaja
tédkami, dmuchajac w ich kierunku.
JEZYK 1.1, |+ Opisuje pogode. Warunki pogodowe - zabawa stuchowa Zdania powinny miec rézny stopien | Fotografie/obrazki przed-
1.2, |+ Okresla liczbe stéw w zdaniu. Dzieci ogladaja (np. na tablicy interaktywnej) kilka | trudnosci. Liczne fotografie mozna | stawiajace rézne  warunki
3, « Uktada liczbe kartonikéw odpo- |fotografii/obrazkdw prezentujacych rézne warunki|znalez¢ w internecie. Do prezenta- | pogodowe, zestawy biatych,
14.6 wiadajaca liczbie stow w zdaniu. | pogodowe. Do kazdego ze zdjec po kolei nauczyciel | ¢ji fotografii na tablicy interaktyw-|sztywnych,  prostokatnych
ukfada zdanie skfadajace sie zkilku stéw. Zadaniem | nej mozna skorzysta¢ z dowolnego | kartonikéw dla  kazdego
dzieci jest policzenie stéw w myslach, a nastepnie uto- | programu graficznego. dziecka.

zenie przed soba tylu biatych kartonikéw, ile byto stow.
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MATEMATYKA | 13.1, Liczy obiekty. Kropelkowe chmury Zestaw chmur i kropel wycie-
13.2, Wyznacza wynik  dodawania | Kazde dziecko otrzymuje po pie¢ chmur wycietych tych z papieru dla kazdego
133 i odejmowania. z papieru oraz zestaw papierowych kropel wody. dziecka.
Ustala rownolicznos$¢ dwéch zbio- | Dzieci uktadajg chmury przed sobg na dywanie, a na
row. nich, wedtug wskazan nauczyciela, krople wody, np.:
Postuguje sie liczebnikami po-|Na pierwszej chmurze potdz trzy krople, a na trzeciej
rzagdkowymi. cztery. Na drugiej chmurze potéz tyle samo kropel, ile
na pierwszej. lle kropel jest na drugiej chmurze?
MATEMATYKA, | 4.1, Obserwuje. Przelewanie wody Nauczyciel nie musi niczego ttuma- | Butelka, kubek, lejek dla kaz-
BADANIE 43, Ustala, czy wywotane zmiany sa | Dzieci przelewaja wode z kubkéw do butelek (przez | czy¢ ani wyjasniaé. Jest to zadanie | dego dziecka.
14.3 odwracalne. lejki), a nastepnie z butelek do kubkéw. Czynno$¢ | ukazujace odwracalnos¢ wywota-
Przelewa wode. powtarzaja wielokrotnie, starajac sie nie wyla¢ wody. | nych zmian.
MATEMATYKA, | 1.1, Dodaje liczbe oczek na kostkach. | Matematyczne kosci Plansze nalezy przygotowac wczes- | Plansze do gry, podkiadki,
WSPOLPRACA | 1.2, Skresla wtasciwe pole. Nauczyciel pokazuje dzieciom dwie kostki do gry|niej. Plansza to potowa kartki for- | oféwki, kostki do gry.
13.1, Przestrzega regut gry. z liczba oczek od jeden do trzech. Prosi dzieci, aby | matu A4 podzielona na pie¢ wier-
14.3 powiedziaty, czym te kostki r6znia sie od tych uzy-|szy. W kazdym wierszu narysowane

wanych do gier. Nastepnie dzieli dzieci na kilkuoso-
bowe grupy i daje kazdemu dziecku plansze, pod-
ktadke - jesli zabawa odbywa sie na dywanie - oraz
otéwek. Kazda grupa otrzymuje po dwie kartono-
we kostki do gry. Zadaniem dziecka jest rzucenie
po kolei obiema kostkami, okreslenie liczby oczek
i dodanie ich do siebie. Nastepnie skreslenie liczby
oczek na karcie. Celem gry jest skreslenie wszyst-
kich pél na karcie, np.: jesli dziecko po zsumowaniu
oczek wyrzucito liczbe trzy, na karcie skresla wiersz
z narysowanymi trzema oczkami. W nastepnej ko-
lejce, gdy rzuci kostkami i okresli liczbe wyrzuco-
nych oczek, sprawdza na planszy, czy taka liczba
juz wczesniej zostata przez niego skre$lona. Jesli
tak, kolejka przechodzi do nastepnego gracza, jesli
nie, skresla wtasciwe pole. Wygrywa dziecko, ktére
pierwsze zakresli wszystkie pola.

sq oczka - od dwéch do szesciu.
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MATEMATYKA | 4.2, Szuka witasciwego garnka. Skarby w garnku Hydrozelowe kulki nalezy odpo-|Pie¢ garnkéw, kulki hydroze-
10.1, Nazywa kolory kulek. Dzieci poszukujg w przedszkolu garnkéw, ktére za- | wiednio wczesniej przygotowac - | lowe w réznych kolorach, tyz-
13.1, Klasyfikuje kulki wedtug koloru.  |wieraja w sobie niespodzianke. Garnki ukryte sa|potrzebujg one kilku godzin, aby |ki, chochle, szczypce, patyki
14.3 Liczy kulki. w wyznaczonym obszarze. Po odnalezieniu garn-|osiggnety zamierzone rozmiary.|do szasztykéw, wykataczki,
Nawleka wskazang liczbe kulek na | kéw dzieci ogladaja ich zawartos¢ - hydrozelowe | Trzeba uczuli¢ dzieci na to, ze kulek | praska do czosnku, kubki.
patyk do szasztyka lub sznurek. kulki. Nastepnie nauczyciel proponuje kilka wybra- | hydrozelowych nie wolno zjadac.
Przesypuje kulki do wybranego | nych aktywnosci do wykonania w grupach:
naczynia, postugujac sie ré6znymi |- okreslanie koloréw hydrozelowych kulek;
przyrzadami. — umieszczanie w kubkach wskazanej liczby kulek;
- przesypywanie/przekfadanie kulek do innego na-
czynia dtonia, tyzka, tyzeczka, chochla, szczypcami;
— zanurzanie dtoni w kulkach;
- przeciskanie kulek przez praske do czosnku i ob-
serwacja ich zachowania;
- nawlekanie kulek na patyki do szasztyka/wyka-
taczki (o wskazanym kolorze, liczbie).
BADANIE, 10.1, Wykonuje kolejne czynnosci we- | Krysztaty Najlepiej, by wtdczka miata dtugosé | S6l kuchenna (dwa woreczki
JEZYK 14.2 dtug instrukcji nauczyciela. Wedtug instrukcji nauczyciela dzieci sporzadzajg|konczacy sie tuz nad dnem stoika. | na grupe), stoiki, ni¢ bawet-

Opisuje zachodzace zmiany.

w grupach roztwér nasycony soli kuchennej. W tym
celu wlewaja do stoikéw cieptag wode - do ok. %5 wy-
sokosci naczynia, a nastepnie stopniowo dosypuja
tyzkami sél, ciagle mieszajac. Robig to tak dtugo, az
sOl przestanie sie rozpuszczaé. Nauczyciel zawigzu-
je kawatek kosmatej wtoczki na kazdym patyczku
(lub otéwku). Dzieci umieszczaja patyki na stoikach
w taki sposéb, aby jak najwieksza cze$¢ wtdczki zwi-
sata zanurzona w roztworze. Nastepnie grupy ozna-
czaja swoje stoiki w dowolny sposéb i odktadaja je
W wyznaczone miejsce na czas krystalizacji. Nauczy-
ciel moze zaproponowac dzieciom stworzenie indy-
widualnych prébek w domach.

Kazdy ruch stoika burzy strukture
krystalizujacej sie soli, dlatego nale-
zy uczuli¢ dzieci, ze przez dtugi czas
nie beda mogty dotyka¢ swoich
prébek.

niana, drewniane patyki lub
otéwki, tyzki.
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KONSTRUKCIJE,| 9.2, |« Tworzy konstrukcje z kostek lodu. | Budowanie lodowej krainy Lodowa kraine mozna zbudowac|Tace kuchenne, worki z kost-
WSPOLPRACA | 10.1 | Rysuje wybrane elementy. Dzieci zostajg podzielone na cztery grupy (lub wie- | réwniez z klockdéw, jesli zorganizo- |kami lodu, aparat fotogra-
« Wspdtpracuje zinnymi dzie¢mi. |cej, wedtug uznania nauczyciela). Kazda grupa|wanie lodu jest trudne. ficzny.
otrzymuje tace kuchenne i worki z kostkami lodu.
Zadanie polega na jak najszybszym zbudowaniu lo-
dowego igloo lub domku i zrobieniu mu zdjecia (aby
I6d nie stopniat). Nastepnie grupy wspdlnie wpro-
wadzajg zdjecia swoich budowli do komputera i na
tablicy interaktywnej dorysowujg postacie zamiesz-
kujace dany dom lub igloo.
MUZYKA, 8.2, | Rozwiagzuje zagadke. Zabawa cieplo - zimno. Poszukiwanie stroju na|Instrumenty muzyczne mozna|lnstrumenty muzyczne, np.
WSPOLPRACA | 83 |+ Wygrywa na instrumencie mu-|deszczowa pore zastapi¢ wyklaskiwaniem lub wy- | marakasy, grzechotki, beben-

zycznym wiasciwe dzwieki.
Kieruje sie wskazéwkami dzieci.

Jedno z dzieci opuszcza sale (pod nadzorem nauczy-

ciela), a pozostate dzieci chowajg w sali wybrany

przedmiot. Zadaniem poszukujgcego dziecka jest

wystuchanie irozwigzanie zagadki - odgadniecie

przedmiotu, ktérego dziecko ma szukag, kierujac sie

wskazéwkami grupy. Aby pomdc w poszukiwaniu

zguby, dzieci, grajac na instrumentach muzycznych,

daja sygnaty. Propozycje sygnatéw:

- ciche, delikatne i powolne granie na instrumen-
cie —zimno;

- gtosne granie, w umiarkowanym tempie - ciepto;

- gtosne i bardzo szybkie granie na instrumencie -
goraco.

Przyktadowe zagadki:

Gumowe buty to sprytna sprawa, dla nich nie strasz-

na w deszczu zabawa (kalosze).

Jeden ruch i ciach! Masz przenosny dach (parasol).

Kiedy deszczyk mocny pada, to gumowy ptaszcz za-

ktadam (peleryna).

To nie zwykta kurtka jest, ale kurtka na sam deszcz

(kurtka/ptaszcz przeciwdeszczowy).

stukiwaniem (np. na stole, krzesle)
rytmu. Przed rozpoczeciem napro-
wadzania warto przeéwiczy¢ je
z dzie¢mi.

ki, tamburyna; przedmioty
do ukrycia: kalosze, peleryna,
kurtka  przeciwdeszczowa,
parasol.
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MUZYKA

8.2,
83

« Gra wedtug wskazéwek nauczy-
ciela.

Odgtosy padajacego deszczu

Dzieci poszukuja w sali ré6znych przedmiotéw i ma-
teriatéw, za pomoca ktérych mozna wywota¢ odgtos
padajacego deszczu. Gdy kazdy znajdzie instrument
dla siebie, dzieci zaczynajag koncert. Nauczyciel jest
dyrygentem, ktéry postuguje sie nastepujacymi
znakami: reka opuszczona - drobny, cichy deszczyk;
stopniowe podnoszenie reki do géry - stopniowe
przechodzenie w ulewe, czyli mocne i zdecydowane
uderzenia; reka wysoko — zawierucha deszczowa.

Nauczyciel moze ukry¢ w sali przy-
datne przedmioty, np. kawatki folii,
ale najlepiej zda¢ sie na dziecieca
pomystowosc.

MUZYKA

8.2,
83

« Odtwarza rytm zagrany przez na-
uczyciela.

Deszczowe rytmy

Nauczyciel wystukuje na bebenku rytm - odgtos
spadajacych kropelek — zmieniajac natezenie ude-
rzen. Dzieci wystukuja ten sam rytm, uderzajac pal-
cami o gazety.

Bebenek mozna zastapic¢ innym in-
strumentem muzycznym.

Gazety, bebenek.

FORMY
PLASTYCZNE

9.2,
14.2

» Obrysowuje wzér.
« Wykleja wzér plastelina.

Para wodna

Kazde dziecko otrzymuje karte pracy z narysowa-
nym garnkiem lub wannga (przerywana linia). Za-
daniem dzieci jest obrysowanie wzoru i wyklejenie
plasteling pary wodnej.

kredki.

Karty pracy nr3i4, plastelina,

FORMY
PLASTYCZNE

9.2

» Rozmazuje kleksa powietrzem wy-
dychanym przez stomke.

» Dorysowuje pozostate elementy
stworkow.

Kleksowe stworki

Dzieci otrzymujg kartki i rozciericzone farby. Zada-
nie polega na upuszczeniu kropel na kartke przy
pomocy pedzla, a nastepnie rozdmuchaniu ich na
rézne strony za pomoca stomek. Po rozdmuchaniu
dzieci dorysowuja rézne elementy, tak aby powstaty
ciekawe stworki.

Dobrze jest, aby kartki byty formatu
A3.

Grubsze kartki papieru, roz-
ciefczone farby, pedzle, pi-
pety, stomki, kredki.
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FORMY 9.2 |+ Wykleja chmure wybranymi mate- | Podniebne obrazy Dobrze jest poprzedzi¢ te aktyw-|Wata, chusteczki higieniczne,
PLASTYCZNE, riatami. Dzieci tworza na btekitnych brystolach chmury, np.|no$¢ ogladaniem réznego typu |kulki filcowe, sizal, organza,
WSPOLPRACA, » Wspétpracuje z pozostatymi dzie¢- | zz waty, chusteczek higienicznych, kulek filcowych | chmur - na zywo i na fotografiach. |tkaniny, kleje, piéra, tasmy
JEZYK mi. réznego rozmiaru, sizalu, organzy, tkanin itp. Na kaz- dwustronne.
« Opisuje wykonang kompozycje. |dym arkuszu papieru powinny znaleZ¢ sie innego
typu chmury, np. deszczowe, $niegowe, o zachodzie
stonca, w stoneczny dzien itd. Po skonczeniu dzieci
opisujg swoje prace i wieszajg je w sali.
FORMY 3.1, | Wyjasnia, do czego stuzy sie¢ ry- | Podwodne okazy Sie¢ przez caly czas trwania projek- | Sie¢ rybacka, papier kolo-
PLASTYCZNE, | 3.2, backa. Dzieci ogladaja sie¢ rybacka, prébuja odgadnac jej|tu jest uzupetniana (np. poprzez|rowy, rolki po papierze to-
JEZYK 3.3, |+ Wykonuje rybe technika dowolna | zastosowanie, po czym tworza réznymi technikami | przyczepianie na sznurkach muszli, | aletowym, tkaniny, sznurki,
9.2 lub wskazana przez nauczyciela. |plastycznymi okazy zwierzat, ktére zyja w wodzie | kamieni, wodorostéw wykonanych |arkusze piankowe, tektury,
i mogtyby zosta¢ ztapane w sie¢. Propozycje wyko- | np. z gabek, wycioréw itp.) arkusze z filcu, kleje, nozycz-
nania: ki, plastelina, tasma klejaca
- wyklejanie szablonéw - ksztattéw stworzen wod- itp.
nych,
- tworzenie ryb i o$miornic z rolek po papierze to-
aletowym,
- wycinanie form z arkuszy piankowych,
- wycinanie po sladzie z arkuszy tekturowych.
Po skonczonej pracy dzieci nazywajq swoje stwo-
rzenia i umieszczaja je w sieci rybackiej zawieszonej
w sali.
FORMY 1.1, |+ Sktada kartki papieru, wykonujac |Lédki z papieru Zaglowki mogg stanowi¢ upomi- | Kolorowe kartki papieru (pro-
PLASTYCZNE, | 13.4, tédke wedtug instrukgji. Kazde dziecko otrzymuje kartke formatu A4 i - kie- | nek dla gosci odwiedzajacych biuro | stokatne).
MATEMATYKA | 14.2 |« Ozdabia wykonana tédke. rujac sie instrukcjami nauczyciela — wykonuje t6dke | turystyczne w dniu kulminacji.

z papieru. Dzieci moga dowolnie ozdobi¢ swoje tédki.
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RUCH, 5.4, |+ Dostosowuje ubiér do warunkéw | Podréz przez stacje pogodowe Proponowane warunki pogodo- |Elementy ubioru: kurtka zi-
TEATR 1.1, pogodowych. Nauczyciel zaprasza dzieci w podréz pociaggiem —|we: deszcz, $nieg, upat, wichura.|mowa, ptaszcz/kurtka prze-
11.2 |« Poprzez ruch obrazuje wybrane|dzieci stoja jedno za drugim, trzymajac sie za ra-|Podczas zabawy moze towarzy-|ciwdeszczowa, zimowe buty,
Czynnosci. miona. Co jaki$ czas wykonuja przesiadki — pocigg | szy¢ dzieciom piosenka pt. Zabawa | kalosze, czapka, rekawiczki,
sie zatrzymuje, dzieci zmieniajg miejsca. Na kazdej | w pociqg Katarzyny Kulikowskiej. szal, parasol, krem do opala-
stacji panuje inna pogoda - nauczyciel okresla ja. nia, stréj kapielowy, koto do
Dzieci poprzez ruch pokazuja réznego rodzaju czyn- ptywania, sandaty, krotkie
nosci zwigzane z sytuacja pogodowsa, np. podczas spodenki, dtugie spodnie,
deszczowej pogody nauczyciel méwi: Na stacji pada spodnie  ortalionowe/kom-
deszcz, trzeba schowac sie pod dachem. Rozktada- binezon, okulary przeciw-
my peleryny, wktadamy najpierw gfowe, potem rece, stoneczne, kapelusz, czapka
zawiqzujemy w pasie iidziemy. Przeskakujemy przez z daszkiem, letnia sukienka,
katuze, pedzqc do domu. Nastepnie sposréd zgroma- t-shirt, klapki itp.
dzonych w kacie przez nauczyciela przedmiotow/
ubran dzieci wybieraja te, ktére, ich zdaniem, przy-
dadza sie deszczowa pora. Pakujg je do otwartej wa-
lizki i zamykaja ja.
TEATR, 7.2, |+ Nasladuje czynnos¢. Pantomima na pogode Nauczyciel moze podawaé dzie-
RUCH 11.1 |« Rozpoznaje i nazywa pokazywana | Za pomoca ruchéw ciata dzieci pokazuja, co mozna | ciom hasta lub rysunki pokazujace
czynnosé. robi¢, gdy na dworze jest wskazana przez nauczycie- | warunki pogodowe, moze tez pod-
la pogoda (lub co dzieci same wtedy robig, a co ro- | powiada¢ dzieciom pomysty.
bia ich rodzice). Pozostate dzieci zgaduja, a nastep-
nie réwniez nasladuja pokazywang czynnosc.
RUCH, 1.2, |+ Starasie rozla¢ jak najmniej wody. | Wodne zmagania Zabawa powinna odbywac sie na|W zaleznosci od wybranej
WSPOLPRACA | 5.4, |+ Wspétpracuje z grupa. Dzieci zostajg podzielone na piecioosobowe zespo- | Swiezym powietrzu. Linia mety |formy: kubki plastikowe, wia-
10.1 ty, ktére ustawiaja sie w rzedach przed linig startu. | moze by¢ fawka, piaskownica lub |derka, woda.

Zadaniem kazdej druzyny jest jak najszybsze i naj-
doktadniejsze wykonanie wybranej przez nauczy-
ciela czynnosci. Przykfadowe aktywnosci:

- marsz z kubkiem wody do mety i z powrotem
- sztafeta z przekazywaniem jednego kubka
(wszystkie dzieci powinny pokonac trase, na kon-
cu poréwnywany jest poziom wody w kubkach
druzyn);

wyznaczony obszar.  Pojemniki
zwoda nie powinny by¢ petne -
wystarczy Y2 wysokosci kubka i np.
5 wiaderka. Dobrze jest, gdy przed
zmaganiami poziom wody zostanie
zaznaczony markerem.
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CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

- kazde dziecko z druzyny otrzymuje kubek, ale
tylko pierwsza osoba ma w nim wode; zadaniem
dzieci jest przelewanie wody z kubka do kubka,
tak aby jej nie rozlewa¢ (kazde dziecko przelewa
trzymang przez siebie wode dziecku stojacemu za
nim, ostatnie dziecko przechodzi na poczatek gru-
py itd.); wygrywa druzyna, ktéra pierwsza ukornczy
bieg lub nie uroni ani kropli;

- slalom z wiaderkiem wiszacym na palcu wskazu-
jacym (zbardzo niewielka iloscia wody) miedzy
ustawionymi kubkami i przekazanie wiaderka na-
stepnej osobie;

- kazda druzyna ma po dwa wiaderka: petne na linii
mety i puste na linii startu — zadaniem druzyny jest
jak najszybsze i jak najdoktadniejsze przeniesienie
wody z jednego wiaderka do drugiego za pomoca
kubeczkow (bez ruszania wiaderek).

RUCH,
WSPOLPRACA

3.3,
54,
7.2

« llustruje za pomocay ruchu opo-
wies¢ nauczyciela.

Na morzu - zabawa z folig malarska

Stojac w kole, dzieci trzymajg brzegi folii malarskiej.
Nauczyciel opowiada dowolna historie, a dzieci sta-
raja sie dopasowac do niej ruchy folii, np.: Jest noc.
Morze jest spokojne. Jednak w oddali wida¢ zblizajqcq
sie burze... Pojawia sie silny wiatr. Fale stajq sie coraz
wieksze, uderzajq o burty statkéw... itd.

Na folie mozna wrzuci¢ piteczki
pingpongowe imitujace statki, ryby
itd.

Folia malarska, piteczki ping-
pongowe.

RUCH

53,
54,
14.2

« Trafia pitkag w kregle.

Kregle wodne

Dzieci otrzymujg po jednej butelce PET i uzywajac
lejkédw, wypetniaja je do potowy woda. Gotowe bu-
telki ustawiaja blisko siebie i prébuja je straci¢, rzu-
cajac w nie pitkami tenisowymi.

Mozna utworzy¢ kilka toréw kre-
glarskich uzaleznionych od wiel-
kosci butelek (duze, mate, sSrednie).
Duze butelki mozna wypetni¢ nie-
wielka ilosciag wody lub uzywa¢ do
nich wiekszej pitki. Ze wzgledu na
ryzyko wylania wody te zabawe na-
lezy przeprowadzi¢ w przedszkol-
nym ogrodzie.

Butelki plastikowe rdéznej
wielkosci, lejki, woda, pitki te-
nisowe.
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MODUL PP CEL I()):IIIEEIZI:(S’(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH, 53, Weciela sie w role. Rybak i rybka - zabawa z chusta animacyjna Chusta animacyjna.
WSPOLPRACA | 5.4 Porusza sie wedlug wskazéwek | Dzieci stojg w kregu, trzymajac brzegi chusty. Dwie
nauczyciela. wybrane osoby przyjmuja role rybaka i rybki. Rybak
wchodzi na chuste i stara sie ztapa¢ ptywajaca w wo-
dzie rybke (dziecko wedrujace pod chusta). Bawiacy
sie lekko falujg chusta, utrudniajgc w ten sposéb ry-
bakowi wykonanie zadania. Gdy rybak ztapie rybke,
nastepuje zmiana par.
RUCH, 53, Porusza chustg wedtug wskazéw- | Sztorm - zabawa z chusta animacyjna Zabawe mozna przeprowadzi¢ |Chusta animacyjna, lekkie
WSPOLPRACA | 5.4 ek nauczyciela. Dzieci trzymaja rozwinieta chuste. Nauczyciel wrzu- | w pomieszczeniu lub na Swiezym | pitki (np. z basenu z pitkami).

Wspodtpracuje z rowiesnikami.

ca na chuste lekkie pitki. Zadaniem dzieci jest wspol-
ne wachlowanie chusty, tak aby pitki nie spadty na
ziemie.

powietrzu.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Zaptakana rzeczka i wiersza Srebrna niteczka

Zaptakana rzeczka (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Rozbiegty sie kropelki wody,
Rzeczka tak pfakata.

Stuzytam wszystkim dla ochtody,
Teraz uschfam cata.

Ref.:

Deszczyk nie pada,

Sucho wszedzie,

0j, co to bedzie, 0j, co to bedzie!

Nie ptacz, ma rzeczko ukochana,
Widze wszedzie chmury.
Kropelki wroca pewnie z rana,
Deszczyk spadnie z gory.

Ref.:

Deszczyk nie pada,

Sucho wszedzie,

0Oj, co to bedzie, 0j, co to bedzie!

Pada juz deszczyk z chmurki, pada,
Rzeczka znéw sie wije.

| zkamykami sobie gada,

A rybka wode pije.

Srebrna niteczka (autor: Barbara Kosowska)

Kropelki deszczu jedna za druga
Sptywaja po szybie cieniutka struga.
Srebrna niteczka na oknie sie mieni,
A stonko puszcza zajaczki z promieni.
Pyszna zabawa, lecz krotko trwata,
Deszczowa struga juz wyschta cafa.
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest narysowanie symboli warunkéw atmosferycznych odpowiadajgcych pogodzie prezentowanej na obrazkach.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest wyciecie symboli, a nastepnie utozenie ich w kolejnosci podanej przez nauczyciela.
Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest pofaczenie kropek, a nastepnie wyklejenie pary wodnej plastelina. Jesli dziecko zechce, moze pokolorowac lub wyklei¢ garnek w do-

wolny sposéb.
Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest potaczenie kropek, a nastepnie wyklejenie pary wodnej plasteling. Jesli dziecko zechce, moze pokolorowac lub wyklei¢ wanne w do-

wolny sposéb.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow™

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Rozpoczynamy kolejny projekt pt. Woda (Woda wokét nas), dzieki ktéremu dowiemy sie, ze:

I6d to zamarznieta woda i dlatego jest zimny, twardy, ale kruchy,

woda po ogrzaniu zamienia sie w pare i unosi sie w powietrzu (paruje),

para wodna po ochtodzeniu zamienia sie w krople wody (skrapla sie),

chmury sktadaja sie z wielu matych, lekkich czastek wody potaczonych z drobinami kurzu i pytu unoszacymi sie w powietrzu,

deszcz powstaje z potaczenia matych czastek wody tworzacych chmury; czasteczki po potaczeniu w krople sa tak ciezkie, ze spadaja na ziemie jako deszcz,

$nieg tworza ptatki sniegu (gwiazdki Sniegowe). S one zbudowane z krysztatkéw lodu, ktére, spadajac z chmur, tacza sie ze soba.

Jak widzicie, dzieki animacjom poznamy, w jaki sposéb powstajg opady atmosferyczne. Dlatego tez w czasie trwania projektu zajmiemy sie szerzej zjawiskami pogodowymi.

W tym celu obejrzymy prognozy pogody i zaczniemy prowadzi¢ wiasny kalendarz pogodowy. Aby nasze obserwacje byty petniejsze i bardziej wiarygodne, zbudujemy deszczo-

mierze i umiescimy je w réznych miejscach ogrodu. W rozpoznawaniu pogody z pewnoscig pomoze nam znajomos¢ chmur. Dobrze wiedzie¢, ze jedne to nimbostratusy, a inne

to cumulonimbusy. Wéwczas bedzie wiadomo, czy trzeba zatozy¢ kalosze i ptaszcze przeciwdeszczowe. Wiecie przeciez, ze odpowiedni strdj to podstawa, dlatego tez porozma-

wiamy o tym, jak dopasowac ubranie do pogody.

19 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
" Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Méwiac o otaczajacej nas wodzie, nie zapomnimy o naturalnych zbiornikach wodnych — wybierzemy sie nad pobliskie jezioro oraz rzeke, aby zaobserwowac, jakie zwierzeta
i rodliny tam wystepuja. Stworzymy réwniez w przedszkolu wiasne akweny, ktére bedziecie mogli podziwia¢ na zakonczenie projektu.

Majac na uwadze, ze zblizajg sie wakacje, oraz to, ze wielu z nas lubi ptywac i bawi¢ sie w wodzie, dowiemy sie, co robi¢, a czego nie, aby nie narazac siebie i innych na nie-
bezpieczenstwo.

Jak widzicie, czekajg nas rozmaite aktywnosci, podczas ktérych z pewnoscia bedziemy sie dobrze bawié. Was réwniez zachecamy do spedzania czasu wolnego nad woda
i korzystania z urokéw przyrody. Jesli nie macie pomystu na to, dokad wybrac sie z dzie¢mi - bez obaw! W dniu kulminacji bedziecie mogli skorzysta¢ z ustug naszego biura
turystycznego. Na pewno co$ Wam podpowiemy!

Ponadto, podczas ostatniego dnia projektu nasz przedszkolny ogréd zamieni sie w miejscowos¢ wypoczynkowa nad jeziorem, gdzie odbedzie sie piknik, na ktéry juz dzis
serdecznie zapraszamy! Mitosnicy wedkarstwa beda mieli niebywata okazje ztowienia oryginalnych i niepowtarzalnych okazéw ryb, ktérych nie spotka sie nigdzie indziej na

$wiecie. Natomiast dla gosci preferujacych bardziej aktywny wypoczynek proponujemy gre w kregle wodne lub regaty. U nas kazdy znajdzie cos dla siebie!

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: WODA (WODA WOKOL NAS)
Grupa wiekowa: 4-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

+ Rozwijanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Woda (Woda wokdt nas).

« Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zjawiskami atmosferycznymi.

« Opanowanie nazw opaddéw atmosferycznych.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stow to zestaw kart-kafelkow, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte. Wy-
bor stownika odbywa sie na poziomie platformy, po nacisnieciu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 identyczne dla
danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stéwek réznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. W ikonach wykorzystano
gtéwnie grafike pochodzaca z animacji. Obrazy przedstawiaja zazwyczaj elementy pojawiajace sie zardwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢

stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY SLOWO POLSKIE - SLOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
» Dokonuje wyboru wersji Wybiera wersje jezykowa z poziomu platformy, naciskajac odpowiednig ikone z flaga. woda water
jezykowej, naciskajac na Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon dokonuje wyboru elementu przez nacisnie- ] ]
odpowiednia ikone zflaga. cie ikony, styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo. l6d Ice
» Wybiera ikone w zestawie Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i powtarzania stowa. énieg SnOW
dziewieciu grafik. Jeslizrozumienie znaczenia ikony jest zbyt trudne, moze cofna¢ sie do poziomu platfor-
« Wystuchuje nazw poszcze- my i wybra¢ polska wersje jezykowa. deszcz rain
golnych elementéw.
« Powtarza  odpowiednio chmura cloud
nazwy polskie lub angiel- kostka lodu ice cube
skie.
ptatek sniegu snowflake
para wodna steam
kropla deszczu raindrop

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzac.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegélnie w pierwszych fazach pro-
jektu nauczyciel powinien pomaéc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy mozna skorzystac z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw. Dziatanie to
jest zalecane szczego6lnie wtedy, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

5. Grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji. Osadzenie ich nazw w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego zapamietywania zna-

czen. Dobrze jest, jesli dzieci korzystaja z banku stéw w koricu pierwszego tygodnia projektu oraz w drugim, trzecim, a takze czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powtoérzen
sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Cele ogdlne:

Modut jezyka angielskiego: gra

+ Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Woda (Woda wokdt nas).

« Poznanie nazw elementéw otoczenia i wyposazenia wnetrz.

« Opanowanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Hopscotch (pol.: gra w klasy)

Opis grafiki

Za wzér dla tego formatu gry jezykowej postuzyta popularna wsrdd dzieci gra znana z zabaw na swiezym powietrzu lub w sali gimnastycznej, czyli gra w klasy. Ttem gry jest plac
zabaw przed domem. Na kratkach/kafelkach znajduja sie obrazki z animacji. Nad pierwsza kratka z napisem START pojawia sie Tadek. Aby rozpocza¢ gre, nalezy nacisna¢ przycisk
znajdujacy sie ponizej schematu gry — strzatke, a dzieci stysza wtedy pierwsze stowo. Ich zadaniem jest nacisniecie ikony reprezentujacej ustyszany wyraz. Kazde kolejne nacisniecie
strzatki uruchamia nagranie audio opisujace ikony z nastepnych pozioméw schematu. Wybrany element uwypukla sig, jezeli jest poprawny. Stycha¢ wtedy stowo correct! (pol.: do-
brze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stycha¢ try again! (pol.: sprobuj ponownie). Préba kliknigcia na obrazki z poziomdéw wyzej nie skutkuje zadng
reakgja, tj. nie ma komentarza czy podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtows ikone, pozostate kratki w rzedzie staja sie klikalne i po ich nacisnieciu stycha¢ nazwe poszcze-
goInych elementéw. Dzieci maja mozliwo$¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna sciezka zawiera
stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
» Wybiera ikone rozpoczy- | « Nacisniecie strzatki znajdujacej sie ponizej ikony START. table stot
najaca gre. » Powtdrzenie ustyszanego stowa. ]
« Stucha i powtarza nazwe | « Wybranie ikony przedstawiajacej element, ktérego nazwe podano. chair krzesto
opis.ywan‘ego elementu. . Naciéniecig ik'ony z Qrawiq%owym elementem. o . cupboard szafka kuchenna
« Naciska ikone z grafikg, | + Wystuchanie i powtdrzenie kolejnego stowa po nacisnieciu strzatki.
ktérej nazwe podano. » Wybér odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu. fridge lodéwka
» Powtarza kolejne nagrane | « Przejscie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami.
stowa i wybiera odpowied- lamp lampa
nie ikony. sink zlewozmywak
curtain zastona
window okno
pot garnek
oven piekarnik
tap kran
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

vk wnN

Nalezy zapewni¢ dzieciom mozliwos¢ eksperymentowania z gra, aby mogty one dobrze poznac jej dziatanie i zasady.
Zaleca sie umozliwienie dzieciom korzystania z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon na podstawie ustyszanego nagrania.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomaéc im dokonywac przejscia na kolejne poziomy schematu, jesli poczatkowo jest to dla nich zbyt trudne.

Dzieci powinny byc¢ zachecane do zabawy grg w domu.
W przypadku probleméw z wymowa lub znaczeniem stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic¢ dzieciom
zapamietywanie tych znaczen. Jest to krok zalecany przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

ZALACZNIK 5. Scenariusz przedstawienia Droga kropli wody (autor: Barbara Kosowska)

1. Rekwizyty

«  krople wody (wykonane z papieru)
«  chmurki (wykonane z papieru)

« stonice (wykonane z papieru)

+  krepaimitujgca rzeke

« tkanina imitujgca morze

2. Przydziat rol

Kazde dziecko grupy przedszkolnej powinno zosta¢ zaangazowane w przedstawienie. Nauczyciel przydziela role: krople wody, chmurki, storce.

3. Scenariusz

Dzieci grajace chmurki wychodza na scene (w matych odstepach czasu). Kazda kolejna chmurka powinna by¢ ciemniejszego koloru. Pojawiaja sie dzieci grajace kropelki
wody, imitujac odgtos padajacego deszczu (kap, kap, kap). Dzieci mogg wykonywac¢ odpowiednie ruchy rekoma, obrazujac padanie deszczu. Moga réwniez zrobic¢ koto wo-
kot chmurek i przez chwile krazyé. Po chwili w inscenizacji pojawia sie storice (najpierw kuca z boku sceny). Powoli sie podnosi i wchodzi pomiedzy kropelki oraz chmurki.
Kropelki wody stajg na palcach, podnosza rece w gére, udajac parowanie i stopniowo oddalajg sie ze sceny (tutaj dziecko grajace storice moze wykonac¢ radosny taniec).
Parowanie wody spowodowato pojawienie sie chmurek (chmurki moga by¢ réznej wielkosci), na scene ponownie wkraczaja kropelki wody, ktére po chwili wpadaja do pty-

nacej rzeki. Po pewnym czasie kropelki wbiegaja do morza i tak koriczy sie przedstawienie obrazujace droge kropli wody.

4. Uwagi

Przedstawieniu towarzyszy wybrany przez nauczyciela utwér muzyczny. Catos¢ moze by¢ opatrzona komentarzem - opowiadaniem wybranego dziecka lub samego na-
uczyciela - wtedy tatwiej bedzie dzieciom pokazywa¢ nastepujace po sobie rzeczy. Dodatkowo mozna przygotowac brazowa tkanine imitujaca glebe. Spadajace krople
wody spowoduja na niej zakwitanie kwiatkéw (z krepy lub papieru) - rozrzucanych przez dzieci. Dodatkowa rolg moze by¢ wiatr — dziecko, ktére z boku sceny mocno dmu-

cha i macha chustkami, co powoduje poruszanie sie chmur i zastanianie stonca.
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