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CZLOWIEK (JA - MY - SWIAT)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o cztowieku (w szczegdlnosci o réznicach i podobienstwach pomiedzy ludzmi, relacjach, zmystach i emocjach).
Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z cztowiekiem i jego funkcjonowaniem.

Zainteresowanie dziecka drugim cztowiekiem i Srodowiskiem jego zycia.

Rozwijanie umiejetnosci wyrazania wtasnych emogji.

Ksztattowanie postawy prozdrowotnej, rozwijanie umiejetnosci dbania o swoje zdrowie.

Ksztattowanie postaw prospotecznych, budowanie przyjaznej atmosfery w grupie.

Ksztattowanie postawy tolerancji i akceptacji wobec réznic wystepujacych miedzy ludzmi.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Ludzie sie r6znia. Kazdy cztowiek jest wyjatkowy (CASUM 1).

Jestem cztonkiem rodziny. Kazda rodzina jest inna (CASUM 2).

Poznajemy swiat poprzez zmysty, czyli wzrok, stuch, smak, wech i dotyk (CASUM 3).

Kazdy cztowiek ma uczucia. Uczucia moga by¢ przyjemne: rados¢, mitos¢, ciekawosé, duma albo przykre: smutek, ztos¢, strach (CASUM 4).

Swoim zachowaniem moge sprawia¢ innym rados¢ albo smutek (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

+Pojecie uczuc jest Scisle zwigzane z pojeciem emocji, totez w mowie potocznej bywajg one uzywane zamiennie. W psychologii uczucia rozumiane sa jako tres¢ emogji, ich ja-

kos¢, inaczej sa: subiektywnym sktadnikiem emodji, ich wewnetrznym przezywaniem”'. Uczucia wchodza w sktad emocji i akcent kfadziony jest w nich na subiektywne przezycie

dostepne jednostce.

' Jak sobie radzi¢ z niechcianymi uczuciami, red. I. Obuchowska, Wydawnictwo Media Rodzina, Poznan 2011, s. 11.
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«  Wyrdznia sie emocje podstawowe (uniwersalne), ktére, wedtug prowadzonych badan, we wszystkich kulturach sa w taki sam sposéb przedstawiane i odczytywane. Sa to: gniew,
strach, smutek, rados¢ oraz wstret.

« Zemocjami $cisle wigze sie pojecie inteligencji emocjonalnej, czyli,zdolnosci do rozpoznawania i requlowania swoich emocji i emocji innych oséb oraz wykorzystywanie ich
do kierowania myslami i dziataniami”2. Komponentami sktadajacymi sie na inteligencje emocjonalng sa: samoswiadomos¢, samoregulacja, zdolno$¢ motywowania sie, empatia
oraz umiejetnosci spoteczne.

«  Zmysty to zdolnos$¢ odbierania bodZzcéw zewnetrznych.

« Na kazdy ze zmystéw sktadaja sie odpowiednie narzady zmystéw, w ktérych najwazniejsza role odgrywaja receptory wyksztatcone w kierunku reagowania na konkretny rodzaj
bodzcéw oraz odpowiednie funkcje mozgu.

+ U cztowieka wyrdznia sie zmyst: wzroku, stuchu, smaku, wechu, somatyczny (dotyku, bélu i temperatury), rbwnowagi oraz propriocepcji.

«  Wzrok zwiazany jest z oczami. Znajduja sie w nich receptory pobudzane $wiattem, zdolne do przekazywania mézgowi obrazéw z zewnatrz. Poniewaz jedne receptory odpowie-
dzialne sa za rozpoznawanie koloru (czestotliwos¢ fali), a inne za rozpoznawanie jasnosci, czesto uwaza sie wzrok za zmyst sktadajacy sie z dwdch osobnych zmystéow?.

«  Smak zwigzany jest z jezykiem i jama ustna. Na jezyku znajdujg sie obszary wyspecjalizowane w odczuwaniu okreslonych smakéw zwane kubkami smakowymi. Jezyk potrafi
rozpoznawac pie¢ smakoéw: stodki, stony, kwasny, gorzki oraz potwierdzony naukowo piaty smak, ktéry nazywa sie umami. Wykrywa obecnos¢ kwasu glutaminowego, ktéry
wchodzi w sktad wiekszosci biatek. Na szeroki wachlarz odczuwanych przez cztowieka bodzcéw smakowych wptywa takze: zmyst wechu, temperatura czy konsystencja potrawy,
a nawet sposéb podania.

«  Wech zwiagzany jest z nosem. Gdy oddychamy, wciagamy pachnace (przyjemnie i nieprzyjemnie) substancje unoszace sie w powietrzu. Docieraja one do licznych komérek
wechowych i wytapywane sa przez rzeski. Czujniki te wysytajg do mézgu sygnat i wéwczas czujemy konkretny zapach.

« ,Czdowiek potrafi rozrézni¢ okoto tysigca zapachéw. Wech psa jest znacznie lepszy — identyfikuje az dziesie¢ milionéw réznych woni”.

« ,Zmysty somatyczne zwigzane sa z receptorami w skérze. Dawniej zaliczano je do dotyku. Dzisiaj wiadomo, Ze sktadaja sie z wielu réznych receptoréw, totez wyrdznia sie osobne
zmysty somatyczne: dotyk — bodZce czuciowe; nocycepcja - zmyst bélu; zmyst temperatury - odczucie zimna i ciepta™. Ze wzgledu na to, ze podziat ten jest dos¢ skomplikowa-
ny, a stownictwo trudne, na potrzeby dzieci méwimy ogdlnie o zmysle dotyku.

« ,Najednym centymetrze kwadratowym skéry znajduje sie od stu do dwustu czujnikéw dotykowych™.

«  Stuch zwiazany jest z uszami. Dochodzace z zewnatrz dzwieki zbierane sa przez matzowine uszna, ktéra kieruje je do wnetrza ucha przez przewdd stuchowy. W uchu wewnetrz-

nym, a doktadniej w $limaku ,specjalne komérki zmystowe zamieniajg drgania na impulsy nerwowe, ktére przekazywane sa do mézgu nerwem stuchowym™.

2 D. Goleman, Inteligencja emocjonalna, Wydawnictwo Media Rodzina, Poznan 1999, s. 359.

3 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Zmys%C5%82> [dostep: 24.06.2013].

4 M. Maruszczak, Ciato. Jak to dziata?, Multico Oficyna Wydawnicza, Warszawa 2012, s. 93.

5 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Zmys%C5%82> [dostep: 24.06.2013].

6 M. Maruszczak, Ciato..., op. cit., s. 102.

7 A. Meiani, Wielka ksiega eksperymentdw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz, Zielona Géra 2008, s. 249.
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,Ludzkie ucho jest w stanie rozpoznac czterysta tysiecy ré6znych dZzwiekdw"e.

Zmyst rownowagi zwigzany jest z btednikiem w uchu - czujnikiem zmystu réwnowagi. ,Sa to trzy rurki, powyginane w pétkola, ktére wypetnia ptyn. Gdy krecimy sie w kétko
albo na karuzeli, ta ciecz w uszach réwniez wiruje. Gdy nagle sie zatrzymamy, musi ming¢ troche czasu, zanim ptyn sie uspokoi i przestanie sie poruszac. To wiasnie ruchy ptynu
oszukujg mézg i dlatego mamy wrazenie, ze kreci sie nam w gtowie™.

Propriocepcja to zmyst utozenia czesci ciata wzgledem siebie oraz napiecia miesniowego.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

W sali znajduje sie duze lustro, liczne portrety i karykatury réznych postaci, a takze fotografie mieszkancéw z ré6znych zakatkéw $wiata. Ponadto, na jednej ze $cian lub na tablicy
zawisng puste ramki na zdjecia (ich liczba odpowiada liczbie dzieci oraz ich nauczycieli). Dobrze jest zaplanowac stworzenie jak najwiekszej przestrzeni do wieszania portretéw
i rysunkoéw cztonkdw rodziny oraz innych oséb. Powstawanie tych prac jest przewidziane na czas realizacji projektu.

Kacik Emocji — zostang w nim zawieszone plansze zawierajgce symboliczne informacje na temat wybranych emocji. Znajda sie w nim réwniez prace dotyczace emocji i uczu¢
autorstwa dzieci, jak réwniez literatura dziecieca poruszajaca te zagadnienia.

Wydzielong czescia Kacika Emocji bedzie Kat Ochfadzajacy — miejsce oddzielone od reszty sali kotara lub parawanem. Dobrze bytoby wypetni¢ je kilkoma poduszkami rézne-
go rodzaju. Dzieci, ktére odczuwaja ztos¢, strach czy niepokdj, bedg mogty sie tam udac i opanowac swoje uczucia. W drugim tygodniu projektu, po ustaleniu tego z dzie¢mi,
w Kaciku Emocji powinny znalez¢ sie rézne materiaty, ktére moga poméc dzieciom uporac sie z negatywnymi emocjami w sposdb niekrzywdzacy innych, np. stare gazety do
pogniecenia i podarcia, kartki i kredki do narysowania swoich uczu¢, celofan do szeleszczenia, gazeta do rozdzierania, maty worek treningowy do uderzania, poduszki.

W sali pojawi sie réwniez wyodrebniona przestrzen dla dzieci o inklinacjach malarskich. Znajda sie w niej sztalugi lub tablice, na ktérych mozna bedzie tworzy¢ portrety oraz

inne obrazy. Dzieci powinny mie¢ do dyspozycji roznego rodzaju kartki i pedzle, palety do farb, farby oraz fartuchy.

Centrum Badawcze na starcie®:

W Centrum Badawczym powinny znalez¢ sie r6znego rodzaju zabawki sensoryczne, tak aby dziecko mogto sprawdza¢ swoje zmysty. Moga to by¢:
— nasgczone olejkami zapachowymi szmatki wiozone do matych pojemnikéw
— maty sensoryczne - takze wykonane samodzielnie

— worek z ukrytymi przedmiotami do odgadywania

8 M. Maruszczak, Ciafto..., op. cit., s. 87.

° Ibidem, s. 87.

% W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe elementy takie, jak: kserokopie fotografii dzieci, wyciete twarze oraz poszczegdlne czesci twarzy, ciata, duze plastikowe pojemniki,
koraliki, guziki, kulki filcowe, kamyki dekoracyjne, a takze dzbanki z woda. Dzieci powinny mie¢ réwniez dostep do barwnikéw spozywczych oraz aparatu fotograficznego (pod kontrolg nauczyciela).
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— réznego rodzaju ziarna, np. fasola, ryz, groch, kaszka, makaron w plastikowych pojemnikach

— proste instrumenty muzyczne lub zabawki wydajace dZzwiek

Oprocz tego w Centrum warto zawiesi¢ wiele powycinanych z czasopism zdje¢ przedstawiajacych ludzi réznych ras i kultur, w réznym wieku oraz postawic lusterko, aby dzieci
mogty swobodnie sie w nim przegladac. Warto takze wydrukowac kontury gtéw, do ktérych dzieci beda mogty swobodnie dorysowywad czesci twarzy i wtosy lub przyklejac te

wyciete/wydarte z czasopism.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wizyta eksperta — portrecisty, karykaturzysty

« wizyta eksperta - lekarza laryngologa lub okulisty, ktéry opowie o uchu lub oku

Do poczytania dzieciom:
« Marta Bogdanowicz, Przytulanki, czyli wierszyki na dzieciece masazyki, Wydawnictwo Harmonia
« Marta Bogdanowicz, W co sie bawi¢ z dzie¢mi?, Wydawnictwo Harmonia
«  Gyula Boszorményi, Kolory ludzi, Wydawnictwo Names
« Grzegorz Kasdepke, Kocha, lubi, szanuje, czyli jeszcze o uczuciach, Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia
« Grzegorz Kasdepke, Tylko bez catowania! Czyli jak sobie radzi¢ z niektdrymi emocjami, Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia
«  Wojciech Kotyszko, Gars¢ radosci, szczypta ztosci. Mnéstwo zabawnych ¢wiczer z uczuciami, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Bawian, Cudanna i putapki zazdrosci, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Latajqcy spiwdr i maski wstydu, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Pogromca potwordéw i magia strachu, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Smok Lubomiti tajemnice ztosci, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Wyspa HopSiup i potega radosci, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
«  Wojciech Kotyszko, Zaklete miasto i sekrety smutku, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne
« Agata Kroélak, Réznimisie, Wydawnictwo Dwie Siostry
« David Mckee, EImer, Wydawnictwo Papilon
«  Charlotte Ramel, Ulf Stark, Cynamon i Trusia. Wierszyki od stép do gféw, Wydawnictwo Zakamarki

« Matgorzata Strzatkowska, Rady nie od parady, czyli wierszyki z moratem, Wydawnictwo Czarna Owca
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Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:
« Barbara Kosowska, Moje odbicie
e Jan Brzechwa, Samochwata
« Urszula Koztowska, Wspaniata rodzinka
« Barbara Kosowska, Oto ja!
« Michat Lorenc, Taniec Eleny
« Marta Maruszczak, Ciafo. Jak to dziata?, Multico Oficyna Wydawnicza
« Antonella Meiani, Wielka ksiega eksperymentdéw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmoftkiewicz
«  Charlieilola, odcinek 7: Wygratam
«  CharlieiLola, odcinek 8: Mam tadne wtosy
«  CharlieiLola, odcinek 13: To nie ja
«  Charlieilola, odcinek 24: Ja chce urosnq¢
«  Charlie i Lola, odcinek 33: Moja najlepsza przyjaciétka
« CharlieiLola, odcinek 55: Ja troszeczke chce is¢ do domu
«  Mali Einsteini, odcinek 31: Na brata i na siostre zawsze mozna liczyc¢
«  Mali Einsteini, odcinek 33: Piosenka przyjaZzni
«  Krzysztof Sasiadek, Zabawy paluszkowe, Wydawnictwo Media Rodzina
«  Chce tego dotknqgc¢! Zabawy rozwijajqce zmyst dotyku, red. Rudolf Seitz, Wydawnictwo Jednos¢
« Elisabeth Wagner, Patrze¢ - stysze¢ — czu¢. Zabawy rozwijajqce zmysty, Wydawnictwo Jednos¢
«  Kiedy maluchy zmieniajq sie w zuchy, piosenki: Lata mucha, Dziwne plamy, Moje rece, Ja dziesie¢ palcéw mam, Anna Jendryka, Agnieszak Kaczmarczyk, Matgorzata Wojtkowiak
Wydawnictwo KLANZA

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu
wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.
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W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

zen z beczki stow.

Nauczyciel zapisuje nowe dla dzieci wyrazy (stowa
zsymbolami) zwigzane z tematem projektu. Od-
bywa sie to przez caty czas trwania projektu. W ten
sposéb powstaje zbidr stéw poszerzajacych mowe
czynna i bierna dzieci.

Nowe wyrazy mozna zapisywac na
kolorowych kartkach i przykleja¢
je do beczki. Przyktadowe stowa:
wysoki, niski, jasne, ciemne, oku-
lary, piegi, wozek inwalidzki, ko-
bieta, mezczyzna, rodzina, rodzice,
rodzenstwo, dziadkowie, dziecko,
zmysty, wzrok, stuch, smak, wech,
dotyk, uczucie, rados¢, smutek, mi-
tos¢, ztod¢, strach, ciekawos$¢, duma.

MODUL PP CEL g;.iiﬁgmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3 » Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, pisaki.
tyka zajec. Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat|ny w trzecim lub czwartym dniu
ich zainteresowan zwiazanych z cztowiekiem. Pyta | trwania projektu. W centrum ar-
dzieci, czego chcialyby sie dowiedzie¢ o ludziach, | kusza nauczyciel zapisuje wyraz
ich wygladzie, zmystach, uczuciach oraz rodzinach, | CZLOWIEK oraz odchodzace od
w ktorych zyja. Prowokuje dzieci do zadawania py-|niego cztery hasta: WYGLAD, RO-
tan. DZINA, ZMYStY, UCZUCIA. Dookota
zapisuje pytania zadawane przez
dzieci (stowa/zdania oraz symbole).
Dobrym pomystem jest zapisanie
imienia autora obok pytania.
JEZYK 3 » Podczas wypowiedzi uzywa wyra- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru

znaszkicowana beczka, réz-
nokolorowe kartki, pisaki.




KAPITAt LUDZKI % b Apaoia MICKIEWICZA Tl I
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Opisuje, co widzi na ilustracjach. | Obrazki llustracje nie powinny zawierac zbyt | llustracje.
3, Wskazuje liczbe wyrazéw w zda- | Dzieci ogladajg obrazki z podpisami (wyraznie na-|wielu szczegétéw oraz powinny by¢
14.4 niu. pisanymi pod obrazkiem), np. Kot pije mleko. Ola |jednoznaczne. Dobrze jest wyswie-
Ukfada wihasne zdanie. czyta. Tata jedzie autem. Proponowane aktywnosci: |tli¢ ilustracje na tablicy interaktyw-
Konczy historyjke. — dzieci opisuja, co widza na poszczegdlnych obraz- | nej, wéwczas dzieci pod kazdym
kach; wyrazem mogga narysowac kropke
- nauczyciel czyta dzieciom zdania zawarte pod ob- | lub inny znaczek. Liczne ilustracje
razkami. Zadaniem dzieci jest policzenie wyrazéw | mozna znalez¢ w internecie lub np.
w zdaniach i podskoczenie tyle razy; mozna skorzystac¢ z gry edukacyjnej
- dzieci moga sprébowac dokonczy¢ historyjke, np.| Opowiem Ci, mamo (Alexander).
powiedzie¢, co Ola bedzie robi¢, gdy skonczy czy-
tac itp.
— dzieci uktadaja wtasne zdania i licza wyrazy w zda-
niu.
JEZYK, 3, Wypowiada sie na temat tresci|Wiersz Moje odbicie Tekst wiersza (zatacznik 1),
FORMY 14.5 wiersza. Dzieci stuchajg wiersza i opowiadajg o jego tresci. kredki, kartki formatu A4.
PLASTYCZNE Wskazuje wymieniane w wierszu | Podczas ponownej prezentacji wiersza dzieci wska-
czesci ciata. Zujq czesci ciata, o ktérych mowa. Nastepnie na kart-
Rysuje siebie. kach rysujg samych siebie. Na rysunkach moga tez za-
prezentowac, co lubig robi¢, jes¢, w co lubia sie bawic.
JEZYK, 14.3 Koloruje wskazane czesci ciata. Kolorowanie wskazanych czesci ciata Te aktywnos¢ mozna réwniez prze- | Karta pracy nr 1, kredki.
FORMY Opisuje pokolorowanga postac. Dzieci otrzymuja karty pracy z narysowang sylwetka | prowadzi¢ na tablicy interaktyw-
PLASTYCZNE postaci. Ich zadaniem jest pokolorowanie na wska- | nej— wdwczas nalezy skorzystac
zany kolor podanej czesci ciata. Przyktadowe pole- |z wybranego programu graficznego.
cenia nauczyciela: Na zielono pokolorujcie rece waszej
postaci. Na czerwono pokolorujcie nogi. Szyja ma by¢
niebieska itd.
JEZYK, 8.2, Wygrywa dtornmi rytm na wskaza- | Wygrywanie rytmow na wybranych czesciach|Dzieci moga wygrywac¢ dowolne
MUZYKA 83 nej czesci ciata. ciata rytmy, ale dobrze jest zaprezento-

Dzieci wygrywaja rytmy na czesciach ciata wskaza-
nych przez nauczyciela, np.: Gramy na naszych brzu-
chach - uderzanie dtoimi o brzuch. A teraz na kola-
nach - uderzanie dtorimi o kolana. Sprébujcie zagrac
na plecach osoby, ktdra stoi obok was itp.

wac rytm do wygrania i zmieniac¢ go
wraz ze zmiang czesci ciata. Nalezy
uprzedzi¢ dzieci, aby uderzenia nie
byty zbyt silne. Mozna przeprowa-
dzi¢ prébe sity uderzenia.
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BADANIE, 143 Wskazuje przedmiot zokreslong|Poszukiwanie przedmiotéw Poszukiwane przedmioty moga
JEZYK cecha. Dzieci wskazuja na terenie sali przedmioty charak- | charakteryzowa¢ sie wybranym
Rozréznia fakture przedmiotu, |teryzujace sie cechg wymieniona przez nauczyciela, | kolorem, ksztattem, faktura, tem-
jego ksztatt i kolor. np. nauczyciel moéwi: Poszukajcie przedmiotu, ktéry | peraturg. Odpowiednio wczesniej
Opisuje  cechy znalezionego |jest twardy (szorstki, zimny, ciepty itp.). Poszukajcie| mozna do sali przynies¢ dodatko-
przedmiotu. przedmiotu, ktéry jest maty (drewniany, plastikowy). | we przedmioty, ktérych cechy beda
Poszukajcie przedmiotu, na ktérym mozna gra¢ itd. | opisywane przez nauczyciela.
Nastepnie kazde dziecko opowiada, jakie cechy ma
przedmiot, ktéry znalazto.
JEZYK, 14.3 Wita sie zinnymi dzie¢mi wskaza- | Powitanie czesciami ciata
RUCH ng czescig ciata. Dzieci witajg sie — dotykaja — r6znymi czesciami cia-
fa, np. stopami, tokciami, nosami, plecami czy usza-
mi. Nauczyciel wydaje polecenia: Teraz witajq sie
uszy! Teraz czes¢ mowi nos!
JEZYK, 9.1 Opisuje dotykane powierzchnie, | Spacer - poznawanie zmystami najblizszej okolicy | Nauczyciel powinien zachecac dzie- | Aparat fotograficzny z funkcja
RUCH, ustyszane dzwieki oraz zapachy, | Wyjscie na spacer, podczas ktérego dzieci, zachecone |ci do badania otoczenia poprzez |nagrywania, kredki, otéwki.
FORMY ktére poczuto. przez nauczyciela, poznaja najblizsza okolice poprzez | zmysty i skupienia uwagi na danej
PLASTYCZNE Rysuje swoje spostrzezenia ze spa- | rézne zmysty. Grupa zatrzymuje sie w wyznaczonych | czynnosci. Dobrze jest przeprowa-

ceru.

przez nauczyciela miejscach, aby dokonac obserwacji:

- dotyk - dzieci zamykajg oczy idotykajg réznych
powierzchni, np. gtadkiego betonu, chropowatej
cegly, drewnianych/metalowych drzwi, wspdélnie
poszukujg okreslen, skojarzen, wyrazéw opisuja-
cych to, czego dotykaja, koncentruja sie na faktu-
rze i temperaturze;

— stuch — nauczyciel méwi: Zamykamy oczy i wstu-
chujemy sie w dobiegajqce do nas dzwieki. Co sty-
szysz? Co jeszcze mozZesz powiedzie¢ o tych dZwie-
kach? Co mozecie powiedzie¢ o psie, ktéry szczeka?
Jaki on jest? Styszycie kroki? Ktos idzie wolno czy
szybko? Sprébujcie powiedzie¢, kim jest idgca oso-
ba? Dzieckiem? Osobq dorostq?;

dzi¢ zabawe w kilku réznych miej-
scach po to, aby dzieci ustyszaty
réznice oraz mogty poréwnac do-
biegajace odgtosy. Mozna tez wy-
korzystac aparat fotograficzny z ka-
merq i nagrac najciekawsze odgtosy
oraz miejsca i przedmioty.
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— wech - dzieci koncentruja sie na zapachach, za-
réwno tych przyjemnych, jak inieprzyjemnych,
prébuja je opisa¢;
— wzrok - po powrocie do przedszkola dzieci rysuja
najciekawsze odkrycia.
Propozycja spaceru na podstawie artykutu Adeli
Jakielaszek, Zwiedzamy miasto - dotknij, poczuj, zo-
bacz, ,Pobite Gary” 2012, nr 3, <http://pobitegary.
com.pl/uploads/PG3.pdf> [dostep: 20.05.2013]
JEZYK, 9.2, |+ Rysuje cztonkéw swojej rodziny. |Moja rodzina Kartki formatu A4, kredki.
FORMY 15.1 |+ Opisuje i nazywa narysowane |Dzieci prezentujg cztonkéw swojej rodziny w formie
PLASTYCZNE przez siebie postaci. rysunku. Po ukonczeniu pracy kazde dziecko przed-
stawia i krétko opisuje swoja rodzine, nazywajac jej
cztonkéw.
MATEMATYKA | 13.4, |« Ukfada posta¢ czlowieka zfigur|Postacie z figur geometrycznych Figury geometryczne nalezy przy- | Wyciete z papieru figury geo-
15.2 geometrycznych wedtug podane- | Dzieci tworza dowolne postaci z figur geometrycz- | gotowaé wczesniej. Wzdr postaci| metryczne réznej wielkosci

go wzoru.

nych, uktadajac je na stole czy podtodze badz przy-
klejajac na kartce. Wzorem dla dzieci jest postac na-
rysowana na tablicy przez nauczyciela.

do wykonania mozna narysowac
na tablicy, kartce lub utozy¢ zfi-
gur geometrycznych. Po ukoncze-
niu pracy mozna poprosic¢ dziecko
o wyodrebnienie wybranych czesci
ciata, np. glowy, ndg, rak.

i roznego koloru, arkusze pa-
pieru formatu A4, kleje.
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MATEMATYKA, | 14.3 Wsypuje do pojemnika wybrany | Pojemniki sensoryczne Zanim dzieci przystapig do zabawy, | Proponowane produkty:
FORMY produkt. Dzieci maja do dyspozycji kilka duzych plastikowych | mozna porozmawia¢ z nimi o wiel- |fasola, groch, ryz, kamyki
PLASTYCZNE Wykonuje polecenia nauczyciela. | pojemnikéw oraz réznego typu naczynia. Do kazde- | kosci ziaren (ktére sa najmniejsze, | (moga by¢ ozdobne), orze-
Tworzy palcami rysunek na po-|go pojemnika wrzucajg inny produkt, np. ryz, fasole | ktére najwieksze) i o ich kolorze, | chy, kasztany, kaszka manna,
wierzchni pokrytej ryzem. typu jas oraz groch. o wrazeniach dotykowych. Aby|butka tarta. Proponowane
Rozréznia wielko$¢ poszczegol- | Proponowane aktywnosci: dzieci mogty wykonac¢ rysunek pal- | naczynia: miski, miseczki
nych produktéw. - segregowanie produktow, ktére majg zostac|cami, nalezy przesypac produkt na|o réznym ksztatcie, wielkosci,
Segreguje  produkty  wedtug| wrzucone do pojemnikéw wedtug rodzaju, wiel- | styropianowe lub plastikowe tace/ | foremki do piaskownicy, kub-
ksztattu, wielkosci i koloru. kosci lub koloru; talerzyki. Przyktadowe wzory do|ki réznej wielkosci, tyzeczki,
- przesypywanie produktéw z jednego naczynia do | rysowania palcem: storice, chmura, | tyzki, kopystki, chochle, lejki.
innego; usmiechnieta buzia, kwiat. Nalezy
- mieszanie zawartosci pojemnika dtorimi, kopyst- | przypomnie¢ dzieciom o zasadach
kami, chochlami lub tyzkami; bezpieczenstwa w tej zabawie.
— zanurzanie dtoni, gotych stép w przygotowanych
produktach;
- imitowanie deszczu/$niegu - dziecko nabiera ziar-
na w dtonie ize znacznej odlegtosci powoli wy-
puszcza je z rak;
- wyszukiwanie przedmiotéw ukrytych w produk-
tach;
- rysowanie palcem dowolnych rysunkéw lub kon-
kretnych wzoréw na powierzchni pokrytej rozsy-
panym ryzem.
MATEMATYKA, | 8.1, Wskazuje i liczy kolejne palce. Piosenka Ja dziesie¢ palcow mam Nauczyciel $piewa i wystukuje rytm | Piosenka z ptyty Kiedy ma-
MUZYKA 8.2, Rytmicznie wystukuje rytm palca- | Dzieci wskazuja pierwszy palec (maty) i stukajac nim [razem z dzie¢mi. Przed kolejna |luchy zmieniajq sie w zuchy

131

mi.
Reaguje na zmiane tempa.
Wspdlnie spiewa piosenke.

o podtoge, Spiewaja tekst piosenki:

Ja jeden palec mam (3x)

| coraz szybciej gram.

W kolejnej zwrotce dokfadany jest drugi palec, a po
pigtym palcu zaczynamy stopniowo przyspieszac
tempo $piewania i tak do dziesiagtego.

zwrotka nauczyciel moze gtosno
podac kolejng liczbe i pokazac jg na
palcach.

Anny Jendryki, Agnieszki
Kaczmarczyk i Matgorzaty
Wojtkowiak.
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FORMY 9.2 Rysuje twarze wyrazajace wskaza- | Jak wyglada twarz, ktéra jest...? Dobrze jest powtdrzy¢ to ¢wiczenie | Karta pracy nr 2, kredki.
PLASTYCZNE, ne emocje. Dzieci otrzymujg karte pracy z sze$cioma jednako- |w trzecim lub czwartym tygodniu
JEZYK Podejmuje prébe opisania twarzy. | wymi zarysami twarzy. Nauczyciel podaje dzieciom | projektu. W ten sposéb bedzie moz-
rodzaj emocji, jaki maja wyraza¢ poszczegoélne twa- | na stwierdzi¢, czy zmienit sie u dzie-
rze, a dzieci uzupetniaja rysunki. Nauczyciel méwi, [ci sposodb spostrzegania w tym
np.: Pierwsza twarz jest przestraszona. Jak wyglgda | obszarze. Jesli zadanie jest zbyt
twarz osoby, ktéra jest przestraszona? trudne, nauczyciel moze pokazac
rysunek zinng twarza wyrazajaca
podobne emocje.
FORMY 9.2 Wykonuje twarz z wydartych ka-|Twarze Praca ma charakter indywidualny.|Kartki formatu A4, kolorowe
PLASTYCZNE watkéw papieru. Dzieci rysuja na kartkach papieru ksztatt twarzy.|Najlepiej, aby dzieci miaty dostep|gazety i czasopisma, w tym
Uzupetnia wykonany portret ry- | Nastepnie wydzierajg z gazet i czasopism elementy |do fotografii przedstawiajacych | czasopisma o tematyce po-
sunkiem. twarzy: usta, oczy, nosy, uszy oraz dodatkowo akce- | twarze mieszkancow z réznych cze- | drézniczej, kleje, nozyczki,
soria, takie jak nakrycie gtowy, okulary czy kolczyki. | sci Swiata. W razie potrzeby dobrze | kredki.
Wybrane elementy przyklejaja na zarys twarzy. Dzie- | jest mie¢ gotowe wyciete elementy.
ci moga dopetni¢ swoje portrety, dorysowujac np.
wtosy.
FORMY 9.2 Przedstawia w formie rysunku od- | Rysujemy emocje Dzieci moga rysowac rézne rodzaje | Kredki pastele, kartki formatu
PLASTYCZNE czuwane emocje. Zadaniem dzieci jest przedstawienie za pomoca|emodji, a nastepnie zgadywa¢, kto|A3.

Wykonuje rysunek odzwiercie-
dlajacy emocje opisane przez na-
uczyciela.

rysunkdw emocji wtasnych lub opisanych przez
nauczyciela. W pierwszym przypadku nauczyciel
pomaga dzieciom, zadajac pytania: Jak wyglgdasz,
kiedy jestes smutny? Jak wyglqgdasz, gdy jestes szcze-
sliwy? Jesli to nauczyciel podaje przyktady emocdiji,
moze wykorzystywac mimike, aby utatwic¢ dzieciom
zadanie.

jest autorem rysunku. Przy oma-
wianiu tego zagadnienia dobrze
jest zaprezentowac dzieciom obraz
uczu¢ opisany w ksigzce Wojciecha
Kotyszki Gars¢ radosci, szczypta zto-
sci. Mnéstwo zabawnych (wiczen
z uczuciami.

1
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FORMY 9.2, Obrysowuje dtonie istopy kolegi | Obrysowywanie dtoni i stop Dobrze jest napisa¢ lub wydru-|Kartki formatu A3 lub szary
PLASTYCZNE | 14.3 lub kolezanki. Dziecifacza sie w pary. Na kartce papieru wzajemnie | kowa¢ imiona dzieci iumiesci¢ je | papier, kredki lub pisaki, kar-
Koloruje rysunek dtoni. obrysowujg kredkami swoje dtonie i stopy. Nastep- | (przykleié) przy poszczegdlnych ry-|teczki z imionami dzieci.
nie koloruja je. sunkach. W ten sposoéb dzieci beda
miaty mozliwos¢ poréwnywania
swoich dtoni. Rysunki mozna wyko-
nywac¢ na osobnych arkuszach pa-
pieru lub na jednym arkuszu o du-
zych rozmiarach.

FORMY Obrysowuje sylwetke kolegi/kole- | Sylwetka cztowieka Dobrze jest, aby przy prezentacji | Arkusze szarego papieru,
PLASTYCZNE, zanki. Kilkoro dzieci kfadzie sie na arkuszach szarego pa- | prac dzieci opowiadaty otym, co |kredki (np. pastele), farby, pa-
JEZYK Uzupetnia w wybrany sposéb na- | pieru. Pozostate dzieci lub nauczyciel obrysowuja|narysowaty, np. Na rece narysowa- | pier kolorowy, kleje, pisaki.

rysowang sylwetke. ich sylwetki. Na gotowych sylwetkach postaci dory- |fam bransoletke. Na nogach nary-
sowuja, domalowuja lub doklejaja dowolne elemen- | sowafem spodnie. W ten sposéb
ty stroju lub czesci ciata. utrwalg nazwy czesci ciata oraz po-
szerzajg i utrwalaja stownictwo.
FORMY 9.2, Przykleja na kartke wybrane przez | Mozaika Mozna na kartkach narysowac r6z- |Kleje, ziarna fasoli, grochu,
PLASTYCZNE | 10.1, siebie produkty, tworzac mozaike. | Dzieci tworzg mozaike przez przyklejanie na kartke | ne wzory mozaiki (np.figury geome- | ryzu, koraliki, cekiny, kuleczki
14.3 réznego typu ziaren, np. fasoli, grochu, ryzu, a takze | tryczne), ktére dzieci beda wypet- |filcowe, kartki z bloku tech-

koralikéw, cekinéw, kuleczek filcowych.

nia¢. Mozna wykorzystac¢ kolorowe
ziarna ryzu. Przepis na kolorowy ryz:
zamoczy¢ w wodzie kawatki bibuty
lub krepiny do momentu, az pojawi
sie intensywny kolor. Nastepnie od-
saczy¢ krepine z wody i wsypac do
niej surowy ryz na ok. 10-15 minut.
Gdy ryz sie zabarwi, nalezy umie-
$ci¢ go na papierowym reczniku
i pozostawi¢ do wyschniecia nawet
na cata noc. Dzieci mogg tworzy¢
mozaiki wedtug wtasnego uznania
lub wypetniajac wybrany szablon,
rysunek lub kolorowanke. Dobrze
jest wykorzystac klej typu magic.

nicznego formatu A3.
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MUZYKA, 8.1, Wskazuje czedci ciata, o ktérych |Piosenka Oto ja Podczas $piewania dzieci nie tylko | Tekst piosenki (zatacznik 1).
RUCH 7.2 mowa w piosence. Dzieci stuchaja piosenki i wskazujg czesci ciata, |wskazuja czesci ciata, ale réwniez
Spiewa piosenke. o ktérych jest w niej mowa. Nastepnie uczg sie stéw | wykonuja gesty zwigzane z trescig
Wykonuje gesty zgodnie ze stowa- | oraz melodii i $piewajg piosenke. Ich zadaniem jest | piosenki, np. klaszcza, tupig noga-
mi piosenki. rébwnoczesne wskazywanie czesci ciata wymienio-| mi, nastuchuja, przyktadajac reke
nych w piosence. do ucha oraz patrza wlewo lub
W prawo.
MUZYKA, 84 Wstuchuje sie w dzwieki. Nastuchiwanie odgloséw z otoczenia Zabawe mozna przeprowadzi¢|Nagrania réznych dzwiekdw,
JEZYK Opisuje i nazywa dzwieki, ktére|Dzieci zamykaja oczy i wstuchujg sie w odgtosy |wszedzie - w pomieszczeniu lub | np. dzwieki ulicy, szum lasu,
styszy. i dzwieki z otoczenia. Prébujg opisac¢ inazwaé to, | podczas spaceru. Mozna réwniez |szum morza, Spiew ptakow.
Odtwarza styszane dzwieki. co stysza, a nastepnie odtworzy¢ ustyszane dzwieki. | wykorzysta¢ gotowe nagrania
Jedli aktywnos¢ odbywa sie podczas spaceru, nale- |z dZzwiekami.
zy na chwile zatrzymac dzieci, aby mogty zamknac
oczy i stucha¢ dzwiekdw.
MUZYKA 8.2, Gra na instrumencie muzycznym. |Zabawa ciepto - zimno Dobrze jest, aby poczatkowo na-|Instrumenty muzyczne, np.
83 Wykorzystuje wskazéwki dzie-|Nauczyciel informuje dzieci, ze za chwile ukryja je- | uczyciel informowat stownie dziec- | marakasy, grzechotki, beben-

ci przy szukaniu ukrytego przed-
miotu.

den z przedmiotéw w wybranym miejscu (np. misia

lub lalke). Jedno z dzieci opuszcza na moment sale -

staje za drzwiami, a pozostate dzieci ukrywaja te

rzecz. Gdy przedmiot jest juz dobrze ukryty, dziecko

wraca do sali. Jego zadaniem jest odszukanie przed-

miotu przy wykorzystaniu wskazéwek grupy. Aby

poméc koledze/kolezance w poszukiwaniach, dzieci

daja sygnaty, grajac na instrumentach muzycznych.

Propozycje sygnatéw:

— ciche, delikatne i powolne granie na instrumencie
oznacza,zimno”;

- gtosne granie w umiarkowanym tempie oznacza
,Ciepto”;

— gtosne ibardzo szybkie granie na instrumencie
oznacza,goraco”.

ko poszukujace przedmiotu, czy
idzie w dobrym kierunku. W ten
sposob dzieci utrwalg sobie zasa-
dy zabawy. Instrumenty muzyczne
mozna zastapi¢ wyklaskiwaniem
lub wystukiwaniem (np. na stole,
krzesle) rytmu. Warto zorganizowac
nadzér innego pracownika przed-
szkola dla dziecka stojacego za
drzwiami.

ki, tamburyna.
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TEATR 7.2 Wyraza emocje mimika oraz ge-|Kiedy jestes smutny... Nauczyciel wykonuje ¢wiczenie
stami. Dziecko pokazuje wskazane emocje za pomoca |wraz z dzie¢mi.
mimiki i ruchéw ciata. Nauczyciel moéwi: Pokaz, jak
wyglqdasz, kiedy sie ztoscisz... Jak wyglgdasz, gdy je-
stes smutny? Jaka jest twoja buzia? Co sie dzieje z two-
imi rekoma?
RUCH, 53, Reaguje ruchem na wypowiedzi | Kto tak jak ja - podobienstwa i r6znice Nauczyciel réwniez uczestniczy
BADANIE 54 nauczyciela. Dzieci zajmuja miejsce na dywanie i siadajg w kole. | w zabawie. Zabawe te mozna prze-
Odkrywa podobienstwa irdznice | Nauczyciel wypowiada zdanie. Dziecko, ktdre sie|prowadzi¢, uzywajac krzesetek
w grupie. znim zgadza, wstaje i zamienia sie miejscami z in-|ustawionych w kole.
nym dzieckiem, ktére rowniez wstato. Przyktadowe
wypowiedzi nauczyciela: Lubie czekolade; Chetnie
przychodze do przedszkola; Mam psa.
RUCH, 53, Napetnia woreczek wybranym | Woreczki z r6zng zawartoscia Produkty powinny by¢ przygotowa- | Skarpetki (tyle, ile jest dzieci),
KONSTRUKCJE | 5.4, produktem. Dzieci wykonujg woreczki z rézng zawartoscia: ry-|ne w miskach. Mozna je naktadac |szklanki, tyzki, proponowane
10.1, Wykonuje wskazane zadania. zem, makaronem, kamykami. Kazde dziecko otrzy- | do skarpetek dtonia, wsypywac tyz- | produkty: groch, fasola, ryz,
14.1 muje skarpetke i wsypuje do niej wybrane przez sie- | kg lub natozy¢ skarpetke na kubek |ziarna stonecznika, drobny

bie ziarna/produkty. Nauczyciel zawigzuje skarpetki

mocnym suptem.

Proponowane zabawy:

— rzucanie woreczkow do celu,

- rzucanie ich do kolegi/kolezanki,

- podrzucanie woreczkéw w gére i tapanie,

- podawanie z reki do reki,

- chodzenie boso lub w skarpetkach po linie utozo-
nej z woreczkéw,

- noszenie woreczka na gtowie, tak aby nie spadt,

- podnoszenie woreczka stopami,

- podnoszenie woreczka stopami iwktadanie do
pojemnika.

z danym produktem, a nastepnie,
przytrzymujac kubek i skarpetke,
odwrdci¢. Skarpetka wypetni sie
ziarnem czy kamykami. Skarpetki
powinny by¢ z tkaniny o drobnym
splocie, aby nie przepuszczaly zia-
ren. Po zabawie mozna przerobi¢
skarpetki na dzdzownice - wystar-
czy dotozy¢ dwie gumki frotki (lub
tasiemki), ktore podzielg skarpetke
na mniejsze czesci i doklei¢ za po-
moca tasmy dwustronnej przygoto-
wane wczesniej oczy.

makaron.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH » Wykonuje masaz na plecach kole- | Masazyki Wiele ciekawych wierszykéw masa-
gi/kolezanki. Dziecko wykonuje masaz na plecach kolegi lub ko-|zykéw znajduje sie w pozycji Marii
« Umozliwia wykonanie masazu na | lezanki. Dzieci moga siedzie¢ w parach lub jedno za | Bogdanowicz Przytulanki, czyli wier-
swoich plecach. drugim w kole. Wéwczas zaréwno wszystkie dzieci, | szyki na dzieciece masazyki.
jak inauczyciel poddawani sa masazowi. Sposoby
masowania demonstruje nauczyciel.
RUCH, 3.2, | Wskazuje poszczegdlne palce. Zabawa paluszkowa Rodzina Przy kolejnych powtoérzeniach na- |Krzysztof Sasiadek, Zabawy
JEZYK 5.3 |+ Dopowiada fragmenty wiersza. Dzieci pokazuja za przyktadem nauczyciela poszcze- | uczyciel zacheca, aby dzieci same | paluszkowe.
golne palce podczas zabawy. Po jednorazowym wy- | wypowiadaty fragmenty tekstu za-
konaniu piosenki dzieci z nauczycielem powtarzaja | bawy.
ja, uzywajac drugiej reki do pokazywania.
Ten pierwszy — to nasz dziadzius. (kciuk)
Aobok - babunia. (wskazujqcy)
Najwiekszy - to tatus. (Srodkowy)
A przy nim — mamunia. (serdeczny)
A to jest — dziecinka mata! (maty)
Tralalala, g, la...
A to - moja rqczka cata! (cata dton)
Tralalala, la, la..
»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Gloéwna idea 1. Ludzie sie r6znia. Kazdy czlowiek jest wyjatkowy.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>cztowiek>1)

Na ekranie wida¢, jak széstka dzieci ustawia sie do zdjecia. Wsrdd nich jest Tadek i Basia. Dzieci réznig sie wygladem — kolorem skéry, kolorem i dtugoscig wtoséw, wzrostem,

waga. Jedno z dzieci jest na wdzku inwalidzkim.
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Element interaktywny — aparat fotograficzny.

Po kliknieciu na aparat wykonuje on zdjecie - pojawia sie blysk flesza. Po chwili na catym ekranie pojawia sie wykonane zdjecie.

N: Co tutaj zauwazyliscie?

D: Dzieci. LUB Jest Tadek i Basia. LUB Taki wézek.

N: Masz racje, na zdjeciu wida¢ dzieci. Co jeszcze mozesz o nich powiedzie¢? LUB Rzeczywiscie, na zdjeciu wida¢ Basie i Tadka. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Dobra

uwaga, zauwazytes wozek. Jedna z dziewczynek porusza sie na wozku inwalidzkim. Sprébujcie zastanowic sie, dlaczego.

Jaksienazywaten-wézek? LUB €Ezy-tadziewezynkaniemozechodzié?

Element interaktywny - dzieci.

Na ekranie widac¢ ten sam obraz, co powyzej, z tym, ze dzieci stoja w rozsypce.

Zadaniem dzieci jest ustawienie do zdjecia postaci animacji - klikniecie na wybrang posta¢, przesuniecie jej na wybrany przez siebie obszar obejmowany przez obiektyw (krot-

sza trawa) i upuszczenie. Gdy dzieci ustawig wszystkie postaci, aparat fotograficzny staje sie interaktywny.

Element interaktywny — aparat fotograficzny.

Po kliknieciu na aparat wykonuje on zdjecie — widoczny jest flesz. Po chwili na ekranie pojawia sie zdjecie - postacie z animacji sg ustawione tak, jak ustawity je dzieci.

Na ekranie pojawiaja sie zarysy sylwetki cztowieka. Dzieci maja mozliwo$¢ tworzenia wtasnych postaci.

Opis zabawy: po prawej stronie ekranu widnieje pasek menu z polami: kolor skéry, rodzaj wtoséw, oczu, ust, nosa, ubrania. Przy kazdym polu, zaréwno po prawej, jak i lewej

stronie, sg strzatki. Zadaniem dzieci jest stworzenie dowolnej postaci.

Element interaktywny - pola paska menu.
Po kliknieciu na wybrana strzatke po prawej badz po lewej stronie zmienia sie zawartos$¢ prostokatnego obszaru. Klikajac na element z wybranego prostokata i przeciggajac go

na posta¢, dziecko powoduje, ze element pozostaje na postaci.

Gloéwna idea 2. Jestem czlonkiem rodziny. Kazda rodzina jest inna.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>cztowiek>2)

Na ekranie widac stojace wzdtuz ulicy cztery rézne domy. W prawym dolnym rogu stoi aparat fotograficzny na statywie zwrécony obiektywem w kierunku domow.

Element interaktywny — domy.
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Po kliknieciu na wybrany dom rodzina go zamieszkujaca wychodzi na zewnatrz.

Element interaktywny — aparat fotograficzny.
Po kliknieciu na aparat na catym ekranie pojawia sie zdjecie rodziny. Za kazdym razem, kiedy dziecko kliknie na dom, z ktérego domownicy wychodzili juz wcze$niej, na ekranie

pojawia sie powiekszone zdjecie rodziny. Aby wréci¢ do widoku ulicy, nalezy klikng¢ przycisk WSTECZ.

Element interaktywny — dom 1 - aparat fotograficzny.

Przed domem pojawia sie rodzina Basi — jej tata, babcia, dwie siostry, brat oraz pies.

N: Co tutaj sie stato?

D: Jest Basia i tata. LUB Jest pies.

N: Masz swietne oko! Na zdjeciu jest Basia oraz jej rodzina. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tej rodzinie? LUB Rzeczywiscie, jest pies, ktéry nalezy do rodziny Basi. Kogo jeszcze

zauwazyltes?

GdziestoibabciaBasi? LUB Jakiegokolorusa-wiosy Basi?-

Element interaktywny — dom 2 - aparat fotograficzny.

Czlonkowie rodziny: mama, tata, dziadek, pradziadek, blizniacy: dwdch 5-letnich chtopcéw, starszy brat (8 lat) oraz nastoletnia starsza siostra.

N: Co mozecie powiedziec o tej rodzinie?

D: Sa chtopcy. LUB Pan ma laske.

N: Rzeczywiscie, wida¢ dwdch chtopcéw. Przyjrzyj sie im dokfadnie i powiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Masz racje, ten mezczyzna ma laske. To chyba pradziadek. Co jeszcze
mozecie o nim powiedzie¢?

s ch L losv? LUB Celzi it .- dekchlopedn?

Element interaktywny — dom 3 - aparat fotograficzny.

Czlonkowie rodziny: mama (blondynka, jasna karnacja), ktéra pcha woézek dzieciecy oraz jej cérka.
N: Opowiedzcie, kogo tutaj widzicie.

D: Jest pani. LUB Widze wozek.

N: Masz racje, zauwazytes kobiete. Opowiedz o niej wiecej. LUB Antek powiedziat, ze widzi wézek. Co to moze znaczy¢?

Ktojestwwozku? LUB €Ezy-dziewezynkamaczarne-wiosy?
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Element interaktywny — dom 4 - aparat fotograficzny.

Wida¢, ze w tym domu nie skonczyt sie jeszcze remont. Cztonkowie rodziny: kobieta w cigzy, mezczyzna.
N: Opowiedzcie, kogo tutaj widzicie.

D: Jest pani i pan. LUB Ta pani ma duzy brzuch.

N: Macie racje, w domu tym mieszka kobieta i mezczyzna. Sprébujcie opisa¢, jak wygladaja. LUB Powiedziates, ze ta pani ma duzy brzuch. Jak myslisz, co to moze znaczy¢?

Gléwna idea 3. Poznajemy swiat poprzez zmysty, czyli wzrok, stuch, smak, wech i dotyk.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 3-latki>cztowiek>3)
Na srodku ekranu wida¢ stét, a za nim Basie. Po prawej stronie ekranu jest zaktadka z czterema ikonami: r6za w wazoniku, stuchawki do stuchania muzyki, czerwone jabtko, plu-

szowy mis. Dziewczynka zawiagzuje oczy czarng chustka.

Element interaktywny — elementy w zakfadce.

Dziecko klika na wybranga ikone z zaktadki, przesuwa ja na Basie (w dowolne miejsce) i upuszcza.

Element interaktywny - réza.

Na stole stoi kwiat, ktéry dosiega nosa Basi. Dziewczynka wacha go. Po chwili przy jej gtowie pojawia sie chmurka (mysl), a w niej réza.

N: Co tutaj zauwazyliscie?

D: Basia wacha kwiat. LUB Jest r6za. LUB Basia ma zastoniete oczy.

N: Masz racje. Basia wacha réze. Opowiedz o tym wiecej. LUB Masz dobre oko, zauwazytes roze. Co jeszcze tutaj zauwazytes? LUB Rzeczywiscie. Basia ma zastoniete oczy. O co

tu chodzi?

Jakikwiat-wachaBasia? LUB €CoBastamanaoczach?

Element interaktywny — stuchawki.

Na uszach Basi sa stuchawki. Dziewczynka tanczy w miejscu (rusza rekoma i buja sie). Na jej twarzy pojawia sie szeroki usmiech.
N: A teraz, co sie stato?

D: Basia stucha muzyki. LUB Basia tarczy. LUB Usmiecha sie.

N: Rzeczywiscie, Basia stucha muzyki. Opowiedz o tym wiecej. LUB Masz racje. Basia tainczy. Co jeszcze tutaj sie dzieje? LUB Na twarzy Basi jest usmiech. Co to oznacza?
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Element interaktywny - jabtko.

Basia ma oczy przewigzane czarng opaska. Pojawia sie Tadek, ktéry trzyma ukrojong potowe jabtka. Podaje jg Basi do ust. Basia nagryza ukrojonga potowe jabtka i zjada ja. Przy jej
gtowie pojawia sie chmurka (mysl), a w niej widoczne jest jabtko.

N: Co sie tutaj wydarzyto?

D: Basia nic nie widzi. LUB Tadek przyniést jabtko. LUB Basia je jabtko.

N: Powiedziates, ze Basia nic nie widzi. Opowiedz wiecej o Basi. LUB Rzeczywiscie, Tadek przyniost jabtko. Opowiedz, co dziato sie dalej. LUB Masz racje, Basia zjada jabtko. Co
dziato sie dalej?

Czy-Basiajejabtko? LUB Kto-przyniéstjabtko?

Element interaktywny - pluszowy mis.

Basia ma zastoniete oczy. Trzyma misia w obu rekach i przytula sie do niego. Przy gtowie Basi pojawia sie chmurka (mysl), a w niej pluszowy mis.
N: Opowiedzcie mi, co sie tutaj stato?

D: Basia przytula misia. LUB Jest chmurka i w niej tez jest misiu.

N: Masz racje, Basia przytula misia. Sprébuj go opisa¢. LUB Powiedziates, ze jest chmurka, a w niej mis. Jak sadzisz, o co tutaj chodzi?

K 12 Basia? LUB Jakid - wrdotvke? LUB Weinki ‘b Basi o risia?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Ponownie widac stot, za ktérym stoi Basia. Dziewczynka ma oczy przewigzane czarng chusta. Na stole lezg przedmioty, ktére wczesniej byly w zaktadce: réza, stuchawki podta-

czone do mp3, potowa jabtka oraz mis. Basia $ciagga chustke z glowy.

Element interaktywny - przedmioty na stole.

Po kliknieciu na wybrany przedmiot Basia bierze go w dtonie, oglada i wykonuje te sama czynnos¢ co w scenach wczesniejszych, po czym odkfada na swoje miejsce. Po kliknie-
ciu na wybrany przedmiot staje sie on nieaktywny.

N: Co sie tutaj stato?

D: Basia oglada misia. LUB Basia widzi.

N: Rzeczywiscie, Basia oglada misia. Opowiedz wiecej o tym, co sie tu dzieje. LUB Powiedziates, ze teraz Basia widzi. Jak myslisz, o co tutaj chodzi?

€oto-sgzmysty? LUB €o-stoinastote?
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Glowna idea 4. Kazdy cztowiek ma uczucia. Uczucia mogaq by¢ przyjemne: rados¢, mitos¢, ciekawosé, duma albo przykre: smutek, zto$¢, strach.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>cztiowiek>4)

Po lewej stronie ekranu wida¢ postac Tadka. Po prawej stronie jest zaktadka z twarzami wyrazajgcymi rézne emocje: rados¢, smutek, dume, strach, ztos¢.

Element interaktywny — twarze w zakfadce.
Dziecko klika na wybrang twarz, przesuwa jg na twarz Tadka i upuszcza. Emocja z twarzy z zaktadki staje sie emocja twarzy Tadka. Od gtowy Tadka odchodzi duza chmurka

(mysl), w ktérej pojawia sie sytuacja wigzaca sie zdang emocja (wyrazem twarzy).

Element interaktywny - twarz wyrazajaca smutek.

W chmurce wida¢ Tadka siedzacego na trawie. Jest on smutny i ptacze - po jego policzkach sptywaja tzy. Przed chtopcem lezy ztamana rakieta tenisowa.

N: Co sie tutaj wydarzyto?

D: Tadek ptacze. LUB Tadek jest smutny. LUB Ztamat rakiete.

N: Rzeczywiscie. Tadek ptacze. Jak sadzisz, co sie tutaj stato? LUB Wojtek uwaza, ze Tadek jest smutny. Co o tym myslicie? LUB Rzeczywiscie, wida¢ ztamana rakiete. Jak sadzisz,
co tu sie wydarzyto?

€orobiTadek? LUB Blaczegorakietajestztamana?

Element interaktywny - twarz wyrazajaca dume.

W chmurce widac Tadka stojgcego na pierwszym stopniu podium. Na szyi ma zawieszony medal. Tadek bardzo sie cieszy. Jego twarz wyraza dume. Obok podium stoja rodzice
chtopca, ktérzy go oklaskuja.

N: Co tym razem zauwazyliscie?

D: Tadek dostat medal. LUB Tadek sie cieszy.

N: Masz dobre oko. Opowiedz, co jeszcze zauwazyte$? LUB Rzeczywiscie. Tadek sie cieszy. Jak myslisz, o co tutaj chodzi?

Jakikonkurs-wygratfadek? LUB €zy Tadeksiecieszy?

Element interaktywny - twarz wyrazajaca ztosc.
W chmurce wida¢ Tadka i jego mame, ktérzy idg chodnikiem. Mama chiopca chce wzigé go za reke. Tadek nie zgadza sie — ztosci sie i staje z zatozonymi rekoma.

N: Co sie tutaj stato?

D: Tadek jest zty na mame. LUB Obrazit sie.
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N: Masz racje. Tadek ztosci sie na mame. Opowiedz, co jeszcze tu zauwazytes. LUB Powiedziates, ze Tadek obrazit sie. Jak to rozumiesz?

Jakijestfadek? LUB Poczympoznajesz zechtopiecjest zy?

Element interaktywny — twarz wyrazajgca radosc.

W chmurce widac¢ radosnego Tadka jadgcego w parku na hulajnodze.

N: Opowiedz, co sie tutaj dzieje.

D: Tadek jedzie. LUB Smieje sie. LUB Hulajnoga.

N: Zauwazyltes, ze chtopiec jedzie. Co jeszcze mozesz o nim powiedzie¢? LUB Masz racje, Tadek usmiecha sie. Co to oznacza? LUB Masz dobre oko. To jest hulajnoga. Co jeszcze
tutaj zauwazytas?

€orobiTadek? LUB Dlaczego-sie tsmiecha?

Element interaktywny — twarz wyrazajgca strach.

W chmurce wida¢ Tadka lezgcego w t6zku. Tadek jest przestraszony — obawia sie cieni gatezi drzew, ktére na scianie wygladaja jak potwory.

N: Co sie tu stato?

D: Tadek lezy w t6zku. LUB Tam sa duchy. LUB Tadek sie boi.

N: Zgadza sig, Tadek lezy w t6zku. Opisz nam, co jeszcze widzisz? LUB Klaudia uwaza, ze w pokoju Tadka sg duchy. Co o tym sadzicie? LUB Powiedziates, ze Tadek sie boi. Wyjasnij,

jak to rozumiesz?

- drietesvTadek? LUB 4ol e ciemienatcianie?

Po obejrzeniu animacji dzieci majg mozliwos¢ tworzenia z wybranych elementéw réznych twarzy. Na srodku ekranu jest gtowa Basi z zarysem ramion. Po prawej stronie ekranu

jest zakfadka z ikonami przedstawiajgcymi oko, brew, usta.

Element interaktywny - ikony w zaktadce.
Klikajac na strzatki obok ikon przedstawiajacych brwi, oczy i usta, dzieci moga dowolnie zmienia¢ wyraz twarzy Basi. Zadaniem dzieci jest tworzenie wyrazéw twarzy przedsta-

wiajacych emocje - dowolne lub wedtug polecen nauczyciela, np. Pokaz mi wesotq Basie albo Pokaz mi Basie, ktérej jest smutno.
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Glowna idea 5. Swoim zachowaniem moge sprawiac¢ innym rados¢ lub smutek.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>cztowiek>5)
Ekran podzielony jest na pot. Prawa potowa ekranu jest szara. W lewej czesci widac fragment sali przedszkolnej, a w niej bawigcych sie na dywanie autami Basie i jej kolege. Po
chwili do Basi podchodzi inny chtopiec. Wyrywa samochodzik z jej dtoni i odchodzi. Basia staje sie smutna i zaczyna ptaka¢. Chtopiec, ktéry zabrat jej auto, bawi sie samotnie
zabranym autem.
N: Co sie tutaj wydarzyto?
D: Basia ptacze. LUB Basia jest smutna. LUB Chtopiec zabrat Basi auto.

N: Rzeczywiscie, Basia ptacze. Jak do tego doszto? LUB Zgadzam sie z tobg. Co jeszcze mozesz powiedziec¢ o Basi? LUB Chtopiec zabrat Basi auto. Opowiedz, co dziato sie dalej.

Skad-wieszze Basiajest smutna? LUB €Coterazrobichtopiec?

W lewej czesci ekranu widoczna jest scena konczaca poprzedni widok — wida¢ rozptakang Basie oraz chtopca, ktéry zabrat jej auto.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po prawej stronie ekranu dzieje sie doktadnie to samo, co w scenie poprzedniej do momentu, gdy chtopiec podchodzi do Basi. Chtopiec podchodzi i siada na dywanie obok
dziewczynki. Ta daje mu auto, ktére lezy na dywanie obok jej nogi. Dzieci razem bawig sie autami. Wszyscy sg zadowoleni i usmiechnieci.

N: Co sie tutaj stato?

D: Basia bawi sie autem. LUB Chtopiec nie zabrat auta. LUB Bawia sie razem.

N: Bardzo dobrze to zauwazytes. Basia ponownie bawi sie autem z kolega. Sprébuj nam opisa¢, co byto dalej? LUB Powiedziates, ze chtopiec nie zabrat auta. Opowiedz o tym

wiecej. LUB Masz racje. Dzieci bawig sie razem. Co mozesz o nich powiedzie¢?

Czymbawi-sieBasia? LUB Kto-bawi-siez Basia?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

W lewej czesci ekranu widoczna jest rozptakana Basia oraz chtopiec, ktéry zabrat jej auto. Po prawej stronie ekranu wida¢, jak Basia bawi sie autami wraz z kolegami. Po prawej
stronie ekranu widnieje zakfadka z dwiema twarzami: wesota i smutng. W obu czesciach ekranu pojawia sie okragte biate pole. Zadaniem dzieci jest dokonanie oceny, ktére roz-
wigzanie sytuadcji jest pozytywne, a ktére negatywne poprzez przyporzadkowanie wiasciwej buzki (pozytywne zachowanie - twarz wyrazajaca rados¢ i zadowolenie; negatywne

zachowanie - twarz wyrazajaca smutek).

Jedli dziecko niewfasciwie dopasuje ikone, ta wraca do zaktadki.

Element interaktywny — twarze z zaktadki. 2

Dziecko klika na ikone, przeciaga ja na okragte pole i puszcza. Jesli dziecko niewtasciwie dopasuje ikone, ta wraca do zaktadki.
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N: Opowiedz o tym, co zrobitas.
D: Buzia jest smutna. LUB Trzeba sie dzieli¢. Dlatego wesota buzia.

N: Wyjasnij nam prosze, dlaczego? LUB Masz racje - nalezy sie usmiechnieta minka, poniewaz Basia podzielita sie zabawkami. A wy, co uwazacie na ten temat?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ekran podzielony jest na p6t. Prawa potowa jest szara, natomiast po lewej stronie wida¢ pokdj Basi, w ktorym jest batagan. Dziewczynka wchodzi do pokoju i kopie klocek lezacy
na podtodze. Zabiera ksigzke z regatu i siada na podtodze. Po chwili do pokoju wchodzi babcia Basi. Obok jej gtowy pojawia sie chmurka (mysl), w ktérej wida¢, jak babcia odku-
rza odkurzaczem pokdj Basi, a Basia podnosi z podtogi klocki i wrzuca je do pojemnika. Chmurka znika i wéwczas Basia odktada ksigzke na pétke i wrzuca klocki do pojemnika.
Babcia w tym czasie podnosi papierek i wyrzuca go do kosza na $mieci. Twarze babci i Basi stajg sie zadowolone. Obie usmiechaja sie.

N: Co sie tutaj stato?

D: Jest batagan. LUB Basia kopneta zabawki. LUB Potem Basia chowata klocki. LUB Babcia i Basia usmiechaja sie.

N: Powiedziates, ze w pokoju Basi jest batagan. Wyjasnij, jak to rozumiesz? LUB Bardzo dobrze zapamietatas! Basia kopneta klocek. Co byto dalej? LUB Basia schowata klocki i po-

magata posprzatac pokdj. Co jeszcze mozesz o tym powiedzie¢? LUB Masz racje, Basia i jej babcia sg zadowolone. Jak sadzisz, dlaczego?

Cotezynapodtodze? LUB CokopnetaBasia? LUB €zy-babciabytazadowotona?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Po prawej stronie ekranu widoczna jest ta sama sytuacja, co w czesci pierwszej animacji do momentu, gdy znika chmurka z myslg babci. Basia wéwczas kiwa przeczaco gtowg
i oglada dalej ksigzeczke. Babcia sama podnosi papierek i wyrzuca go do kosza na $mieci. Po czym staje obok kosza na $mieci - jej twarz wyraza smutek.

N: A teraz co zauwazyliscie?

D: Basia nie pomaga babci sprzata¢. LUB Babcia Basi jest smutna.

N: Masz racje, Basia nie pomogta babci sprzatac. Co o tym sadzisz? LUB Zgadza sie. Twarz babci Basi wyraza smutek. Opowiedz nam, jak do tego doszto?

€ozrobitaBasia? LUB €zybabciaBasijestsmutna?

W lewej czesci ekranu wida¢ zadowolong Basie oraz jej babcie, natomiast po prawej stronie ekranu jest Basia, ktéra czyta ksigzeczke oraz jej babcia ze smutnym wyrazem twa-
rzy. W obu czesciach ekranu pojawia sie okragte biate pole. Po prawej stronie ekranu jest zaktadka z dwiema twarzami: wesota i smutnga. Zadaniem dzieci jest dokonanie oceny,
ktdre rozwiazanie sytuacji jest pozytywne, a ktére negatywne poprzez przyporzadkowanie wtasciwej buzki (pozytywne zachowanie - twarz wyrazajaca rados¢ i zadowolenie;

negatywne zachowanie - twarz wyrazajgca smutek).

N: Co mozecie powiedzie¢ o tym, co tu sie dziato? 93

D: Basia sprzata. LUB Datam smutng buzke. LUB Basia nie pomogta babci.
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N: Masz racje. Trzeba po sobie sprzata¢, ale tez pomagac innym, gdy oni sprzataja. Co o tym sadzicie? LUB Rzeczywiscie, Basia nie zastuzyta na usmiechnieta buzie. Opowiedz
nam o tym wiecej. LUB Powiedziates, Zze Basia nie pomogta babci. Co o tym sadzisz?

Jakgbuzkeprzesunagtes? LUB Kto-pomagababei?

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg

imie.
Dzieli wyraz na sylaby i gtoski.

imiona. Czy dziedzicza je po babci lub dziadku? A moze sa
one pamiatka jakiego$ wydarzenia? Nastepnie dzieci opo-
wiadaja o swoich imionach oraz ich historii. W trakcie zaba-
wy dzieci wyklaskuja poszczegolne sylaby imion oraz dziela
imiona na gtoski.

co6w o tym zadaniu.

IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 4.2, Poréwnuje wielko$¢ dtoni i stop. | Poréwnywanie Dzieci pracuja w parach. Dobrze | Sznurek, duze lustro.
13.5 Okresla, kto jest wyzszy, a kto niz- | Dzieci dokonuja poréwnania dtoni istép, wzrostu, koloru|jest, aby przy jednej aktywnosci
szy. wtosow i skory: pary zmienialy sie kilka razy. W ten
Okresla kolor i diugos¢ wioséw |- przyktadaja do siebie wewnetrzne strony dfoni i okreslaja, | sposéb dzieci bedg mie¢ mozliwos¢
swoich oraz innych dzieci. czyje dtonie sg mniejsze, a czyje wieksze; pdzniej poréw- |dokonania szerszego poréwna-
Opisuje kolor skory. nuja stopy: ktada stopy obok siebie i stwierdzajg, czyje s | nia. Aby poréwnac wzrost, dzieci
dtuzsze, a czyje krétsze; moga stang¢ parami przed duzym
— staja obok siebie i poréwnuija, kto jest wyzszy, a kto nizszy; | lustrem i prébuja same okresli¢,
- przygladaja sie wtosom, okreslaja, czy sa jasne czy ciemne, | kto jest wyzszy, a kto nizszy. Moga
proste czy krecone, krétkie czy dtugie itp.; tez poprosic¢ o rozstrzygniecie gru-
- poréwnuja fragment odkrytego ciafa, np. reki czy nogi, | pe — wéwczas dzieci siedza w kole,
oraz poréwnuja, czyja skéra jest jasniejsza, a czyja ciem-|a para staje w jego Srodku. Nauczy-
niejsza. ciel moze réwniez wykorzystac
sznurek do odmierzania wzrostu
i wéwczas daje dzieciom mozliwos¢
poréwnania wzrostu oraz ustawie-
nia sie w kolejnosci od najnizszego
do najwyzszego.
1.5, Zna swoje imie i nazwisko. Skad sie wzietlo moje imie Kilka dni przed planowang aktyw-
14.6 Opowiada, skad wzieto sie jego | Dzieci dowiaduja sie od rodzicow, dlaczego otrzymaty swoje | noscig nalezy poinformowac rodzi-
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1.5

« Rozpoznaje swoje napisane imie.
« Rozpoznaje kilka napisanych
imion pozostatych dzieci.

Wizytowki

Podczas tej aktywnosci, trwajacej caty dzien, nauczyciel prosi
kazde dziecko, aby usiadto z nim przy stole. Razem tworza
wizytéwke z imieniem dziecka - zapisujg (literami drukowa-
nymi) na szerokim, sztywnym pasku papieru imie dziecka
w takiej formie, w jakiej wszyscy mdéwia do niego najczescie;j.
Nastepnie wspdlnie przyczepiaja je do krzesetka, na kto-
rym dziecko zawsze siada. Od tego momentu beda to wizy-
towki dzieci. Na kartkach powinny by¢ zarysowane waskie
linie, w ktorych beda zapisywane imiona. W tym ¢wiczeniu
rozpoznawanie poszczegdlnych liter nie jest celem. Mozna
wykonac kilka mniejszych wizytéwek z imionami dla kazde-
go dziecka. Woéwczas dzieci moga bawic sie w poszukiwania
wiasnych imion, ustawianie sie przy wtasnych wizytéwkach,
a mate karteczki moga przykleja¢ na wykonane przez siebie
prace plastyczne.

Inspiracja do ¢wiczenia zaczerpnieta z ksigzki Ireny Maj-
chrzak Nazywanie swiata. Odimienna metoda nauki czytania,
Kielce 2004.

Jak zaznacza Irena Majchrzak, zapi-
sujac poszczegolne litery nalezy je
nazywac oraz podkresla¢, ze naleza
one do imienia dziecka, np. ,To jest
litera «A», pierwsza litera Agnieszki,
to jest «g», nastepna litera Agnieszki,
ato jest «n» Agnieszki, «i» Agniesz-
ki; «s» Agnieszki, «z» Agnieszki’, «k»
Agnieszki oraz «a», ostatnia litera
Agnieszki. Jak ktos zobaczy te kartke,
to bedzie wiedziat, Zze tu, wsrdd nas,
jest dziewczynka, ktéra ma na imie
Agnieszka. To jest twoje imie”.

Szerokie paski papieru tech-
nicznego, pisaki, tasSma dwu-
stronna.

3.3,
15.1

 Rysuje lub wycina i przykleja twa-
rze cztonkéw rodziny.

« Nazywa i przedstawia cztonkéw
swojej rodziny.

Méj dom rodzinny

Na kolorowych karteczkach samoprzylepnych dzieci rysuja
lub wycinaja i naklejaja twarze cztonkéw rodziny, z ktéry-
mi mieszkajg w swoich domach (na jednej karteczce jedna
twarz). Nastepnie karteczki te przykleja na kartke formatu
A4. Jedli dzieci mieszkajg w domach jednorodzinnych o spa-
dzistych dachach, moga do kartek przygotowanych przez
nauczyciela doklei¢ tréjkaty (dachy). Nastepnie dzieci przed-
stawiajg swoje rodziny i nazywaja jej cztonkdéw.

Na karteczki mozna przykleja¢ twa-
rze cztonkéw rodziny wyciete ze
zdje¢. Dachy nalezy przygotowac
wczesniej. Muszg one odpowiadac
kartce - zaréwno ustawionej w po-
ziomie, jak i w pionie. Mozna zasu-
gerowac¢ dzieciom, aby przykleity
karteczki w szeregu, w kolumnie
lub w dwdch kolumnach, tak aby
przylegaty do siebie.

Zestaw kolorowych karte-
czek samoprzylepnych, réz-
nej wielkosci tréjkaty wyciete
z papieru kolorowego.
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9.2

« Opisuje odciski palcow.

« Zauwaza, ze odciski palcéw sa nie-
powtarzalne.

» Koloruje przestrzenie pomiedzy
liniami papilarnymi na kserokopii
odciskéw palcow.

Odciski palcow

Dzieci obserwuja swoje dtonie przez lupy i opisuja je. Kazde
dziecko wykonuje odcisk palca na srodku matej kartki, a na-
stepnie przyglada mu sie przez lupe. Dzieci poréwnuja swoje
odciski palcéw. Nauczyciel powieksza odciski palcow dzieci
i kolejnego dnia przynosi je wydrukowane lub skopiowane.
Zadaniem dzieci jest pokolorowanie ich — uzupetnienie prze-
strzeni pomiedzy liniami papilarnymi.

Podczas tego <¢wiczenia mozna
wyjasni¢ dzieciom, ze kazdy czto-
wiek ma wiasny, wyjatkowy uktad
linii papilarnych, a co za tym idzie,
niepowtarzalne odciski palcow.
Odciski palcow mozna zeskanowacd
i umiesci¢ na tablicy interaktywnej
po to, aby dzieci mogly sie im przyj-
rze¢, jak réwniez pokolorowad je
w dowolny sposéb — wdéwczas nale-
zy skorzysta¢ z wybranego progra-
mu graficznego.

Lupy, kserokopie lub wydruki
powiekszonych odciskéw pal-
cow, kredki.

« Odgaduje rodzaj przedmiotu lub
materiatu.
« Probuje okresli¢ cechy przedmiotu.

Zmyst dotyku

Dzieci maja oczy zastoniete opaskami i badajg przedmioty
lub tkaniny za pomoca zmystu dotyku. Odgaduja, jaki jest
przedmiot, ktérego dotykaja. Prébuja okresli¢ cechy tego
materiatu, np. szorstki, gtadki, twardy, puszysty. Dzieci moga
tez po kolei podchodzi¢ do duzego kartonu i wkiada¢ reke
do srodka. Nauczyciel wczesniej wkfada tam wybrany przed-
miot, tak aby pozostate dzieci widziaty, co ma w reku kolega/
kolezanka.

Dobrze jest, kiedy przy pierwszej
aktywnosci wszystkie dzieci siedza
w kole, natomiast przy drugiej znaj-
duja sie z jednej strony. Podawane
przedmioty powinny mie¢ rozne
faktury i by¢ dos¢ dobrze znane
dzieciom.

Przepaska na oczy, duzy
karton (np. po telewizorze),
przedmioty o réznych faktu-
rach, np. pluszowy mis, lalka
z materiatu, auto, gabka, pla-
stikowy kubek zuchem, koc,
recznik, piérko.

« Prébuje okresli¢ po zapachu pro-
dukt, ktéry wacha.

« Okresla smak prébowanego pro-
duktu.

« Nazywa produkt, ktérego sprébo-
wato.

Zmyst zapachu i smaku

Dziecko zamyka oczy lub ma je przewigzane przepaska. Do
reki dostaje produkt spozywczy (np. owoc, warzywo, stody-
cze), ktéry nastepnie wacha. Stara sie okresli¢, co to jest, na
podstawie zapachu, a nastepnie prébuje, jakie to jest w smaku.

Dobrze, aby kazde dziecko wyko-
nywato to ¢wiczenie. Owoce iwa-
rzywa moga by¢ obrane, pokrojone
i natkniete na wykataczki. Musza
by¢ umyte. Do sprébowania napo-
jow nalezy uzy¢ stomek.

Przepaska na oczy, r6zne owo-
ce, warzywa, stodycze (np.
batonik czekoladowy, biata
czekolada), napoje o réznych
smakach.

» Rozpoznaje kilka dzwiekow.

« Nazywa przedmiot, ktéry te
dZzwieki wydaje.

« Odtwarza ustyszany dzwiek.

Zmyst stuchu

Dzieci ogladaja rysunki réznych obiektéw (np. przedmiotéw,
zwierzat, pojazdéw) i wspdlnie je nazywaja. Nastepnie na-
uczyciel udaje sie za parawan i prezentuje dzieciom dZwieki
poszczeg6lnych przedmiotéw lub odtwarza nagranie z go-
towymi dzwiekami. Zadaniem dzieci jest rozpoznanie ich
oraz wskazanie na zdjeciu czy rysunku, a nastepnie préba
odtworzenia dzwieku.

Dzwieki moga by¢ réwniez od-
gtosami  zwierzat. Przyktadowe
dzwieki: dzwonek telefonu, tragbie-
nie samochodu, sygnat karetki po-
gotowia/policji, odgtos jadacego
pociggu, miauczenie kota, szczeka-
nie psa, dzwieki zabawek, ktére sg
w przedszkolu itd.

Parawan lub zastona, fotogra-
fie, wybrane przedmioty wy-
dajace dzwieki lub nagranie
z dzwiekami.
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4.2,

Koloruje na wskazany kolor odpo-
wiednie czesci ciata.

Nasze zmysty

Dzieci wypetniaja karte pracy. Na sylwetce cztowieka zazna-
czaja - poprzez pokolorowanie na wskazany kolor - czesci
ciata zwigzane ze zmystami, np. nauczyciel méwi: Jaka czes¢
naszego ciata styszy dzwieki - styszy wotanie mamy, styszy ja-
dqce samochody? Pokolorujcie jq na zielono.

Karta pracy nr 3, kredki.

1.4,
7.2,
14.7

Rozpoznaje i nazywa wybrane
emocje.

Wyraza emocje mimika, gestem,
ruchem.

Wskazuje uczucia prezentowane
przez bohateréw historii nauczy-
ciela.

Emocje

Dzieci ogladaja fotografie ztwarzami lub catymi postacia-
mi wyrazajacymi rézne emocje, np. rados¢, dume, smutek,
strach, ztos¢, wstyd lub zazdros$¢. Nastepnie dzieci rozpozna-
ja je i nazywaja. Kolejny krok to préba wyrazenia tych emocji
poprzez mimike, gesty oraz ruch. Przyktadowa wypowiedz
nauczyciela: Pokazcie, jak wyglqda twarz, ktdra jest smutna;
Co robig nasze ciata, kiedy sq smutne? Nastepnie nauczyciel
prezentuje fotografie przedstawiajace rézne sytuacje z zycia
codziennego, ktérych bohaterami sa dzieci i osoby doroste.
Dzieci okreslaja odczucia swoich bohateréw, a nastepnie
wymyslaja przyczyny takiego stanu. Probuja okresli¢, kiedy
one same przezywaja podobne emocje. Podczas omawiania
emocji nauczyciel wraz z dzie¢mi tworzy symboliczne plaka-
ty dotyczace poszczegdlnych uczué. Dzieci moga przyklejac
tam fotografie, dorysowywac wtasne obrazy emocji. Nastep-
nie plansze te zostajg powieszone w widocznym dla dzieci
miejscu.

Fotografie moga prezentowac cate
postacie lub same twarze. Wazne,
aby byty to postacie realne. Mozna
wyciag¢ je z gazet, czasopism lub
skorzysta¢ z gotowych kart dialo-
gowych oraz bogatej bazy ilustracji
zamieszczonej w internecie. Uzu-
petnieniem tematu moze by¢ po-
zycja Gars¢ radosci, szczypta ztosci.
Mnéstwo zabawnych éwiczer z uczu-
ciami Wojciecha Kotyszki. Sytuacje
moga by¢ réwniez zaprezentowane
poprzez teatrzyk kukietkowy. Dzieci
moga wéwczas sprobowac odegrac
wybrane emocje i zachowania.

Fotografie wyrazajace wybra-
ne emocje, fotografie prezen-
tujace wybrane sytuacje, kart-
ki, kredki, kleje.
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14.7

« Poznaje istosuje rézne sposoby
roztadowania niechcianych emo-
Gji.

« Poznaje  przeznaczenie
Ochtadzajacego.

« Korzysta z Kata Ochtadzajacego.

Kata

Instrukcja obstugi uczué

Dzieci z pomocg nauczyciela generujg pomysty, w jaki spo-

séb mozna zapanowac¢ nad niechcianymi uczuciami. Propo-

zycje:

- rysujemy, co czujemy — czego sie boje, na co jestem zty;

- drzemy nikomu niepotrzebne gazety i kartki;

- tupiemy;

- na instrumencie muzycznym gramy to, co mamy do po-
wiedzenia;

- uderzamy dtorimi w poduszke.

Nastepnie dzieci prébujg zobrazowac swoje pomysty przez

uzycie symboli. Potem tworzg Kat Ochtadzajacy, wktadajac

tam niepotrzebne przedmioty do roztadowania niechcia-

nych uczué. Nauczyciel wyjasnia dzieciom, do czego stuzy

Kat Ochtadzajacy oraz spisuje zasady korzystania z niego.

Uzupetnieniem tematu moga by¢
instrukcje obstugi emocji zawarte
w pozycjach Wojciecha Kotyszki
oraz Grzegorza Kasdepkego. Pro-
pozycje przedmiotéw, ktére mozna
umiesci¢ w Kacie Ochtadzajacym:
poduszki, stare gazety, czasopisma,
kartki, kredki, pisaki, maty worek
treningowy. Poczatkowo (az nie sta-
nie sie to nawykiem) to nauczyciel
musi zasugerowad dziecku, ze po-
winien skorzysta¢ z Kata.

Instrumenty muzyczne, gaze-
ty, kartki, poduszki, kredki, pi-
saki, worek treningowy.

5 | 14

« Opisuje, co przedstawiaja rysunki.
« Ocenia zachowanie poszczegdl-
nych bohateréw.

Ocena sytuacji

Dzieci ogladajg fotografie prezentujace rézne sytuacje. Na-
uczyciel wspodlnie z dzie¢mi omawia, co one przedstawiaja —
dzieci opisuja to, co widza na rysunkach. Nauczyciel opo-
wiada dzieciom krétka historie dotyczaca prezentowanej
sytuacji. Zadaniem dzieci jest okreslenie, czy prezentowane
zachowania bohateréw sg pozytywne czy negatywne po-
przez podniesienie lub potozenie wtasciwej buzki.

Wazne jest, aby prezentowane sytu-
acje byly bliskie dzieciom i zwigzane
z ich zyciem codziennym. Sytuacje
moga by¢ réwniez zaprezentowane
w ramach teatrzyku kukietkowe-
go. Wéwczas dzieci réwniez moga
sprobowac odegra¢ wybrane emo-
cje i zachowania.

Fotografie prezentujagce rézne
sytuacje.

>

TYDZIEN 3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A

« Ludzie sie r6znia. Kazdy cztowiek jest wyjatkowy.

« Jestem cztonkiem rodziny. Kazda rodzina jest inna.
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FILMB
« Poznajemy $wiat poprzez zmysty, czyli wzrok, stuch, smak, wech i dotyk.
» Kazdy cztowiek ma uczucia. Uczucia moga by¢ przyjemne: rados¢, mitos¢, ciekawos¢, duma albo przykre: smutek, ztos¢, strach.

« Swoim zachowaniem moge sprawia¢ innym rados¢ albo smutek.

» TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W dniu kulminacji sala zamienia sie w galerie sztuki. Na $cianach zawieszone sa liczne portrety, autoportrety i dzieciece karykatury oraz prace plastyczne przedstawiajace rodzi-
ny dzieci. Zaproszeni goscie beda mogli obejrze¢ albumy rodzinne oraz plakaty informujgce o emocjach dzieci. Ponadto dzieci wykonaja piosenke Oto ja Barbary Kosowskie;j,
ktéra opowie o zmystach i bedzie bezposrednim nawigzaniem do zadan przygotowanych dla przybytych gosci. Powstanie réwniez pie¢ stanowisk, na ktérych bedzie mozna
przetestowac swoje zmysty. Wszystkie stanowiska obstugiwane beda przez dzieci.
« Stanowisko 1. Smak. Nalezy zamknac oczy i zjes¢ podane przez dziecko na wykataczce warzywo lub owoc. Zadaniem smakosza jest okreslenie nazwy tego owocu/warzywa.
« Stanowisko 2. Zapach. Goscie zamykaja oczy i wachaja zawartos$¢ buteleczki przytozonej do nosa przez dziecko. Nalezy rozpozna¢ zapach i jego zrédto.
« Stanowisko 3. Dotyk. Goscie zamykaja oczy i rozpoznaja przedmioty przez dotyk.
« Stanowisko 4. Wzrok. Nalezy przyjrzec sie zawartosci wybranej buteleczki sensorycznej i wymienic elementy, ktére s w niej zawarte.

« Stanowisko 5. Stuch. Goscie zgaduja, jaki przedmiot wydaje dzwiek prezentowany przez dziecko stojace za parawanem.

Dziatania przygotowawcze:

. Przygotowanie szyldu.

. Zawieszenie wybranych prac autorstwa dzieci.

. Przygotowanie stanowisk do badania zmystow.

. Przygotowanie warzyw i owocéw do degustacji (umycie, obranie, pokrojenie i natkniecie na wykataczki).
. Przygotowanie buteleczek zapachowych.

. Okreslenie rél poszczegdlnych dzieci.

. Przygotowanie zestawu butelek sensorycznych. 29
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. Przygotowanie przedmiotéw o réznej fakturze do rozpoznawania przez dotyk oraz za pomoca stuchu.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(g.”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 14.2 |+ Rozpoznaje i nazywa emocje, kté- | Kostka uczué Kostka uczu¢ powinna by¢ duza.|Kostka uczuc.
rg wskazata kostka uczuc. Dzieci siedza w kregu. Jedno znich rzuca kostka|Mozna wykona¢ ja zkartonu lub
 Opisuje chwile, w ktérej odczuwa | uczu¢, a nastepnie opisuje chwile, kiedy doznaje|tworzywa. Na kazdej ze $cian po-
okreslone emocje. uczucia, ktére ,wybrafa” kostka. Nastepna osoba rzu- | winny znaleZ¢ sie rysunki okreslaja-
ca kostka i sytuacja sie powtarza. ce stany uczuciowe: smutek, rados¢,
zaciekawienie, zawstydzenie, ztos¢,
spokdj. Wiele propozycji oraz sza-
blonéw kostek uczu¢ znajduje sie
w internecie.
JEZYK, 10.1, |+ Wypetnia butelke wybranymi pro- | Butelki sensoryczne Dzieci moga wrzuca¢ poszczegodl- |Butelki szklane, plastikowe,
WSPOLPRACA | 14.3 duktami. Dzieci wypetniajg szklane lub plastikowe butelki|ne elementy do butelek dtorimi lub | koraliki, kulki filcowe, cekiny,
» Opisuje zawarto$¢ butelek senso- | substancjami i przedmiotami o réznych wilasciwo- | przez lejek. Moga je umieszczac we- | sypki brokat, gabki, ziarenka
rycznych. sciach, np. koralikami, kulkami filcowymi, cekinami, | dtug wtasnego pomystu lub zgod- | zbéz, fasoli, ryzu.
sypkim brokatem, muszlami, fragmentami gabek, |nie ze wskazéwkami nauczyciela.
ziarnami zboz, fasoli, ryzu itp. Mozna zala¢ je woda | Zakretki butelek dobrze jest zakleic.
i potrzasac. Nastepnie dzieci opisuja, co widzg w bu- | Wode mozna zabarwi¢ barwnikami
telkach przygotowanych przez kolegéw i kolezanki. | spozywczymi.
JEZYK, 1.2, |+ Uwaznie stucha dZzwiekdw. Zabawa stluchowa Nalezy przygotowac zestawy tak, | Buteleczki sensoryczne
MATEMATYKA, | 3.3 |« Klasyfikuje przedmioty za pomoca | Dzieci majg do dyspozycji przygotowane przez na- | aby rodzaje butelek i wypetnien po- | (maksymalnie pie¢ rodzajéw
WSPOLPRACA stuchu. uczyciela butelki wypetnione réznymi produktami. | wtarzaty sie. Pozwoli to na utworze- | dZwiekéw bardzo wyraznie

Okresla przedmioty najcichsze
i najgtosniejsze.
Przestrzega zasad zabawy.

Wybieraja po jednej butelce i siadaja w kole, zacho-
wujac zupetng cisze. Kazde dziecko po kolei rusza
swojag butelka. W trakcie tej prezentacji dzwiekéw
dzieci stuchajg uwaznie wszystkich butelek. Nastep-
nie nauczyciel prosi, aby wybrana osoba jeszcze raz
poruszyta swojg butelka izadaje pytanie: Kto ma
takq samgq butelke? Dzieci, ktére wstang, podchodza
i jeszcze raz poréwnujg dzwieki. Nastepnie grupa
siada razem w wybranym miejscu. Po takim podzia-
le na grupy dzieci ustalaja, ktére instrumenty graja
najciszej, a ktore najgtosniej itd.

nie grup.

réznigcych sie od siebie, np.
maka, ryz, groch/fasola, orze-
chy/kasztany, szklane kulki).
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S;UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 4.2, Wypetnia pojemniki wybranymi|Buteleczki zapachowe Buteleczki mozna zastapi¢ matymi | Mate buteleczki, lejki, tyzecz-
WSPOLPRACA | 10 substancjami. Dzieci wypetniaja mate buteleczki réznymi sub-|zamykanymi kubeczkami lub pusz- | ki, wybrane produkty o inten-
Okresla zapach substancji w bu-|stancjami, np. kawatkami mydta, mydtem w ptynie, | kami - wazne jest, aby ich $ciany | sywnych zapachach: spozyw-
telkach. pokrojonym koperkiem, czosnkiem, ogérkiem itp. | nie byly przezroczyste. Jesli butelki|cze (koperek, szczypiorek,
Nastepnie butelki zostaja wymieszane, a dzieci roz- | sg przezroczyste, najpierw nalezy |czosnek, siano, wybrane
poznaja ukryte w nich zapachy. je oklei¢ tym samym papierem, aby | owoce), mydto w kostce, my-
nie réznity sie od siebie. dto w ptynie, klej, papier.
JEZYK 14 Rozpoznaje gtos kolegi z grupy. | Kto mnie wota? - zabawa stuchowa Dobrze jest, aby dzieci wymienia-
Dzieci siadaja w kregu. Jedno z dzieci staje w $rod- [ty imiona innych dzieci spiewnie,
ku kota z zastonietymi oczami (moze je zamkna¢ lub | zwracajac uwage na wyrazista i do-
mozna przewigza¢ oczy przepaska). Jego zadaniem | ktadna wymowe.
jest odgadniecie imienia dziecka, ktére je wotato.
Nauczyciel wskazuje, kto ma wota¢ odgadujacego.
JEZYK 8.1, Porusza sie jak robot. Powitanie robotow - zabawa stuchowa Nauczyciel prezentuje sposdb po-|Nagranie z muzyka electric
8.2, Dzieli wyraz na sylaby. Dzieci wyobrazajg sobie, Ze nie sg ludZzmi, ale robota- | ruszania sie. boogie.
14.3 mi. Nauczyciel wtacza muzyke typu electric boogie
i dzieci w jej rytm poruszaja sie jak roboty. Nastep-
nie nauczyciel wraz z dzie¢mi wyklaskuje sylabowy
rytm ich imion.
MATEMATYKA, | 4.2, Nazywa kolory kulek. Hydrozelowe kuleczki Hydrozelowe kulki potrzebuja kilku | Hydrozelowe kulki w réznych
JEZYK 10.1, Klasyfikuje kulki wedtug koloru. | Przygotowanie kulek: dzieci wsypujg kulki do sto-|godzin, aby osiagnety swoje osta-|kolorach, stoiki réwnej wiel-
13.1, Liczy kulki. ikéw i zalewajg je woda. Potem czekaja, az kulki uro- | teczne rozmiary, dlatego dobrze |kosci, woda, pojemniki réz-
14.3 Przesypuje kulki do wybranego |sna. Propozycje aktywnosci: jest przygotowac je z dzie¢mi z sa- | nej wielkosci, tyzki, chochle,

miejsca, postugujac sie réznymi
naczyniami.

— okreslanie koloréw hydrozelowych kulek;

- klasyfikowanie hydrozelowych kulek wedtug ko-
loru;

- umieszczanie w pojemniku wskazanej liczby kulek;

- przeliczanie kulek;

- przesypywanie lub przektadanie kulek do innego
naczynia dtonig, tyzka, chochlg, szczypcami;

- zanurzanie dtoni lub gotych stép w zawartosci po-
jemnika;

— przeciskanie kuleczek przez praske do czosnku.

mego rana. Koniecznie trzeba zwré-
ci¢ uwage dzieci na to, ze sg to kulki
do zabawy i nie wolno ich wktadac
do ust. Moga by¢ bardzo niebez-
pieczne dla zdrowia po potknieciu!
Kiedy dzieci zdejma skarpetki, do-
brze jest utozy¢ po jednej skarpetce
od pary w oddzielnym stosie i wy-
mieszac je. Chcac zatozy¢ skarpetki,
dzieci beda musialy odszuka¢ dru-
g3 skarpetke od pary.

szczypce, praska do czosnku.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(SUNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 9.2, Tworzy dom z figur geometrycz- | Dom z figur geometrycznych Domy mozna budowac na blacie |Réznego koloru i wielkosci
13.1 nych. Dzieci uktadajg domy réznego typu (jednorodzinne, | stotéw lub przykleja¢ na kartki. | figury geometryczne wyciete
Nazywa figury geometryczne uzy- | bloki, zogrodem, bez ogrodu) z przygotowanych |Mozna wskaza¢ rodzaj domu lub |z papieru.
te do swojej pracy. figur geometrycznych. Nastepnie prezentujg swoje | pozostawi¢ dzieciom swobode wy-
Liczy wykorzystane figury. domy, nazywaja figury, z ktérych zbudowaty dom |boru. W razie potrzeby nauczyciel
oraz liczg, ile figur wykorzystaty (ile két, kwadratéw, | moze utozy¢ dla dzieci wzér do od-
tréjkatow). tworzenia.
MATEMATYKA, | 13.4 Orientuje sie w schemacie ciata. | Przebieranki To samo zadanie mozna powtd-|Misie, lalki, rézne ubrania, re-
WSPOLPRACA Reaguje na polecenia réwiesnika. |Dzieci dobieraja sie w pary. Jedna osoba trzyma |rzy¢ nastepnego dnia, wykorzystu- | kwizyty (mate zabawki, ktére
misia albo lalke, a druga instruuje, jak przebraé za- | jac ubrania dla dzieci. Na koszulke | moga by¢ elementem prze-
bawke, uzywajac nazw czesci ciata. Po wykonaniu |i spodenki mozna zaktada¢ dodat- | brania).
zadania przez jedna osobe z kazdej pary nastepuje | kowe warstwy ubran.
prezentacja, a nastepnie zmiana rol.
MATEMATYKA | 13.6 Dostrzega réznice ptci wérdd ré- | Dziewczynka - chtopiec - dziewczynka... Jesli dzieci beda zainteresowane

wiesnikow.
Dostrzega i kontynuuje prosty
rytm.

Dzieci stojg w rozsypce. Nauczyciel wyznacza linie,
na ktoérej dzieci beda sie ustawia¢. Wybiera jed-
no dziecko (np. dziewczynke), ktéra staje na linii
i sama musi wybra¢ z grupy kolejne dziecko innej
ptci (chtopca). Nastepnie wybrany chtopiec wskazu-
je i wybiera inna dziewczynke itd. Nauczyciel moze
pomaga¢, mowigc: Wybierz chfopca/dziewczynke.
Po ustawieniu trzech oséb na linii nauczyciel pod-
chodzi i wskazujac, moéwi: Dziewczynka — chtopiec -
dziewczynka. Nauczyciel kontynuuje rytm, mdwiac
nazwe pfici, a nastepnie prosi, aby dzieci ustawiaty
sie wedtug ustalonego rytmu. Kolejnym przyktadem
moze by¢ np. ustawienie dziewczynka - dziewczyn-
ka - chtopiec itd.

dalszg zabawa, mozna poprosic jed-
na osobe o wybranie trzech oséb,
ktére dowolnie ustawia sie w szere-
gu, a nastepnie nauczyciel wedtug
rytmu ustawia kolejne trzy osoby,
proszac dzieci o kontynowanie za-
bawy.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1 Liczy palce. Liczenie palcéw W wyrazisty sposéb uczymy tu re-
Poznaje zasade liczenia. Dzieci razem z nauczycielem liczag swoje palce, ko- | guly liczenia jeden do jednego (je-
lejno prostujac palec, dotykajac wyprostowanym |den palec — kolejny liczebnik) we-
palcem policzka i wymieniajac kolejny liczebnik: je- | dtug Edyty Gruszczyk-Kolczyniskiej.
den, dwa, trzy... Lewa reka dotyka lewego policzka,
a prawa prawego. Po kilkukrotnym wykonaniu tego
zadania mozna zwieksza¢ stopniowo tempo wymie-
niania liczebnikéw i prostowania palcow.
RUCH, 5.3, Powtarza gesty nauczyciela. Kazda raczka... Nauczyciel recytuje stowa albo |Stowa iopis zabawy wedtug
MUZYKA 8.1 Rytmicznie powtarza tekst zabawy. | Dzieci pokazujg obie dtonie inasladujg gesty na-|$piewa, pokazujac gesty: ksigzki Marty Bogdanowicz
uczyciela: - ruszamy dformi, W co sie bawi¢ z dzie¢cmi?
- rozstawiamy palce,
Kazda rqczka, kazda rqczka - zestawiamy dtonie,
Pie¢ paluszkéw ma, pie¢ paluszkéw ma. - stukamy palcami lewej iprawej
Paluszki sktadamy, wszystkimi klaskamy: dtoni o siebie.
Razidwa, razidwa
MATEMATYKA, | 5.3, Pokazuje gesty za nauczycielem. |Pie¢ paluszkow Nauczyciel recytuje stowa albo |Stowa iopis zabawy wedtug
RUCH, 8.1, Rytmicznie powtarza tekst zabawy. | Dzieci pokazujg obie dtonie i nasladuja gesty za na- | $piewa, pokazujac gesty: ksigzki Marty Bogdanowicz
MUZYKA 13.1 Liczy palce. uczycielem: — poruszamy palcami, W co sie bawic z dzie¢mi?

Pie¢ paluszkow, piec paluszkéw
prawa reka ma,

lewa reka ma.

Paluszki witamy,

gfosno przeliczamy,

Tyija, tyija.

Jeden, dwa, trzy, cztery, piec.

- wystawiamy dfonie na przemian,

- zaciskamy dfonie,

- wyciggamy palce, wskazujemy na
siebie i kolege,

— liczymy palce i kolejno dotykamy
je druga dtonia.
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MODUL PP CEL g;i';?(gz{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.2 |« Rysuje na balonie okreslone przez | Balony z emocjami Dobrze jest pozostawi¢ balony |[Nadmuchane balony ze
PLASTYCZNE, nauczyciela emocje. Zadaniem dzieci jest narysowanie na balonie emocji, | z twarzami w sali. Podczas trwania | sznurkami, pisaki.
JEZYK » Rozpoznaje emocje umieszczone | o ktérych méwi nauczyciel, np. Haniu, twéj balon jest | projektu dzieci beda mogty dory-
na pozostatych balonach. przestraszony. Boi sie ciemnosci. Kazdy balon przed- | sowywa¢ wybranym balonowym
» Prébuje opisa¢ sytuacje wywotu- | stawia inne emocje. Nastepnie dzieci odczytuja ry- | twarzom dodatkowe elementy. Aby
jace okreslone emocje. sunki z balonéw swoich kolegéw i kolezanek, okre- | utatwi¢ dzieciom zadanie, mozna
$lajac jednoczednie zobrazowane na nich uczucia. | przygotowac rysunki/fotografie
przedstawiajagce rézne sytuacje.
Sposréd nich dzieci wybiora te, kté-
re odpowiadaja emocjom prezen-
towanym przez balony. Ponadto
zabawe mozna zmodyfikowac i po-
prosi¢ dzieci, aby sposrod balonéw
wyszukaty te, ktére wyrazajg wska-
zane emocje.
FORMY 9.2 |« Wykleja lub rysuje twarz. Dorabianie twarzy Dzieci moga wykleja¢ lub rysowac | Narysowane twarze, kredki
PLASTYCZNE, « Nazywa emocje przedstawione |Dzieci otrzymujg gtowy postaci, ale bez twarzy. Ich |dowolny wyraz twarzy albo okre-|lub plastelina.
JEZYK w pracy plastyczne;j. zadaniem jest wyklejenie plasteling lub dorysowa-|slony przez nauczyciela. Dobrze
nie oczu, brwi, nosa, ust. Po ukoiczeniu dzieci pre- | jest, aby gtowy miaty rézne ksztatty
zentuja swoje prace. Prébuja okresli¢ emocje wyra- |ifryzury. Zabawa moze odbywac
zane przez wyklejane lub narysowane twarze. sie rébwniez na tablicy interaktyw-
nej - woéwczas nalezy skorzystaé
zwybranego programu graficznego.
FORMY 14.3, | Rysuje lub maluje portret. Portrecisci Przy tym ¢wiczeniu dobrze jest za- | Farby, kredki, kartki formatu
PLASTYCZNE | 15.1 Dzieci zamieniajg sie w portrecistow. Zaktadaja far- | prezentowac dzieciom portrety wy- | A4 lub A3.

tuszki, przygotowuja palete koloréw, a nastepnie
stanowisko pracy. Po ukoriczeniu prac organizacyj-
nych tworza portrety przedstawiajace kolegéw, ko-
lezanki z grupy lub cztonkéw rodziny.

konane przez réznych malarzy, jak
réwniez karykatury.
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FORMY 9.2 |+ Wykonuje prace plastyczna. Prezent dla babci i dziadka Aby wykonac¢ serce, mozna wyko- | W zaleznosci od wybranej
PLASTYCZNE Dzieci wykonujg drobne upominki dla babci i dziad- | rzysta¢ forme do ciasta o ksztalcie | formy pracy: kolorowe kartki
ka z okazji ich Swieta. Propozycje upominkdw: serca. Mase solng nalezy wykonac |z bloku technicznego, kred-
- laurka wczesniej lub poprosi¢ o nig kil-| ki, pisaki, farby, guziki, ziarna
- serduszko z masy solnej z odcisnieta dtonia dziecka | ku rodzicéw czy tez pracownikéw | (np. ryzu, grochu, fasoli), ko-
— kontur serca wyklejony na kartce pofarbowanym | kuchni przedszkolnej. raliki, cekiny.
ryzem lub innymi ziarnami Przepis na mase solna:
- serce wykonanego z masy solnej, ozdobione kolo- | sktadniki — szklanka maki, szklanka
rowymi guziczkami, koralikami, cekinami. soli i pét szklanki wody. Mozna pro-
porcjonalnie zwiekszy¢ ilos¢ we-
dtug zapotrzebowan grupy;
przygotowanie masy - make wy-
miesza¢ zsolg idodawa¢ wode
(tyle, aby masa byta plastyczna, ale
niezbyt rzadka). Catos¢ wygnies¢,
az do otrzymania jednolitej i gtad-
kiej masy.
FORMY 9.2, |+ Przyklejazdjeciarodzinne na przy- | Album rodzinny Wystarcza trzy lub cztery zdjecia. | Zdjecia rodzinne dzieci, kleje,
PLASTYCZNE, | 15.1 gotowane kartki. Dzieci przyklejaja przyniesione zdjecia rodzinne na nozyczki, zszywacz i zszyw-
JEZYK « Wykonuje strone tytutowg albumu. | kolorowe kartki formatu A4, a nastepnie w dowol- ki, kolorowe kartki z bloku

» Prezentuje album, opowiadajac
0 osobach na zdjeciach.

ny sposoéb ozdabiajg przestrzen kartki. Nauczyciel
uzupetnia przygotowane kartki, dodajac strone ty-
tutowq i koricowa, po czym, wzdtuz jednego boku,
zszywa zszywaczem catos¢. Na stronie tytutowej
kazde dziecko przykleja kartke ze swoim imieniem.
Nastepuje prezentacja albuméw - dzieci opowiada-
ja o cztonkach swojej rodziny.

technicznego formatu A4,
karteczki z imionami dzieci,
papier kolorowy, kredki.
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FORMY 9.2, |+ Wykonuje portret babci i dziadka. | Moja babcia, méj dziadek Papierowe talerzyki, wefna,
PLASTYCZNE | 15.1 Dzieci tworzg portrety babci i dziadka - rysuja, ma- kredki, farby, papier kolorowy.
luja, wyklejaja papierowe talerzyki. Talerzyk to gto-
wa babci lub dziadka. Wtosy mozna wykonac¢ z kre-
py lub wetny. Oczy, nos, usta mozna narysowac lub
wyklei¢ gotowymi elementami wycietymi z papieru
kolorowego, ktére nalezy wczesniej przygotowac.
FORMY 9.2 |- Dorysowuje na przygotowanej|Dorysowywanie elementow do wiasnych twarzy | Nalezy przygotowaé czarno-biate |Kserokopie zdje¢ twarzy
PLASTYCZNE kserokopii wybrane elementy. Kazde dziecko otrzymuje kserokopie wtasnej twa- | kserokopie zdje¢ twarzy lub catych | dzieci, twarze wyciete z gazet
rzy lub catej sylwetki (zrobiong ze zdjecia), na kto- | sylwetek dzieci. Dobrze jest miec |i czasopism, pisaki.
rej moze dorysowywac rézne elementy stroju czy | kilka kopii zdje¢ kazdego dziecka.
wygladu twarzy, np. okulary, piegi, wasy itp. Dzieci| Mozna rowniez wykorzysta¢ duze
moga rowniez dorysowywac rézne elementy swoim | twarze wyciete z gazet i czasopism.
kolegom i kolezankom.
FORMY 14.3 |« Sktada postac¢ z przygotowanych | Uktadanie czesci ciata Fotografie czesci ciata nalezy przy- | Fotografie pociete na frag-
PLASTYCZNE czesci. Dzieci otrzymuja wyciete z gazet i czasopism foto- | gotowac przed zajeciami. Mozna |menty, kleje, kartki formatu
grafie ré6znych czesci ciata. Ich zadaniem jest stwo- | wykonac je, rozcinajac postacie wy- | A4.
rzenie z nich catych postaci. Dzieci wybieraja po- | ciete z gazet na poszczegdlne frag-
szczegolne elementy i przyklejaja na kartke. menty: gtowa, tutéw, nogi, rece.
FORMY 9.2 |+ Wykonuje kompozycje z poda-|Zimowy krajobraz Najlepiej przykleja¢ wybrane ele-|Kartki formatu A4, waciki,
PLASTYCZNE nych materiatéw. Dzieci tworzg zimowe kompozycje na kartkach for- | menty na klej wyciskany z tubki. wata, biate pidra, biate ser-
matu A4 poprzez przyklejenie wacikéw, waty, bia- wetki, kleje.
tych serwetek, biatych piér.
FORMY 2.2, | Postuguje sie sztu¢cami. Kanapkowe twarze Dobrze jest na te okazje wyhodo- |Talerze, deski do krojenia,
PLASTYCZNE, | 2.5 |« Kroi wybrane produkty spozyw-|Dzieci wykonuja twarze, wykorzystujac produkty|wa¢ w przedszkolu w doniczkach | noze, widelce, fartuszki, mi-
ZDROWIE cze. spozywcze. Zarysem gtowy moze by¢ sam talerz, na|rzezuche oraz ziota. Nalezy przy-|ski, produkty spozywcze: po-

Nazywa produkty spozywcze.
Uktada twarz z produktéw spo-
zywczych.

ktérym dzieci bedg uktadac twarz. Glowg moze by¢
takze kromka chleba. Twarze mozna wykonac z po-
krojonych warzyw, seréw, jaj, wedlin, ziét. Po zakon-
czeniu prac dzieci zjadaja przygotowane przysmaki.

pomnie¢ dzieciom o zachowaniu
bezpieczenstwa oraz dbaniu o po-
rzadek w miejscu pracy.

midory, ogoérki, cebula, ser
706tty, ser bialy, kietbasa, szyn-
ka, jajka, keczup.
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JEZYK 9.2 Rysuje twarze wyrazajace wskaza- | Rysowanie twarzy Dzieci moga rysowac rézne emocje, | Kartki, kredki.
FORMY, ne emocje. Dzieci prébuja odzwierciedli¢ za pomocg rysunku | np. rado$¢, smutek, ztos¢, strach,
PLASTYCZNE Opowiada, w jakich sytuacjach|emocje, o ktérych opowiada nauczyciel. Nastepnie | zdziwienie, zaskoczenie. Wazne jest,
odczuwa okreslone emocje. opisuja, w jakich sytuacjach odczuwaja te emocje.|aby nauczyciel réwniez opisat swo-
Nauczyciel zadaje pytania: Kiedy jestescie usmiech- | je emocje.
nieci i radosni? W jakich sytuacjach jest wam smutno?
Czego sie boicie?
FORMY 9.2 Rysuje kredg obrazek dotyczacy | Rysowanie kreda Kolorowa kreda.
PLASTYCZNE wskazanego tematu. Dzieci obrysowuja kreda cienie swoich kolegow/
kolezanek, a nastepnie uzupetniaja sylwetke, dory-
sowujac czesci ciata, ubranie lub fryzure.
FORMY 9.2 Maluje palcami dowolna kompo- | Malowanie palcami Dzieci moga pracowac razem na |Nietoksyczne farby do malo-
PLASTYCZNE zycje. Dzieci maluja palcami usmiechy lub inne miny.|kilku duzych arkuszach papieru.|wania, kartki formatu A3.
Odciska swoje dfonie lub stopy. | Moga takze odciska¢ dtonie i stopy oraz dorabia¢ do | Dobrym pomystem jest malowanie
Odtwarza chéd zwierzat, uzywa- | nich rézne elementy, np. miny narysowane na dtoni. | biatg farbg na czarnych arkuszach
jac palcow. Poprzez ruchy palcéw, dtoni odtwarzajg chéd zwie- | papieru. Wéwczas mozna narzucic¢
rzat, o ktérych méwi nauczyciel (bieg myszy, skoki | temat - krajobraz zimowy.
zaby, zajaca, wielkie kroki niedZwiedzia).
MUZYKA 8.2, Gra na instrumencie muzycznym | Gra na instrumentach Instrumenty muzyczne.
83, lub dowolnym przedmiocie. Dzieci grajg na dowolnych instrumentach muzycz-
8.4 nych lub wybranych przedmiotach, np. stotach,

krzestach wedtug wskazéwek nauczyciela:

- gtosno - cicho,

- szybko - wolno,

- odtwarzajac rytm wystukiwany przez nauczyciela.
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MUZYKA, 53, Wyklaskuje lub wygrywa na in-|Utwor Taniec Eleny Michata Lorenca Utwoér zmienia tempo w drugiej|Utwor Taniec Eleny Michata
RUCH 54, strumencie podany przez nauczy- | Propozycje aktywnosci dzieci do utworu: czesci — zdecydowanie przyspiesza. | Lorenca, chustki lub wstazki,
8.2, ciela rytm. — klaszcza lub grajg na instrumentach rytm utworu; instrumenty muzyczne.
84 Porusza sie w rytm muzyki. — poruszajg sie w rytm muzyki;
Tanczy swobodnie do muzyki|- tancza z chustami lub wstazkami;
z chustg lub wstazka. - prébuja oddac charakter muzyki poprzez wykona-
Oddaje charakter utworu, dosto-| nie r6znego typu krokéw (na palcach, podskoki,
sowujac kroki. krok dostawny, marsz itp.).
RUCH 53, Przechodzi boso po wszystkich | Sensoryczny tor przeszkod Tor przeszkdd moga tworzy¢ réw- | Materiaty o réznej fakturze,
54 przygotowanych elementach | Dzieci pokonuja w skarpetkach, a nastepnie boso | niez dzieci. Poszczegdlne elementy | np. liny réznej grubosci, gu-
toru. tor przeszkéd zawierajacy elementy o bardzo réz- | powinny by¢ ustawione w réznych | mowa wycieraczka, gumowa
Okresla przyjemna i nieprzyjemna | nej fakturze (liny, maty, dywaniki). Po kilkukrotnym | odlegtosciach, tak aby dziecko mu-|{mata do wanny, dywaniki
fakture elementu toru. pokonaniu toru dzieci okreslajg, ktéry jego element | siato wykonywac kroki réznej dtu-|o réznym rodzaju wiosa,
jest najprzyjemniejszy w dotyku, a ktéry najmniej|gosci. Proponowane elementy do |skrawki wykfadziny, koce,
przyjemny, ktadac na nim usmiechnieta lub smutna | wykorzystania w torze przeszkdd: |reczniki, drewniana listwa,
buzke. liny r6znej grubosci, gumowa wy- | usmiechniete lub smutne bu-
cieraczka, gumowa mata do wanny, | zie - emotikony papierowe.
dywaniki o réznym rodzaju wiosa,
skrawki wyktadziny, koce, reczniki,
drewniana listwa itp.
RUCH 53, Wykonuje polecenia nauczyciela. | GPS ciata Prawa reke mozna zaznaczy¢, rysu- | Naklejki, wstazki.
54, Nauczyciel zaznacza u dzieci prawg reke w dowolny | jac na niej kropke, przyklejajac na-
14.3 sposéb. Dzieci wskazuja poszczegdlne czesci ciata, | klejke, zawiazujac kokardke itp.
kierujac sie poleceniami nauczyciela, np. Prawq reke
ktadziemy na kolanie; Lewq reke ktadziemy na plecach.
RUCH 53, Porusza sie, majac przewiazane | Ciuciubabka Nalezy wyznaczy¢ dzieciom obszar | Chustka lub inna przepaska
54 oczy. Nauczyciel zawigzuje oczy wybranemu dziecku.|zabawy oraz obowigzujace zasady |na oczy.

Prébuje rozpozna¢ ztapane dziec-
ko za pomoca dotyku.
Ucieka przed ciuciubabka.

Okreca go dookota, a nastepne puszcza i wota:
»Ciuciubabko, tap nas” Dziecko zaczyna szuka¢ po-
zostatych dzieci. Kiedy kogos ztapie, moze odgad-
na¢, kto to jest, dotykajac reka jego twarzy. Zmiana
ciuciubabki — zostaje nig ztapane dziecko.

bezpieczenstwa.
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RUCH, 1.2, |+ Rozrdéznia czesci ciata. Ludzie do ludzi Jest to zabawa inspirowana znang
MATEMATYKA, | 5.3, |+ Reaguje na sygnat nauczyciela. Dzieci dobierajg sie w pary, stajg naprzeciw siebie.|zabawa integracyjna, uproszczong
WSPOLPRACA | 13.4 |« Bawi sie wspdlnie z dzieci zgodnie | Nauczyciel podaje nazwe czesci ciata, ktéra ma stu- | na potrzeby trzylatkéw. Nauczyciel

ze swoimi potrzebami.

zy¢ do powitania, np. Dtori do dfoni, kolano do kola-
na, plecy do plecéw, palec do palca... itd. Po jednym
wykonaniu zadania nauczyciel méwi: Ludzie do ludzi,
€O 0znacza, ze trzeba poszukadé nowej pary.

musi obserwowac zachowania dzie-
ci. Jesli unikaja kontaktu fizycznego,
nauczyciel powinien zastgpi¢ dane
dziecko w parze albo psychicznie
i stownie je wesprzec. Nigdy nie na-
lezy zmuszaé dzieci do kontaktéw,
ktérych nie chca.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Oto ja i wiersza Moje odbicie

Oto ja (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

W lewo, w prawo, w lewo, w prawo,
Moje oczy kraza zwawo.

Jedna pare oczu mam,

Widze wszystko tu i tam.

Nos to agent jest wywiadu,
Nie przegapitby obiadu.
Czy to zupa, czy to sos,

Nie pomyli sie moj nos!

No a uszu takze para,

Stysza dobrze dzwiek zegara.
Stysza cudny ptakow spiew,
Deszcz za oknem i szum drzew.

Rece klaszcza i machaja,
Skrzydta nam przypominaja.
Moje rece, kazdy wie,

Sa potrzebne, gdy sie je.

Co z nogami? Mam dwie nogi
| siegaja do podtogi.

Skacza, tupia, maszeruja,
Gdy zagraja, to tancuja.

Stysze, widze, chodze, czuje,
Moje ciato nie préznuje!

Moje odbicie (autor: Barbara Kosowska)

Powiedzcie teraz, co widzicie,

Gdy w lustrze pojawia sie wasze odbicie?
Twarz, potem szyja, a takze dwie rece,
Tutdw oraz nogi i jeszcze wiecej!

Masz swdj kolor wtoséw, oczu dwoje,
Tak oto wyglada ciato twoje.

Ani w tym kraju, ani na $wiecie
Drugiego takiego nie znajdziecie!
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ZALACZNIK 2. Opis karty pracy™’

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie wskazanych przez nauczyciela czesci ciata na konkretny kolor.
Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest narysowanie na poszczegdlnych twarzach wskazanych przez nauczyciela emodji.

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie czesci ciata zwigzanych ze zmystami na wskazany kolor.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow'?

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Rozpoczynamy wiasnie kolejny projekt edukacyjny pt. Cztowiek (Ja - my - Swiat). Przez cztery tygodnie bedziemy poszerza¢ swojg wiedze na temat cztowieka. Poznamy
rézne rodziny, przyjrzymy sie naszym ciatom oraz emocjom i uczuciom, ktére odczuwamy i przezywamy.

Dowiemy sie, ze:

+ ludzie réznig sie miedzy soba i kazdy z nas jest wyjatkowy,

« jestesSmy cztonkami réznych rodzin,

« poznajemy $wiat poprzez zmysty, czyli wzrok, stuch, smak, wech i dotyk,

« kazdy cztowiek ma uczucia, ktére moga by¢ przyjemne albo przykre,

« swoim zachowaniem mozemy sprawia¢ innym radosc¢ albo smutek.

Ponadto bedziemy poznawac i utrwala¢ nazwy czesci naszych ciat, jak rdwniez uczyc¢ sie, ktéra reka jest prawa, a ktéra lewa. Pobudzimy nasze zmysty do jeszcze intensyw-
niejszego dziatania: bedziemy poznawac otoczenie za pomoca dotyku, stuchu, wechu, zapachu i smaku.

Juz dzi$ zapraszamy Was bardzo serdecznie na dzier kulminacji. Nasza sala zamieni sie w galerie malarska z licznymi obrazami, w tym przede wszystkim portretami. Niewy-
kluczone, ze wsrdd dzieciecych arcydziet znajda sie Wasze podobizny, wiec nie mozecie tego przegapic! Ponadto, w dniu kulminacji, zostanie otwarta wielka wystawa prezen-
tujaca obrazy i albumy przedstawiajace nasze rodziny. Uprzedzamy — wystawa bedzie trwac tylko kilka godzin, wiec nie pozostaje Wam nic innego, jak przyjs¢ i odszukac siebie
w dzietach dzieci.

W tym miesigcu nie zapomnimy réwniez o naszych kochanych babciach i dziadkach. Dla nich takze szykujemy autorskie portrety i drobne upominki. Mito nam bedzie, jesli

odwiedza nasze przedszkole. Moze znajda sie dziadkowie, ktérzy chcieliby podzieli¢ sie swoimi historiami lub opowiesciami. Moze kto$ chciatby przeczyta¢ nam bajke lub po-

" Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
2 Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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dzieli¢ sie sekretnym przepisem i upiec z nami jakie$ pyszne ciasto? Moze sa babcie, ktére chciatyby pokaza¢ nam, jak sie szyje, szydetkuje czy haftuje? Jesli tak, to serdecznie
zapraszamy!

Jak juz pisalismy, jednym z tematdéw zajec jest rodzina, zatem bardzo serdecznie prosimy Was o udostepnienie nam wybranych zdje¢ rodzinnych, ktére bedziemy mogli wy-
korzystac przy tworzeniu poszczegdlnych prac plastycznych. Moga by¢ one wywotane, ale takze wydrukowane. Bylibysmy réwniez wdzieczni za udostepnienie, chociaz na kilka

dni, obrazéw, portretéw oraz albumoéw rodzinnych. Goraco Was zachecamy, abyscie zawitali do naszej sali i opowiedzieli historie Waszej rodziny, prezentujac rodzinne pamiatki.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)
ZALACZNIK 4. MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

Projekt: CZLOWIEK (JA - MY - SWIAT)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Czfowiek (Ja - my - swiat).

+  Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania r6znic pomiedzy poszczegdélnymi osobami.

« Budowanie zasobu stownictwa zwigzanego z rodzina.

+  Rozwijanie umiejetnosci artykutowania samogtosek i spotgtosek angielskich.
Bank stow jest zestawem kart — kwadratéw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg od-
kryte. Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sa takie
same dla danego projektu, a ikony réznig sie jedynie nagraniami stowek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim.
Ikony sg wzorowane w gtéwnej mierze na grafice zastosowanej w czesci CASUM projektu. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zarbwno w anima-

cjach, jakifilmach A i B. Po kliknieciu na danga karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Dokonuje wyboru wersji je-|+ Wybiera odpowiednig ikone z flaga brytyjska lub polska na poziomie platformy. mama mum
zykowe;j. « Uruchamia nagranie poprzez klikniecie ikony w zestawie kwadratow/kafelkéw.
« Naciska dowolng ikone w ze- |« Powtarza ustyszane stowo. tata dad
stawie osmiu ikon. « W stowniku angielskim zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. . .
« Stucha nazw poszczegélnych |« Jesli dziecko ma trudnosci ze zrozumieniem znaczenia danej grafiki w zestawie stéw an- rodzina family
elementow. gielskich, moze cofng¢ sie - samodzielnie lub z pomoca nauczyciela — do poziomu plat- .
: ) . L . babcia grandma
« Powtarza nazwy polskie lub| formy, aby wystuchac¢ wersji polskiej stownika.
angielskie. dziadek grandpa
siostra sister
brat brother
dziecko child

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. W poczatkowym etapie nalezy pozwoli¢ dzieciom przystuchiwac sie nagraniom stéw, bez koniecznosci ich powtarzania.

2. Dobrze jest zachecad dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie, a takze wykonywaty ¢wiczenia w domach.
3. Jesli zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegélnie w pierwszych fazach projektu na-

uczyciel powinien poméc dzieciom wréci¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jedlizrozumienie wymowy poszczegélnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest dodatkowo skorzystanie z dobrych

stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, ktére przedstawiajg znaczenie stowa oraz jego wymowe.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie ze scen zawartych w animacjach projektu, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym
prowadzi do skuteczniejszego zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzystac¢ z banku stéw w kazdym tygodniu projektu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja opanowaniu

jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogélne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z opisem wygladu cztowieka.
« Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania r6znic pomiedzy cechami poszczegélnych oséb.
» Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania obrazu.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Drag and drop (pol. przeciagnij i upus¢)

Opis grafiki

Grafika przedstawia niepetny rysunek popiersia cztowieka. Po obu stronach obrazka umieszczone sg rézne elementy twarzy i glowy (wtosy, brwi, oczy, nos, usta, uszy). Zadanie dziecka
polega na przeciaggnieciu poszczegdlnych fragmentéw w odpowiednie miejsca na rysunku. Dziecko tworzy wtasng wersje obrazka, dopasowujac czesci twarzy zgodnie z dokonanym
wyborem. Kazdy element z boku obrazka jest klikalny — po nacisnieciu stycha¢ jego angielska nazwe. Przesuniecie ktéregokolwiek fragmentu rozpoczyna gre. Jesli dana czes¢ twarzy
nie zostanie umieszczona w poprawnym miejscu, stycha¢ nagranie try again (pol. sprébuj ponownie). Po poprawnym przeciggnieciu elementu w odpowiednie miejsce dziecko styszy
nagranie correct! (pol. dobrze, prawidtowo). Gdy rysunek zostanie ukoriczony, uruchamia sie nagranie congratulations! (pol. gratulacje) oraz stychac oklaski. Dzieci majg mozliwos¢ po-
nownego przejscia gry z innym doborem elementéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera dowolng ikone |+ Nacisniecie ikony przedstawiajacej dany fragment twarzy lub gtowy. blue eyes oczy niebieskie
przedstawiajaca element |« Powtdrzenie ustyszanego stowa.
twarzy. Przesuniecie wybranej ikony na rysunek twarzy w srodkowej czesci ekranu. brown eyes oczy brazowe
« Stucha i powtarza nazwe da- |+ W przypadku popetnienia btedu przesuniecie ikony w odpowiednie miejsce. .
nego elementu. Wybér kolejnej ikony. green eyes oczy Zielone
« Przesuwa wybrang iko- |+ Powtdrzenie ustyszanego stowa. :
L . . - = . . eyebrows brwi
ne w odpowiednie miejsce |« Umieszczenie wszystkich ikon przedstawiajacych elementy twarzy i gtowy w od-
w centrum ekranu. powiednich miejscach. mouth usta
« Dokonuje wyboru kolejnych |« Ponowne rozpoczecie gry.
ikon. ears uszy
« Uzupetnia wszystkie elemen-
ty twarzy. nose nos
curly hair wtosy krecone
straight hair wiosy proste
fair hair wiosy jasne
dark hair wilosy ciemne
short hair wiosy krotkie
long hair wiosy dtugie
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

ok wnN

Wazne jest, aby po kliknieciu na odpowiednie ikony dzieci mogty ustysze¢ nazwy elementéw znajdujacych sie z boku ekranu, zanim rozpoczna gre.

Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowac z gra — dowolnie naciskac i przesuwac elementy, aby stopniowo zaznajomity sie z jej zasadami.

Przy kazdym kliknieciu na ikone stycha¢ nazwe fragmentu twarzy lub gtowy, co pozwala dzieciom skutecznie zapamietywac stowa.

Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.

Uzupetnianie rysunku twarzy wymaga od dzieci koncentracji - nalezy zachecic¢ je do zabawy w domu.

W przypadku probleméw z wymowa mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych przedstawiajacych znaczenie i wymowe stowa.
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