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ZIEMIA (ODPADY)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy na temat rodzajéw odpadéw oraz ich utylizacji.

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z utylizacjg odpaddw.

Rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotow.

Rozwijanie umiejetnosci odczytywania symboli.

Ksztattowanie postawy proekologicznej, w szczegdlnosci w aspekcie prawidtowego segregowania odpadow.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gléwne idee:

Odpady (nazywane tez Smieciami) to rzeczy nam juz niepotrzebne (CASUM 1).

Odpady nalezy porzadkowac (segregowac), czyli wyrzuca¢ do odpowiednich pojemnikéw (CASUM 2).

Odpady moga by¢ przydatne. Mozna z nich zrobic inne rzeczy (recykling), np. nowe butelki, puszki, papier (CASUM 3).

Kompost powstaje z naturalnych odpadkéw, np. resztek warzyw i owocdw, suszonych traw, roslin, gatazek drzew i krzewdw. Kompost jest pozyteczny. Dzieki niemu rosliny lepiej
rosna (CASUM 4).

Wyrzucanie odpadéw na ulice lub do lasu szkodzi ludziom, roslinom i zwierzetom. Odpady zatruwaja ziemie, wode i powietrze (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

»Segregacja odpadoéw (inaczej selektywna zbidrka odpaddéw) polega na zbieraniu odpadéw nadajacych sie do odzysku wedtug materiatu, z jakiego zostaty wykonane™'.

Wiele odpadoéw po segregacji wykorzystuje sie do produkcji nowych materiatéw, co nazywamy recyklingiem.

! Plansza edukacyjna — Vademecum segregacji odpadéw, <http://www.akademiaodpadowa.pl/5,a,dla-nauczycieli.htm> [dostep: 13.05.2013].
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Dzieki recyklingowi zmniejsza sie zuzycie nowych surowcédw, oszczedza sie wode i energie, ogranicza sie powstawanie odpaddw, sciekdw oraz zanieczyszczen powietrza.

To, w jaki sposéb segreguje sie Smieci, zalezy od systemu segregacji Smieci przyjetego przez gmine. Mozna segregowa¢ odpady w pojemnikach, workach oraz kontenerach. Od
1 lipca 2011 roku zostata uchwalona w Polsce Ustawa o zmianie ustawy o utrzymaniu czystosci i porzadku w gminach, ktéra, wzorujac sie na doswiadczeniach innych krajow
europejskich, zmienia dotychczasowy system gospodarowania odpadami komunalnymi. Nowy system zaktada, ze samorzad, ktéry jest odpowiedzialny za wszystko to, co stuzy
lokalnej spotecznosci, powinien by¢ réwniez odpowiedzialny za odebranie i wtasciwe zagospodarowanie odpadéw. Wszyscy mieszkarncy zobowigzani zostali do segregacji od-
padow do konteneréw, workéw, pojemnikéw udostepnianych przez firmy recyklingowe wedtug zasad ustalonych dla danej gminy. Ustawa weszta w zycie 1 lipca 2013 roku. Dla
Polakéw jest to prawdziwa rewolucja, gdyz do tej pory poziom segregowanych odpadéw nie przekraczat 20%.

Gniazdo recyklingu to miejsce z kilkoma pojemnikami do selektywnej zbi6rki odpadow.

Zazwyczaj do pojemnikéw w kolorze niebieskim wrzuca sie materiaty papierowe, m.in.: gazety, ksigzki, zeszyty, kalendarze, papierowe torby, kartony i tekture oraz zrobione
z nich opakowania. Nie wrzuca sie natomiast: kartonéw i tektur pokrytych folig aluminiowa (np. opakowania typu Tetra Pak po mleku, napojach), ttustych i zabrudzonych papie-
réw (np. opakowan po masle, margarynie, twarogu), kalek, tapet oraz odpaddéw higienicznych (np. wacikéw czy pieluch). Przed wrzuceniem papieru do pojemnika powinno sie
usunac¢ wszystkie zszywki, klamerki czy inne elementy metalowe lub plastikowe.

Jedna tona makulatury moze ochronié przed $cieciem nawet siedemnascie drzew.

Pojemniki w kolorze z6ttym zazwyczaj przeznaczone sg na tworzywa sztuczne, metale oraz opakowania wielomateriatowe. Wrzucamy do nich takie odpady, jak: butelki plastiko-
we po napojach (np. typu PET), butelki plastikowe po kosmetykach i srodkach czystosci, plastikowe opakowania po zywnosci (np. po jogurtach, serkach, kefirach, margarynach),
plastikowe zakretki, folie i torebki z tworzyw sztucznych, folie aluminiowa, puszki aluminiowe po napojach, puszki po konserwach, drobny ztom Zzelazny oraz drobny ztom metali
kolorowych (np. zabawki, narzedzia), plastikowe koszyki po owocach i pojemniki po wyrobach garmazeryjnych, kartony po mleku, sokach (tzw. Tetra Pak). Nie wrzuca sie nato-
miast: opakowan po olejach spozywczych czy silnikowych, smarach, styropianu, gumy, butelek z jakgkolwiek zawartoscia, puszek po farbach, baterii, opakowan po aerozolach,
lekach, opakowan po srodkach chwasto- czy owadobdjczych, zabawek oraz sprzetu AGD.

Do pojemnika zielonego wrzuca sie: szklane butelki, stoiki oraz szklane opakowania po kosmetykach. Nie powinno sie wrzucac: porcelany i ceramiki, doniczek, zaréwek, lamp
neonowych, fluorescencyjnych i rteciowych, szkfa stotowego, szkta okularowego, szkfa zaroodpornego oraz luster. Czesto istnieje osobna segregacja szkta bezbarwnego i kolo-
rowego. Wéwczas do pojemnika w kolorze zielonym wrzuca sie szkto kolorowe, natomiast do pojemnika biatego artykuty szklane bezbarwne. Wytwarzanie produktéw pocho-
dzacych z recyklingu szkfa jest mniej energochtonne.

Przed wyrzuceniem odpaddéw do pojemnikdw nalezy je wiasciwie przygotowac, np. kartony — sptaszczy¢ oraz usungc z nich elementy plastikowe lub metalowe, puszki alum-
iniowe — oprézni¢, osuszyc i zgnies¢, stalowe puszki — opréznié, oczysci¢, osuszy¢, zgnie$¢. Nie ma potrzeby zdzierania z nich etykiet. Opakowania kartonowe po sokach czy
oczysci¢, osuszyC. Nie nalezy thuc szkta.

Zakretki od butelek mozna zbiera¢ i oddawa¢ w celach charytatywnych.
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Kompostowanie to przyjazny srodowisku sposéb pozbywania sie odpadéw organicznych. Odpady naturalne sktaduje sie w plastikowym lub drewnianym pojemniku zwanym
kompostownikiem. Po uptywie okoto roku odpadki te zmieniaja sie w kompost, czyli nawdz przypominajacy wygladem swiezg ziemie. Wykorzystuje sie go w ogrodach. W wielu
miejscach w Polsce zbierane sg odpady organiczne do pojemnikéw brazowych.

Do kompostowania nadaja sie: odpadki kuchenne takie, jak resztki warzyw, owocéw, obierki, skorupki z jaj, skoszona trawa, fusy z herbaty i kawy (torebki ekspresowe, filtry po
kawie), nadziemne czesci chwastdw, resztki roslin, liscie oraz gatazki drzew i krzewdéw. Do kompostowania nie nadaja sie: odpadki kuchenne pochodzenia zwierzecego (kosci,
mieso, ttuszcz), splesniate resztki owocow i warzyw, korzenie chwastow.

~Kompostownik zaktada sie miedzy wiosna a jesienia przy dodatnich temperaturach. Umieszcza sie go w miejscu zacienionym i ostonietym od wiatru, aby unikna¢ nadmiernego
wysuszenia kompostu”2.

Budowa kompostownika: na dnie kompostownika uktada sie wysoka na dwadziescia centymetrow warstwe potamanych gatezi i cieriszych gatazek. Umozliwiajg one odptyw
nadmiaru wody. Warstwe te przykrywa sie zesztorocznym kompostem lub ziemia ogrodowa. ,Kolejne warstwy stanowiag odpadki, przektadane warstwami ziemi lub drobnymi
gatazkami. Aby kompostowany materiat ulegat prawidtowemu procesowi mineralizacji (przemiany w zyzny naw6z), konieczne jest przemieszanie kompostu co dwa miesigce
(z wyjatkiem najnizszej warstwy gatezi). Jesli kompost jest suchy, nalezy polewac go woda™. Dzdzownice przyspieszajg proces przemiany odpadéw w nawdz.

Odpady problemowe to ,wszelkiego rodzaju odpady, ktérych nie nalezy wrzuca¢ do zwyktych koszy na Smieci - informuje o tym przekreslony znak kubta na opakowaniu lub
obudowie tego produktu™. Do grupy tej naleza odpady wielkogabarytowe, takie jak meble czy dywany, oraz odpady niebezpieczne (zawierajace toksyczne substancje), m.in. zu-
zyty sprzet elektryczny i elektroniczny (komputer, telewizor, lodéwka, pralka), leki, zaréwki, baterie (w wielu przedszkolach, szkotach i instytucjach prowadzona jest selektywna
zbiérka baterii do specjalnie opisanych pojemnikéw), termometry, farby oraz lakiery. Wiekszos¢ odpadéw problemowych nalezy odda¢ do lokalnego punktu zbiérki odpadéw
problemowych (inaczej lokalnego punktu zbiérki odpadéw niebezpiecznych). W wielu miejscach prowadzona jest takze obwozna zbiérka tych odpadéw wedtug podanego
mieszkarncom harmonogramu. Warto wiedzie¢, ze sklepy oferujace sprzet elektryczny i elektroniczny zobowigzane sg przy kupnie przez nas nowego sprzetu odebrac od nas

stary, zuzyty. Natomiast przeterminowane badz nieuzywane leki mozna odda¢ w niektérych aptekach.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

Na poczatku projektu sala nie wymaga aranzacji. Wazne jest jednak, aby uwzgledni¢ miejsce na zatozenie kacika czysciocha oraz gniazda segregacyjnego® w drugim tygodniu

projektu.

2

3

Plansza edukacyjna - Jak zatozy¢ kompostownik w ogrodzie, <http://www.akademiaodpadowa.pl/5,a,dla-nauczycieli.htm> [dostep: 13.05.2013].
Ibidem.

4 Plansza edukacyjna - Jak postepowac z odpadami problemowymi, <http://www.akademiaodpadowa.pl/5,a,dla-nauczycieli.htm> [dostep: 13.05.2013].

5

Szczegotowe opisy w tabeli 2.
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Centrum Badawcze na starcie®:
W Centrum Badawczym na samym poczatku powinny znalez¢ sie gromadzone wczesniej przez nauczyciela i przyniesione przez rodzicow odpady - kartony, pudetka, zakretki
od butelek, rolki po papierze toaletowym, puszki, worki foliowe. Dzieci moga dokfada¢ do Centrum odpadki, np. umyte kubki po jogurcie z podwieczorku. Oprécz odpadéw

w Centrum mozna umiesci¢ zabawkowe $mieciarki, ulotki i broszury dotyczace recyklingu, ksiazki i czasopisma zwigzane z tematem.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
+ wycieczka do lokalnego punktu odpadéw problemowych
« wycieczka do siedziby firmy swiadczacej ustugi w zakresie wywozu odpadéw komunalnych
« wizyta eksperta — pracownika stuzb komunalnych/porzadkowych lub osoby z gminy odpowiadajacej za gospodarke odpadami

« wizyta eksperta — ogrodnika, ktéry opowie o kompostowaniu

Do poczytania dzieciom:
« Hanna Bedkowska, Joanna Liszewska, Rady na odpady, Wydawnictwo Multico
« Emilia Dziubak, Eliza Saroma-Stepniewska, lwona Wierzba, Draka Ekonieboraka, Wydawnictwo Albus
«  Alex Frith, Recykling i odpadki, Wydawnictwo Olesiejuk
«  Michat Krygier, Batagan, Wydawnictwo iKropka
« Agata Loth-Ignaciuk, Tosia i karteczka, Wydawnictwo Muchomor
« Agata Loth-Ignaciuk, Tosia i pudetko, Wydawnictwo Muchomor
« Susanne Schurmann, Falf Butschkow, Mam przyjaciela smieciarza, Wydawnictwo Media Rodzina
«  Maria Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, opowiadania Przedstawienie, Lekcja, Wydawnictwo Czarna Owca

«  Wojciech Widtak, Pan Kuleczka, opowiadanie Porzqdek, Wydawnictwo Media Rodzina

Inne materialy do wykorzystanie podczas realizacji projektu:
« film animowany Magiczny autobus, odcinek Gdy stare w nowe sie zamienia
« film animowany Magiczny autobus, odcinek Brygada rozktadu
« film animowany Adibu, odcinek 49: Co to jest kompost?

« film animowany Ciekawski George, odcinek 27: Zwierzeca orkiestra surowcéw wtérnych

¢ W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych dziatan.
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« film animowany Ciekawski George, odcinek 57: Stare zmienia sie w nowe

« film animowany Ciekawski George, odcinek 61: Ciekawski Georg sprzqta

«  Abecadto smieciadto, elementarz ekologiczny wydany przez Stowarzyszenie EKOSKOP
<http://www.ekoskop.rzeszow.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=61%3Aelementarz-ekologiczny-nowe-wydanie&catid=5%3Amocniej
szy-ekoskop&Itemid=21&lang=pl> [dostep: 13.05.2013].

« Akademia odpadowa (filmy edukacyjne, plansze edukacyjne, prezentacje multimedialne), <http://www.akademiaodpadowa.pl/> [dostep: 13.05.2013].

« Ministerstwo Srodowiska. Nowe prawo do czystego srodowiska (informacje na temat odpadéw oraz ich segregacji), <http://naszesmieci.mos.gov.pl/> [dostep: 13.05.2013].

« Recykling.pl (informacje na temat odpaddw oraz ich segregacji), <http://www.recykling.pl/recykling/> [dostep: 13.05.2013].

« Dzienbezsmiecenia.pl (informacje na temat odpaddéw oraz ich segregacji, gra edukacyjna dla dzieci), <http://www.dzienbezsmiecenia.pl/> [dostep: 13.05.2013].

« Fundacja na rzecz Odzysku Aluminiowych Puszek po Napojach RECAL (materiaty dla dzieci i nauczycieli; propozycje gier i zabaw), <http://www.recal.org.pl/index.php/strona-
glowna> [dostep: 13.05.2013].

+ Rekopol.pl (materiaty do pobrania, plakaty edukacyjne), <http://www.rekopol.pl//UserFiles/Image/Materialy_edukacja/ulotka_1.jpg> [dostep: 13.05.2013].

« Odpady.poznan.pl (filmiki edukacyjne, informacje dotyczace odpaddédw oraz ich segregacji), <http://www.odpady.poznan.pl/index.php?rsl=1&&pid=11111251> [dostep:
13.05.2013].

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zaciekawienia tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu
wiedzy oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych
przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stdw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form
aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(g;”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Wypowiada sie na temat tresci| Opowiadanie Porzgdek z serii Pan Kuleczka au-|Podczas rozmowy nauczyciel moze | Opowiadanie Porzqdek z se-
TEATR, 3.1, opowiadania. torstwa Wojciecha Widtaka tworzy¢ zdzieémi mape mysli|rii Pan Kuleczka Wojciecha
FORMY 3.2, Wymienia przedmioty wykorzy-|Dzieci stuchaja opowiadania i rozmawiaja na jego | w formie stowno-obrazkowe;j. Widtaka, kartki formatu A4,
PLASTYCZNE | 9.2, stywane podczas robienia porzad- | temat. Na kartkach rysuja przedmioty przydatne kredki, arkusz szarego papie-
14.5 kéw i rysuje je. podczas robienia porzadkéw. Nauczyciel w czasie ru, flamastry.
rozmowy irysowania zadaje dzieciom pytania: Jak
rozumiecie stowa porzqdek, batagan? Co mozecie po-
wiedzie¢ o sprzqtaniu? Co jest potrzebne do sprzqta-
nia? Czym sprzqtamy?
JEZYK, 1.1, Wskazuje i nazywa kilka przed-|Przedmioty, ktérymi sprzatamy Podczas nasladowania dzieci moga | Proponowane elementy, kto-
TEATR 3.1, miotéw  uzywanych  podczas | Dzieci szukajg przedmiotéw, ktére sg uzywane pod- | wydawac dzwieki charakterystycz-|re moga znalez¢ sie w kaci-
3.2, sprzatania. czas sprzatania przedszkola. Nazywaja je, okreslajg|ne dla danej czynnosci. Mozna | ku: miotta, zmiotka, szufelka,
7.2, Nasladuje ruchy nauczyciela i ré-|ich przeznaczenie, pokazuja, w jaki sposéb nale-|poprosi¢ o wsparcie i wcielenie sie | scierki, gabki, reczniki, kosz
10.3, wiesnikow. zy ich uzywad. Dzieci wraz z nauczycielem tworza | w role ekspertéw osoby sprzatajace | na $mieci.
14.6 Uczestniczy w tworzeniu kacika | w sali kacik czysciocha — miejsce, w ktdrym znajduja | przedszkole. Kacik czysciocha powi-
czysciocha. sie roznego rodzaju przedmioty przydatne podczas | nien by¢ usytuowany tak, aby dzieci
Dzieli wyrazy na sylaby. sprzatania, z ktérych dzieci moga korzysta¢ w kaz- | miaty do niego swobodny dostep.
Wyklaskuje liczbe sylab w wyra-|dej chwili. Na zakonczenie dzieci wraz z nauczycie- | Przy tej okazji warto wspomniec
zach. lem dziela nazwy poszczegdlnych narzedzi na syla- | o niebezpieczenistwach wynikaja-
by i wyklaskuja je. cych zuzywania przez dzieci nie-
ktérych srodkow czystosci.
JEZYK 1.1, Wskazuje inazywa kilka narzedzi | Porzadkujemy ogréd Przed rozpoczeciem poszukiwan |Proponowane narzedzia
3.1, uzywanych przy porzadkowaniu |Na terenie ogrodu przedszkolnego dzieci poszukuja | nalezy umiesci¢ wybrane narzedzia | ogrodnicze: grabie, miotta,
3.2, ogrodu. przedmiotéw przydatnych podczas jego porzadko- | w ogrodzie przedszkolnym. fopata, rekawice ogrodowe,
7.2, Nasladuje ruchy nauczyciela iré-|wania. Nazywaja je, okreslaja ich przeznaczenie oraz kosiarka, taczka, pojemniki
10.3, wiesnikow. pokazuja sposoby ich uzywania. Podczas demon- na odpady.
14.6 Dzieli wyrazy na sylaby. stracji dzieci prébuja okresli¢ dzwieki wydobywane

Wyklaskuje liczbe sylab w wyra-
zach.

przez poszczegdlne narzedzia, np. topata — tup-tup.
Na zakonczenie dzieci wraz z nauczycielem dzielg
nazwy wybranych narzedzi na sylaby i wyklaskuja je.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, |+ Zadaje pytania zwigzane z tema- | Tworzenie siatki pytan Element obowigzkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
3.1, tyka zajec. Co interesuje dzieci i czego chciatyby sie dowiedzie¢ | ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
3.2, o odpadach ($mieciach)? trwania projektu. W centrum arku-
33 sza nauczyciel zapisuje stowo OD-
PADY, a dookota pytania zadawane
przez dzieci (stowa, zdania + sym-
bole). Warto obok pytania dziecka
zapisac imie autora.
JEZYK 1.1, |+ Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
3.1, czas wypowiedzi. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy [ Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na |z naszkicowanag beczka, roz-
32 (stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do | nokolorowe kartki.
to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki. Przyktadowe stowa: odpady,
powstaje zbidr stéw poszerzajacych stownictwo | Smieci, segregacja smieci, recykling,
czynne i bierne dzieci. kompost, kompostownik, smieciar-
ka, kosz na smieci, porzadek, bata-
gan, miotfa, szufelka, Scierka, ggbka.
JEZYK, 1.1, |+ Za pomocg dotyku odgaduje |Odgadywanie przedmiotéw Mozna zrobi¢ zadanie z jednym |Pudetka po chusteczkach hi-
WSPOLPRACA, | 3.1, ukryty przedmiot i nazywa go. Dzieci otrzymujg pudetka po chusteczkach higie- | wspolnym pudtem. Wybrane dziec- | gienicznych lub/i nieprzezro-
BADANIE 32 nicznych lub nieprzezroczyste worki foliowe. Ich za- | ko wktada rece do s$rodka, a pozo- | czyste worki foliowe.

daniem jest wrzucenie po jednym wybranym przez
siebie elemencie do pudetka lub worka (np. klocek,
kredka). Dzieci wymieniaja sie pudetkami i za pomo-
ca dotyku odgaduja, jaki przedmiot jest w pudetku.

state dzieci z drugiej strony widza,
co ma ono w rekach. Dzieci moga
usigs¢ na dywanie i po kolei odga-
dywa¢, co znajduje sie w ich pudet-
kach/workach.
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JEZYK, 1.1, |+ Wymienia kilka miejsc, do ktérych | Tworzenie drogi produkowanych przez ludzi od- | Droge odpadéw powinna by¢ opar- | W zaleznosci od wybranego
KONSTRUKCIE, | 3.1, trafiajag odpady. padow ta na wypowiedziach dzieci. W ten |sposobu prezentacji: duzy
WSPOLPRACA | 3.2, |+ Wykonuje (rysuje lub buduje) wy- | Nauczyciel wprowadza w temat stowami: Spéjrzcie, | sposdb nauczyciel pozna zakres |format arkusza papieru, pisa-
9.2, brane elementy drogi, jaka poko- | w koszu na Smieci nie ma odpadéw, ktdre wyrzucilismy | wiedzy i doswiadczen dzieci na |ki, kredki, klocki, auta, pudet-
10.1 nuja odpady. wczoraj! Jak sqdzicie, co dzieje sie z odpadami po wrzu- | ten temat. Nauczyciel musi zadbac | ka réznej wielkosci, rolki od
ceniu ich do kosza? Dzieci wymieniaja sie pomysfa-|o przydzielenie zadan wszystkim | papieru toaletowego, papier
mi, a nastepnie prezentuja wymyslona przez siebie | dzieciom. Cwiczenie moze mie¢ |kolorowy, kleje, nozyczki itp.
droge odpadéw (za pomoca rysunkéw, wyklejanki, | charakter grupowy lub zespoto-
duzego plakatu, budowli z klockéw lub odpadéw). |wy. Przyktadowa droga odpadéw:
pojemniki na odpady - $mieciar-
W trzecim lub czwartym tygodniu projektu mozna|ka - sortownia — przedsiebiorstwa,
wykonac ¢wiczenie z tabeli 3. Droga naszych smieci,|w ktérych odbywa sie przetwarza-
cz. 2, ktore jest kontynuacjg tego zadania, a zarazem | nie odpadéw na inne produkty,
narzedziem ewaluacyjnym sprawdzajagcym zakres | wysypisko odpaddédw lub spalarnia
zdobytej przez dzieci wiedzy na ten temat. odpadow.
JEZYK, 1.1, |+ Uczestniczy w rozmowie dotycza- | Wiersz Smutne drzewa Zarys drzewa powinien by¢ mozli- | Tre$¢ wiersza (zatacznik 1),
FORMY 3.1, cej tresci wiersza. Dzieci rozmawiajg na temat wiersza, a nastepnie wy- | wie duzy lub moze byc¢ ich kilka, tak | arkusz szarego papieru, fla-
PLASTYCZNE, | 3.2, |« Wykonuje ¢wiczenie oddechowe - | konuja zaproponowane przez nauczyciela ¢wiczenia | aby wszystkie dzieci miaty do niego | master, ré6znego rodzaju od-
WSPOLPRACA | 9.2, zdmuchuje kilka odpadéw z koro- | oddechowe, np. nauczyciel rozklada na podtodze | swobodny dostep. Aktywnos¢ pla-|pady (np. zgniecione kart-
14.3, ny drzewa. duzy arkusz szarego papieru z zarysem drzewa, na |styczna moze mie¢ charakter indy- ki, tkaniny, opakowania po
14.5 |« Wykleja wybranymi materiatami|ktorego koronie uktada drobne odpady (papierki, | widualny lub grupowy. Zarys drze- | stodyczach, worki foliowe,

zarys drzewa.

kawatki chusteczek, tkanin itp.). Dzieci staraja sie
zdmuchna¢ wszystkie odpady z drzewa. Dzieci wy-
konuja prace plastyczna pt. Smutne drzewa — wykle-
jajac zarys drzewa narysowany na kartce drobnymi
odpadami.

wa do pracy indywidualnej nalezy
wykonac przed zajeciami lub moze
narysowac go dziecko.

strony z gazet, czasopism,
reklamowki), kleje, nozyczki,
tasmy dwustronne.
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BADANIE, 1.1, Obserwuje izaznacza na karcie |Spacer Jesli w poblizu znajduje sie dzikie|Karta pracy nr 1, sztywne
MATEMATYKA, | 1.2, obserwacji kilka obiektow. Dzieci z nauczycielem wychodza na spacer po naj- | wysypisko $mieci, mozna sie tam | podktadki dla kazdego dziec-
RUCH, 3.1, Nazywa napotkane odpady. blizszej okolicy. Kazde dziecko otrzymuje karte ob-|uda¢ wramach spaceru. Liczy na- |ka, otéwki (lub kredki).
JEZYK 3.2, Liczy wybrane elementy zaznaczo- | serwacji (karta pracy nr 1), podkfadke oraz otéwek | uczyciel z dzie¢mi lub samo dziec-

13.1

ne na wtasnej karcie obserwacji.
Okresla, ktoérych odpadéw zaob-
serwowato najwiecej, a ktérych
najmniej.

lub kredke. Zadaniem dzieci jest zwrdcenie uwagi
na liczbe napotkanych koszy na $mieci oraz rodzaj
odpadoéw lezacych na ziemi. Swoje obserwacje za-
znaczaja na karcie pracy — kazdy zauwazony kosz lub
narysowany na karcie odpad odnotowujg poprzez
narysowanie kreski obok wtasciwego rysunku. Jesli
dzieci napotkaja na odpady, ktére nie widniejg na
karcie pracy, moga je narysowaé w wyznaczonym
polu lub na drugiej stronie karty pracy. Po powro-
cie do przedszkola nauczyciel pyta dzieci: Co o tym
sqdzicie? Co mozecie powiedzie¢ o odpadach, ktdére
napotkaliscie? Jak sie tu znalazty? Co sie z nimi stanie?
Dzieci liczag zaobserwowane kosze na $mieci oraz
wybrane odpady - kazde dziecko liczy elementy jed-
nego typu odpaddéw (np. liczbe odpadéw szklanych)
odnotowanych na wtasnej karcie obserwacji. Dziec-
ko podejmuje prébe okreslenia, ktérych odpadéw
zaobserwowano najwiecej, a ktérych najmniej. Pro-
buje zastanowi¢ sie, z czym to jest zwigzane - zbyt
mafa liczba koszy na $mieci? Jest to wing cztowieka?

ko (w zaleznosci od umiejetnosci
dziecka).
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MATEMATYKA,
JEZYK

4.2,
13.1

Klasyfikuje przedmioty wedtug ro-
dzaju.

Liczy elementy w wybranych zbio-
rach.

Klasyfikowanie odpadéw

Dzieci ogladaja rézne odpady, probujg nazwad
wszystkie z nich. Nastepnie do kazdej obreczy na-
uczyciel wktada po jednym przedmiocie z kazdego
rodzaju: plastik, szkto kolorowe, szkto biate, papier,
odpady naturalne. Odpady, ktére pozostaty, dzieci
maja posegregowac wedtug materiatu, z jakiego sg
wykonane. Po wykonanym zadaniu dzieci przelicza-
ja, ile jest poszczegolnych $mieci, prébuja okresli¢,
ktérych jest najwiecej, a ktérych najmniej. Nastep-
nie w osobnych obreczach nauczyciel ukfada po
jednym przedmiocie wedtug typu, np.: zabawka, je-
dzenie, ubranie, makulatura. Po wykonaniu tego za-
dania dzieci réwniez przeliczajg, ile jest poszczegdl-
nych $miecii prébuja okresli¢, ktérych jest najwiecej,
a ktérych najmnie;j.

Odpadki rzeczywiste lub wyciete
fotografie z gazet, czasopism, ulo-
tek itp. Dzieci moga segregowac
odpady, umieszczajac je w petlach
wykonanych ze sznurkéw, wstazek
lub w obreczach hula-hop. Nauczy-
ciel wyjasnia dzieciom znaczenie
stowa makulatura. Nauczyciel powi-
nien zwroci¢ uwage dzieci na to, ze
nie wszystkie przedmioty plastiko-
we mozna wrzucac do kosza na pla-
stik (np. butelki po oleju, opakowa-
nia plastikowe po wedlinach) oraz
ze szklane naczynia powinny by¢
wyptukane przed wyrzuceniem.

pady.

Sznurki, wstazki lub obrecze
hula-hop, réznego typu od-

MATEMATYKA

13.1,
13.2,
134

Liczy obiekty.
Wyznacza  wynik
i odejmowania.
Ustala potozenie obiektéw w od-
niesieniu do wiasnej osoby oraz
kosza na odpady.

dodawania

Kosz na smieci

Przed dzie¢mi stoi pusty kosz na odpady oraz rézne-
go typu odpady, np. kilka szklanych i plastikowych
butelek, puszki aluminiowe, zgniecione worki fo-
liowe. Nauczyciel przedstawia dzieciom tres¢ zada-
nia. Wybrane dzieci wskazuja wtasciwe przedmioty
i ustawiajg odpowiednig ich liczbe we wskazanym
miejscu, np. Ola wrzucita trzy zgniecione kartki papie-
ru do kosza na odpady. Przed koszem postawita dwie
plastikowe butelki, za koszem dwie puszki oraz jednq
szklang butelke. Policzcie, ile butelek jest w koszu na
odpady?

Przedmioty nalezy przygotowad
wczesniej. Tre$¢ dtuzszych zadan
nalezy podzieli¢ na fragmenty, tak
aby dzieci na biezaco mogty reago-
wac na polecenia nauczyciela.

Kosz na odpady, odpady: kil-
ka szklanych i plastikowych
butelek, zgniecione papierki,
puszki aluminiowe itp.

10
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13.1

« Liczy samodzielnie i z nauczycie-
lem.

Liczenie nakretek

Przed dzie¢mi ustawiony jest kosz, z ktérego nauczy-
ciel wyktada wszystkie nakretki i uktada je w rzedzie.
Ruchem reki wskazuje wszystkie nakretki i pyta: /le
tu jest nakretek? Dzieci odpowiadajg, a nastepnie na-
uczyciel, nie odnoszac sie do tych odpowiedzi, prosi
wybrane dziecko: Policz. Dziecko liczy tak, jak potra-
fi, a nauczyciel obserwuje i zwraca uwage na wazne
elementy liczenia:

- od ktérej nakretki zaczyna liczenie,

- czy wskazuje kazda nakretke jeden raz,

— jakich liczebnikéw uzywa.

Nauczyciel moze poprosi¢ kolejne dziecko, aby row-
niez policzyto nakretki. Nastepnie nauczyciel poka-
zuje wzér liczenia i zacheca do nasladowania, mo-
wiac: Popatrz, jak ja licze. Bedziemy liczy¢ razem. Na
koncu koniecznie trzeba powtérzy¢ ostatni liczebnik
(np.: dziesie¢ nakretek) wraz z gestem ogarniajgcym
wszystko, co zostato policzone.

Jest to zadanie dla matej grupy
dzieci lub do pracy indywidualnej.
Dzieci powinny siedzie¢ naprzeciw-
ko nauczyciela (nie w kole). Nauczy-
ciel obserwuje zachowania dzieci
i wytapuje strategie liczenia, aby
wiedzie¢, na jakim etapie rozwojo-
wym jest kazde dziecko. Nauczyciel
nie przerywa inie poprawia dzie-
ci podczas liczenia. Nauczyciel te
zabawe moze wykorzystywac co-
dziennie, zmieniajac tylko produkty
do liczenia. Zamiast konkretnych
przedmiotéw mozna wykorzystac
ilustracje.

Kosz z nakretkami (najlepiej
tej samej wielkosci) - min.
dziesie¢ sztuk.

MATEMATYKA

4.2,
13

« Klasyfikuje przedmioty wedtug
koloru.
» Ukfada szeregi wedtug opisu.

Kolorowy waz

Kazde dziecko otrzymuje pojemnik z nakretkami
w dwoch kolorach. Zadaniem dziecka jest utozenie
weza wedtug zasady, ktéra ustyszy, np.: Utéz nakret-
ki: niebieska - niebieska - biata. Dzieci uktadajg przed
soba odpowiednie nakretki, a nauczyciel powtarza
poprzedni cigg, dokfadajac jeden element. Przy ko-
lejnym wzorze nauczyciel uzywa liczebnikow, np.
jedna biata i dwie niebieskie.

Nauczyciel réwniez uktada weza,
aby dzieci zawsze mogty dokona¢
wzrokowego sprawdzenia. To zada-
nie moze by¢ wykonane na matych
dywanikach lub na kartkach A3, tak
aby kazde dziecko miato wiasna,
ograniczona przestrzen.

Pojemniki, nakretki w dwoch
kolorach (dla kazdego dziec-
ka min. dwanascie sztuk).

1
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KONSTRUKCIJE,| 1.1, | Podaje przyktady zastosowania|Wymyslanie nowych zastosowan Praca moze mie¢ charakter indywi- | Réznego rodzaju odpady:
FORMY 3.1, odpadoéw. Dzieci ogladaja rézne odpady (umieszczone na fo- | dualny, zespotowy lub grupowy. kartony, pudetka r6znej wiel-
PLASTYCZNE | 3.2, |+ Wykonuje prace plastyczna. lii lub duzym fragmencie tkaniny). Nauczyciel pyta kosci, rolki po papierze toa-
9.2, dzieci: Co widzicie? Co z tym mozna zrobic? Dzieci wy- letowym, tekturki, zakretki
10.2, myslajg nowe zastosowania dla przedmiotéw, a na- od butelek i stoikéw, opako-
143 stepnie realizujg wybrany pomyst, np. tworza figury, wania, worki foliowe, puszki,
obrazy, budowle itp. wetna, fragmenty sznurka,
sprezynki, guziki, fragmenty
styropianu, paski z niszczar-
ki, zapisane kartki (rowniez
zgniecione), butelki plastiko-
we, gazety oraz tasma kleja-
ca, tasma dwustronna, pla-
stelina, stomki, farby, kleje,
pistolet elektryczny klejowy
do tworzyw sztucznych (dla

nauczyciela) itp.

KONSTRUKCIJE,| 9.2, |+ Uczestniczy w budowie budynku. | Budowanie domu oraz tworzenie innych budowli | Wyglad i forma budowli zalezy od |Réznej wielkosci kartony -
WSPOLPRACA | 10.1, |+ Maluje budynek. z kartonow pomystowosci dzieci oraz nauczy-|zaréwno bardzo duze, np.
14.3 Dzieci wspdlnie z nauczycielem buduja z kartondw | ciela. Dzieci mogg zbudowa¢ wihas-|po  lodéwkach, pralkach,
ogromy dom, do ktérego mozna wchodzi¢. Malujg | ne mniejsze domki, np. dla lalek. | kuchenkach, jak imniejsze,
i urzadzaja budowle. Mozna stworzy¢ duza budowle |szeroka tasma klejaca, tasma
w przedszkolnym ogrodzie. Wéw-|dwustronna, farby, kredki,
czas dobrze jest zaangazowac do | nozyczki, tkaniny (np. jako fi-

pomocy rodzicow. rany, zastony, dywan).
FORMY 9.2, |+ Wypetnia stemplami wyznaczony | Stempelki z rolek po papierze toaletowym Praca moze by¢ wykonywana indy- |Rolki po papierze toaleto-
PLASTYCZNE | 14.3 obszar. Dzieci zgniataja rolki po papierze toaletowym, tak | widualnie lub grupowo na wspdl- | wym, farby, arkusze papieru.

aby ich wylot przybrat rézne ksztatty, nastepnie mo-
cza konncowke w farbie i odbijaja powstate ksztatty
na kartce.

nym duzym arkuszu papieru.

12
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FORMY 5.3, |+ Wykonuje kule z masy solnej. Gra w kregle Przepis na mase solna: Masa solna, butelki plastiko-
PLASTYCZNE, | 5.4, |+ Podejmuje prébe trafienia kula do | Dzieci lepig z masy solnej kule wielkosci swojej dto- | sktadniki — szklanka maki, szklanka | we/kubki, obrecz, wiadro lub
RUCH 143 celu. ni. Gra w kregle — dzieci stawiajg w rzedzie plastiko- | solii 125 ml wody. kosz na $mieci.
we butelki i staraja sie w nie trafic. Przygotowanie masy - make wy-
Gra w bule - dzieci toczg kule w taki sposéb, aby|miesza¢ z solg i dodawaé¢ wode
znalazta sie jak najblizej wyznaczonego przez na-|(tyle, aby masa byta plastyczna, ale
uczyciela celu. niezbyt rzadka). Catos¢ wygnies¢,
Toczenie kuli do celu lub w dal. az do otrzymania jednolitej i gtad-
kiej masy.
Kule z masy solnej musza wyschnag,
wiec z realizacja zabaw nalezy po-
czekac¢ jeden-dwa dni. Kule z masy
solnej nalezy toczy¢ po miekkiej
powierzchni, nie rzucajgc. Po wy-
schnieciu kul mozna je pomalowac.
MUZYKA 1.1, |+ Uwaznie stucha poszczegdlnych | Dzwieki odpadkow Réwniez dzieci moga prezentowac | Parawan lub zastona, rozne
3.1, dzwiekdw. Dzieci ogladajg przygotowane wczesniej przez na-|dzwieki wydawane przez odpady.|odpady, np. worek foliowy,
3.2, | Rozpoznaje kilka dzwiekow. uczyciela odpady (utozone w widocznym miejscu). |Chcac dzieciom utrudni¢ zada-|kartka papieru/gazety, kar-
8.4 Takie same odpady znajduja sie za parawanem. Za- | nie, przyktadowe odpady mozna|ton, butelka plastikowa, bu-

daniem dzieci jest rozpoznanie po wydobywanych
zza parawanu dzwiekach, co to za odpadki i wska-
zanie ich.

schowac. Przyktadowe czynnosci:
szeleszczenie workiem foliowym,
zgniatanie puszki aluminiowej,
uderzanie o szklang butelke lub sto-
ik, zgniatanie butelki plastikowej,
zgniatanie kartonu, darcie papieru/
gazety, rozdzieranie tkaniny.

telka szklana/stoik, puszka
aluminiowa, tkanina.

13
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MUZYKA, 8.2 |+ Porusza sie rytmicznie. Réb to, co robie ja! Grzechotki mozna wykona¢ samo- | Grzechotki albo butelki wy-
RUCH « Nasladuje gesty. Dzieci ustawiajg sie jeden za drugim. Pierwsza osoba | dzielnie z pustych butelek i piasku | petnione piaskiem lub ziarna-
jest prowadzacym. Nauczyciel daje znak do rozpo- | lub ziaren. mi (np. fasoli, ryzu, grochu) -
czecia (np. jeden gwizdek). Dzieci wymachuja ryt- dla kazdej osoby po dwie
micznie grzechotkami, poruszajac sie po sali za pro- sztuki, rytmiczna muzyka (np.
wadzacym. Kiedy ustysza dwa gwizdki, zatrzymuja afrykanska).
sie. Pierwsza osoba ustawia sie, tak by wszyscy ja
widzieli i zaczyna wykonywac ruchy, ktére pozostali
maja nasladowac. Na trzy gwizdki prowadzacy idzie
na koniec, a nowa osoba prowadzi cafg grupe.
MUZYKA 8.1, |« Stucha nagrania piosenki. Nauka piosenki Sprzgtanie swiata Tekst piosenki (zatacznik 1).
8.4 |+ Spiewa piosenke. Dzieci odstuchujg nagrania piosenki, a nastepnie
zpomocy nauczyciela poznaja jej tekst iprébuja
Spiewac.
MUZYKA, 5.3, |+ Swobodnie porusza sie do muzyki. | Improwizacja ruchowa Nauczyciel uczestniczy w zabawie. | Dowolne nagranie muzycz-
RUCH 5.4, |+ Odtwarza kilka proponowanych | Nauczyciel wprowadza do zabawy stowami: Jestescie | Propozycje figur: krecenie sie wo-|ne.
8.1, przez nauczyciela figur. wirujgcymi na wietrze karteczkami. Ktos zamiast do | kot whasnej osi, taczenie sie w pary
8.2 kosza wyrzucit was na ziemie i teraz podmuchy wiatru | i krecenie sie, trzymajac sie za rece,

przenoszq was z miejsca na miejsce. Dzieci swobod-
nie poruszaja sie w rytm muzyki. Nauczyciel moze
proponowac dzieciom wykonanie wybranych figur,
komentujac swoje ruchy i zachecajac dzieci do ich
nasladowania.

turlanie po podtodze, stanie na jed-
nej nodze, jaskétka, podskoki itp.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 5.3, |+ Pokonuje tor przeszkod. Tor przeszkéd Dobrze jest przeprowadzi¢ te za-|Rézne odpady, m.in. kartony,
54 Dzieci wspdlnie znauczycielem tworza tor prze-|bawe w ogrédku przedszkolnym.|sznurki, ptachty materiatu.
szkoéd - slalom z réznego rodzaju odpadoéw. Warto, | Mozna umozliwi¢ dzieciom stwo-
aby slalom zostat skonstruowany w taki sposéb, aby | rzenie wiasnego toru przeszkod.
dzieci musiaty pokonywa¢ przeszkody, przechodzac
pod inad poszczegélnymi elementami. Efekt ten
mozna uzyska¢, wykonujac tunel z kartonéw, przy-
wigzujac do drzew na réznej wysokosci sznurki (nie-
zbyt mocne, aby unikna¢ potkniecia), ktére trzeba
pokona¢, przechodzac pod nimi lub nad nimi itp.
Dzieci kolejno pokonuja tor przeszkéd.
ZDROWIE, 1.1, |+ Samodzielnie lub z pomoca przy- | Owocowo-warzywne przysmaki Nalezy da¢ dzieciom mozliwos¢, | Obieraczki, deski do krojenia,
JEZYK, 2.2, gotowuje wybrane owoce lub/i|Dzieci przygotowuja podwieczorek z owocdw i wa-|aby w jak najwiekszym zakresie sa- | fartuszki, noze obiadowe, wi-
WSPOLPRACA | 2.5, warzywa (np. kroi, obiera). rzyw, np. surébwke, satatke owocowa, obrazki na|modzielnie obieraty, kroity lub/i tar- | delce, tarki, miski, miseczki,
3.1, | Podaje propozycje sposobu po-|talerzach. Wspdlnie z nauczycielem szukajg odpo- |ty wybrane warzywa czy owoce |talerze, talerzyki.
3.2, zbycia sie obierek oraz pozostato- | wiedzi na pytania: Co zrobi¢ z obierkami oraz pozo- | (z doktadnym wyjasnieniem zasad
5.1, $ci po warzywach. statosciami po warzywach i owocach? Czy wiecie, co | bezpieczestwa). Mozna poprosic¢
14.3 |« Opisuje, czym jest kompostownik. | to jest kompostownik? 0 wsparcie pracownikéw kuchni.
»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Gloéwna idea 1. Odpady (nazywane tez Smieciami) to rzeczy nam juz niepotrzebne.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>ziemia>1)

Na ekranie widac¢ pokdj Basi. Jest w nim batagan. Do pokoju wchodzi Basia - rozglada sie w poszukiwaniu czerwonej spinki do wtosow.

N: Co zauwazyliscie?

D: Jest batagan (jest brudno). LUB Przyszta Basia. LUB Szuka spinki.

N: Masz racje, w pokoju jest batagan. Opowiedz co$ jeszcze. LUB Powiedz nam co$ wiecej. LUB Co mozesz o niej (tej spince) powiedzie¢?

Basia-wesztadopokojuicotrobita? LUB Jakajesttaspinka?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia stoi w lewym dolnym rogu ekranu. W pokoju pojawity sie cienie (szare, potprzezroczyste, zamalowane kontury). Sa to miejsca przeznaczone na zabawki, ktére znajduja sie
w pokoju na podtodze.

Element interaktywny — wybrane przedmioty rozrzucone na podtodze i t6zku: dwie poduszki, dwa misie, lalka, klocki drewniane, dwa auta, spodnie, T-shirt, szalik, trzy zgniecio-
ne papierki, ogryzek od jabtka, dwie plastikowe butelki oraz dmuchana pitka.

Zadaniem dzieci jest poméc Basi posprzatac pokdj w celu odnalezienia jej spinki. Dziecko klika na wybrany przez siebie przedmiot interaktywny lezacy na podtodze lub t6zku,
przeciaga go i puszcza na cieniu mu odpowiadajacym. Po prawidtowym dopasowaniu elementu zamiast cienia pojawia sie wybrany przedmiot. Jesli dziecko niewtasciwie do-
pasuje przedmiot do cienia, przedmiot wraca na podtoge. Miejsca docelowe poszczegdlnych elementéw: ubranie — szafa; mis, pudetko, lalka, notes — regal; poduszki — t6zko;
klocki drewniane - pudetko z tymi samymi klockami; auto 1 - p6tka; auto 2 — pojemnik; ksigzka - regat z ksigzkami; rysunek - tablica magnesowa; kredki — pojemnik z kredkami
na stoliku; $mieci: zgniecione kartki, puste butelki oraz ogryzek — kosz na $mieci.

Spinka znajduje sie pod kartka z rysunkiem. W momencie jej odnalezienia nad gtowgq Basi pojawia sie mata, niebieska, pulsujaca strzatka sugerujgca miejsce przesuniecia spinki.
Element interaktywny - spinka.

Dziecko, klikajac na spinke i przesuwajac ja w okolice Basi glowy, wpina ja we wiosy dziewczynki. Ostatecznie na podtodze w pokoju pozostana: auto, mis oraz dmuchana pitka.
N: Co teraz mozecie powiedzie¢?

D: Jest porzadek. (Jest czysto) LUB Nic nie lezy. LUB Zabawki na miejscu. LUB Ma spinke.

N: W pokoju Basi jest porzadek. Opowiedz, jak to sie stato? LUB Masz racje. Opowiedz nam, co sie stato? LUB Powiedziates, ze zabawki wrdcity na swoje miejsce. Jak to rozumiesz?

LUB Basia ma spinke. Opowiedz nam, jak to sie stato?

Na-swoje-miejsce ezytir-gdzie? LUB Jakajesttaspinka? LUB Gdzie-doktadnie-byta-spinka?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ dom jednorodzinny, do ktérego prowadzi $ciezka. Idzie nig Basia, ktéra trzyma w rece kartonowe pudetko. Z pudetka wystajg zabawki, ktére podczas porzad-
kowania pokoju pozostaty na podtodze (pitka, auto, mis). Drzwi domu otwiera kobieta, Basia podaje jej pudetko z zabawkami. Po chwili pojawia sie nowy obraz przedstawiajacy
pokdj. Na dywanie siedzi dziecko, ktére bawi sie autkiem przyniesionym przez Basie. Obok dywanu stoi kartonowe pudetko, w ktérym widac pozostate zabawki - pitke dmucha-
ng oraz misia.

N: Opowiedzcie, co sie wydarzyto?

D: Data pani pudto. LUB To zabawki Basi. LUB Dziecko sie bawi. LUB Basia data zabawki.

N: Dobrze widziates. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tym kartonie? LUB Masz swietne oko! Opowiedz, jak zabawki Basi znalazly sie u chtopca? LUB Jak to mozliwe? LUB Masz

racje. Basia data auto, misia i pitke chtopcu. Jak sadzisz, dlaczego?

ol 07 LUB Gelziewidzieliccie it bawki2 LUB S| sz st Basi?
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Gloéwna idea 2. Odpady nalezy porzadkowac (segregowac), czyli wyrzuca¢ do odpowiednich pojemnikéw.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>ziemia>2)

Na ekranie widac stojace na trawniku obok siebie cztery kontenery na odpady. Kazdy z nich jest opisany. Pomiedzy otworem do wrzucania odpaddéw a napisem znajduje sie
okragte pole. W prawym gérnym rogu wida¢ symbol recyklingu. U dotu ekranu widoczna jest zaktadka z czterema symbolami odpowiadajagcymi poszczegéinym pojemnikom:
symbol 1 - porysowana kartka papieru odpowiada pojemnikowi niebieskiemu; symbol 2 - niezgnieciona, kolorowa puszka aluminiowa i stojaca obok plastikowa butelka od-
powiadaja pojemnikowi zéttemu; symbol 3 - szklana, kolorowa butelka odpowiada pojemnikowi zielonemu; symbol 4 — biata, przejrzysta szklana butelka i stojacy obok szklany
stoik odpowiadajg pojemnikowi biatemu.

N: Opowiedzcie, co widzicie?

D: Smietniki. LUB Kazdy ma inny kolor. LUB Tam jest znak. LUB Kosze na $mieci.

N: Masz racje. Smietniki te nazywamy kontenerami. Co mozesz o nich powiedzie¢? LUB Brawo! Antek zauwazyt w rogu pewien znak — symbol. Opowiedzcie o nim. LUB To sa
kosze na odpady. Sprébuj je opisac.

€ooznaczaten-symbol? LUB Po-co-sate-kontenery? LUB Jakie kolory-majate-kontenery?

Element interaktywny — symbole w zakfadce.

Zadaniem dzieci jest dopasowanie symboli do konteneréw poprzez klikniecie na symbol z zaktadki, przesuniecie go na wybrany kontener i puszczenie — w dowolnym obszarze
na odpowiednim kontenerze. Jesli przyporzadkowanie symbolu do pojemnika jest prawidtowe, symbol zostaje na pojemniku. Jesli jest zte — symbol wraca do zaktadki. Scena
konczy sie w momencie dopasowania wszystkich symboli do pojemnikéw.

N: Co sie stato?

D: Sa rysunki. LUB To trzeba wrzucaé. LUB Do niebieskiego trzeba da¢ kartki.

N: Zgadza sie. Na kontenerach na odpady sa rysunki. Sprébujcie je opisaé. LUB Doskonale! Opowiedz nam o tym wiecej. LUB Powiedziate$, ze do niebieskiego kontenera trzeba

wrzucac papier. Masz racje! Opowiedz nam o innych kontenerach.

Jak-wygladajate-symbote? LUB €Co-wrzucamy dozéttegokontenera?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac te same kontenery na odpady. Kazdy z nich jest podpisany (stownie i symbolicznie). Na trawniku oraz jezdni leza porozrzucane $mieci: gazeta, zarysowane, cze-
$ciowo pogniecione kartki, pudetko kartonowe z wiekiem, zgniecione mniejsze papierki, biata plastikowa butelka, worek foliowy (reklamoéwka), puszka aluminiowa, pojemnik
z dozownikiem po mydle w ptynie, karton po mleku, karton po soku, butelka szklana, mata, kolorowa, szklana butelka, duza kolorowa (zielona) butelka, dwa szklane stoiki biate

(jeden duzy, drugi mniejszy), butelka szklana biata, baterie, telewizor ze zbitym ekranem, zaréwka.
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Element interaktywny - przedmioty lezace na trawniku oraz jezdni.

Zadaniem dzieci jest wrzucenie odpaddéw do wtasciwych pojemnikéw poprzez klikniecie na wybrany przez siebie przedmiot, przesuniecie go na otwér w pojemniku, a nastep-
nie upuszczenie. Wrzucenie odpadu do prawidtowego pojemnika powoduje, ze przedmiot znika. Nieprawidtowe dopasowanie odpadu do pojemnika powoduje, ze odpad
wraca na trawnik lub jezdnie (w zaleznosci gdzie lezat). Nalezy wrzucac:

Do kontenera niebieskiego: gazete, zarysowane kartki, pudetko kartonowe szare, zgniecione papierki.

Do kontenera z6ttego: butelke plastikowa biata, worek foliowy, puszke aluminiowa, pojemnik po mydle w ptynie, karton po mleku, karton po soku.

Do kontenera zielonego: matg kolorowa butelke szklana, duzg kolorowa (zielona) butelke szklana.

Do kontenera biatego: dwa szklane stoiki biate (jeden duzy, drugi mniejszy), butelke szklang biata.

Na trawniku pozostaja: baterie, zaréwka oraz telewizor z rozbitym ekranem - mozna je przesuwac, ale nie mozna ich wrzuci¢ do zadnego z powyzszych pojemnikéw - za kaz-
dym razem wracajg na swoje miejsce.

N: Opowiedzcie, co sie stato?

D: Byty smieci. LUB Wyrzuciliémy $mieci. LUB Nie mozna wyrzuci¢ baterii. LUB Zostat telewizor.

N: Powiedziates, ze byly $mieci. Opowiedz nam, co sie dziato dalej? LUB Opisz nam, jak to sie dziato. LUB Masz racje. Do zadnego z konteneréw nie mozna wyrzuci¢ baterii. Jak

myslisz, co mozna z nimi zrobi¢? LUB Jak myslisz, dlaczego telewizora nie da sie tu wyrzuci¢?

Kie-odoadvtesat e tierdni2 LUB Gt e tonch? LUB BY . > -

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac lokalny punkt zbiérki odpadéw problemowych. Tadek trzyma w rekach telewizor, a Basia szare prostokatne pudetko bez przykrycia z bateriami oraz zaréwka
(pudetko jest interaktywne i mozna je powigkszy¢). W prawym gérnym rogu jest symbol - przekreslony znak kubta.

N: Co mozecie powiedzie¢ o tym miejscu?

D: To $mietnisko. LUB Widac stare rzeczy. LUB Widac skreslony kosz.

N: Uwazasz, ze to Smietnisko. Wyjasnij nam, jak to rozumiesz. LUB Masz dobre oko! W tym miejscu jest wiele starych rzeczy. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tych rzeczach? LUB

U gory ekranu widac znak. To przekreslony pojemnik na odpady. Jak myslicie, co moze oznaczac?

Cry-jesteé pewien- se toémietnisko? LUB Powiedziatas se widac rtico-dokiadnierLUB Po-coTadel - s<htetewizor?
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Gléwna idea 3. Odpady moga by¢ przydatne. Mozna z nich zrobi¢ inne rzeczy (recykling), np. nowe butelki, puszki, papier.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>ziemia>3)

Na ekranie widac stojgce na trawniku cztery kontenery na odpady. Kazdy z nich jest podpisany. Pomiedzy otworem do wrzucania odpadéw a napisem znajduje sie okragte pole
z symbolami przedmiotéw, dla ktérych przeznaczony jest dany pojemnik. Po chwili nadjezdza $mieciarka. Jest ona w kolorze kontenera, ktéry ma zabra¢. Ponadto widnieje na
niej symbol odpowiadajacy pojemnikowi.

Element interaktywny — kontener na odpady.

Po kliknieciu na pojemnik w kolorze $mieciarki ta taduje jej zawartos¢ do samochodu, po czym odjezdza. Aby przyjechata kolejna smieciarka, nalezy klikna¢ przycisk DALEJ. Jesli
dziecko wybierze niewtfasciwy kontener, Smieciarka nie zabierze $mieci.

N: Co zauwazyliscie?

D: Przyjechaty $mieciarki. LUB Smieciarka miata dzwig. LUB Zabierali $mieci.

N: Masz racje, przyjechaty smieciarki. Co mozesz o nich powiedzie¢? LUB Zauwazyte$ dzwig. Ten dzwig to wysiegnik. Co mozesz o nim powiedzie¢? LUB Powiedziatas, ze zabierali
$mieci. Opowiedz nam, jak to sie dziato?

Kvvatadat-émieciarkiz LUB Jakie-odpadyv-sabieratatmieciarka?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac¢ rozwidlenie drogi. Kazda droga prowadzi do innej fabryki i jest opatrzona drogowskazem. Drogowskaz jest w kolorze wtasciwego pojemnika na odpady oraz
ma symbol odpowiadajacy pojemnikowi. Po chwili wjezdza smieciarka w kolorze z6ttym. W momencie wjechania $mieciarki drogowskazy podswietlaja sie.

N: Opowiedzcie o tym?

D: Sa drogi i domki. LUB Znaki sie $wieca.

N: Widac rozwidlenie drég. Kazda z nich prowadzi do innego budynku. Opowiedz o tych budynkach. LUB Znaki, czyli drogowskazy. Jak je rozumiesz?
Jakie-kotory-maja-drogowskazy? LUB Dokad-te-drogowskazy-prowadza? LUB Po-co-wjechatazdtta-smieciarka? LUB Na-co-czeka-$mieciarka? LUB Zastandweie sie dlaczego-Smie-
ciarkastaneta?

Element interaktywny - drogowskazy.

Po kliknieciu na drogowskaz w kolorze zéttym $mieciarka kieruje sie do przedsiebiorstwa. Po chwili pojawia sie nowe okno, a wraz z nim widok na wnetrze hali przetwarzajacej
surowiec wtérny. Wida¢ dziatajacy tasmociag. Przemieszczajg sie po nim plastikowe butelki, ktére nastepnie poddawane sg przetwarzaniu przez liczne maszyny. Produktem
koncowym sg plastikowe wiaderka.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Widac wyjezdzajacy z fabryki samochéd dostawczy z widocznym symbolem wiaderek.
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N: Opowiedzcie, co widzieliscie?
D: Smieciarka pojechata do fabryki. LUB Byto duzo maszyn. LUB Smieciarka wysypata butelki.
N: Wskazaliscie wtasciwy drogowskaz i Smieciarka pojechata do fabryki. Opowiedzcie, co sie dziato dalej. LUB Masz racje. W hali produkcyjnej byto wiele maszyn. Powiedz nam

o nich. LUB Smieciarka wysypata butelki. Butelki te ludzie wyrzucili do zéttych pojemnikéw na odpady. Co sie dalej stato?

€otozafabryka? LUB Corobity-te-maszyny?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Wjezdza smieciarka w kolorze niebieskim. Drogowskazy podswietlajg sie.

Element interaktywny - drogowskazy.

Po kliknieciu na drogowskaz w kolorze niebieskim $mieciarka kieruje sie do przedsiebiorstwa. Pojawia sie nowe okno, a wraz z nim widok na wnetrze hali przetwarzajacej suro-
wiec wtérny. Widac dziatajacy tasmociag. Przemieszczaja sie po nim zgniecione kartki papieru, ktére nastepnie poddawane sg przetwarzaniu przez szereg maszyn. Produktem
koncowym sg rolki papieru toaletowego.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Widac wyjezdzajacy z fabryki samochdd dostawczy z widocznym symbolem rolki papieru toaletowego.

N: Co zapamietaliscie?

D: Pojechata do innej fabryki. LUB Tam byt papier. LUB Papiery zamienity sie w papier toaletowy.

N: Dobrze to zauwazytes. Smieciarka pojechata do fabryki, do ktérej prowadzit drogowskaz w kolorze niebieskim. Opowiedz, co byto dalej? LUB Powiedz co$ o tym papierze. LUB

Masz racje. Jak sadzisz, jak to mozliwe?

A doakieif o orechata? LUB Jakito-bvi-panier? LUB 4 Kadni enitvsi o

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na skrzyzowaniu drég widoczna jest Smieciarka w kolorze zielono-biatym - drogowskazy podswietlaja sie.

Element interaktywny — drogowskazy.

Po kliknieciu zielonego lub biatego drogowskazu $mieciarka rusza i dojezdza do wskazywanego przez niego przedsiebiorstwa. Pojawia sie nowe okno, a wraz z nim widok na
whnetrze hali przetwarzajacej surowiec wtérny. Wida¢ dziatajacy tasmociag. Przemieszczajg sie po nim szklane przezroczyste butelki, ktére nastepnie poddawane sa przetwarza-

niu przez szereg maszyn. Produktem koncowym sa szklane przezroczyste stoiki.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

20
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N: Co tym razem widzieliscie?
D: Smieciarka miata dwa kolory. LUB Byty butelki. LUB Butelki zmienili w stoiki.

N: Dobrze to zauwazytes. O co chodzi z tymi kolorami? LUB Powiedziates, Zze byty butelki. Opowiedz o nich. LUB Powiedzcie, jak to sie dzieje, ze butelki zamieniajg sie w stoiki?

Jak to rozumiecie?

Gloéwna idea 4. Kompost powstaje z naturalnych odpadkéw, np. resztek warzyw i owocéw, suszonych traw, roslin, gatazek drzew i krzewéw. Kompost jest pozyteczny. Dzie-
ki niemu rosliny lepiej rosna.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>ziemia>4)

Na ekranie wida¢ ogrédek, w ktérym rosnie jabton. Na drzewie wisza dojrzate jabtka oraz liscie w jesiennych barwach. Na trawniku zauwazy¢ mozna zgnite owoce oraz opadte

liscie.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia grabi liscie i owoce, po czym wrzuca do wiaderka i wyrzuca jego zawartos¢ do kompostownika. Basia staje z pustym wiaderkiem obok kompostownika.

N: Co widzieliscie?

D: Basia grabita liscie. LUB Jest jesien. LUB Wyrzucifa trawe.

N: Powiedzcie wiecej o tych lisciach. LUB Basia wyrzucita zgrabione liscie oraz zgnite jabtka do pojemnika. To kompostownik. Opowiedz o tym kompostowniku.

co-arabitaBasia? LUB Jedi ; . ol . ,

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia stoi obok wykopanego fragmentu ziemi. Po prawej stronie ekranu jest zaktadka z ikonkami: gérka lisci, gérka zasuszonej trawy, gérka potamanych gatezi, gérka gatazek,
obierki owocdw, obierki warzyw, zgnite owoce, skorupki jajek, zielony kompostownik, gérka z ziemig ogrodowg i wbita w nig fopatka. Przy gtowie Basi pojawia sie chmurka
(mysl), w ktérej pokazany jest kompostownik wktadany do wykopanej w ziemi dziury.

Element interaktywny - zaktadka z ikonami.

Dziecko, klikajac na kompostownik w zaktadce — przesuwajac go w okolice dziury i puszczajac — usadawia go w wyznaczonym dla niego miejscu. Pojawia sie kolejna mysl Basi.

Chmurka 2: pojawiaja sie potamane gatezie oraz ciensze gatazki. Element interaktywny — zaktadka z ikonami. Dziecko klika w zaktadce po prawej stronie ekranu na ikone przed-
stawiajaca gatezie i gatazki i przesuwa jg na kompostownik. Od momentu wrzucenia przez dzieci gatezi do kompostownika wida¢ wnetrze kompostownika. W momencie ,po-

bierania” palcem wskazanych, kolejnych elementéw nie zmieniaja one swej ikonowej postaci azdo momentu wrzucenia ich do kompostownika. Wtedy to wypetniaja przypisana

im w kompostowniku przestrzen. Gdy element z zaktadki zostanie wrzucony do kompostownika, nie znika z zaktadki. Jesli dziecko wybierze niewtasciwg ikonke, ta nie zostaje )y

wrzucona do kompostownika.
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Chmurka 3: gérka z ziemia ogrodowa i wbita w nig fopatka. Element interaktywny — zaktadka z ikonami.

Chmurka 4: odpadki: obierki owocdw, obierki warzyw, zgnite owoce. Element interaktywny - zaktadka z ikonami.
Chmurka 5: gérka z ziemig ogrodowsa i wbita w nig fopatka. Element interaktywny — zaktadka z ikonami.

Chmurka 6: skorupki jajek, gérka zasuszonej trawy. Element interaktywny - zaktadka z ikonami.

Chmurka 7: gérka z ziemig ogrodowa i wbita w nig fopatka. Element interaktywny — zaktadka z ikonami.

Chmurka 8: gorka lisci.

Scena konhczy sig, gdy utworzony zostanie caty przekréj kompostownika (kompostownik wypetniony od dna po wierzch).
N: Opowiedzcie, co sie stato.

D: Wrzucali$my odpadki. LUB Stawialismy kompostownik. LUB Wrzucitam goérke lisci!

N: Powiedzcie co$ o tych odpadkach. LUB Opowiedzcie o kompostowniku. LUB Méwicie, ze wrzucaliscie liscie (gatezie, trawe, obierki). Powiedzcie, jak, waszym zdaniem, to
dziata?

Cotobyty za-odpadki? LUB Jakie-odpadki-wrzuecaliscie-do-kompostownika? LUB

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

W ogrodzie stoi jabton, a obok niej kompostownik. W prawym gérnym rogu ekranu widoczny jest kalendarz, w ktérym szybko zmieniajg sie dni. Wida¢ ptynnie zmieniajace sie
pory roku. W momencie nastania ponownie jesieni dolna klapka kompostownika otwiera sie i z otworu wysypuje sie ziemia (kompost).

N: Co sie dziato?

D: Zmieniata sie pogoda. LUB Byta zima. | wiosna! LUB Wyleciata ziemia.

N: Powiedziafas, ze zmieniata sie pogoda. Opowiedz o niej. LUB Macie racje. Czyli, méwiac inaczej, zmieniaty sie pory roku. Opisz, jak zmieniata sie przyroda. LUB Wyttumacz nam,
o co chodzi z tg ziemia?

Ezylipogodazmieniata-siezporamiroku; tak? LUB Zimai-wiosna, a-potem-byta-wiosna-ato? LUB Skad-wyleciata-taziemia?

Gloéwna idea 5. Wyrzucanie odpadéw na ulice lub do lasu szkodzi ludziom, roslinom i zwierzetom. Odpady zatruwaja ziemie, wode i powietrze.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 3-latki>ziemia>5).
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Tadek i Basia ida $ciezka przez las. W lesie (na drugim planie) wida¢ zwierzeta - na jednym z drzew dzieciofa, na innym gniazdo z piskletami, pomiedzy drzewami stoi sarna oraz
locha z czterema mtodymi.

N: Co mozecie o tym powiedzie¢? 2

D: To las. LUB Na drzewie jest dzieciot. LUB Tam sg dziki. LUB Oni sg w lesie.
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N: Masz racje, to las. Sprobuj go opisac. LUB Masz bystre oko! To jest dzieciot. Opowiedz, co jeszcze widzisz? LUB Zgadza sie. Tu mieszka mama dzik, czyli locha z matymi dzikami.

Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tym miejscu? LUB Basia i Tadek sa w lesie. Co jeszcze widzisz?

Jakijesttentas?LUB Jakiejeszeze zwierzeta-widzisz?

Dzieci natrafiaja na dzikie wysypisko smieci. W lesie pomiedzy drzewami lezg worki ze $mieciami oraz inne odpady. Ponadto mozna zauwazy¢ opony samochodowe, stary tele-
wizor, zwiniety dywan. Na jednym z drzew i na nizszych krzakach wisza worki foliowe. Po chwili pojawia sie powiew wiatru, ktéry rozrzuca $mieci.

N: Co sie zdarzyto?

D: Leza Smieci. LUB To dzikie wysypisko. LUB Worki sg na drzewach. LUB Wiatr rozrzuca $mieci.

N: Masz racje, leza $mieci, czyli odpady. Opowiedz o nich. LUB Powiedziates, ze to dzikie wysypisko smieci. Wyjasnij, jak to rozumiesz? LUB To prawda, worki s3 nawet na drze-

wach. To dziwne. Jak myslisz, jak to sie stato, ze one sie tam znalazly? LUB Powiedziatas, ze wiatr rozrzuca smieci. Co o tym myslisz?

i htesawlesie? LUB M o N I 2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ten sam las. Po prawej stronie ekranu jest suwak - z boku suwaka sg trzy obrazy Tadka ukazanego w réznym wieku - jako chtopiec, mtodzieniec i dorosty mezczyzna. Pozycja
wyjsciowa suwaka — Tadek jako dziecko (chtopiec).

Element interaktywny — suwak.

Po kliknieciu na suwak Tadek staje sie nastolatkiem. W lesie nastapity zmiany. Zawartos$¢ wiekszosci workéw jest rozrzucona. Porzucony sprzet pordzewiat, telewizor ma zbity
ekran, niektore opony i dywan zostaty pokryte zielonym osadem. Z lasu znikneta cze$¢ zwierzat, a Scidtka wokot wysypiska pozétkta.

N: Co widzieliscie?

D: Smieci sie rozsypaty. LUB Ziemia (trawa) jest z6tta. LUB Jest chtopak.

N: Masz racje, Smieci, ktore byty w workach, sg rozsypane. Powiedz co$ wiecej. LUB Masz racje. Trawa, o ktorej méwisz, to Scidtka lesna i jest rzeczywiscie zotta. Wyjasnij, jak to

mozliwe? LUB Ten chtopak to Tadek. Opowiedz o jego wygladzie.
Jakie-odpady-widzisz? LUB Blaczego-trawapozdtkia?

Element interaktywny — suwak, poziom wyzej.

Po kliknieciu na suwak Tadek staje sie dorostym mezczyzna. Zauwazyé mozna, ze z biegiem czasu odpady jeszcze bardziej zgnity, roslinnos¢ wokoét wysypiska zwiedta i pozétkta,
a zwierzeta catkowicie zniknety. Nad wysypiskiem pojawity sie opary.

N: Co sie stato?

D: Nie ma zwierzat. LUB Wszystko zgnito. LUB Jest pan.
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N: Rzeczywiscie, jak myslisz, co sie z nimi stato? LUB Powiedziates, ze wszystko zgnito. Jak to rozumiesz? LUB Ten mezczyzna to Tadek. Tadek urést i jest dorosty, tak jak wasi rodzi-

ie? LUB Gdzie-sgzwierzeta? LUB Powiedziates ze-wszystkozgnito-Czylicozgnito? LUB To-opaty-€oje-wytwarza?

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg

mozna rozszerzy¢ na cate przedszkole. Dzieci samodziel-
nie ozdabiajg pojemnik i wraz z nauczycielem rozmawiaja
o dzieleniu sie z innymi.

kazania dzieciom, co do takiego po-
jemnika mozna wrzuca¢. Uzupetnie-
niem tematu moze by¢ przywotanie
bajki (opowiadania/historii) poru-
szajacej zagadnienie dzielenia sie.

IDEA | PP CEL g;lilg\(gJNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 1.1, Odczytuje kilka symboli. Symbole Jesli dzieci maja wihasne szafki/pot- | Kartki samoprzylepne do ry-
2.5, Projektuje i rysuje wtasny symbol. | Dzieci ogladaja zaprezentowane przez nauczyciela naklej- | ki, mozna wykona¢ naklejki z imio- | sowania, pisaki.
3.1, Potrafi powigza¢ symbol z przed- | ki z symbolami (np. farby, kredki, plastelina, klocki, auta, | nami dzieci i ich symbolami - sym-
3.2, miotem. gra planszowa, ksigzka) i staraja sie je odczytac i przyklei¢ | bole moga narysowac same dzieci.
14.7 w odpowiednie miejsca — na pojemniki i pétki, na ktérych
znajduja sie dane zabawki. Dzieci sprawdzaja, jakich nakle-
jek jeszcze brakuje i tworza je samodzielnie, np. na papierze
samoprzylepnym.
1.1, Stosuje sie do ustalonych zasad. | Zasady Symbole mozna przygotowac | Duzy arkusz papieru, pisaki.
1.2, Petni funkcje dyzurnego. Dzieci wraz z nauczycielem wymyslaja i spisuja (w formie sym- | wczesniej lub wykonac je wraz
2.2, boli) zasady korzystania z zabawek, przyboréw, ksigzek itp. | z dzie¢mi, uwzgledniajac ich pro-
24, Oprécz tego spisuja miniregulamin (maksymalnie trzy zasa- | pozycje.
2.5, dy), np. po skonczonej zabawie odktadam zabawki na swoje
5.1, miejsce. Nauczyciel wybiera dyzurnych, ktérzy bedg sie zmie-
14.7 nia¢ kazdego dnia. Zakres obowigzkéw dyzurnego powinien
by¢ dostosowany do mozliwosci dzieci, np. pomoc w rozda-
waniu kart pracy, pomoc w przygotowaniu do positku itp.
1.4, Maluje lub/i ozdabia pojemnik. Pojemnik na niepotrzebne rzeczy Jesli taki pojemnik w przedszkolu | Duze pudetko, brystol, kredki,
2.5 Wyjasnia, dlaczego warto sie | W sali powstaje miejsce (karton/pudto), do ktérego dzie- | juz istnieje, nalezy wraz z dzie¢mi | pisaki, kolorowy papier, kleje,
dzieli¢. ci moga przynosi¢ zabawki, ktérych juz nie uzywaja. Akcje | przejrzec jego zawartos¢ w celu po- | nozyczki.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
14.2, | « Dopasowuje cienie (zarysy) do | Dopasowywanie cieni Zabawa ta moze odbywac sie | Karta pracy nr 2, otéwki lub
14.3 przedmiotow. Dzieci otrzymuja karty pracy. Ich zadaniem jest pofaczenie | réwniez na tablicy interaktywnej — | kredki.
« taczy linig przedmiot z jego zary- | linig przedmiotu z jego cieniem (szarym polem odpowiada- | wowczas nalezy skorzysta¢ z wy-
sem. jacym mu ksztattem). branego programu graficznego.
1.1, | » Wskazuje przedmioty zbierane | Wycieczka
1.2, w punkcie zbiérki odpaddw pro- | Wyjscie do lokalnego punktu zbiérki odpadéw problemo-
2.5, blemowych. wych.
33
2 1.1, | « Wyjasnia, czym jest Smietnik. Przedszkolny $mietnik Po tym ¢wiczeniu mozna przejs¢
3.1, | »+ Wymienia kolory pojemnikéw do | Dzieci podczas spaceru szukaja przedszkolnego kontenera | do propozycji ponizej: Tworzenie
3.2, segregacji odpadow. na odpady. Sprawdzaja, jaka ma wielkos¢, ksztatt, kolor, czy | gniazda segregacyjnego. Moz-
3.3, | »+ Wymienia kilka odpaddw wrzuca- | jest prowadzona segregacja $mieci. Moga tez dowiedzie¢ | na zaproponowac dzieciom, aby
4.2 nych do pojemnikéw. sie, jak czesto pojemnik jest oprézniany i przyjs¢, aby zoba- | przyjrzaty sie $mietnikom prowa-
czyc prace Smieciarzy. dzonym w najblizszej okolicy oraz
w ich domach.
1.1, | » Nazywa kolory pojemnikéw. Tworzenie gniazda segregacyjnego Kolory pojemnikéw oraz przypo- | Kartony lub wiekszych roz-
1.2, | » Przyporzadkowuje symbol do po- | Dzieci zpomocg nauczyciela tworza w sali kacik segregacji | rzadkowane im rodzaje odpadéw | miaréw pudetka, farby, pedz-
10.2, jemnika. odpadoéw. Maluja/oklejaja kartony na odpowiednie kolory, | powinny by¢ odzwierciedleniem | le, symbole odpowiadajace
14.3, | « Przyporzadkowuje artykut do | oznaczaja je symbolami, tworza rysunkowe plansze infor- | segregacji odpadéw funkcjonuja- | poszczegdlnym pojemnikom,
14.7 wiasciwego pojemnika. macyjne o tym, jakie smieci nalezy wrzuca¢ do danego po- | cej na terenie miejscowosci, w kté- | kleje, nozyczki, arkusze for-
» Wspéttworzy gniazdo segrega- | jemnika (do ich wykonania mozna uzy¢ wycietych z gazet | rej jest przedszkole. Kolory plansz | matu A3, gazety, czasopisma,
cyjne. zdjec produktow). powinny odpowiada¢ kolorom po- | ulotki.
jemnikéw. Dobrym pomystem jest
ustawienie osobnego pojemnika
na zakretki od butelek.
2.5, | » Przyporzadkowuje odpady do | Segregacja odpadow Na potrzeby zaje¢ wybrane odpa- | Folia malarska, réznego ro-
14.7 pojemnikow. Na folii malarskiej lub podtodze rozsypane sg réznego ro- | dy nalezy przygotowad, np. umy¢, | dzaju odpady, np. zapisane

dzaju odpady. Zadaniem dzieci jest wrzucenie ich do wta-
sciwych pojemnikdéw tworzacych gniazdo segregacyjne po-
wstate w sali.

usunac¢ zawartos¢ butelek. Podczas
wrzucania szklanych odpadéw do
pojemnika nalezy uczuli¢ dzieci
na to, aby ich nie pottuc, przede
wszystkim ze wzgledéw bezpie-
czenstwa w przedszkolu.

kartki i zeszyty, gazety, cza-
sopisma, plastikowe butelki,
szklane butelki biate i kolo-
rowe, stoiki, puszki aluminio-
we, opakowania po mleku,
sokach itp.
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IDEA | PP CEL I()):II;IZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 3.1, | = Podaje kilka pomystéw na napra- | Co z tym zrobi¢? Poszukiwanie rozwigzan Po tej rozmowie mozna wyjs¢ | Zniszczone przedmioty, np.:
3.2, we lub zagospodarowanie wybra- | Dzieci ogladaja przygotowane przez nauczyciela stare, zu- | do parku, aby nakarmi¢ kaczki | ksigzka, ktérej odpada oktad-
33, nych odpadéw. zyte lub zepsute przedmioty. Nauczyciel inicjuje zajecia | lub/i ptaki lub/i wykona¢ prace | ka (lub/i ma podarte strony),
4.2 |+ Podejmuje probe naprawienia | pytaniem: Co widzicie? Co o tym sqdzicie? Co z tym mozna | plastyczne np. pomalowac¢ stare | samochod bez két, nieswiezy
wybranej rzeczy. zrobic? Dzieci dzielg sie pomystami, np. na temat: co mozna | koszulki, ozdobi¢ pudetka itp. chleb, T-shirt z plama, T-shirt
zrobic z... z dziura, mi$ bez oka/reki, pu-
- ksigzka, ktérej odpada oktadka? (sklei¢ tasma, stworzy¢ | Opis aktywnosci w tabeli 3. detka (np. po butach, herba-
nowa oktadke); tach itp.).
- misiem bez oka? (przyszy¢ guzik/koralik; przyklei¢ inne
oko, przewigzac oko opaska);
- samochodem bez koét? (doklei¢ kota lub elementy przypo-
minajace kota, np. zakretki od butelek);
— T-shirtem z plama? (co$ narysowac lub namalowac na pla-
mie);
— T-shirtem z dziura? (naszy¢ naszywke lub tate);
- resztkami jedzenia, np. nieswiezym chlebem? (potamac¢
na drobne kawatki irozsypa¢ ptakom, nakarmi¢ kaczki
ptywajace w stawie, oddac¢ w stadninie dla koni);
- pustymi pudetkami? (ozdobi¢ i wykorzysta¢ ponownie,
np. do przechowywania ozddb, cennych rzeczy).
14.2, | » Przyporzadkowuje odpady do | Recykling Dzieci moga pokolorowac pojem- | Karta pracy nr 3, kredki, gaze-
14.3 pojemnikoéw. Dzieci otrzymuja karte pracy z narysowanymi pojemnikami. | niki. Zabawa ta moze odbywac sie | ty, czasopisma, ulotki rekla-

Na kazdym widnieje symbol przedstawiajacy odpady, ktdre
nalezy do nich wrzuca¢. Zadaniem dzieci jest narysowanie
obok kazdego z pojemnikéw kilku odpadkéw, jakie mozna
do nich wrzucac.

Lub:

Zadaniem dzieci jest wyciecie/wydarcie z gazet, czasopism
i ulotek reklamowych wybranych produktéow (ktére po
oproznieniu/zuzyciu trafiajg do kosza), a nastepnie przykle-
jenie ich obok wiasciwych pojemnikéw.

réwniez na tablicy interaktywnej —
wowczas nalezy skorzysta¢ z wy-
branego programu graficznego.

mowe, kleje.

26




UNIWERSYTET UNIA EUROPEJSKA X x
KAPITAt LU DZKI % IM. ADAMA MICKIEWICZA EUROPEJSKI * b
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM WPOZNANIY FUNDUSZ SPOLECZNY e
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 1.1, Wyjasnia, kim jest pracownik | Wizyta eksperta - pracownika stuzb komunalnych/po- | Wizyte eksperta mozna potaczy¢
3.1, stuzb komunalnych lub porzad- | rzadkowych zwykonaniem rysunku dotycza-
3.2, kowych. Zapoznanie sie z praca stuzb komunalnych/porzadkowych. | cego pracy goscia. Uzupetnieniem
33 Wyjasnia, co to jest Smieciarka. Jesli to mozliwe, obejrzenie z bliska $mieciarki. Przyjrzenie | tematu moze by¢ czytanie ksigzki
sie, w jaki sposéb trafiajg do niej odpady. Mam przyjaciela smieciarza Susan-
ne Schurmann i Falfa Butschkowa.
1.1, Opisuje wyglad i zapach kompo- | Obserwacja Jesli na terenie przedszkola nie ma
3.1, stownika. Dzieci ogladajg kompostownik - od zewnatrz iod we- | kompostownika, mozna spréobowac
3.2, whnatrz. Zwracajg uwage na jego wyglad, wielkos¢, zapach. | nawigzac kontakt z osoba, ktéra go
33 Ogladaja i badaja takze kompost — jaki ma kolor, zapach, | ma i wybraé sie z dzie¢mi na wy-
konsystencje. cieczke w celach badawczych. Trze-
ba pamieta¢, ze po dotykaniu kom-
postu dzieci powinny umy¢ rece.

1.1, Wykleja model kompostownika | Model kompostownika Praca moze miec¢ charakter grupo- | Plansza z zarysowang gleba

1.2, wybranymi materiatami. Dzieci maja do dyspozycji duzy arkusz papieru z naryso- | wy lub indywidualny. Jedli indywi- | i kompostownikiem, kleje,

9.2, Wymienia kilka odpadéw nadaja- | wanym zarysem kompostownika. Przyklejaja do niego | dualny, wéwczas dziatania dzieci | tasma klejaca, dwustronna

14.3 cych sie do kompostowania. poszczeg6lne warstwy kompostu (mozna je wydrze¢, np. | powinny odbywac sie na kartkach | tasma, gazety, czasopisma,

Wykonuje dzdzownice z wybra-
nego materiatu wedtug wzoru.

z ulotek reklamowych, pofarbowana na czarno wata moze
stuzy¢ jako ziemia). Oprécz tego przyklejaja przygotowane
z wycioréw lub skrawkéw tkanin dzdzownice.

formatu A3. Zarys/y kompostowni-
ka nalezy przygotowac wczesniej.
Proponowane ksztatty kompo-
stownikéw: trapez, prostokat lub
kwadrat. Dzdzownica ze skarpetek:
nalezy wypchac skarpetke (np. pa-
pierowymi odpadkami, skrawkami
materiatu) i zawiazac¢ jej otwarty
koniec. Oczy dorysowac¢ pisakiem
lub przyklei¢ do skarpetki guziki/
koraliki. Dzdzownica z wycioréw:
w dowolny sposéb powyginac
pojedyncze (lub dwa skrecone ze
soba) wyciory. (W naturze dzdzow-
nice nie maja oczu, tylko komoérki
Swiatloczute w skorze).

ulotki reklamowe z zywno-
$cig, wata, krepa, gafazki, li-
$cie, ususzona trawa, szyszki,
wyciory koloru brazowego
lub dtugie skarpetki.
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1.1, |+ Uczestniczy w budowie kompo- | Budowa kompostownika Gotowy kompostownik mozna za- | Kompostownik, topata, ga-
1.2, stownika. Z pomoca przedszkolnego ogrodnika dzieci buduja w ogro- | kupic¢ lub poprosic rodzica o wyko- | tezie, gatazki, obierki, liscie,
10.1, dzie kompostownik. Muszg wybra¢ miejsce, odpowiednio | nanie go z drewna. Mozna réwniez | skorupki jaj, ziemia ogrodo-
10.2 przygotowac teren, utozy¢ pierwsze warstwy (na samym | zatlozy¢ model kompostownika | wa oraz odpady naturalne.
dnie gatazki i gatezie, potem ziemia ogrodowa, odpadki po- | w matej skali, np. w plastikowym
zbierane przez dzieci przektadane ziemia). pojemniku. Informacje na temat
wyboru i przygotowania terenu
pod zatozenie kompostownika
oraz czynnosci z tym zwigzane
znajduja sie w czesci ,Fakty - cie-
kawostki — opinie, czyli co nauczy-
ciel powinien wiedzie¢ o temacie”.
Przed rozpoczeciem budowy kom-
postownika dzieci moga poszu-
ka¢ odpadkéw nadajacych sie do
kompostowania, np. zagladajac do
kuchni przedszkolnej po obierki
itd.

5 1.1, | » Zgaduje, co stanie sie z poszcze- | Doswiadczenie - co sie dzieje zodpadami wrzuconymi | To doswiadczenie mozna przepro- | Trzy miski, odpady: puszka
1.2, go6lnymi odpadkami w doswiad- | do wody wadzi¢ w basenie albo w duzej | po farbie, butelka plastikowa,
3.1, czeniu. W sali pojawia sie stanowisko ztrzema miskami (najlepiej | miednicy w ogrodzie przedszkol- | zapisane zeszyty lub notes ze
3.2, | « Obserwuje i opisuje zmiany, jakie | szklanymi) napetnionymi do potowy woda. Nauczyciel pyta | nym i pozostawi¢ basen/miednice | sztywna oktadka.

33, zaszly w doswiadczeniu. dzieci: Co stanie sie z odpadami (puszkq po farbie, plastikowq | do konca trwania projektu. W ten
41, pustq butelkq, zapisanym zeszytem ze sztywnq oktadkq) po | sposéb dzieci beda mie¢ mozli-
43 wrzuceniu do wody? Dzieci wrzucaja do kazdej z misek po | wo$¢ zauwazenia, ze pomimo upty-

jednym odpadku i obserwuja, np.:

- miska 1: puszka po farbie

- miska 2: plastikowa pusta butelka

- miska 3: zapisany zeszyt

Co zauwazyliscie? Co o tym sqdzicie? Co z tego wynika?

- miska 1: woda sie zabarwia

- miska 2: butelka unosi sie na wodzie

- miska 3: kartki mokna, powoli rozpadajg sie na mniejsze
fragmenty, a nastepnie opadajg na dno naczynia.

wu czasu $mieci nadal tam sa. Jesli
to mozliwe, dobrze jest zostawic
miski do konca projektu. Co kilka
dni mozna obserwowac, czy zaszly
jakie$ zmiany. Pod koniec projektu
nalezy dokona¢ podsumowania.

28




KAPITAt LUDZKI % b Apaoia MICKIEWICZA Tl I
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

1.1, |+ Okresla, co stanie sie zodpadka- | Doswiadczenie - co dzieje sie zodpadami rzuconymi na | Na stoiki mozna naklei¢ naklejki | Cztery litrowe stoiki, ziemia
1.2, mi. ziemie z podpisami lub opisa¢ stoiki pi- | ogrodowa, topatka lub tyzka,
3.1, | « Opisuje zmiany, jakie zaszty w sto- | Nauczyciel prezentuje dzieciom przygotowane wczeséniej | sakiem. Mozna zrobi¢ zdjecia ele- | ogryzek jabtka lub gruszki,
3.2, ikach. cztery litrowe stoiki. Do kazdego z nich wsypana zostaje zie- | mentom wktadanym do stoikéw. | woreczek foliowy, chusteczki
33, mia (np. przez wybrane dziecko), tak aby zapeic¢ stoik do | Dzieki temu dzieci beda mialy | higieniczne, papierek po cu-
41, potowy. W kazdym ze stoikéw wybrane dziecko umieszcza | mozliwosci poréwnania zmian po | kierku lub batonie, naklejki
43 jeden odpadek: uplywie czasu. lub pisaki, zraszacz lub ko-

— stoik 1: ogryzek jabtka lub gruszki newka.

— stoik 2: woreczek foliowy

— stoik 3: chusteczka higieniczna

- stoik 4: papierek po cukierku lub batonie

Wybrane dziecko zasypuje odpady ziemiga, tak aby wypenic

stoik. Stoiki nalezy opisa¢ np. za pomoca naklejanych sym-

boli. Dzieci staraja sie przewidzie¢, co stanie sie z odpadami

w stoikach. Odstawiaja je w dogodne miejsce i obserwuja

do konca projektu, co jaki$ czas zraszajac woda, aby utrzy-

mac warunki zblizone do tych panujacych w lesie. Pod ko-

niec projektu dzieci wyjmuja zakopane odpady i sprawdza-

ja, co sie zmienito.
1.1, | » Obserwuje i zaznacza na karcie | Spacer W ten sposéb dzieci beda mogly | Karta pracy nr 3, sztywne
1.2, obserwacji kilka obiektéw. Dzieci wraz z nauczycielem wybieraja sie na spacer ta sama | poréwna¢, czy zaszly jakies zmia- | podktadki dla kazdego dziec-
3.1, | « Nazywa napotkane odpady. trasg, ktéorg pokonaty w pierwszym tygodniu projektu. | ny - czy odpaddw przybyto, czy | ka, kartki formatu A4 dla
3.2, |« Liczy elementy zaznaczone na | Otrzymujg te same karty pracy i zapisuja swoje obserwacje. | moze jest ich mniej. Jesli wiecej - | kazdego dziecka, otéwki (lub
33, wiasnej karcie obserwacji. Po powrocie do przedszkola poréwnuja karty pracy z pierw- | moze nastapi¢ proba okreslenia, | kredki otéwkowe).

13.1

» Okresla, czy odpadow jest wiecej
czy mniej.

szego i drugiego tygodnia projektu. Odpowiadaja na pyta-
nia: Co zauwazyliscie? Co mozecie powiedzie¢ o zmianach?

jakich odpadéw przybyto i dlacze-
go. Jesli mniej— mozna wspdlnie
zdzie¢mi zastanowi¢ sig, co sie
z nimi stato.
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»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILMA
« Odpady (nazywane tez $mieciami) to rzeczy nam juz niepotrzebne.
+ Odpady nalezy porzadkowac (segregowac), czyli wyrzuca¢ do odpowiednich pojemnikéw.
« Kompost powstaje z naturalnych odpadkéw, np. resztek warzyw i owocéw, suszonych traw, roslin, gatazek drzew i krzewdéw. Kompost jest pozyteczny. Dzieki niemu rosliny
lepiej rosna.
+ Wyrzucanie odpadoéw na ulice lub do lasu szkodzi ludziom, roslinom i zwierzetom. Odpady zatruwaja ziemie, wode i powietrze.
FILMB
« Odpady nalezy porzadkowac¢ (segregowac), czyli wyrzuca¢ do odpowiednich pojemnikéw.
« Odpady moga by¢ przydatne. Mozna z nich zrobic inne rzeczy (recykling), np. nowe butelki, puszki, papier.
« Kompost powstaje z naturalnych odpadkéw, np. resztek warzyw i owocdw, suszonych traw, roslin, gatazek drzew i krzewdéw. Kompost jest pozyteczny. Dzieki niemu rosliny

lepiej rosna.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmuja wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W dniu kulminacji sala przedszkolna zamienia sie w recyklingowg manufakture. Od progu zaproszonych gosci witaja réznego typu prace autorstwa dzieci wykonane z odpadow.
Ponadto na gosci czeka bardzo przyjemna niespodzianka: koncert na niepowtarzalnych i catkowicie oryginalnych instrumentach z odzysku. A po koncercie dzieci, jako specja-
lisci od odpaddw, przeprowadza obowigzkowe dla wszystkich gosci szkolenie z zakresu segregacji odpadéw. Przy tej okazji rozdadza ulotki informacyjne na temat odpadéw

i sposobu ich segregowania.
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Dziatania przygotowawcze:

1. Przygotowanie zaproszen dla rodzicow i gosci.

2. Przygotowanie instrumentéw muzycznych z odpadéw.

3. Przygotowanie utworu muzycznego wykonanego na instrumentach z odpadéw.

UNIA EUROPEJSKA RN
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY o

4, Przygotowanie z dzie¢mi krétkiej inscenizacji lub pokazu na temat segregacji odpadéw. Mozna wykorzystac tres¢ wiersza Mari Strzatkowskiej Przedstawienie oraz przygoto-

wac z dzie¢mi rysunkowe ulotki informacyjne dla zaproszonych gosci.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu

« Kontroluje site wydmuchiwanego
powietrza.

- Wyscigi odpadkéw — nauczyciel przygotowuje na
stole (lub innej gtadkiej powierzchni) trase dla za-
wodnikéw: wyznacza linie startu i mety (np. sznur-
kiem). Zadaniem dzieci jest ustawienie papieru na
linii startu i dmuchanie na niego w taki sposéb,
aby jak najszybciej dotart do mety.

— Trafianie do celu — nauczyciel zarysowuje pewien
obszar (np. przykleja do blatu stotu kartke forma-
tu A4). Zadaniem dzieci jest dmuchanie na papier
w taki sposéb, aby umiejscowi¢ go na obszarze
kartki.

- Jak najwyzej - kazde dziecko otrzymuje szeroki
pasek wyciety z gazety/czasopisma. Chwyta go
w dtor iunosi na wysoko$¢ twarzy. Zadaniem
dzieci jest dmuchanie na paski w taki sposéb, aby
powiewaty jak najwyzej.

- Kazde dziecko otrzymuje strone z gazety. Chwyta
ja w obie rece i unosi na wysokos$¢ twarzy. Zada-
niem dzieci jest dmuchanie na catg ptaszczyzne
strony w taki sposéb, aby sie uniosta.

- Jak najdalej - dzieci zgniataja kulki z gazet. Ktadg
sie na brzuchu. Kulki ktada przed swoja twarza. Za-
daniem jest dmuchanie w taki sposéb, aby kulka
z gazety przesunetfa sie jak najdalej.

wisk ztrasami oréznym stopniu
trudnosci, np. trasa w formie slalo-
mu, trasa z omijaniem przeszkéd.

Cwiczenie to dzieci moga wykonad,
siedzac przy stolikach.

MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.2 |+ Wykonuje ¢wiczenia oddechowe. | Cwiczenia oddechowe Mozna przygotowac kilka stano- |Lekkie odpady, np. zgniecio-

ne chusteczki higieniczne,
fragmenty papieru, zgnie-
ciony fragment gazety, paski
z gazety, pojedyncze strony
z gazet/czasopism itp.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 4.2 |« Sortuje nakretki wedtug polecenia | Sortowanie zakretek Zabawa moze odbywac sie indywi- | Zakretki po napojach (od
nauczyciela. Kazde dziecko otrzymuje zestaw zakretek od réz- | dualnie lub w parach. Dzieci moga [wéd  mineralnych, sokow
nych butelek i stoikéw. Zadaniem dzieci jest posor- | segregowac zakretki, wrzucajac je |owocowych, kefiréw, jogur-
towanie ich wedtug polecenia nauczyciela, np. w za- | do plastikowych kubeczkéw, kfadac | tow pitnych itp.) i od stoikdw.
leznosci: na kartki lub w petle wykonane ze
— od koloru (zakretki kazdego koloru osobno), sznurkow.
— od wielkosci (mate, duze),
- od materiatu, z jakiego zostaty wykonane (plastik,
metal).
MATEMATYKA | 14.2, |+ Odwzorowuje lub ukfada z zakre- | Figury W razie potrzeby nauczyciel moze | Zakretki od butelek, jogur-
14.3 tek figure geometryczna. Ukfadanie figur geometrycznych oraz innych wzo- | narysowac figure na kartce, tak aby | tow pitnych, kefirow.
réw z zakretek od butelek: dziecko mogto uktada¢ zakretki po
- uktadanie z zakretek podanych figur geometrycz- | linii. Wzory przygotowuje nauczy-
nych, ciel. Moga mie¢ one rézne stopnie
- ukfadanie zakretek wedtug podanego wzoru. trudnosci, np. linia prosta, linia krzy-
wa, spirala.
MATEMATYKA | 4.2, |« Klasyfikuje odpady wedtug rodza- | Klasyfikowanie odpadéw cz. 2 Odpadki moga by¢ rzeczywiste lub | Sznurki, wstazki lub obrecze
14.7 ju. Zadaniem dzieci jest umieszczenie odpadéw we|moga to by¢ ich fotografie wycie-|hula-hop, odpady - naleza-

o Okresla liczbe odpadéw w zbio-
rach (liczy).

wiasciwych zbiorach.

- Klasyfikacja odpadéw wedtug rodzaju pojemni-
kow, do ktérych sa wrzucane - przykfadowe zbio-
ry: pojemnik niebieski, pojemnik zielony, pojem-
nik biaty, pojemnik z6tty, kompostownik.

- Klasyfikacja przedmiotéw wedtug symboli - zbio-
ry opatrzone sg symbolami: recyklingu, odpadéw
problemowych, opakowan biodegradowalnych.

- Klasyfikacja odpadéw ze wzgledu na rodzaj pro-
duktu - przyktadowe zbiory: siatki foliowe, butel-
ki, puszki, papier.

te z gazet, czasopism, ulotek itp.
Dzieci moga segregowac odpady,
umieszczajac je w petlach wyko-
nanych ze sznurkéw, wstazek lub
w obreczach hula-hop. Aby uta-
twi¢ dzieciom segregacje odpadéw
w kazdym zbiorze, nalezy umiesci¢
jeden przykfadowy odpadek lub/i
rysunek — symbol, np. plastik — bu-
telka plastikowa, papier - zgnie-
ciona kartka papieru, szkto biate
- szklana przezroczysta butelka itd.

ce do ponizszych kategorii:
plastik, metal, papier, szkfto
biate, szkto kolorowe, odpady
naturalne, zabawki, ubrania,
baterie. Symbole: recyklingu,

odpadéw  problemowych,
opakowan biodegradowal-
nych.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE, 1.1, |+ Przygotowuje odpadki do wyrzu- |lle $§mieci zmiesci sie w koszu? Butelek, kartonéw i pudetek powin- | Kilkanascie butelek PET, kil-
MATEMATYKA, | 1.2, cenia, np. zgniata butelke, kartonik. | Dzieci maja do dyspozycji butelki PET, kartony, pu-|no by¢ na tyle duzo, aby bez zto-|kanascie kartonéw i pude-
WSPOLPRACA | 2.5, detka réznej wielkosci — podzielone na dwa stanowi- | Zenia izgniecenia nie miescity sie |tek, cztery worki na $mieci,
3.1, ska w taki sposoéb, aby na kazdym stanowisku byta | workach. Podczas przygotowywa- |szklane stoiki z zakretkami
32 jednakowa liczba odpadéw. Zadaniem dzieci jest|nia odpadéw nalezy zwréci¢ uwage |i etykietami, szklane butel-
rozdzielenie wszystkich butelek i pudetek z pierw-|na zachowanie ostroznosci i bez-|ki z zakretkami i etykietami,
szego stanowiska do dwdch workéw na $mieci —| pieczenstwa. Informacje na temat|opakowania kartonowe po
butelki do jednego, pudetka do drugiego. Pytanie | przygotowania odpadéw przed | sokach, mleku, puszki alumi-
nauczyciela: Co zauwazyliscie? Kolejnym zadaniem | wyrzuceniem ich do pojemnikéw |niowe, butelki po kosmety-
dzieci jest wiozenie butelek ipudetek z drugiego |znajduja sie w czesci ,Fakty — cieka- | kach itp.
stanowiska do nowych workéw. Przed umieszcze-|wostki - opinie, czyli co nauczyciel
niem odpadéw w workach nalezy je odpowied-|powinien wiedzie¢ o temacie”
nio przygotowa¢, tzn. z butelek $ciaggna¢ zakretki,
zgnies$¢ pudetka oraz butelki. Pytanie nauczyciela:
Co zauwazyliscie? Co mozecie powiedziec¢ o tych wor-
kach z odpadami? Dzieci przygotowujg inne surowce
wtoérne (np. opakowania kartonowe po mleku i so-
kach, puszki aluminiowe, butelki po kosmetykach,
ptynach do prania) oraz wrzucajg je do wtasciwych
pojemnikéw na odpady.
MATEMATYKA, | 3.1, |« Klasyfikuje odpady wedtug mate- | Pary Nauczyciel pomaga dzieciom nazy- | llustracje odpadéw (np.: pla-
WSPOLPRACA, | 4.2 riatu, z ktérego sg zrobione. Przed kazdym dzieckiem siedzacym na dywanie |waé materiaty, z jakich sg wykonane | stikowe butelki, puszki, kub-
JEZYK « Nazywa odpady i materiaty, z kt6- | nauczyciel ktadzie odwrdcong ilustracje. Dzieci od- | odpady, jesli zajdzie taka potrzeba. | ki plastikowe, gazeta, kartka,

rych sa wykonane.

wracajg karte ipo kolei nazywaja przedstawione
odpady. Nauczyciel rozpoczyna, dajac przyktad, aby
dzieci réwniez podaty materiat, z jakiego przedmiot
jest wykonany, np.: butelka ze szkta (albo szklana
butelka). Kiedy wszystkie osoby pokaza swoje ilu-
stracje, wstajg itworza pary odpadéw. Nauczyciel
nazywa pierwsza pare: To para szklanych butelek
i wskazujac kolejna pare, prosi o nazwanie tej pary
odpadéw.

ogryzek, zakretka od butelki,
szklany stoik itd.) po dwie
sztuki kazdego rodzaju.
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MATEMATYKA, | 3.1, |« Tworzy szeregi matematyczne |Szklane butelki Nauczyciel moze utozy¢ swéj sze- | Koperty, duzo ilustracji szkla-
JEZYK 4.2 (dwu- i trzyelementowe). W kopertach dzieci otrzymuja ilustracje butelek.|reg (ztrzema powtdrzeniami wzo-|nych butelek (biatych, zielo-
« Nazywa przedmioty. Nauczyciel ukfada pierwszy szereg, wymieniajac |ru), a dzieci kolejno doktadajg swo- | nych, brazowych) dla kazde-
gtosno butelki: zielona butelka - biata butelka - zie- | je ilustracje, tworzac jeden dtugi|go dziecka.
lona butelka. Dzieci wyciagaja ilustracje i uktadaja | szereg. Mozna zwiekszy¢ liczbe ele-
taki sam szereg. Do powstatego szeregu nauczyciel | mentéw, doktadajac stoik lub inny
doktada kolejne butelki wedtug zasady i w trakcie | szklany przedmiot.
ukfadania prosi, aby dzieci kontynuowaty. Kolejny
szereg moze by¢ trzyelementowy, np.: zielona butel-
ka - biata butelka - brazowa butelka.
MATEMATYKA, | 8.3, |+ Rytmicznie podaje przedmioty na | Krazace nakretki Mozna wykorzystac jaki$ rytmiczny | Dwie jednakowej wielkosci
MUZYKA 13.1 sygnat. Dzieci ustawiaja sie w kole. Jedna osoba dostaje dwie | utwdr muzyczny, ale dzieci maja re- | nakretki plastikowe, rytmicz-
« Wystukuje rytm. nakretki, ktére na sygnat (np. HOP) podaje do osoby | agowac na hasto. na muzyka.
* Liczy. stojacej po jej prawej stronie. Na sygnat STOP osoba,
ktdra trzyma zakretki, wystukuje nimi rytm (uderza-
jac jedna zakretka o drugaq). Pozostate dzieci powta-
rzaja rytm, klaszczac w dtonie i méwig, ile razy ude-
rzaty dtonmi. Zabawe nalezy powtérzy¢ kilka razy.
BADANIE, 1.1, |+ Opisuje réznice pomiedzy zaku- | Ekologiczne zakupy Zakupy powinny rézni¢ sie od sie- | Przyktadowe zakupy: 1) wi-
JEZYK 1.2, pami. W sali pojawiaja sie dwie torby zzakupami- na-|bie liczba jednorazowych workéw | klinowy koszyk z zakupami —
3.1, |+ Wypowiada sie na temat tresci|uczyciel prezentuje je dzieciom. Ich zadaniem jest | foliowych, zbednych opakowan. owocami i warzywami luzno
3.2, wiersza. poréwnanie zawartosci obu toreb pod katem liczby rzuconymi lub w papierowej
14.5 produkowanych odpadéw. Dzieci stuchaja wiersza torbie; pieczywo w papiero-

pt. Lekcja Matgorzaty Strzatkowskiej i rozmawiaja na
temat jego tresci oraz zajec.

wych torbach; 2) duza torba
foliowa, a w niej wiele mniej-
szych siatek foliowych z owo-
cami, pieczywem itp.
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BADANIE, 1.1, Rozréznia symbole zwigzane z se- | Symbole recyklingu Symbole: wyrzucaj opakowa-
JEZYK, 2.5, gregacjg odpadéw. Dzieci ogladajg symbole dotyczace odpaddw, np.: nia do wiasciwych miejsc, od-
MATEMATYKA | 3.1, Przyporzadkowuje odpady do|a. recyklingu, pady problemowe, recykling,
3.2, symbolu. b. odpadéw problemowych, opakowania biodegradowal-
14.7 ¢. wyrzucania odpadéw do wiasciwych miejsc, ne, opakowania produktéw,
d. opakowan biodegradowalnych, ktére w procesie ktére zawieraja te symbole.
kompostowania nie uwalniaja zadnych szkodli-
wych substangji.
Nauczyciel prowadzi rozmowe na ich temat: Co
widzicie? Co mozecie powiedzie¢ o tych symbolach?
Dzieci segreguja odpady wedtug symboli.
MATEMATYKA, | 1.2, Liczy. Co sie zmienito? Rézne puste izuzyte przed-
JEZYK, 3.1, Zapamietuje przedmioty. Dzieci siedzg w kole na dywanie. Na $rodku kota mioty (np.: butelka, pojemnik
WSPOLPRACA | 13.1 Wymienia brakujacy przedmiot. |sa rozsypane przedmioty, ktére powinny trafi¢ do po kremie, stoik, kartonowe

$mieci. Dzieci je nazywajg, a nastepnie staraja sie
je zapamietac. Chetne dziecko moze wstac i je po-
liczy¢. Nastepnie jedna osoba wychodzi na koniec
sali, odwraca sie, a pozostata grupa bez uzywania
stow wskazuje, ktory przedmiot nauczyciel ma scho-
wac. Ochotnik wraca i jego zadaniem jest odgadnie-
cie, jaki przedmiot zostat schowany. Zabawe powta-
rzamy kilka razy, a na koniec grupa ustala, do jakich
pojemnikow nalezy je wyrzucic.

pudetko, zakretka, pitka z ga-
zety, papierek po cukierku
itp.).
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KONSTRUKCIJE,| 1.1, |« Wymienia kilka miejsc, do ktérych | Droga naszych smieci cz. 2 Jesli ¢wiczenie to zostato zrealizowa- | W zaleznosci od wyboru spo-
WSPOLPRACA, | 1.2, trafiajag odpady. Dzieci, podobnie jak w pierwszym tygodniu, za po- | ne w pierwszym tygodniu projektu, | sobu pracy: klocki, zabawki,
JEZYK 3, » Wspéttworzy droge odpadoéw. moca roznych materiatéw i technik staraja sie zobra- | poprzednig prace mozna zmodyfi- | kartony, pudetka, rolki od pa-
9.2, zowac droge, jaka pokonuja odpady produkowane | kowac i uzupetni¢ o nowe miejsca. | pieru toaletowego, kleje, no-
10.1 przez ludzi (moga to by¢ rysunki, budowle, makiety). | W ten sposéb mozna oceni¢, czy za- | zyczki, tasma klejaca itp.
szfazmiana w stanie wiedzy dziecina
ten temat. Nauczyciel musi zadba¢
o przydzielenie zadan wszystkim
dzieciom. Cwiczenie moze mie¢ cha-
rakter grupowy lub zespotowy. Przy-
ktadowa droga odpadéw: pojemniki
na odpady - $mieciarka - sortownia
- przedsiebiorstwa, w ktérych odby-
wa sie przetwarzanie odpadéw na
inne produkty, wysypisko odpadéw
lub spalarnia odpadéw.
KONSTRUKCIE,| 1.1, |+ Wspdlnie z grupa buduje tunel. Budowa tunelu Mozna poprosi¢ o pomoc iuczest-|Duze kartony, np. po lodéw-
RUCH 1.2, |+ Pokonuje tunel/labirynt. Dzieci wspdlnie znauczycielem tworzg labirynt/|nictwo w zabawie rodzicéw lub|kach, pralkach, kuchenkach,
3, tunel z kartonéw pofaczonych za pomoca szarej ta- | inne osoby doroste. tasmy klejace, tasmy dwu-
10.1 smy. stronne, nozyczki.
FORMY 9.2, |+ Samodzielnie wykonuje mozaike | Odpadkowe mozaiki Nauczyciel powinien wrazie po-|Rézne odpadki - przede
PLASTYCZNE | 143 z réznych materiatéw. Dzieci maja do dyspozycji kolorowe nakretki, skraw- | trzeby wyjasni¢ dzieciom, czym jest | wszystkim skrawki materia-
ki tkanin, tektury itp., zktérych tworza mozaike | mozaika. téw, tekturki, zakretki od bu-
(przyklejajac je do kartki za pomoca kleju lub tasmy telek, kleje, nozyczki, tasmy
dwustronnej). dwustronne.
FORMY 9.2, |+ Okleja lub maluje pudetko. Ozdabianie pudetka na skarby Pudetka mozna pozostawic | Pudetka réznej wielkosci, far-
PLASTYCZNE | 14.3 |« Przykleja na pudetko wybrane ele- | Dzieci ozdabiaja przyniesione wczesniej pudetka - | w przedszkolu, tak aby dzieci mo-|by, kredki, papier kolorowy,

menty.

oklejajg je kolorowym papierem, maluja, przyklejaja
mate elementy, jak koraliki, piorka, naklejki. W ten
sposdb powstajg pudetka, w ktdrych kazde dziecko
moze trzymac swoje skarby.

gty odkfada¢ do nich swoje skarby,
znaleziska, wytwory.

krepa, plastelina, koraliki, ce-
kiny, pidra, filcowe kuleczki,
naklejki z réznymi motywa-
mi, kleje, nozyczki itp.
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FORMY 9.2, |+ Wykonuje kwiat. Kwiaty z butelek PET Dna butelek nalezy przygotowac|Odciete dna butelek typu
PLASTYCZNE | 14.3 Nauczyciel wczedniej przygotowuje odciete od bu- | wczesniej. PET, plastelina, wykataczki
telek PET dna. Na $rodku dna dzieci przyklejaja kul- lub/i patyczki  szasztykowe,
ke plasteliny, ktéra stanowi srodek kwiatu, whbijajg farby, brokat w tubkach, ko-
w nig wykataczke lub patyk do szaszlyka, ktéry sta- lorowy papier, kleje, nozyczki.
nowi todyge. Za pomoca farb ozdabiaja pfatki kwia-
tu. Gotowe kwiatki mozna umiesci¢ w doniczkach
z zywymi kwiatami lub zrobi¢ z nich bukiety i umie-
$ci¢ w wazonach.
FORMY 9.2, | Ozdabia butelke wedtug wtasne- | Zdobienie butelek To zadanie wymaga duzej zreczno- | W zaleznosci od wybranej
PLASTYCZNE | 14.3 go pomystu. Dzieci majg do dyspozycji plastikowe butelki i pla- | $ci. Dla utatwienia dzieci mogg owi- | propozycji: butelki po na-
. Cwiczy matg motoryke. steline. Oklejajq butelki plasteling, a nastepnie przy-| na¢ sznurkiem lub plasteling tylko | pojach, kefirach, jogurtach
klejaja do niej ozdobne elementy, np. cekiny, korali- | niewielka cze$¢ butelki. pitnych, plastelina, sznurek,
ki, guziki itp. Moga takze owinac butelke sznurkiem. koraliki, cekiny, guziki itp.
FORMY 9.2, |+ Ozdabia koszulke. Przyozdabianie T-shirtow Praca nad T-shirtami moze odby- |Gtadkie T-shirty, flamastry do
PLASTYCZNE | 14.3 Dzieci za pomoca farb i flamastréw do tkanin odbi- | wac sie indywidualnie, w parach lub | tkanin.
jaja w dowolny sposéb koszulki. Nastepnie odbywa | tréjkach — w zaleznosci, ile koszulek
sie pokaz mody - kazde dziecko prezentuje swdj|jest do dyspozycji. Nauczyciel moze
stro;j. wczesniej co$ na tych koszulkach
naszkicowa¢, aby wszystkie dzie-
ci mialy poczucie, Ze im sie udato,
natomiast kreatywne dzieci moga
zrobic wiecej.
FORMY 14.3, |+ Wykonuje ulotke informacyjna. Rysunkowe ulotki informujace o segregacji od- | Paski papieru musza by¢ na tyle sze- | Symbol recyklingu dla kazde-
PLASTYCZNE | 14.7 |« Przyporzadkowuje odpadkido ko- | padow rokie, aby przyklei¢ wydarte/wycie-|go dziecka, gazety, czasopi-

loru kartki.

Kazde dziecko otrzymuje pie¢ paskéw papieru tej
samej szerokosci w kolorach: czarny, niebieski, zétty,
zielony i biaty. Na czarnym pasku dzieci przyklejaja
symbol recyklingu. Paski w kolorze niebieskim, zét-
tym, zielonym i biatym odpowiadaja kolorom po-
jemnikéw do segregacji odpadéw. Zadaniem dzieci
jest przyklejenie na poszczegdlne paski wybranych
odpadéw wydartych/wycietych z gazet, czasopism,
ulotek reklamowych.

te elementy - jeden obok drugiego.

sma, ulotki reklamowe, kleje,
nozyczki.
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MUZYKA, 1.1, |+ Stwarza i nazywa instrument mu- | Budowanie instrumentéw muzycznych Przy tej okazji mozna pokaza¢ dzie- | R6zne odpady, m.in. pudetka
KONSTRUKCIE,| 1.2, zyczny. Dzieci maja do dyspozycji r6znego typu odpady. Ich | ciom film prezentujagcy orkiestre | réznej wielkosci (réwniez po
WSPOLPRACA | 3.1, |+ Demonstruje sposéb grania na|zadaniem jest przygotowanie instrumentéw mu-|symfoniczna. Zabawa moze odby- |chusteczkach higienicznych),
3.2, swoim instrumencie. zycznych, np. marakaséw (butelki wypetnione réz-|wac¢ sie przy dowolnym utworze|butelki szklane, plastikowe,
8.1, |+ Wykonuje komendy dyrygenta. | nymielementami, np. piaskiem, kamykami, koralika- | muzycznym. Dzieci wraz z nauczy- |folia, worki foliowe, zakretki
8.2, |+ Granainstrumencie do muzyki. |mi), trabek (ztaczone rolki po papierze toaletowym, | cielem powinny przygotowac krét- | od butelek, puszki, fragmen-
83, do ktérych przyklejone sg zakretki od butelek), be-| ki utwér muzyczny grany na instru- |ty rur, blaszki, gazety, czaso-
10.1 benkoéw (duze butelki PET po wodzie) itd. Dzieci pre- | mentach zrobionych z odpaddw, | pisma, gatazki, kleje, nozycz-
zentujg kolejno swoje instrumenty, a potem wspol- | ktéry  zostanie zaprezentowany | ki, plastelina, tasma klejaca,
nie z nauczycielem tworza orkiestre — nauczyciel | w dniu kulminacji. papier kolorowy itd.
wciela sie w role dyrygenta. Dyrygent poprzez ruchy
rak pokazuje, kto z orkiestry ma gra¢ (np. wskazu-
je palcem) oraz czy grane dzwieki maja by¢ gtosne
(np. ruchy zamaszyste, catymi rekoma) czy ciche (np.
ruchy delikatne, tylko dtorimi). Dzieci prébuja akom-
paniowac do dowolnie wybranego utworu.
MUZYKA, 5.3, |+ Swobodnie porusza sie wrytm |Improwizacja ruchowa Podczas zabawy mozna wykorzy- | Wstazki lub skrawki materia-
RUCH 54, muzyki. Dzieci, trzymajac w dtoni skrawek materiatu lub |sta¢ dtuzsze skrawki materiatu. 6w, dowolny utwér muzyczny.
8.2 |« Porusza wstazka wedtug wskazd- | wstazki, swobodnie poruszaja sie w rytm muzyki,
wek nauczyciela. zakreslaja wstazka ksztatty, nasladuja ruchy nauczy-
ciela itp.
MUZYKA, 5.3, |+ Porusza sie we wtasciwy sposéb | Poruszanie sie w rytm wybijanej muzyki Za kazdym razem dzieci mogg po- | Instrument do wybijania ryt-
RUCH 54, do wybijanego rytmu. Dzieci poruszaja sie do wybijanego przez nauczy- |ruszac sie winny sposéb, np. ma- | mu, np. duza butelka PET.
8.2 |+ Reaguje na hasto w zabawie orien- | ciela rytmu. Na hasto ustawiajg sie przy konkretnym | szerujac, idac na palcach, pietach,

tacyjno-porzadkowej.

symbolu lub we wskazanym miejscu, np. na hasto
recykling dzieci ustawiaja sie przy pojemnikach do
segregacji odpadow lub przy obreczy z symbolem
recyklingu.

podskakujac itd.
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MUZYKA 8.2, |+ Nasladuje czynnosci prezentowa- | Odgtosy gazety - zabawa stuchowa Proponowane dZwieki: pocieranie | Gazety, czasopisma, para-
83 ne przez nauczyciela. Kazde dziecko otrzymuje gazete. Nauczyciel de-|kartki o kartke, uderzanie o kartke, | wan.
« Uwaznie stucha prezentowanych | monstruje dzieciom dzwieki, jakie mozna wydoby¢ | potrzgsanie kartki, zgniatanie kartki
dzwiekow. z gazety. Dzieci uwaznie obserwuja, co robi nauczy- | itp. Nauczyciel moze réwniez scho-
« Na podstawie dZzwieku wskazuje | ciel inastuchuja, jakie dZzwieki temu towarzysza.|wac sie za parawanem.
czynnos¢, jaka wykonuje nauczy- | Dzieci powtarzaja czynnos¢ zaprezentowang przez
ciel. nauczyciela, starajac sie zapamieta¢ dZzwieki im to-
warzyszace. Dzieci zamykajg oczy, a nauczyciel po-
nownie demonstruje odgtosy. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie, co nauczyciel robit z gazeta.
RUCH, 1.1, |+ Wykonuje polecenia nauczyciela. |Zabawa z folig malarska lub duza ptachta tkaniny | Dobrze jest uzy¢ grubszej foli malar- | Folia malarska lub duza
WSPOLPRACA | 1.2, (na zasadzie zabawy chustg animacyjna). Propozycje | skiej, poniewaz jest bardziej trwata | ptachta tkaniny, np. przescie-
5.3, zabaw: i wytrzymata. Zabawe mozna prze- |radto, dowolny utwoér mu-
54 - podrzucanie kulek z gazet, tak aby zadna nie spa- | prowadzi¢ na swiezym powietrzu. |zyczny.
dta na ziemie;
- podrzucanie kulek z gazet, tak aby wszystkie spa-
dty na ziemie;
- wbieganie pod folie wybranych oséb i zamienia-
nie sie miejscami (np. wedtug koloru, przy ktérym
stoja) itp.
RUCH, 1.1, |+ Wykonuje polecenia nauczyciela. |Zabawy z gazeta Nauczyciel pokazuje poszczegélne | Gazety i czasopisma (réznej
WSPOLPRACA | 5.3, Kazde dziecko otrzymuje po jednej stronie gazety. | ruchy. wielkosci, koloru, z réznego
54 Mozna zaproponowac dzieciom obejrzenie swoich typu papieru).

gazet bardzo dokfadnie, zwrécenie uwagi na wiel-

kos¢, kolor. Propozycje zabaw z gazeta:

- wchodzenie na gazete i schodzenie z gazety;

— przeskoki przez gazete (w przéd, w bok);

— darcie gazety na rézne kawatki, np. paski lub inne
nieokreslone ksztatty;

- rozktadanie i sktadanie;
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— wykonanie kul z gazet i rzucanie nimi do celu, rzu-
canie w dal - kto najdalej, rzucanie przed siebie, za
siebie, w prawo, w lewo, podrzucanie i fapanie kuli
oburacz, przekfadanie kulki nad gtowa zreki do
reki, przektadanie kuli pod kolanem, przesuwanie
kuli stopa po podtodze;

- uwazne stuchanie polecen i wykonywanie ich:

Na mojej gazecie siedze sobie,

Na mojej gazecie bebnie sobie,

Na mojej gazecie $pie sobie,

Po mojej gazecie skacze sobie,

Akiedy ustysze gtosny ton (uderzenie w bebenek),
uciekam stqd!,

— trzymanie gazety na dfoniach i maszerowanie
w rytm muzyki po catej sali;

— taniec w parach — osoba z pary przytrzymuje ga-
zete partnerowi jedna reka i odwrotnie;

- chodzenie na czworakach z gazeta na plecach;

- nasladowanie ruchéw mycia podiogi (prawa
i lewa reka);

— wrzucanie kul z gazety do kosza na $mieci.

Rytmizowany tekst zaczerpniety z: Aleksandra Wéj-
cik, Wgazetowej krainie, <http://blizejprzedszkola.
pl/publikacje-329,w-gazetowej-krainie>  [dostep:
13.05.2013].

RUCH

14.3

« towi kilka odpaddéw na wedke.

towienie odpadow

Dzieci maja do dyspozycji wedke zakonczong ma-
gnesem oraz metalowe odpady przyciggane przez
magnes. Zadaniem dzieci jest wylowienie wskazy-
wanych przez nauczyciela metalowych odpadéw
lub towienie ich na czas.

Wedki mozna wykonac np. ze zwi-
nietych gazet, zkredek lub diuz-
szych kijow, do ktérych przywiazuje
sie sznurek zakonhczony magnesem.
Nalezy pamieta¢, ze odpadki alumi-
niowe, czyli rbwniez metalowe, np.
puszki, nie beda przyciagane przez
magnes. Zabawe mozna przepro-
wadzi¢ w ogrodzie przedszkolnym.

Magnesy, metalowe odpadki,
kredki lub patyki, sznurek (lub
wstazka, wetna). Kilka siatek
na motyle, miska z woda.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Sprzgtanie swiata i wiersza Smutne drzewa

Sprzqtanie swiata (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Chociaz mam niewiele lat,
Bede sprzatad, sprzatac swiat.
Moje raczki mate dwie

Do porzadkéw garna sie.

Papier, puszka, kazdy smie¢
Musi swoje miejsce miec!

Wiec posprzatam raz, dwa, trzy
I juz wszystko pieknie I$ni.

Chociaz mam niewiele lat,
Sprzatam, sprzatam, sprzatam swiat.
Jesli ty pomozesz mi,

Bedzie czysto raz, dwa, trzy!

Smutne drzewa (autor: Barbara Kosowska)

Stonice tak pieknie dzisiaj Swiecito,

| wiele dzieci park odwiedzito,

Drzewa wspinaty sie ponad chmury,
Podniosty wiec dzieci gtowy do géry...
I nagle okrzyk: Co to takiego?

Na drzewach wisiato co$ szkaradnego:
Papiery, szmaty, po prostu smieci!

A skad to sie wzieto - pytaja dzieci.
Drzewa ze smutku az poszarzaty

| w odpowiedzi tak zaszumiaty:

Byto tu wczoraj wycieczek bez liku,
Lecz zapomnieli o Smietniku,

Ach, c6z to w ogdle za maniery,

Zeby na ziemie rzucac papiery!

W nocy wichura sie zerwata

| wszystkie Smieci z ziemi porwata,
Dtugo w powietrzu tak wirowaty,
Zanim na drzewa poopadaty...
Sssssmutna hissstoria — zaszszszumiat wiatr
I dmuchnat tak mocno, ze papier spadt.
Dmuchat wiec dalej, ile miat sity,

A dzieci po parku $mieci gonity.

Co do jednego papierki zebraty,

Az zapanowat porzadek wspaniaty.
Drzewa z wdziecznosci sie poktfonity,
Bo znowu zielenig w storicu I$nity.

A wy pamietajcie, drogie dzieci,

Aby do kosza wyrzucac $mieci.
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy’

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest zwrécenie uwagi podczas spaceru na liczbe napotkanych koszy na smieci oraz rodzaj odpadéw lezacych na ziemi. Swoje obserwacje
zaznacza na karcie pracy - kazdy zauwazony kosz lub narysowany na karcie odpad odnotowuje poprzez narysowanie kreski obok wtasciwego rysunku. Jesli dziecko zauwazy
odpady, ktére nie widniejg na karcie pracy, moze je narysowaé w wyznaczonym polu lub na drugiej stronie karty pracy.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest potaczenie linig przedmiotu z jego cieniem (szarym polem odpowiadajagcym mu ksztattem).

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest narysowanie obok kazdego z pojemnikéw kilku odpadkéw, ktére mozna do nich wrzuca¢ lub wyciecie/wydarcie z gazet, czasopism

i ulotek reklamowych wybranych produktéw (ktére po opréznieniu/zuzyciu trafiajg do kosza), a nastepnie przyklejenie ich obok wiasciwych pojemnikéw.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow?®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna wiasnie kolejny projekt edukacyjny pt. Ziemia (Odpady). Przez cztery tygodnie bedziemy poszerzac swojg wiedze na temat odpadéw, ich segregacji
oraz przetwarzania. Dowiemy sie, ze:

« odpady to rzeczy nam juz niepotrzebne;

« odpady nalezy segregowa¢;

« odpady moga by¢ przydatne — wykorzystuje sie je do recyklingu;

« kompost powstaje z naturalnych odpadkdw i jest on bardzo pozyteczny, poniewaz dzieki niemu rosliny lepiej rosna;

« wyrzucanie odpadéw na ulice lub do lasu szkodzi ludziom, roslinom i zwierzetom - zatruwaja one ziemie, wode i powietrze.

Ponadto w sali przedszkolnej stworzymy kacik czysciocha, w ktérym znajda sie wszystkie najpotrzebniejsze sprzety do sprzatania. Zatozymy gniazdo segregacyjne z po-
jemnikami na odpady oraz wprowadzimy funkcje dyzurnego. Sprébujemy odpowiedzie¢ sobie na pytania: co sie dzieje z produkowanymi przez nas odpadami?, co zrobi¢, aby
zmniejszy¢ ilos¢ Smieci?, w jaki sposob stare zamieni¢ w nowe? Czy nam sie to uda? Przekonacie sie, widzac efekty naszej pracy.

Sprébujemy réwniez porozmawiac z pracownikiem stuzb komunalnych/porzadkowych i przyjrze¢ sie $mieciarce oraz spotkac z ogrodnikiem, ktéry opowie nam, czym jest

kompostowanie.

7 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
8 Gotowe wzory listow do rodzicow do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Stworzymy orkiestre, ktérej muzycy beda gra¢ na oryginalnych i niepowtarzalnych instrumentach muzycznych. Prébke naszych umiejetnosci zaprezentujemy Wam w dniu
kulminacji.

Z racji poruszanego tematu zachecamy Was do wigczania Waszych dzieci w czynnosci porzadkowe oraz wspdlne segregowanie odpadéw. W ten sposéb dzieci juz od naj-
miodszych lat wyrobig w sobie nawyk porzagdkowania i dbania o otoczenie.

Naszym gtéwnym materiatem, na ktérym bedziemy pracowac przez najblizszy miesiac, sa oczywiscie ré6znego rodzaju odpady. Dlatego tez prosimy Was o wsparcie i do-
starczenie do przedszkola kartonéw, pudetek, rolek po papierze toaletowym, puszek aluminiowych, zakretek od butelek, fragmentéw niepotrzebnych tkanin, starych gazet,

czasopism itp. Czekamy réwniez na Wasze propozycje aktywnosci.
Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: ZIEMIA (ODPADY)
Grupa wiekowa: 3-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym zagadnien zwigzanych z troska o Ziemie.

+ Poznanie nazw elementéw otoczenia w jezyku polskim i angielskim.

« Opanowanie umiejetnosci rozrézniania poszczegdlnych elementéw roslin.

« Opanowanie i rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stow to zestaw kart — kafelkow, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte.
Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sa takie same dla
danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim. Ikony zawieraja gtéwnie grafiki
zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach z danego tematu, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na ikone stycha¢
stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - WERSJA StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
» Wybiera wersje jezykowa, na- |+ Z poziomu platformy wybiera wersje jezykowg - polska lub angielska, naciskajac
ciskajac na odpowiednig iko-| przycisk z flagg polska lub brytyjska. trawa grass
ne. Po pojawieniu sie zestawu osmiu ikon klika na wybrany element i styszy jego na- oaréd arden
« Wybiera ikone w zestawie| zwe. 9 9
os$miu grafik. Powtarza ustyszane stowo. licie leaves
« Stucha nazw poszczegélnych |« Podczas odtwarzania wersji angielskiej moze kilkukrotnie wystucha¢ i powtarzac
elementow. stowa. gatezie branches
« Powtarza nazwy polskie lub |+ Jesli na podstawie materiatu graficznego nie zrozumie znaczenia angielskiego sto-
angielskie. wa, moze cofnac¢ sie do poziomu platformy i wybraé polska wersje jezykowa, co jabtka apples
ufatwi odczytanie znaczenia ikony.
$mieci rubbish
owoce fruits
warzywa vegetables

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Zaleca sie, aby dzieci miaty mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzac.

2. Nalezy zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. Jedli zrozumienie znaczenia stfowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu nauczyciel
powinien poméc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jedlizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane, jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw zaréwno w koricu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢
powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Cele ogdlne:

Modut jezyka angielskiego: gra

+ Rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Ziemia (Odpady).

« Zapoznanie z réznymi rodzajami odpaddw.

« Zapoznanie z metodg segregacji odpadéw.

« Opanowanie i doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Drag and drop (pol. przeciagnij i upus¢)

Opis grafiki

Grafika przedstawia cztery kontenery (niebieski — do papieru, z6tty — do plastiku, biaty — do szkta bezbarwnego, zielony — do szkta kolorowego). Na trawniku i jezdni porozrzucane sa
$mieci — elementy z animacji, ktére mozna przesuwacé/przeciggac do konteneréw, jednoczesnie odpowiednio je segregujac. Wszystkie Smieci sa klikalne - po naci$nieciu stychac ich
angielskie nazwy. Przesuniecie dowolnego elementu do kontenera rozpoczyna gre. Jesli wybdr jest niepoprawny, stychac stowa try again (pol. sprébuj ponownie). Po poprawnym
przeciagnieciu elementu do pojemnika stychac correct! (pol. dobrze, prawidtowo). Gdy wszystkie smieci znajda sie juz w kontenerach, stycha¢ stowo congratulations (pol. gratulacje)
oraz oklaski. Gre mozna uruchomi¢ ponownie przez naci$niecie odpowiedniej ikony w prawym dolnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera dowoln‘q ‘iko— Nacis'?iecie‘ ikony przedstawiajacej dany rodzaj odpaddw. plastic bottle butelka plastikowa
ne przedstawiajaca | Powtdrzenie ustyszanego stowa.
odpady. Przesuniecie wybranej ikony nad pojemnik przeznaczony do zbierania okreslonego ro- can puszka
« Stucha i powtarza na-| dzaju odpadow.
zwe danego elemen- |« W przypadku popetnienia btedu przesuniecie ikony nad odpowiedni pojemnik. paper papier
tu. Wybor kolejnej ikony. ] ]
« Przesuwa  wybrang|e Powtérzenie ustyszanego stowa. Jar stoik
|k‘one dq odpowmd— Umleszcze.nle wszystkich ikon odpadéw w odpowiednich pojemnikach. glass bottle <zklana butelka
niego pojemnika. Rozpoczecie gry od nowa.
* Umieszcza wszystkie plastic bag worek foliowy
odpady w odpowied-
nich pojemnikach. green glass bottle szklana zielona butelka
newspaper gazeta
milk carton karton po mleku

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Nalezy zacheci¢ dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

A wN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przecigganie ikon do pojemnikéw.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im przesung¢ ikone nad pojemnik, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do eksperymentowania z grg w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych.




