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KOSMOS (UKLAD SLONECZNY)

Grupa wiekowa: 4-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o Kosmosie (w szczegdélnosci o planetach Uktadu Stonecznego).

Wzbogacenie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z Kosmosem.

Rozbudzanie zainteresowania pracg astronoma i kosmonauty.

Rozwijanie umiejetnosci prowadzenia obserwacji oraz dokumentowania wynikéw.

Rozwijanie umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z urzadzen technicznych: mikroskopu, teleskopu, aparatu fotograficznego, komputera.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.
Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

Do obserwowania nieba, gwiazd i planet stuzy teleskop (CASUM 1).

Ziemia obiega Stonce (kreci sie wokot Storica) (CASUM 2).

Ukfad Stoneczny to osiem planet, ktére krazg wokot Storica (CASUM 3).

Stonce jest goraca kula, ktéra daje nam swiatto i ciepto (CASUM 4).

Ksiezyc moze wygladac jak kula lub rogal. Gdy widac caty Ksiezyc, méwimy, Ze jest petnia. Ksiezyc obiega Ziemie, tak jak Ziemia obiega Storice (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie':

W sktad naszego Uktadu Stonecznego wchodzi Storice i wszystko, co je okraza, czyli osiem planet: Merkury, Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun, kilka mniejszych
planet kartowatych, ponad setka ksiezycéw. Sg rowniez miliardy mniejszych obiektéw, takich jak komety lodowe, skaliste meteroidy i asteroidy.

Nasz Uktad Stoneczny wraz z 200 miliardami gwiazd jest czescig galaktyki nazywanej Droga Mleczna. Galaktyk w Kosmosie sa réwniez miliardy.

' |. Graham, Niezwykty kosmos. Wyprawa do planet i dalej, Wydawnictwo Buchmann, Warszawa 2007; Atlas ilustrowany. Swiat przyrody, red. K. Gaik, Nowa Era, Warszawa 2013.
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Planety kraza wokét Storca po orbitach - torach w ksztatcie elips, przytrzymywane sita grawitacji.

Ruch Ziemi wokét Stonca to ruch obiegowy Ziemi. Trwa on 365 dni i 6 godzin. Poniewaz rok kalendarzowy trwa 365 dni, w kazdym zostaja ,dodatkowe” godziny, ktére co 4 lata
daja tacznie 1 dzien. Wtedy mamy rok przestepny, ktéry trwa 366 dni. Ziemia obiega Storice w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara z ogromng predkoscia, prawie 30 km
w ciagu sekundy. Skutkiem ruchu obiegowego Ziemi jest m.in. wystepowanie pér roku.

Stonce jest gwiazda. W poréwnaniu z innymi gwiazdami wyglada ogromnie, ale tylko dlatego, ze jest blisko nas. Z Ziemi do Stonca jest ok. 150 milionédw kilometréw. Storice jest
gazowa kulg zbudowana z wodoru i helu. Jego promieniowanie i ciepto daje nam swiatto dzienne i pozwala, aby na Ziemi kwitto zycie.

Najblizej Storca znajduje sie Merkury — najmniejsza planeta w Uktadzie Stonecznym. Temperatura na tej pozbawionej atmosfery planecie siega od -170°C (po stronie nieoswie-
tlonej) do 430°C (po stronie zwréconej do Stonca). Na jego powierzchni znajduje sie wiele krateréw, ktére powstaty w wyniku uderzer meteorytéw.

Wenus jest najjasniejszym po Stoncu i Ksiezycu i fatwym do obserwacji obiektem na naszym niebie. Nazywana jest Gwiazdg Poranng (Jutrzenkg) albo Gwiazda Wieczorng. Wsréd
planet wyréznia sie tez najwyzsza temperatura, ktéra moze dochodzi¢ do 450°C. Ma bardzo gesta atmosfere zbudowana gtéwnie z dwutlenku wegla.

Ziemia to jedyne znane cztowiekowi ciato niebieskie, na ktorym istnieje zycie. Temperatura na jej powierzchni siega od -80°C do 50°C. Ma bogatg w tlen atmosfere, a wiekszos¢
jej powierzchni pokryta jest woda.

Mars jest mniejszy niz Ziemia i Wenus. Czerwonga barwe nadaja Marsowi zwiazki zelaza zawarte w skatach znajdujacych sie na jego powierzchni. Atmosfera Marsa jest bardzo
rozrzedzona i przewaza w niej dwutlenek wegla. Temperatura na Marsie wynosi od -90°C do -5°C. Mars to po Ziemi takze najlepiej przebadana planeta. Dotychczas wiele bez-
zatogowych statkéw kosmicznych krazyto wokét niego albo na nim lagdowato.

Jowisz to najwieksza z planet Uktadu Stonecznego. Nie ma statej powierzchni. Zbudowana jest z gazéw i cieczy. Temperatura na tej planecie wynosi-110°C.

Charakterystyczng cechg Saturna sg jasne pierscienie zbudowane z bryt skalnych i lodu. Temperatura siega -180°C. Ten gazowy olbrzym, cho¢ nieporéwnywalnie wiekszy od
Ziemi, jest tak lekki, ze mogtby ptywac po wodzie.

Uran zielononiebieski kolor zawdziecza chmurom metanu, ktére znajduja sie w atmosferze planety. Na Neptunie za$ wieja najsilniejsze wiatry w Uktadzie Stonecznym. Ich pred-
kosc jest 10-krotnie wieksza od ziemskich huraganow. Temperatura na tych planetach wynosi -200°C.

Ziemia ma jednego naturalnego satelite — Ksiezyc. Obiega on naszg planete w czasie 27 dni i 8 godzin, w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara. Ksiezyc obraca sie takze
(podobnie jak Ziemia) wokdt whasnej osi. Pozostate planety s pozbawione ksiezycéw (Merkury i Wenus), albo maja ich wiecej niz Ziemia - od 2 (Mars) do ponad 60 (Saturn
i Jowisz).

Po powierzchni Ksiezyca chodzito dotychczas dwunastu kosmonautéw. Ich $lady stép sa nadal widoczne, poniewaz nie ma tam wiatru czy deszczu, ktére mogtyby je zetrzec.
Powierzchnia Ksiezyca pokryta jest takze licznymi kraterami powstatymi w wyniku uderzen meteorytéw.

Zmiany oswietlenia Ksiezyca widocznego z Ziemi nazywamy zmianami faz Ksiezyca. Gdy jest widoczna prawa potowa tarczy, nastepuje pierwsza kwadra. Podczas petni oswie-
tlona jest cata tarcza Ksiezyca. Gdy widac lewg potowe tarczy, nastepuje ostatnia kwadra. Podczas nowiu o$wietlona jest potkula niewidoczna z Ziemi. Ksztatt Ksiezyca, ktory

widzimy z Ziemi, zalezy od jego potozenia wzgledem Stonca. Dwie jednakowe fazy (np. petnie) powtarzaja sie w przyblizeniu co miesiac.
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Poznawanie Wszechswiata odbywa sie dzieki teleskopom znajdujagcym sie na Ziemi, ale takze teleskopom umieszczanym w przestrzeni kosmicznej. Do badania Kosmosu czto-
wiek skonstruowat takze sondy, satelity i stacje kosmiczne.

W Kosmosie jest cicho, poniewaz w prézni nie rozchodzi sie fala dZzwiekowa. Istniejg jednak odgtosy pochodzace od ciat niebieskich rejestrowane przez naukowcédw za pomoca
radioteleskopdw. Sa to tzw. odgtosy Kosmosu — przetozenie fal elektromagnetycznych wydawanych przez ciata niebieskie. Moga by¢ wykorzystane jako ciekawe tto zaje¢ o Ko-

smosie.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

Zajecia w pierwszym tygodniu odbywaja sie w zaciemnionej (przynajmniej czesciowo) sali. Kolejne prace plastyczne wykonywane przez dzieci beda tworzyty tto projektu. Waz-
ne jest utrzymanie odpowiedniego klimatu poprzez dobér swiatta (np. lampka imitujgca gwiazdy), dzwieki Kosmosu emitowane w tle. Efektem dzieciecej twdrczosci bedzie
wielki plakat przedstawiajacy Kosmos umieszczony na jednej ze $cian. Tablica obecnosci moze by¢ dostosowana graficznie do tematu projektu. W tym projekcie kazde dziecko
otrzymuje papierowa gwiazdke (o srednicy ok. 7 cm) wycieta z biatego, sztywnego papieru. Ozdabia jg wedtug wtasnego pomystu. Aby unikna¢ ktopotu z identyfikacja gwiaz-
dek, nauczyciel podpisuje je na odwrocie. Po przyjsciu do przedszkola dziecko odszukuje swojg gwiazdke w pudetku i przyczepia do granatowego tta przy uzyciu masy plastycz-

nej. Po skonczonych zajeciach nauczyciel zdejmuje gwiazdki i wktada do pojemnika. Moze to rowniez zrobi¢ dziecko przed wyjsciem z przedszkola.

Centrum Badawcze na starcie?:

Centrum Badawcze powinno by¢ zaaranzowane na przestrzeh kosmiczng — warto zrobi¢ dla niego granatowe tto, np. z krepy, i poprzyczepia¢ do niego gwiazdki, a w toku pracy
takze inne ciata niebieskie. Mozna takze porozwieszac¢ plakaty przedstawiajace przestrzen kosmiczng i zebra¢ publikacje (ksigzki, czasopisma, ksigzeczki dla dzieci) dotyczace Ko-
smosu. Sercem Centrum powinien by¢ teleskop, ustawiony w taki sposoéb, aby za dnia dzieci mogty przez niego oglada¢ oddalone obiekty za oknem. Oprécz tego powinny by¢
do dyspozycji takze lornetki i wykonane wiasnorecznie przez dzieci lunety. W Centrum powinny zosta¢ zgromadzone wszystkie zabawki nawigzujace do Kosmosu - miniatury

statkéw kosmicznych, klocki, narzedzia, mozna takze wykorzysta¢ cze$¢ magneséw z projektu Laboratorium i je rébwniez umiesci¢ w Centrum.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:

wycieczka do obserwatorium
wizyta eksperta — pracownika obserwatorium, ktéry opowie o swojej pracy i przyniesie ciekawe eksponaty

wizyta eksperta — osoby zwigzanej z astronomia (np. pracownika lub studenta wydziatu fizyki wyzszej uczelni), ktéra przyniesie ciekawe eksponaty i opowie o swojej pracy.

2 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. globusy, lornetki, teleskop, model Uktadu Stonecznego, nowe
ilustracje, ksigzki — wszystko, co zostato wykorzystane podczas zajec).
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Do poczytania dzieciom:
«  Ralf Butschkow, Mam przyjaciela kosmonaute, Wydawnictwo Media Rodzina
« Hanna Soerensen, Podbdj Ksiezyca, Wydawnictwo Media Rodzina
« Ulf Stark, Jak Tata pokazat mi wszechswiat, Wydawnictwo Zakamarki
« Carole Stott, Ciekawe, dlaczego gwiazdy migoczq?, Wydawnictwo Olesiejuk
« Thorsten i Susanne Dambeck, Jaka to gwiazda? Mdj pierwszy przewodnik, Wydawnictwo Multico
«  Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Jednos$¢
« Wanda Chotomska, Dzieci pana astronoma, Wydawnictwo Sara
«  Kosmos - 200 pytan i odpowiedzi, praca zbiorowa, Wydawnictwo Martel
«  Obrazkowa encyklopedia dla dzieci. Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Olesiejuk
« Justyna Poremba-Patze, Planeta marzenr, Wydawnictwo WAM
« Aleksandra Mizielinska, Daniel Mizielinski, Tu jesteSmy. Kosmiczne wyprawy, wizje i eksperymenty, Wydawnictwo Znak

« Katie Daynes, SprawdZcie sami... Kosmos. Ponad 50 okienek i mapy nieba, Wydawnictwo Olesiejuk

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:
« Jean-Michel Jarre, Oxygene
«  Piotr Czajkowski, Taniec $niezynek
« film przedstawiajacy start promu kosmicznego, ktéry mozna znalez¢ w internecie
« filmy prezentujace przestrzen kosmiczng dostepne w internecie, np. na portalu <http://www.kosmos.edu.pl/> [dostep: 16.05.2013]
« program edukacyjny Stellarium, <http://www.stellarium.org/pl/> [dostep: 16.05.2013]
«  zbiér odgtoséw kosmicznych, <http://www.spacesounds.com/> [dostep: 16.05.2013]
«  Magiczny autobus, odcinki: Zagubieni w kosmosie, Gwiazdy
« odcinki programu Misja w kosmosie

« HervéTullet, Swiecqca ksigzka: The game in the dark, Wydawnictwo Phaidon

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu

wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.
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Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

Wypowiada sie na temat Kosmosu.

na dywanie. Na ekranie/suficie wyswietlane sa fil-
my przedstawiajace przestrzen kosmiczna. Nauczy-
ciel zaprasza dzieci do odbycia podrézy w Kosmos,
zbadania jego tajemnic w czasie nowego projektu.
Zacheca je do zadawania pytan. Przyktadowe wypo-
wiedzi nauczyciela: Jak sqdzisz, co tutaj sie dzieje? Jak
myslisz, dlaczego? Co jeszcze chciatbys wiedzie¢?

nalezy zadba¢ o odpowiednia at-
mosfere. W internecie jest wiele fil-
moéw dokumentalnych o Kosmosie,
ktére mozna wykorzysta¢ podczas
zaje¢. W wiekszosci z nich jest jed-
nak narracja lektora - warto wtedy
wyciszy¢ muzyke oryginalng i wia-
czy¢ nagrane dzwieki.

MODUL PP CEL I());IIIEEEII\(S)\:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, Formutuje pytanie dotyczace Ko-|Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
33 Smosu. Rozmowa z dzie¢mi o tym, czego chciatyby sie do-|ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
wiedzie¢ o temacie, co juz wiedza, co je interesuje | trwania projektu. W centrum kartki
i ciekawi. nauczyciel umieszcza stowo KO-
SMOS, a wokoét niego zapisuje py-
tania dzieci. Obok pytania dziecka
mozna zapisac imie jego autora.
JEZYK 3.1, Wypowiada sie na temat Kosmo- | Beczka stow Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
3.2 su, stosujac stowa z beczki stéw. | Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | Nowe wyrazy mozna napisa¢ na |z naszkicowana beczka.
(stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
tak przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki. Przyktadowe stowa to: Zie-
powstaje zbidr stéw poszerzajacych mowe czynna | mia, planeta, gwiazda, Stonce, Ksie-
i bierng dzieci. Zyc, niebo.
JEZYK 3.1, Formutuje pytanie dotyczace Ko-|Obserwatorium Zabawa ma na celu wprowadzenie |Filmy prezentujgce prze-
3.2 Smosu. Sala jest zaciemniona. Dzieci ktada sie wygodnie|dzieci w kosmiczny klimat, dlatego |strzefi kosmiczng, projektor

gwiazd, nagrania kosmicz-
nych odgtoséw (dostepne
w internecie).
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MODUL PP CEL g;i'é?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Udziela odpowiedzi na zadane py- | Wywiad z dzie¢mi Przeprowadzajac wywiad z dzie¢mi, | Cyfrowy aparat fotograficzny
32 tanie. Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Kazdego | nauczyciel pozna ich wiedze po-|zfunkcjg kamery.
« Wypowiada sie na temat Kosmosu. | dnia przeprowadza wywiad z dzie¢mi z kolejnej gru- | czatkowa. Wéwczas mozna bedzie
py. Dzieci w matych grupach odpowiadaja na pyta- | dobiera¢ kolejne tresci w projekcie
nia. Wypowiedzi s3 nagrywane za pomoca aparatu | oraz, w kolejnych tygodniach, po-
cyfrowego. Przyktadowe pytania: Co to jest Kosmos? | réwnaé wiedze poczatkowg dzieci
Co to jest planeta? Co to jest Ksiezyc? Co to jest Storice? | na temat Kosmosu z ich wiedza na
koniec projektu.
JEZYK 3.2, |« Przy wsparciu nauczyciela recytu- | Wiersz Planety Wiersz moze by¢ wykorzystany jako | Tekst wiersza (zatacznik 1).
14.5 je fragment poznanego wiersza. | Dzieci stuchaja wiersza i rozmawiajg na jego temat. | wprowadzenie do dowolnej aktyw-
« Wypowiada sie na temat wiersza. |Przyktadowe pytania nauczyciela: Jak sqdzicie, o co |nosci tego tygodnia. Nauczyciel
tutaj chodzi? Czego sie dowiedzieliscie? powinien nauczy¢ dzieci wiersza
w taki sam sposob, jaki zazwyczaj
stosuje podczas zaje¢ z dzie¢mi
w celu ugruntowania nowo pozna-
nego utworu.
JEZYK, 4.2 |+ Porzadkuje elementy Uktadu Sto- | Uktad Stoneczny Planety mozna wydrukowa¢, po-|Mate ilustracje przedstawia-
MATEMATYKA necznego. Kazde dziecko otrzymuje komplet ilustracji planet|bierajac wczedniej zinternetu ilu-|jace planety — dla kazdego
oraz dodatkowo Stonce. Nastepnie, pracujgc w ma-|stracje (formatu A4) przedstawia-|dziecka zestaw osmiu planet
tych grupach przy stolikach, dzieci mieszajg wszystkie | jacg caty Ukfad Stoneczny, tak aby |oraz Storice wyciete z zéttego
ciata niebieskie i segreguja wedtug wielkosci i koloru. | zachowa¢ proporcje. Storice mozna | papieru.
Na tym etapie nie nalezy nazywac planet, a jedynie | wycig¢ z zéttego papieru.
méwic o nich ogdlnie, uzywajac stowa ,planeta”
JEZYK, 4.2, |+ Odszukuje przedmioty o okreslo- | Ksztatty Niektdre przedmioty mozna umie- | Drewniane klocki lub inne
MATEMATYKA | 13.3 nym ksztatcie zgodnie ze wska- | Na kazdym stoliku znajduje sie drewniany klocek lub | $ci¢ w sali specjalnie, tak aby dzieci | przedmioty o ksztatcie: kuli,

zéwkami nauczyciela.
» Przyporzadkowuje element do
witasciwego zbioru.

inny przedmiot o okreslonym ksztatcie: kuli, walca,
szescianu lub prostopadtoscianu. Oprécz przedmio-
tu leza tam takze ilustracje (wydruki komputerowe)
przedstawiajagce przedmioty o takim ksztatcie: kula
ziemska, stup ogtoszeniowy, szescienny dom, blok
mieszkalny. Zadaniem dzieci jest poszukanie w sali
przedmiotow o zblizonym ksztatcie i utozenie ich na
odpowiednim stoliku.

znalazly ich jak najwiece;j.

walca, szedcianu, prosto-
padtoscianu oraz ilustracje
przedstawiajace kule ziemska,
stup ogtoszeniowy, szescien-
ny dom, blok mieszkalny.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S;UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 1.2, Wspdlnie z réwiesnikami tworzy | Kosmiczne domino Nauczyciel wyjasnia budowe kart | Prostokatne tekturki z kreska
WSPOLPRACA | 13 karty domina. Dzieci wspodlnie przygotowujg karty do gry w domi- | do domina. dzielaca je na pét, ilustra-
Przestrzega zasad zabawy. no obrazkowe, przyklejajac po dwie ilustracje przed- cje planet, gwiazd, Ksiezyca,
stawiajagce ciata niebieskie na kazdym prostokacie. wielkoscia pasujace do tektu-
Po przygotowaniu wszystkich kart dzieci wspodlnie rek, klej.
uktadajg domino.
MATEMATYKA | 4.2, Liczy. Planety Dysponujac tak prostym materia-|Zestaw szesnastu papie-
13.1, Ustala réwnolicznos$¢ dwéch zbio- | Kazde dziecko dostaje zestaw szesnastu papiero-|tem, jak kolorowe kétka oréznej|rowych kétek dla kazdego
13.3 row. wych koétek symbolizujacych planety. Kofa maja|wielkosci, mozna wymysli¢ wiecej | dziecka (osiem matych, osiem
Odnajduje jednakowe elementy |cztery rézne kolory i dwie wielkosci. Kazde koto ma|zadan. Dzieci siedzace przy jed-|duzych, w czterech réznych
ifaczy je ze soba. pare (przyktadowy zestaw: dwa duze kétka czerwo- | nym stoliku moga wymiesza¢ swo- | kolorach).
Porzadkuje elementy ze wzgledu | ne, dwa mate kétka czerwone, dwa duze kétka nie-|je zestawy iwybra¢ planety tego
na wielkos¢ i kolor. bieskie, dwa mate kétka niebieskie, dwa duze kétka | samego rodzaju. Koétka najtatwiej
z6tte, dwa mate kotka zétte, dwa duze kotka zielo- | jest wyciac przy pomocy dziurkacza
ne, dwa mate kétka zielone). Zadaniem dzieci jest | ozdobnego w ksztatcie kota. Mozna
dobranie planet/kotek w pary, np. mata czerwona | tez uzy¢ gotowych két origami.
zmata czerwong, duza niebieska z duzg niebieska.
Kolejnym zadaniem jest utozenie planet w zbio-
ry wedtug kryterium koloru, np. zbior wszystkich
planet zéttych. Nastepnie dziecko liczy, ile planet
znajduje sie w kazdym zbiorze, oraz poréwnuje, czy
utworzone zbiory planet w okreslonym kolorze sa
jednakowo liczne czy nie.
BADANIE, 3.1, Obserwuje oddalony obiekt, uzy- | Lornetki Cwiczenie z lornetkami pomoze | Lornetki ok. 5-6 sztuk.
JEZYK 4.1 wajac lornetki. Dzieci zabieraja ze sobg na spacer lornetki. Co jakis | dzieciom zrozumie¢ zasade dziata-

Wypowiada sie na temat dokona-
nych obserwadji.

czas zatrzymujg sie w wybranym przez nauczyciela
miejscu i kolejno obserwuja oddalone przedmioty.
Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat
dokonanych obserwacji. Przyktadowe pytania na-
uczyciela: Co zauwazyliscie? Co tutaj sie dzieje? Jak
myslicie, dlaczego tak sie dzieje?

nia teleskopu. Mozna poprosic¢ ro-
dzicow, ktérzy maja lornetki, o wy-
pozyczenie, aby jak najwiecej dzieci
mogto jednoczesnie ich uzywac.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE 3.1 |« Wyjasnia, ze w Kosmosie stychac¢ | Uktad Stoneczny Filmy prezentujgce przestrzerr ko-|Nagrania, filmy.
kosmiczne dzwieki. Dzieci ktada sie na dywanie, zamykajg oczy. Nauczy- | smiczng sa ogolnie dostepne w in-
ciel gasi $wiatto, zastania okna, wtacza film i muzyke. | ternecie (takze na zaproponowa-
Dzieci otwieraja oczy. Nauczyciel zaprasza dzieci do | nych witrynach). Nalezy wytaczyc
odbycia podrézy w Kosmos. Przez cate zajecia panu- | podktad dzwiekowy, jesli w filmie
je pétmrok, na ekranie wyswietlane sa filmy prezen-|jest narrator, i wiaczy¢ odgtosy Ko-
tujgce przestrzen kosmiczng, a w tle stycha¢ nagra- | smosu.
nia kosmicznych odgtoséw.
BADANIE, 1.3, |+ Przeprowadza obserwacje nieba. |Dziennik obserwacji Nauczyciel moze odpowiednio|Karta pracy nr1 dla kazdego
FORMY 14.7 |+ W formie symboli przedstawia wy- | Dzieci zakfadaja dziennik obserwacji nieba w nocy | wczesniej uprzedzi¢ rodzicdw o za- | dziecka, kredki.
PLASTYCZNE niki obserwacji. i wdzien. Na kartach pracy rysuja obraz nieba|miarze prowadzenia takich obser-
zdanego dnia: stonce, jesli tego dnia swieci ston-|wacji, aby mogli zaplanowa¢ odpo-
ce, ideszcz, gdy zaobserwujg opady. Wieczorem | wiednio duzo czasu wieczorami.
w domu rysuja Ksiezyc w takim ksztatcie, jaki udato
im sie zaobserwowac na wieczornym niebie.
FORMY 9.2 |+ Wykleja ukfadanke z plasteliny. Niebo noca Po zakonczeniu projektu nauczyciel | Granatowe kartki formatu
PLASTYCZNE Kazde dziecko otrzymuje granatowa kartke papieru, | powinien powtérzy¢ ¢wiczenie, aby | A4, zestaw planet i Storca dla
do ktérej, za pomoca plasteliny, przykleja planety | sprawdzi¢, czy wiedza wyjsciowa | kazdego dziecka, plastelina.
uzyte we wczedniejszych zadaniach w takiej kolej- | dzieci zmienita sie. Do ¢wiczenia
nosci, ktérg uwaza za stosowna. mozna wykorzystac planety z wcze-
$niejszych zajec.
RUCH, 7.2, |+ Wymysla i pokazuje ruchy do od- | Kosmiczny spacer Do ¢wiczenia mozna wybra¢ do-|Nagranie Oxygene Jeana-Mi-
MUZYKA 8.2 twarzanej muzyki. Zabawa przy muzyce Oxygene Jeana-Michela Jarre'a.|wolny utwoér z albumu Jeana-Mi- | chela Jarre'a.

« Nasladuje ruchy nauczyciela lub
innych dzieci.

Dzieci chodza po okregu, jednoczesnie nasladujac
ruchy nauczyciela, ktéry dopasowuje je do styszanej
muzyki. Moga takze proponowac wtasny sposob po-
ruszania sie do kosmicznej muzyki. Wéwczas pozo-
state dzieci nasladuja ruchy kolegi/kolezanki.

chela Jarre'a Oxygene.
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RUCH 1.1, |+ Wykonuje ruchy zgodnie z polece- | Planety Zamiast pitek mozna wykorzysta¢ | Granatowa tkanina, kolorowe
8.2 niem nauczyciela. Dzieci stojg w kregu, trzymaja granatowa tkanine | zgniecione réznokolorowe kartki. | pitki réznych wielkosci, np.

symbolizujacg niebo/Kosmos, podobnie jak w za- z kauczuku, pitka tenisowa,
bawie z chusta animacyjna. Na srodku wrzucone sg pitka do tenisa stotowego,
réznej wielkosci pitki symbolizujace planety - jest mata pitka gumowa.
ich osiem. Nauczyciel animuje zabawe analogicznie
do zabaw w pedagogice KLANZY. Przyktadowe po-
lecenia nauczyciela: Delikatnie falujemy. Staramy sie,
aby zadna z planet nie spadta. Falujemy mocniej. Falu-
jemy tak, aby planety podskakiwaty.

RUCH 5.3, |» Wykonuje ¢wiczenie wedtug | Wyscigi rzedow W ¢wiczeniu powinny pojawic sie |[Mate pitki, trzy lub cztery

54 wskazéwek nauczyciela. Dzieci s podzielone na trzy lub cztery grupy i $ciga- | nastepujace aktywnosci: obiegnie- | sztuki, stupki.
ja sie, stojac w rzedach. Proponowane zadania: cie pitki oraz obrét wokét wiasnej
- obieganie pitki osi.
— obrét wokot wasnej osi
- pozostawienie pitki w wyznaczonym miejscu
- skok obunéz
- skoki w worku.
»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedng aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Gléwna idea 1. Do obserwowania nieba, gwiazd i planet stuzy teleskop.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>kosmos>1)

Widok na pokdj, w ktérym stoi naukowiec. W pokoju sg elementy interaktywne - globus, mikroskop, lornetka, lupa, teleskop.

N: Co tutaj widzicie? Co zauwazyliscie?

D: Jakis pan w pokoju. LUB Pokd;j.
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N: Zauwazytes tego pana, opowiedz o nim wiecej. LUB Masz racje, widac tu pokdj. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tym pokoju?

Ezy-tenpanjestnavkowecem?LUB Cotozaprzedmioty?

Dziecko wybiera elementy interaktywne w dowolnej kolejnosci i obserwuje wywotang animacje. Po kazdej animacji nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe. Rozmowa nie po-
winna by¢ ukierunkowana na poznanie teleskopu - dzieci w tej animacji poznaja rézne przyrzady badawcze, miedzy innymi teleskop. Na kazdy element mozna klikng¢ i oméwi¢
go dowolna liczbe razy, sg caty czas interaktywne.

Element interaktywny - globus.

Posta¢ podchodzi do globusa i przyglada mu sie.

N: Co tutaj sie wydarzyto? Co zauwazytes?

D: Pan patrzy na co$. LUB Jest kulka.

N: Rzeczywiscie, ten pan na co$ patrzy. Opowiedz wiecej o tym, co zauwazytes$. LUB Powiedziates, e jest jakas kulka. Ta kulka to globus, taka pomniejszona kula ziemska. Opo-
wiedz o niej wiecej.

- st ZiomiaZLUBJal . ta Ziemia-kté . Krecic?

Element interaktywny — mikroskop.

Po wybraniu przez dziecko tej ikony posta¢ podchodzi do mikroskopu i oglada pod nim tkanki.

N: Co tutaj zauwazytes? Co sie tutaj wydarzyto?

D: Pan co$ oglada. LUB Jest taka rura.

N: Masz racje, ten pan co$ oglada. Przyjrzyj sie doktadnie i opowiedz o tym ogladaniu. LUB Powiedziate$, ze widzisz tutaj rure. Masz na mysli cze$¢ mikroskopu. Opowiedz wiecej
o tej czesci.

€oogladatenpan?LUB Jaknazywasie totrzadzenie?

Element interaktywny — lornetka.

Po wybraniu przez dziecko tego przedmiotu postac bierze lornetke, podchodzi do okna i oglada oddalone drzewo.
N: Opowiedz, co sie tutaj wydarzyto? LUB Co zauwazytes?

D: Pan patrzy. LUB Jest drzewo.

N: Zauwazytes, ze ten pan patrzy. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Rzeczywiscie, widac tutaj drzewo. Powiedz wiecej o tym drzewie.

€zy-pan-patrzy na-drzewo, ktére byto-oddatone? LUB-Cotojesttornetka?

10
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Element interaktywny — lupa.

Po wybraniu tej ikony przez dziecko posta¢ bierze lupe i oglada przez nig biedronke siedzaca na scianie.
N: Co tutaj sie dzieje? Co zauwazyltes?

D: Pan oglada biedronke. LUB Biedronka.

N: Zauwazytes, ze pan oglada biedronke. Co jeszcze zauwazytes? LUB Rzeczywiscie, wida¢ biedronke. Opowiedz o niej.

o biedronkas {22 LUB Bt kowriectivhioy-do-oatadaniabiedronki

Element interaktywny - teleskop.

Po wybraniu postac podchodzi do teleskopu i oglada rozgwiezdzone niebo.

N: Co sie tutaj wydarzyto? LUB Co tu zauwazytes?

D: Gwiazdy. LUB Pan patrzy.

N: Zauwazytes$ gwiazdy. Opowiedz wiecej o tym, co widzisz. LUB Rzeczywiscie, pan, prawdopodobnie astronom, patrzy, czyli obserwuje. Opowiedz wiecej o tym, jak doktadnie
to sie dzieje.

I ; renie? LUB Jak to-sie-dzieje se-gwi tateko, ecieoalada?

Gloéwna idea 2. Ziemia obiega Stonce (kreci sie wokét Stonica).
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>kosmos>2)
W centrum ekranu widac Stonce, w lewym dolnym rogu wida¢ nieruchoma Ziemie.
Element interaktywny - Ziemia.
Nauczyciel lub dziecko wprawia miniature Ziemi w ruch poprzez przesuniecie reka od lewej do prawej, zaczynajac nad powierzchnia Ziemi. Ziemia zaczyna wirowa¢ oraz obiega
Stonce, od lewej do prawej.
N: Co sie stato? Co zaobserwowaliscie?
D: Kreci sie. LUB Stonce.
N: Zauwazytes, ze cos sie zaczeto kreci¢. Opowiedz o tym. LUB Rzeczywiscie, widac tu Storice. Co jeszcze zauwazytes?
€zy-Ziemiazaczetasiekrecié-wokdtStorica? LUB €o-sie-tutajkreei?
W dowolnej chwili nauczyciel lub dziecko moga wstrzymac ruch miniatury Ziemi (jednoczesnie zostaje zatrzymany ruch wokét osi i wokét Storica) i ponownie ruszy¢. Aby ruszy¢

Ziemie, nalezy przesunac¢ dtonig w odpowiednim kierunku - jesli Ziemia bedzie znajdowata sie w prawej czesci ekranu i jej dalszy bieg bedzie za Storicem, nalezy przesuna¢

dtonia od prawej do lewej.

1
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Gloéwna idea 3. Uklad Stoneczny to osiem planet, ktore kraza wokét Stonca.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>kosmos>3)
Na ekranie widac Storice i osiem nieruchomych planet.
N: Co widzicie?
D: Storice. LUB Planety. LUB Takie kulki.
N: Rzeczywiscie, widac tu Storice. Opowiedz wiecej o tym, co widzisz. LUB Masz racje, widac planety. Co jeszcze zauwazytes? LUB Powiedziates, Ze sg tutaj kulki. Te mate kulki to
miniatury planet. Opowiedz o nich wiecej.
€otozaplanety? LUB Eo-widzicte-w-$rodkuekranu?

Element interaktywny - planety.

Nauczyciel lub dziecko przesuwaja dtonia po ekranie, od lewej do prawej, planety zaczynaja krazy¢ wokét Stonca.

N: Co sie tutaj stato? Co zauwazyliscie?

D: Kulki sie ruszaja. LUB Stonce.

N: Powiedziates, ze kulki sie ruszaja. Te kulki to planety. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Masz racje, wida¢ tu Storice. Co mozesz o nim opowiedzie¢?

Wokédtezegokreeasie-ptanety?LUB-Co-widad-w-Srodku?

W dowolnej chwili mozna zatrzymac ruch planet, klikajac pojedynczo w obszar ekranu. Kiedy planety sg nieruchome, kazda z nich jest interaktywna — po wybraniu danej planety
zajmuje ona caly ekran. Nauczyciel prowadzi krotka rozmowe na temat kazdej z planet. Aby po rozmowie wréci¢ do ekranu przedstawiajacego caty Uktad Stoneczny, nalezy klik-
nac strzatke widoczna w lewym rogu ekranu. W przypadku rozméw o planetach nauczyciel podaje dzieciom wiecej wskazéwek, podpowiada wtasciwe nazwy dla opisywanych

dzieciecym jezykiem obserwacji, a takze nazywa kazda planete. Planety w kolejnosci od Storica: Merkury, Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun.

Element interaktywny — Merkury.

N: Co tutaj widzisz? Co zauwazytes?

D: Mata kulka. LUB Jest biata.

N: Rzeczywiscie, jest mata kulka. To planeta Merkury. Przyjrzyj sie jej doktadnie i powiedz, jak wyglada. LUB Zauwazytas, ze jest biata. Ta mata, biata kulka to planeta Merkury.

Opowiedz, co jeszcze zauwazytes.

Element interaktywny — Wenus. 12

N: Co tutaj zauwazytes? Opowiedz, co tutaj widzisz.
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D: Pomaraniczowa kulka. LUB Jest duza.

N: Zauwazyte$ pomaranczowy kulke - to jest planeta Wenus. Opowiedz o niej wiecej. LUB Rzeczywiscie, ta planeta wydaje sie duza. To jest Wenus. Co jeszcze mozesz o niej

powiedzie¢?

Element interaktywny - Ziemia.

N: Co tutaj zauwazyliscie?

D: Duzo koloréw. LUB Planeta.

N: Zauwazyltes, ze jest tu duzo koloréw. Opowiedz o nich wiecej. LUB Powiedziates, Ze to jest planeta — bardzo dobra uwaga! Ta planeta to Ziemia, na ktdrej mieszkamy. Opo-

wiedz, co jeszcze widzisz.

Czy-tojest Ziemia? LUBJakajest Ziemia?

Element interaktywny — Mars.
N: Opowiedz, co widzisz.
D: Czerwona kula. LUB Jest mata.

N: Zauwazytes czerwonga kule. To planeta Mars. Co jeszcze mozesz o niej powiedzie¢? LUB Masz racje, ta kula jest mniejsza. To planeta Mars. Opowiedz o nie;j.

JakiegokotorujestMars?LUB-Czy-Marsjestduzy?

Element interaktywny - Jowisz.
N: Opowiedz o tym, co tutaj widzisz.
D: Duza kula. LUB Planeta.

N: Zauwazyte$ duza kule. Ta kula to planeta Jowisz. LUB Masz racje, zauwazytes planete. Ta planeta nazywa sie Jowisz.

JakijestJowisz? LUB Jaknazywasie taplaneta?

Element interaktywny — Saturn.
N: Co tutaj zauwazytes?
D: Kotka. LUB Duza kula.

13
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N: Powiedziates, ze widzisz tu kétka. To pierscienie planety Saturn. Sprébuj doktadnie opisac to, co widzisz. LUB Zauwazyte$ duza kule. Ta kula to planeta Saturn. Opowiedz o niej
wiecej.

- i et inmvet 21 UBat . | )

Element interaktywny - Uran.

N: Opowiedz o tym, co tu widzisz.

D: Niebieska kula. LUB Duza kula.

N: Zauwazyte$ niebieska kule. To jest planeta, ktéra nazywa sie Uran. Opowiedz o niej wiecej. LUB Powiedziates, ze widac¢ tu duza kule. Ta duza kula to planeta Uran. Opisz jg
doktadniej.

€zy-tojestUran? LUB C€zy-Yranjestduzy?

Element interaktywny — Neptun.
N: Co tutaj widzicie? Co zauwazyliscie?
D: Niebieska kula. LUB Nic nie ma.

N: Zauwazyte$ niebieska kule. To jest planeta Neptun. Opowiedz wiecej o tej planecie. LUB Przyjrzyj sie doktadnie, a wtedy na pewno co$ zauwazysz.

Glowna idea 4. Stonce jest goraca kula, ktéra daje nam swiatto i ciepto.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>kosmos>4)

W lewym gérnym rogu ekranu wida¢ Storice, ktére rzuca promienie na znajdujaca sie po prawej stronie Ziemie.

N: Co tutaj widzicie? Co sie tutaj dzieje?

D: Stonce. LUB Ziemia. LUB Kula.

N: Zauwazytes Stonce. Co jeszcze mozesz o nim opowiedzie¢? LUB Masz racje, widac tutaj Ziemie. Opowiedz o niej. LUB Zauwazytes kule. Jedna z tych kul to Ziemia, a druga to

Stonce. Co jeszcze zauwazytes?

Ezytojest Storee? LUB Ezy-Stofice-oswietlaZiemie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie wida¢ Tadka i Basie opalajacych sie na plazy. Po prawej stronie widac¢ ikony: dwie czapki z daszkiem, dwie pary okularéw przeciwstonecznych, olejek do opalania
(zotta butelka z brazowa etykieta), dwie butelki z woda, ztozony parasol plazowy, ochronny krem do twarzy (biate pudetko z granatowa zakretka), dwie czapki zimowe, dwie

peleryny przeciwdeszczowe, dwie pary rekawiczek zimowych.

14
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N: Co widzicie na ekranie?

D: Dzieci. LUB Plaza.

N: Zauwazytes dzieci. Co jeszcze mozesz o nich powiedzie¢? LUB Rzeczywiscie, wida¢ plaze. Opowiedz wiecej o tej plazy.
D: Sa ubrania. LUB Sa okulary.

N: Zauwazytes$ ubrania. Jak sgdzisz, co mozna z nimi zrobi¢? LUB Rzeczywiscie, widac tutaj okulary. Jak myslisz, o co tu chodzi?

€zytojestplaza?LUB €orobiBasia? LUBJaknazywasie taporaroku?

Zadaniem dzieci jest wybranie przedmiotéw, ktére przydadza sie dzieciom na plazy: czapki z daszkiem, okularéw, olejku, wody, parasola, kremu do twarzy - dzieci przesuwaja te
przedmioty na lewg czes¢ ekranu, w dowolne miejsce. Przedmioty automatycznie dopasowuja sie do obrazka (czapki, okulary, parasol) lub wywotuja akcje (olejek, woda, krem).
Przy kazdym przedmiocie nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, dlaczego nalezy go stosowac w trakcie opalania. Jesli dziecko wybierze przedmiot niepotrzebny latem (zimowe

czapki, peleryny, rekawiczki), przedmioty automatycznie wréca na pasek ikon.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ Tadka i Basie w zimowej scenerii. Po prawej stronie wida¢ ikony: czapka zimowa, krem ochronny, woda, okulary przeciwstoneczne, olejek do opalania, czapka
z daszkiem, parasol plazowy.

N: Co widzicie na ekranie? Co zauwazyliscie?

D: Jest Basia i Tadek. LUB Jest zima.

N: Zauwazytes Basie i Tadka. Opowiedz o nich wiecej. LUB Powiedziates, ze jest zima. Opowiedz, dlaczego tak myslisz.

D: Jest czapka. LUB Jest $nieg.

N: Zauwazytes$ czapke. Jak myslisz, o co chodzi z tg czapka? LUB Rzeczywiscie, widac¢ $nieg. Jak sadzisz, co to wszystko znaczy?

€zy-dziecisg-odpowiednio-tbrane? LUB CotrobiBasiai+Tadek? LUB Jakajestporaroku?

Zadaniem dzieci jest wybranie przedmiotéw, ktére przydadza sie w stoneczny, zimowy dzien: czapki zimowe, krem ochronny, woda, okulary przeciwstoneczne — dzieci przesu-
waja te przedmioty na lewa czes¢ ekranu, w dowolne miejsce. Przedmioty automatycznie dopasowujg sie do obrazka (czapki, okulary) lub wywotuja akcje (krem, woda). Przy
kazdym przedmiocie nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, dlaczego nalezy go stosowac¢ zima. Jesli dziecko wybierze przedmiot niepotrzebny zima (olejek, czapka z daszkiem,

parasol) przedmioty automatycznie wracajg na pasek ikon.
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Gloéwna idea 5. Ksiezyc moze wygladac jak kula lub rogal. Gdy wida¢ caly Ksiezyc, mowimy, ze jest pelnia. Ksiezyc obiega Ziemie, tak jak Ziemia obiega Stonce.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>kosmos>5)
Na ekranie wida¢ Ksiezyc. Nauczyciel pyta dzieci o to, co widza na ekranie.
Element interaktywny — suwak.
Dziecko lub nauczyciel moze dowolnie przesuwac suwak w obie strony — sprawia to, ze Ksiezyc zmienia swoje fazy. W lewej czesci ekranu wida¢ kalendarz kartkowy, w ktérym
zmieniaja sie daty — odpowiednio do faz Ksiezyca. Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe, przesuwajgc suwak i prezentujac rézne ksztatty Ksiezyca.
N: Co sie dzieje z Ksiezycem, kiedy przesuwamy suwak? Co zaobserwowaliscie?
D: Jest kétko. LUB Jest maty.
N: Zauwazytes, ze Ksiezyc wyglada jak kétko. Wtedy mowimy, ze jest petnia. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Powiedziates, ze jest maty. Przyjrzyj sie doktadnie i powiedz
0 nim co$ wiecej. Moze co$ ci przypomina.
D: To taki rogalik.
N: Swietna uwaga, wyglada troche jak rogalik. Zmienia sie jego ksztatt, bo zmieniaja sie fazy Ksiezyca.

I e Ksiezye gdyest duzy-of A oitka?LUB € . Ksiasve?

W dowolnym momencie nauczyciel moze przejs¢ do kolejnego ekranu, wybierajac przycisk DALEJ.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

W centrum ekranu wida¢ Ziemie, w lewym dolnym rogu wida¢ nieruchomy Ksiezyc.

Element interaktywny - Ksiezyc.

Nauczyciel lub dziecko wprawia Ksiezyc w ruch poprzez przesuniecie reka od lewej do prawej, zaczynajac nad powierzchnia Ksiezyca. Ksiezyc zaczyna obiegac¢ Ziemie, od lewej
do prawej.

N: Co sie stato? Co zaobserwowaliscie?

D: Rusza sie. LUB Jest Ziemia.

N: Zauwazytes, ze cos sie rusza. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tym ruchu? LUB Powiedziates, ze jest tu Ziemia. Przyjrzyj sie doktadnie i opowiedz, co jeszcze tu zauwazytes?

o sies i krecic LUB Wokd o Ksiesve?

W dowolnej chwili nauczyciel lub dziecko moga wstrzymac ruch Ksiezyca i ponownie ruszy¢. Aby ruszy¢ Ksiezyc, nalezy przesuna¢ dtonig w odpowiednim kierunku — jesli Ksie-

zyc bedzie znajdowat sie w prawej czesci ekranu i jego dalszy bieg bedzie za Ziemia, nalezy przesuna¢ dtonig od prawej do lewe;j.
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CELSZEZ?(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 3.1, |+ Wyjasnia, do czego stuzy teleskop. | Teleskop Wskazéwka dla nauczyciela - tele- | Teleskop.
32 Nauczyciel prezentuje dzieciom teleskop i ttumaczy zasade | skop musi sta¢ w miejscu dostep-
jego dziatania. Kazde dziecko moze sprébowac przez nie-|nym dla dzieci, jednak z dala od ich
go spojrze¢, jednak niewiele uda sie zobaczy¢ w ciggu dnia. | miejsca zabaw. Z teleskopu mozna
Wspdlnie z dzie¢mi nauczyciel wybiera miejsce, w ktédrym | korzysta¢ jedynie za zgoda ipod
stanie teleskop, a takze okresla zasady jego uzytkowania. opieka nauczyciela. Powinien tez
by¢ ustawiony w kierunku nieba
przed oknem, jednak dopodki Ston-
ce nie zajdzie, niewiele bedzie przez
niego widac. Dzieci, ktére zostajg
w przedszkolu do zmroku, beda
miaty szanse wiecej zobaczy¢.
9.2 |+ Wykonuje prace przestrzenna we- | Teleskop Dzieci nalezy uprzedzi¢, ze przezich [Rurki po papierze toaleto-
dtug wtasnego pomystu. Wykorzystujac rurki od papieru toaletowego lub papiero- |teleskop nie mozna oglada¢ odleg- | wym (trzy dla kazdego dziec-
wych recznikdw, atakze uzywajac kolorowych papierdw tego nieba, ale z pewnoscia bedzie | ka) lub rurka po papierowych
i flamastréw, dzieci wykonujg wiasne teleskopy. Rurki mozna | Swietnym atrybutem w zabawie. |recznikach (jedna dla kazde-
poskleja¢, owijajac je kolorowym papierem, uzyskujac poza- | Mozna takze wykona¢ wspdlna foto- | go dziecka), kolorowy papier,
dana dtugosc teleskopu. grafie, na ktérej mali badacze patrza | klej, nozyczki, kolorowe fla-
przez swoje przyrzady. mastry.
2 1.1, |+ Wykonuje polecenie nauczyciela. |Krazaca pitka Nalezy zwréci¢ uwage na to, aby |Duzaimata pitka.
13.6 |« Prezentuje ruch obiegowy Ziemi|Dzieci siedzg na dywanie w kregu. Nauczyciel prezentuje za-

wokot Stonca.

sade obiegu Ziemiwokdt Storica, wykorzystujac do tego dwie
pitki. Ktadzie wieksza pitke symbolizujaca Storice na srodku
dywanu, natomiast mniejsza pokazuje ruch obiegowy Ziemi.
Nastepnie przekazuje mniejsza pitke dzieciom i prosi, aby te-
raz one, toczac pitke, zaprezentowaty ruch obiegowy Ziemi
wokét Storica (dzieci kolejno przekazujg sobie pitke).

kazde dziecko wzieto udziat w zaba-
wie.
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IDEA | PP CELSZEE?(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
5.3, |+ Kontroluje site wydychanego po- | Cwiczenie oddechowe Miske zwoda nalezy zabezpieczyc¢ |Plytkie, plastikowe  miski
54 wietrza. Na kazdym stoliku stoi ptytka, okragta, plastikowa miska |przed przewréceniem, dlatego jej|z woda (piec¢-szes¢ sztuk), pit-
z niewielkg ilosciag wody, a na jej srodku ustawiona jest dnem | dno nie powinno by¢ zbyt mate. ki do tenisa stotowego (pie¢-
do géry szklanka, ktéra symbolizuje Stonce (dla utatwienia -szes¢ sztuk).
mozna do jej dna przyklei¢ symbol Stornca). W misce swo-
bodnie ptywa piteczka pingpongowa symbolizujgca Ziemie.
Wydychajac powietrze na piteczke, dziecko stara sie przesu-
wac ja wokét szklanki. Nastepnie zadanie wykonuje kolejne
dziecko.
10.1, |+ Wykonuje model wedtug wskazé6- | Model ruchu obiegowego Ziemi Przy pracy z pinezkami nalezy zacho- | Papierowy talerzyk, podtuz-
10.2, wek nauczyciela. Dzieci wykonuja prosty model Ziemi obiegajacej Stonce. Do |waé ostroznos¢. Schemat modelu [ny pasek tektury, papierowe
« Prezentuje ruch obiegowy Ziemi|papierowego talerzyka, na ktérym dzieci rysujg duzy sym-| moze wykona¢ wczesniej nauczyciel, | koto o srednicy ok. 5 cm, pi-
na modelu. bol Stonca, za pomoca pinezki (zabezpieczonej od spodu | a dzieciom pozostawi¢ jedynie ozdo- | nezka, gumka do mazania
korkiem lub gumka do mazania) nalezy przyczepi¢ pasek|bienie talerzyka i narysowanie sym-|lub korek dla kazdego dziec-
sztywnego papieru (przypominajacy wskazéwke zegara), na | bolu ziemi na papierowym kotku. ka, kredki, flamastry.
ktérego koncu dziecko przykleja papierowe kétko symboli-
zujace Ziemie. Przesuwajac wskazéwke, dziecko moze zaob-
serwowac ruch obiegowy Ziemi wokot Stonca.
3 | 10.1, |- Na podstawie ilustracji wykonuje | Uktad Stoneczny W czasie wykonywania zadania |Styropianowy klocek dla
10.2 model Ukfadu Stonecznego, do-|Na postawie ilustracji dzieci wykonuja miniatury planet, sta- | nauczyciel powinien prowadzi¢|kazdego dziecka, wykatacz-

bierajagc odpowiednio kolorystyke
i zachowujac zblizone proporcje.

rajac sie zachowac zblizone proporcje ikolorystyke. Kiedy
kazde dziecko ma komplet osmiu planet, przymocowuje je
w kolejnosci za pomoca wykataczek do prostokatnego ka-
watka styropianu. Storice, wykonane z zéttej kartki papieru,
zostaje zamontowane na brzegu Ukfadu Stonecznego.

z dzie¢mi swobodng rozmowe, za-
dajac pytania, np.: Jak nazywa sie ta
planeta? Co tutaj umiescites? Dzieki
temu dzieci ostuchaja sie z nazwami
planeti utrwala je.

ki, plastelina oraz ilustracje
przedstawiajagce Uktad Sto-
neczny na kazdy stolik.

13.1

« Liczy do osmiu.

Model Uktadu Stonecznego

Dzieci ogladaja model Uktadu Stonecznego. Wspdlnie zosta-
je wybrane miejsce, w ktérym stanie model, a takze zasady
jego uzytkowania. Nastepnie dzieci licza gtosno, ile jest pla-
net. Niektdre dzieci moga policzy¢ planety samodzielnie.

Wazne jest, aby zwréci¢ uwage na
tatwy dostep dzieci do wybranego
miejsca ustawienia Uktadu Stonecz-
nego.

Model Ukfadu Stonecznego.
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IDEA

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

1.5,
14.3,
14.4

« Pisze swoje imie lub inicjaty.

Stonce

Praca plastyczna. Na duzym arkuszu biatego papieru nary-
sowane jest Storice (zotte koto). Dzieci rekoma, za pomoca
farb do malowania, odciskajg slady dtoni wokét kofa, tak aby
powstaty promienie. Kazde dziecko moze kilka razy odbic
$lad reki. Kiedy promienie wyschna, dzieci podpisuja sie na
wybranym promieniu petnym imieniem lub inicjatami.

Nauczyciel pomaga dzieciom, ktére
nie potrafig jeszcze napisa¢ swego
imienia.

Duzy arkusz papieru, farby.

1.1,
54,
7.2

« Nasladuje ruchy nauczyciela.
« llustruje ruchem opowiadanie.

Stoneczny dzien

Drama, w ktérej nauczyciel jest narratorem. W bohatera tej
historii wcielaja sie wszystkie dzieci, nasladujac wykonywa-
ne przez nauczyciela ruchy i czynnosci. Przykladowy pocza-
tek opowiadania: Dzis rano obudzito mnie Storice. Gdy tylko
otworzytem oczy, od razu musiatem je zmruzy<, tak mocno ra-
zito mnie swoimi promieniami. ,Uf! Jak gorgco!”- pomyslatem
i otartem pot z czota. Poszedtem do tazienki, wzigtem chtodny
prysznic. Potem zjadfem sniadanie i wypitem duzq szklanke
wody. Byto tak gorqco, ze postanowitem nie wychodzi¢ zdomu,
tylko wachlowac sie, siedzqc przez telewizorem ipopijajqc
oranzade. Ale zadzwonita do mnie kuzynka i zaproponowata,
zebysmy pojechali na plaze. Mama ostrzegta mnie, ze przy tak
mocnym storicu musze sie dobrze przygotowac...

W opowiadaniu powinny zosta¢ za-
warte wszystkie srodki ostroznosci,
o ktérych nalezy pamieta¢ w czasie
upatéw. Bedzie to z pewnosciag mita
odmiana dla dzieci, ktore projekt
Kosmos (Ukfad Stoneczny) realizuja
w grudniu.

1.1,
54,
7.2,
8.2,

« Wykonuje prostg sekwencje ru-
chow wedtug wskazéwek nauczy-
ciela.

« Porusza sie w rytm muzyki.

Ksiezyc i Ziemia

Zabawa przy muzyce Taniec $nieZzynek Piotra Czajkowskiego.
Dzieci dobierajg sie w pary i staja rozproszone w sali. Jedno
z dzieci wciela sie wrole Ziemi ikleka na jednym kolanie.
Drugie dziecko wciela sie w role Ksiezyca i trzymajac partne-
ra za reke, okraza go, idac w rytm muzyki. Na hasto nauczy-
cielki dzieci zamieniaja sie rolami.

Hastem do zmiany rél moze by¢ za-
trzymanie muzyki.

Nagranie Taniec S$niezynek
Piotra Czajkowskiego.
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IDEA | PP CELSZEE?(S)Y_JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
9.2 |+ Wskazuje Ksiezyc w petni. Fazy Ksiezyca Wskazéwka dla nauczyciela: dzie-|Granatowe kartki z kontura-
« Wykonuje wyklejanke wedtug in- | Dzieci otrzymuja niebieskie lub granatowe kartki z kontura- | ci mniej sprawne manualnie moga | mi poszczegdlnych faz Ksie-
strukgji nauczyciela. mi faz Ksiezyca i wyklejaja kontury folig aluminiowa. Gotowe | wykleja¢ petnie lub fazy sasiaduja-|zyca dla kazdego dziecka,
prace mozna powiesi¢ w widocznym miejscu w odpowied- | ce. Fazy, gdy Ksiezyc jest pétkolem |klej, folia aluminiowa.
niej kolejnosci (kompletami po osiem prac - ésma faza to|lub rogalem, beda odpowiednie dla
pusta, niewypetniona kartka). Nauczyciel prosi dzieci, aby | dzieci o wiekszej sprawnosci moto-
wskazaty Ksiezyc w petni. rycznej.
»  TYDZIEN3

FILM A

FILM B

>

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

« Do obserwowania nieba, gwiazd i planet stuzy teleskop.

Ziemia obiega Storice (kreci sie wokot Storica).

Uktad Stoneczny to osiem planet, ktére kraza wokot Storica.

Stonice jest goraca kula, ktéra daje nam swiatto i ciepto.

Ksiezyc moze wygladac jak kula lub rogal. Gdy widac¢ caty Ksiezyc, méwimy, ze jest petnia. Ksiezyc obiega Ziemie, tak jak Ziemia obiega Stonce.

TYDZIEN 4

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmuja wybrane
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Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
Wydarzenie kulminacyjne to podréz w Kosmos, w czasie ktérej dzieci odwiedzajg wszystkie planety Uktadu Stonecznego. Przygotowania do tej wyprawy trwaja przez caty
projekt, a dzieci zdobywaja potrzebne informacje, przygotowuja stroje oraz budujg makiete. Najwazniejszy jest klimat podczas ostatecznej podrézy: sala powinna by¢ zaciem-
niona, w tle powinny by¢ odtwarzane odgtosy Kosmosu, a w grupie przez caly dzien powinna panowac aura tajemniczosci. Cate wydarzenie odbywa sie na zasadzie dramy,
ktdrej narratorem jest nauczyciel. Ubrane w kosmiczne stroje dzieci kolejno wchodza do rakiety (w tym momencie mozna zrobi¢ pamiatkowe zdjecie), a nastepnie kfada sie
wygodnie na dywanie. Nauczyciel odtwarza film prezentujacy start rakiety. Kiedy rakieta wystartuje, na ekranie wyswietlane sa kolejno planety, a nauczyciel opowiada o nich
$ciszonym gtosem. Przyktad opowiadania: Zapraszam w podréz po Uktadzie Stonecznym. Pierwszq planetq, ktérq odwiedzimy, jest Merkury. Merkury lezy najblizej Storica i jest jedno-
czesnie najmniejszq planetq krqgzqcqg wokét niego. W nocy jest na nim bardzo zimno, a w dzieri bardzo gorqco. Z Ziemi mozemy go zobaczy¢ przez teleskop, patrzqc w niebo chwile przed
wschodem Storica lub chwile po jego zajsciu. Kolejnq planetq w Uktadzie Stonecznym, ktérg odwiedzimy, jest Wenus. Wenus ma bardzo podobng wielkos¢ do Ziemi, dlatego czesto sq
nazywane siostrami. Wenus bardzo wyraznie widac na niebie. Nastepna jest nasza Ziemia. Jest to jedyna planeta w Uktadzie Stonecznym, na ktdrej istnieje Zycie. Niebieskie obszary to
oceany, a zielone to kontynenty, na ktérych mieszkamy. Wokdt Ziemi krqzy Ksiezyc, nasz naturalny satelita, ktdrego mozemy zaobserwowac na niebie w nocy. Lecimy dalej — na Marsa.
Mars ma rdzawy kolor, dlatego nazywamy go czerwongq planetq. Jest duzo mniejszy od Ziemi. Znacznie wieksza jest kolejna planeta, ktérq odwiedzimy — Jowisz. Jest to najwieksza
planeta w Ukfadzie Stonecznym. Nie dos¢, ze jest najwiekszy, to jeszcze ma mndstwo ksiezycow! Wokdt Jowisza krqzy ich az ponad szes¢dziesigt! Lecimy dalej. Kolejng planetq, ktérq
zobaczymy, jest Saturn. Saturn stynie z tego, ze ma piekne pierscienie. Saturn jest széstq planetq od Storica. Kolejnqg jest Uran. Uran jest caty zbudowany z gazu, tak samo jak Neptun.
Ostatniq planetq w Uktadzie Sfonecznym jest Neptun. Neptun jest bardzo podobny do Uranu, dlatego obie planety nazywa sie blizniakami. WidzieliSmy juz wszystkie planety, o ktérych
informacje tak dzielnie zdobywaliscie. Niestety, juz czas wraca¢ na Ziemie. Trzymaijcie sie mocno! Kiedy kosmiczna podréz dobiegnie konca, dzieci siadajg na dywanie i $piewaja
piosenke o planetach. Nastepnie wykonywane jest pamiatkowe zdjecie i dzieci opowiadajg o swoich wrazeniach z wydarzenia kulminacyjnego, a takze trwania catego projektu.

W czwartym tygodniu dzieci moga przygotowac wystawe prac, ktére stworzyty podczas projektu i zaprezentowac jg swoim rodzicom.

Dziatania przygotowawcze
1. Zbudowanie rakiety.
2. Wykonanie kosmicznych strojow.
3. Zebranie przez nauczyciela filmoéw i odgtosow, ktére zostang wykorzystane podczas wydarzenia kulminacyjnego. Filmy, obrazy i odgtosy sa dostepne na zaproponowanych
stronach internetowych.
4. Zapewnienie pomocy dla nauczyciela w czasie wydarzenia.

5. Odbycie treningu kosmonautéw w czwartym tygodniu projektu.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(g:m\w PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 8.1 Wspdlnie z innymi dzie¢mi $piewa | Nauka piosenki Planety song Tekst piosenki (zatacznik 1).
RUCH piosenke. Dzieci wraz znauczycielem odstuchujg nagranie
piosenki, nastepnie uczg sie jej stéw.
JEZYK, 3.1, Nazywa wybrane ciata niebieskie. | Ciata niebieskie Jedli dzieci nie utoza Stonca wérdd | Mate ilustracje przedstawia-
BADANIE, 4.2, Klasyfikuje przedmioty wedtug ro- | Dzieci majg do dyspozycji przygotowane wczesniej | gwiazd, nauczyciel powinien im |jace ciata niebieskie - Ston-
MATEMATYKA | 13.1 dzaju. przez nauczyciela mate ilustracje przedstawiajace |da¢ wskazoéwke. llustracje mozna|ce, planety, komety, Ksiezyc,
Odszukuje ukryte ciata niebieskie. | ciata niebieskie (planety, komety, gwiazdy, Ksie-|pobra¢ z internetu i wydrukowad|kwazary, mgtawice, planeto-
Liczy i podaje ostatni liczebnik. zyc, Ziemie, Stonce), tak aby bylo ich przynajmniej | (powinny mie¢ wielkos¢ ok. 5 cm x | idy, gwiazdy, czarne dziury.
dwadziescia. Dzieci szukaja ilustracji wsali, ana-|5 cm), przydadzg sie takze do kolej-
stepnie gromadza je na srodku dywanu. Nazywaja | nego ¢wiczenia.
je iukfadaja w zbiory (komety z kometami, planety
z planetami - w tym Ziemia, osobno Ksiezyc, razem
gwiazdy i Storice itd.). Nastepnie przeliczaja wszyst-
kie posegregowane przedmioty i powtarzajg ostatni
liczebnik po zadanym pytaniu np.: lle jest komet?
JEZYK 3.1, Opowiada o Kosmosie, Ziemi, cy- | Wywiad Nagranie wywiadéw na poczatku | Cyfrowy aparat fotograficzny
3.2 klu dnia i nocy. Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi wywiady, zadajac|ina koncu projektu to doskonaty |z funkcjg kamery.
pytania, ktére zadawat w pierwszym tygodniu pro- | rodzaj ewaluaciji.
jektu. Moze ponownie nagrywac wypowiedzi dzieci
za pomocy kamery (aparatu fotograficznego) lub
zapisywac najciekawsze wypowiedzi. Warto takze
wréci¢ z dzie¢mi do wywiaddéw z pierwszego tygo-
dnia i porozmawia¢ z nimi o tym, czego dowiedziaty
sie w czasie projektu.
MATEMATYKA, | 4.2, Wskazuje elementy okragte po-|Okragte planety Cwiczenie mozna przeprowadzi¢ |Mate ilustracje przedstawia-
WSPOLPRACA | 13.1, $rod elementéw zbioru. Dzieci wybierajg ze zbioru ciat niebieskich ciata|w grupie lub w mniejszych zespo-|jace ciata niebieskie zpo-
133 Uktada planety wedtug kryterium | okragte - planety. Uktadaja je od najwiekszej do|tach. Kolejne dzieci podchodza |przedniego ¢wiczenia.

wielkosci.
Liczy.
Uzywa
wych.

liczebnikow  porzadko-

najmniejszej. Wspdlnie z nauczycielem licza planety,
takze uzywajac liczebnikéw porzadkowych.

i umieszczaja planete w odpowied-
nim miejscu, tak aby powstat cigg
od najmniejszej do najwiekszej.
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MODUL PP CEL SZEE?:(S:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1, Liczy. Gwiazdy Karta pracy nr 2 dla kazdego
14.3, Zapisuje cyfry od jeden do dzie-|Zadaniem dzieci jest narysowanie takiej samej liczby dziecka, kredki.
14.4 wied. gwiazd jak we wzorze oraz podpisanie zbioru odpo-
wiedniga cyfra.

MATEMATYKA | 13.1 Liczy przedmioty. lle gwiazd jest w fartuszku? Gwiazdki powinny by¢ przygo-|Fartuch zkieszonka dla kaz-
Dostrzega wage ostatniego li- | Dzieci dobierajg sie w pary. Jedna osoba zaktada |[towane w pojemniku, aby druga|dej pary, gwiazdki wyciete
czebnika. fartuch z kieszonka, do ktérej wktada po jednej|osoba z pary nie mogta od razu ich |z papieru albo plastikowe

gwiazdce i gtosno liczy. Na koricu mowi: W fartuszku | policzy¢. (fluorescencyjne).
mam... gwiazd. Drugie dziecko sprawdza, czy jest tak
naprawde. Wycigga gwiazdki, uktada je w szeregu
i liczy. Na koniec potwierdza lub poprawia wynik:
Tam jest... gwiazd. Po jednej odpowiedzi nastepuje
zmiana i fartuch otrzymuje drugie dziecko z pary.
MATEMATYKA | 13.1, Liczy przedmioty (gwiazdy). Gwiazdozbiory Nauczyciel moze przygotowac |llustracje  gwiazdozbiorow
14.2 Ukfada przedmioty (gwiazdy) we- | Dzieci obserwujg ilustracje gwiazd utozonych w kon- | gwiazdki za pomoca ozdobnego |(np. Kasjopeja, Mata iDuza
dtug wzoru. stelacjach. Poznaja ich wyglad, prébuja same nazwac | dziurkacza do papieru. NiedZzwiedzica, tabedz, Rak,
dane gwiazdozbiory. Poréwnuja liczbe gwiazd w po- Orion, Baran, papierowe
szczeg6lnych ukfadach, przeliczaja je. Nastepnie wy- gwiazdki, koperty, granatowe
bieraja po jednejilustracji i z przygotowanych papie- kartki, kleje.
rowych gwiazdek prébuja odtworzy¢ uktad gwiazd
w konstelacji na kartce (wczesniej przeliczaja, ile
gwiazd musza przygotowac). Po utozeniu przyklejaja
je do kartki i prezentuja catej grupie. Po zadaniu dzie-
ci moga stworzy¢ wiasne gwiazdozbiory i je nazwac.
MATEMATYKA | 4.2, Uktada przedmioty (gwiazdy)|Marzy mi sie gwiazdka z nieba Wazne jest to, aby dzieci staty|Dziesie¢ gwiazd rdéznej wiel-

131

w chronologiczny ciag wedtug
wielkosci.

Uzywa liczebnikéw porzadko-
wych.

Dzieci otrzymuja dziesie¢ gwiazd w r6znej wielkosci
i zadanie, aby wspdlnie utozy¢ je wedtug wielkosci
od najmniejszej do najwiekszej. Nastepnie wybrane
dziecko liczy gwiazdy utozone w szeregu. Nauczy-
ciel wskazuje pierwsza gwiazde irozpoczyna licze-
nie, wykorzystujac liczebniki porzadkowe. Nastep-
nie pyta dzieci o potozenie wybranej gwiazdy: Gdzie
jest czwarta gwiazda? Dzieci odpowiadaja wraz ze
wskazaniem: Tu jest czwarta gwiazda.

na wprost tworzonego szeregu
gwiazd, a nie w kole.

kosci (np. papierowych).
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MODUL PP CEL SZEE?(%?NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1, |« Rozdziela przedmioty w parach. |Tyle samo gwiazd Nauczyciel obserwuje strategie | Koperta dla kazdej pary z ma-
13.3 |« Liczy. Dzieci facza sie w pary. Kazda para otrzymuje koper- | dzielenia kart przez dzieci. Moze za- | tymi gwiazdami (okoto szes-
« Ustala réwnolicznos¢ dwoéch zbio- | te z gwiazdami. Zadaniem dzieci jest podzielenie | demonstrowac na poczatku wszyst- | nastu w kazdej).
row. gwiazd tak, aby kazdy miat po tyle samo. Po podzia- | kim dzieciom, jak nalezy rozdziela¢
le w kopercie moze zostac tylko jedna gwiazdka. Po | karty: Jedna dla mnie, jedna dla cie-
wykonaniu zadania kazde dziecko przelicza i spraw- | bie, jedna dla mnie...
dza liczbe swoich gwiazd.
MATEMATYKA, | 13.1, |« Liczy. Planety Nauczyciel powinien zaprezento- |Papier formatu A4 — kartka
FORMY 14.3, |« Zapisuje cyfry od jeden do osiem |Na podstawie ilustracji dzieci rysujg Uktad Stonecz- | wa¢ dzieciom, w jaki sposdb nalezy | dla kazdego dziecka, kredki,
PLASTYCZNE | 14.4 w kolejnosci. ny. Nastepnie wspolnie z nauczycielka liczg, ile pla- | pisac cyfry — dzieci kopiujag kolejne |ilustracje  przedstawiajace
net jest w Uktadzie. Podpisujg kolejnymi cyframi pla- | cyfry wedtug podanego wzoru.|Uktad Stoneczny.
nety od jeden (Merkury) do osiem (Neptun). Jest to zadanie dla chetnych dzieci
(zdolnych i zainteresowanych gra-
ficznym przedstawieniem cyfr).
MATEMATYKA, | 4.2, |« Poréwnuje przedmioty. Styropianowe planety Do malowania mozna wykorzystac | Styropianowe kule w réznych
FORMY 9.2, |+ Maluje wedtug wzoru. Dzieci otrzymuja styropianowe kule r6znej wielkosci. | patyczki do szasztykéw i styropian, | wielkosciach, farby, pedzle,
PLASTYCZNE | 13.1, |e Liczy. Na podstawie wiedzy, ktéra juz maja, a takze dostep- | tak by dzieci mogty swobodnie ma- |ilustracje planet, patyczki do
14.3 |« Klasyfikuje przedmioty (planety)|nych materiatéw, decyduja, ktére kule beda przedsta- | lowac kule. szasztykdw, styropian do whbi-
wedtug rodzaju. wia¢ poszczegdlne planety. Nauczyciel rozktada ilu- jania patyczkéw.
stracje planet, a dzieci ukfadaja na nich wybrane kule.
Nastepnie kazde dziecko wybiera sobie dowolng pla-
nete, ktérg chce pomalowac. Po pomalowaniu dzieci
whbijaja swoje kule styropianowe we wspélne pod-
ktadki, segregujac przy tym planety wedtug rodzaju.
Najpierw oceniajg na oko, a nastepnie przeliczaja,
ktérych planet jest najwiecej, a ktérych najmniej (np.
najwiecej jest Saturnow, najmniej Marsow).
BADANIE, 3.1, |+ Opisuje wyglad rakiety kosmicz- | Rakiety kosmiczne W czasie ogladania nauczyciel moze | llustracje przedstawiajace ra-
JEZYK 3.2, nej. Dzieci ogladajg ilustracje i filmy przedstawiajace |zleca¢ dzieciom dodatkowe zada- |kiety kosmiczne.
14.2 |« Rozpoznaje pojazdy kosmiczne. |wahadtowce i statki kosmiczne. Opisuja wyglad stat- | nia, np. znajdzZcie rakiete, ktéra jest

kéw, ktore im sie najbardziej podobaja. Nauczyciel
pomaga im opisa¢ pojazdy, zadajac pytania, np.: Co
tutaj widzicie? Przyjrzyj sie doktadnie. Jak myslisz, do
czego to stuzy?

w ruchu, poszukajcie biatej rakiety.
Filmy przedstawiajace rakiety ko-
smiczne dostepne sg w internecie.

24




KAPITAL LUDZKI % I ADAMA MiCKIEWICZA A Roresk |+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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KONSTRUKCIJE, | 10.1, |« Bierze udziat w budowaniu du-|Nasza wiasna rakieta Warto wczesniej ogtosi¢ wsrdd ro- | Kartony, brystole, pudetka,
FORMY 10.2 zych form przestrzennych. Z kartonéw, brystolu, zuzytych opakowan i koloro- | dzicéw zbidrke kartonéw i pudetek. | opakowania, kolorowy pa-
PLASTYCZNE, wego papieru, przy duzej pomocy nauczyciela, dzie- | Rakieta musi by¢ na tyle duza, aby | pier, szara tasma, folia alumi-
WSPOLPRACA ci buduja rakiete kosmiczna. Prace nalezy zacza¢ od | przynajmniej jedno dziecko sie do | niowa, nozyczki, néz do pa-
najwiekszego kartonu, a nastepnie dokleja¢ do nie- | niej zmiescito. pieru dla nauczyciela.
go mniejsze elementy.
KONSTRUKCIJE,| 9.2, |« Planuje rozmieszczenie elemen-|Kosmiczne stroje Dobrym pomystem jest wydruko-|Duze papierowe torby na
FORMY 10.1, tow na kartce. Podstawag kosmicznego stroju jest duza papierowa | wanie/narysowanie przyktadowych | prezenty lub zakupy.
PLASTYCZNE | 10.2, |« Wykonuje elementy stroju ko-|torba na zakupy. W dnie wycinamy otwdr na gto- | ekrandw i wskaznikéw, ktére dzieci
14.2, smicznego. we, w bokach otwory na rece. Zadaniem dzieci jest|beda mogly przyklei¢ do swoich
14.3 ozdobienie toreb poprzez narysowanie na nich po-|skafandréw. Najlepiej wykorzystac¢
kretet, ekranéw, zamkow, przyciskédw — wszystkiego, | duze szare torby na zakupy dostep-
co kojarzy sie ze strojem kosmonauty lub robotem. |ne w wiekszosci supermarketéw.
BADANIE 1.1, |+ Skupia uwage na prezentowanym | Migoczace gwiazdy Doswiadczenie nalezy wykonywac |Folia aluminiowa, przezroczy-
1.2 doswiadczeniu. Doswiadczenie ma pokazac¢ dzieciom, dlaczego wy- | w zaciemnionym pomieszczeniu - | ste naczynie, kawatek sztyw-
daje sie, ze gwiazdy migocza. Nalezy zgnie$¢ kawatki | bardzo dobrze nada sie do tego|nego papieru, latarka.
folii aluminiowej i potozy¢ je na kawatku sztywnego | celu tazienka, do ktérej nauczyciel
papieru. Do szklanego naczynia nalezy wla¢ wode | zaprasza dzieci w matych grupach.
(ponad potowe objetosci). Naczynie trzeba ustawi¢ | Nalezy zapewni¢ sobie pomoc
na przygotowanych wczesniej aluminiowych kul-|innego nauczyciela, aby zajat sie
kach. Kiedy swiatfo latarki lub matej biurkowej lamp- | dzie¢mi, ktére w danej chwili nie
ki zostanie skierowane w strone tafli wody, na dnie | biorg udziatu w doswiadczeniu.
wida¢, migoczace gwiazdy”. Dzieci w tym momencie
moga delikatnie postukac w $ciany naczynia, jedno-
czes$nie obserwujac ,gwiazdy’, czyli aluminiowe kul-
ki odbijajace swiattfo.
FORMY 9.2, |+ Wykonuje prace plastyczna za po- | Gwiazdziste niebo Dzieciom nalezy zwrdci¢ uwage, aby | Stempel w ksztatcie gwiazdy
PLASTYCZNE | 10.2 moca stempli. Kazde dziecko otrzymuje stempel w ksztatcie gwiaz- | gwiazdy na siebie nie nachodzily.|dla kazdego dziecka, grana-

dy (wykonany np. z ziemniaka). Dzieci wspdlnie
tworza rozgwiezdzone niebo, odbijajac stemple na
granatowe;j krepie.

Powierzchnia do stemplowania po-
winna by¢ maksymalnie duza - ok.
cztery rolki granatowej krepy. Utwo-
rzona praca bedzie swietng ozdoba
sali w czasie trwania projektu.

towa krepa (cztery-pie¢ ro-
lek), biata ptynna farba.
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RUCH, 14.2 | Odszukuje swoje $lady, kierujac |Slady na Ksiezycu Nalezy poméc dzieciom pomalo- | Nietoksyczna farba lub puder
FORMY sie ich ksztattem. Nauczyciel zaprasza dzieci do podrézy na Ksiezyc | wac stopy, tak aby nie uzywac zbyt | w kremie, chusteczki nawil-
PLASTYCZNE i pozostawienia tam swoich sladéw. Na duzych ar-|wiele farby. Zamiast farby mozna |Zane lub do zmywania maki-
kuszach szarego papieru dzieci zostawiajg $lady |uzy¢ pudru w kremie. Stopy dzieci | jazu.
swoich stop, ktére wczedniej zostaty pomalowane | najtatwiej umy¢ za pomoca chu-
nietoksyczna farba lub pudrem w kremie. Kiedy far- | steczek nawilzanych. Mozna tez
ba wyschnie, dzieci prébuja znalez¢ wiasne slady, | podpisa¢ $lady stop na odwrocie
dopasowujac do nich stope. arkusza, wtedy jednak odszukiwa-
nie wiasnych sladéw odbywa sie po
krétkiej przerwie w zabawie.
RUCH, 5.4, |« Improwizuje ruch do muzyki. Gwiazdki $niegu Cwiczenie nalezy powtérzy¢ kilka|Nagranie Taniec $niezynek
MUZYKA 8.2 |« Reaguje wumowiony sposob na|Zabawa przy muzyce Taniec sniezynek Piotra Czaj- |razy. Piotra Czajkowskiego.
sygnat. kowskiego. Dzieci improwizuja ruchy do tempa
muzyki, udajac, ze sg lekkimi, spadajacymi z nieba
gwiazdkami $niegu. Na znak nauczyciela, np. wyci-
szenie muzyki, zamieraja w bezruchu.
RUCH 7.2, | Powtarza ruchy nauczyciela. Cwiczebna podréz w Kosmos Alternatywna aktywnos¢ polega na
8.2 |« Zmienia predkos¢ wykonywanych | Dzieci ustawione w kregu nasladujg start rakiety. | zabawie w parach - wéwczas dzieci
ruchéw zgodnie z poleceniem na- | Uderzaja dtorimi o kolana: najpierw wolno, potem | na zmiane proponuja ruchy lub imi-
uczyciela. coraz szybciej. Jednoczesnie wydajg dZzwiek od niz- | tujg ruchy kolezanki czy kolegi.
szego do coraz wyzszego. Gdy rakieta wystartuje,
wyrzucaja rece w gore i podskakuja.
RUCH 1.1, |+ Wykonuje zadania wedtug in-|Trening kosmonautéow Tamburyn lub inny niewielki
3.3, strukcji nauczyciela. Nauczyciel informuje dzieci, ze przed podrézg w Ko- instrument.
54 smos (kilka dni przed) dzieci musza sprawdzi¢ swoja

sprawnos¢ fizyczng i szybkos¢ wykonywania zadan,

dlatego musza przejsc kilka prob. Przyktadowe zada-

nia:

- rozgrzewka: w pozycji stojacej - skoki na jednej
nodze i obundz w miejscu, pajace, przykucniecia,
sktony, wymachy ramion w goére i w bok, krecenie
biodrami;
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- trening wytrzymatosciowy: bieganie wokét dywa-
nu z wykonywaniem na znak nauczyciela (np. kla-
$niecie) sktonéw lub przykucniec co kilka krokow;
- ¢wiczenia na wypadek awarii: dzieci biegaja swo-
bodnie po dywanie, na hasto nauczyciela (np.
dZwiek tamburyna) zbijaja sie w ciasna grupe na
Srodku dywanu.
RUCH 5.4, Swobodnie porusza sie wrytm | Taniec komet Do zabawy mozna wykorzysta¢ do- | Muzyka z albumu Jeana-Mi-
8.2 muzyki. Dzieci poruszaja sie swobodnie w rytm muzyki, trzy- | wolny utwér z albumu Oxygene Je- | chela Jarre’a Oxygene, wstaz-
Porusza wstazka wedtug wskazé- | majac w dioni wstazke lub diugi pasek krepy. Na po- | ana-Michela Jarre’a. ki lub paski krepy.
wek nauczyciela. lecenie nauczyciela zakreslajg rézne ksztatty — kota,
linie tamane, ukosne, linie pionowe i poziome.
RUCH, 54, Odgrywa wybrana role. Zabawa ruchowa Do zabawy mozna wykorzystac¢ do- | Muzyka z albumu Jeana-Mi-
MUZYKA 7.2, llustruje muzyke ruchem ciata. W tle stychad utwor z ptyty Oxygen Jean-Michel Jar- | wolny utwér z albumu Oxygene Je- | chela Jarre’a Oxygene.
8.2 re’a. Wybrane dziecko wciela sie w role Storica i stoi | ana-Michela Jarre'a.

nieruchomo na $rodku dywanu. Pozostate dzieci
okrazaja je, nasladujac ruchy planet na orbicie. Bar-
dzo wazne jest, aby planety na siebie nie wpadaty.
Co pewien czas nauczycielka zmienia dziecko beda-
ce Stoncem.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Planety song i wiersza Planety

Planety song (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Czy jest siedem czy jest osiem,
lle planet jest w Kosmosie?
Zaraz w podrdz wyruszymy

| planety wnet zwiedzimy!
Jest ich osiem, méwie wam,
Ich imiona wszystkie znam.

Ref:

Ziemia, Wenus i Merkury
Uran, Jowisz kraza tez,
Saturn, Neptun oraz Mars -
Teraz wszystko wiesz.

Tego pewnie nie widzicie,
One kraza po orbicie.

Wokot Storica wciaz wedruja
| od wiekéw podrézuja.

Jest ich osiem, méwie wam,
Ich imiona wszystkie znam.

Ref:
Ziemia, Wenus i Merkury...

Planety (autor: Barbara Kosowska)

Kiedy Stonce sie zbudzito,
Osiem planet zobaczyto:

Jedne duze, inne male,
Wszystkie ksztattem doskonate!
Z ciekawoscia Stonce zerka,
Moze chca sie bawi¢ w berka?
Lecz planety oddalone

Wokoét Storica jak szalone
Kraza, kraza, nie ustaja,

Na Stoneczko wciaz zerkaja.
Stonce blaskiem je okrywa,

Bo to gwiazda jest prawdziwa.
Wenus, Jowisz, Mars czy Ziemia
Co dzien swoje miejsce zmienia.
Reszta planet nie préznuje

| tez ciggle podrézuje.

Jesli wiecej widzie¢ chcesz,
Astronomie w reke bierz.

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest obserwowanie nieba przez cztery kolejne dni i symboliczne rysowanie tego, co udato mu sie zaobserwowac. Obserwacji nieba za dnia
dziecko bedzie dokonywac¢ w przedszkolu, a nieba wieczornego w domu.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest narysowanie takiej samej liczby gwiazd jak w podanym wzorze w pustym miejscu i podpisanie rysunku odpowiednia cyfra.

3 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy?
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ZALACZNIK 3. List do rodzicow*

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna witasnie nowy projekt edukacyjny Kosmos (Ukfad Stoneczny). Przez cztery tygodnie bedziemy poznawac kolejne planety Ukfadu Stonecznego, zdo-
bedziemy wiedze o Stoncu i Ksiezycu. Dowiemy sie, kim jest astronom i kosmonauta, jakich przyrzadéw uzywa sie do obserwacji nieba, a jakie potrzebne sg w czasie podrézy
kosmicznej. Poznamy takze nazwy wszystkich o$miu planet Uktadu Stonecznego. Staniemy sie ekspertami od Kosmosu, bedziemy ogladac filmy oraz ilustracje przedstawiajace
ten ciekawy i bardzo tajemniczy temat. Momentem kulminacyjnym w naszym projekcie bedzie podréz kosmiczna, podczas ktérej odwiedzimy wszystkie wczesniej poznane
planety. Chcemy zbudowac¢ nasze wtasne Centrum Badan Kosmicznych, wiec jesli macie w domu ksiazki, albumy, ciekawe przedmioty czy zabawki zwigzane z Kosmosem, po-
zwolcie dzieciom przyniesc je do przedszkola. Z pewnoscig urozmaica nasza prace! Potrzebujemy takze kilku duzych kartonéw (np. po sprzecie ADG) i kilku matych pudetek. Jesli
kazdy z nas przyniesie chociaz jeden karton lub pudetko, na pewno nie zabraknie nam materiatéw do budowy naszej wiasnej rakiety.

Zachecam do prowadzenia z dzie¢mi rozmowy o Kosmosie, zwlaszcza wieczorami, kiedy niebo jest ciemne, lecz wida¢ na nim Ksiezyc i gwiazdy. Nie jest to tatwy temat, ale
za to kosmicznie ciekawy, dlatego z pewnoscig pochtonie Wasze dzieci!

By¢ moze kto$ z Was ma teleskop lub zna kogos, kto go ma i mégtby przyjs¢ do przedszkola, aby podzieli¢ sie swoja pasjg z dzie¢mi. Czekamy na Wasze pomysty i pytania

zwigzane z tym tematem.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

4 Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: KOSMOS (UKLAD SLONECZNY)
Grupa wiekowa: 4-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Rozszerzenie zakresu stownictwa polskiego i angielskiego dotyczacego tematu Kosmos (Uktad Stoneczny).

» Poznanie nazw narzedzi zwigzanych z obserwacjg otoczenia oraz przestrzeni kosmiczne;j.

« Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania elementéw przestrzeni kosmicznej.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stow to zestaw ikon - kafelkdw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte.
Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (ikona z flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg iden-
tyczne dla danego projektu i okreslonej grupy wiekowej, natomiast r6znia sie jedynie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim. Ikony
oparte sg gtéwnie na grafikach zaczerpnietych z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiaja elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu
na dang karte stychac stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - SEOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA: WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Wybiera wersje jezykowsa, |« Wybiera polska lub angielska wersje jezykowa na poziomie platformy. globus globe
naciskajac na odpowiednia |+ Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon klika na wybrany element i styszy jego nazwe.
. astronom astronomer
ikone. » Powtarza ustyszane stowo.
Naciska wybrang ikone | W przypadku wersji angielskiej zaleca sie kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. mikroskop microscope
w przedstawionym zestawie. |« Jesli na podstawie materiatu graficznego nie jest w stanie zrozumie¢ znaczenia angiel- .
. ; . P : ; i . lornetka binoculars
Stucha nazw poszczegdl-| skiego stowa, moze cofnac sie do poziomu platformy i wybrac polskg wersje jezykowa, co
nych elementéw. ufatwi petne zrozumienie znaczenia ikony. lupa magnifying glass
Povv'tarzg nazwy polskie lub teleskop telescope
angielskie.
gwiazda star
Stonce Sun
Ksiezyc Moon
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

Zanim dzieci zaczng powtarzac stowa, powinny mie¢ mozliwo$¢ przystuchiwania sie ich nagraniom.

2. Dobrze jest ¢wiczy¢ z dzie¢mi powtarzanie stéw w grupie oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest wykorzystanie wsparcia w postaci polskiej wersji stownika. Szczegdlnie
w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4, Jeslizrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej skutecznego za-
pamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw w koncu pierwszego tygodnia projektu oraz w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwo$¢ powtdrzen
sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Kosmos (Ukfad Stoneczny).
« Poznanie nazw planet.
«  Opanowanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zarysami planet.
« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Format gry

Drag and drop (pol. przeciggnij i upusc)

Opis grafiki

Grafika przedstawia schemat Ukfadu Stonecznego z zarysami poszczegolnych planet. Pod obrazkiem widnieje osiem przesuwalnych elementéw przedstawiajacych planety. Kazda
ikona planety jest klikalna — po nacisnieciu stychac jej angielska nazwe. Zadanie dziecka polega na przeciggnieciu wszystkich planet w odpowiednie miejsca w schemacie. Przesuniecie
ktéregokolwiek elementu na srodek ekranu rozpoczyna gre. Jesli wybér jest niepoprawny, stychac nagranie try again (pol.: sprébuj ponownie). Po przeciagnieciu elementu na wiasciwe
miejsce stychad nagranie correct! (pol.: dobrze, prawidtowo). Gdy wszystkie planety zostang przyporzadkowane do odpowiednich pdl, stycha¢ zwrot congratulations! (pol. gratulacje)
oraz oklaski. Gre mozna uruchomi¢ ponownie przez nacisniecie ikony ,powtérz” w prawym dolnym rogu ekranu. W kolejnych rundach gry pojawiaja sie nowe konfiguracje ikon.
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CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera dowolng ikone |« Nacisniecie ikony przedstawiajacej wybrang planete. Mercury Merkury
przedstawiajaca planete. « Powtdrzenie ustyszanego stowa. v W
« Stucha i powtarza nazwe pla- |+ Przesuniecie wybranej ikony w odpowiednie miejsce w schemacie Uktadu Sto- enus enus
nety. necznego. Earth Ziemia
« Przesuwa wybrang iko- |+ Ponowne przesuniecie ikony w wybrane miejsce w przypadku popetnienia btedu. Mars Mars

ne w odpowiednie miejsce |« Wybor kolejnej ikony.

w centralnej czesci ekranu. |« Powtérzenie ustyszanego stowa. Jupiter Jowisz

« Umieszcza wszystkie zarysy|s Umieszczenie wszystkich ikon przedstawiajacych planety w odpowiednich miej-

o o~ . Saturn Saturn
planet w odpowiednich miej-| scach w schemacie Uktadu Stonecznego.
scach na schemacie. « Ponowne rozpoczecie gry. Uranus Uran
Neptune Neptun

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie zarébwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
3. Nauczyciel moze zademonstrowa¢ dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywa¢ wyboru i przesuniecia ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy w te gre w warunkach domowych, pamietajac o tym, ze im czesciej dziecko stucha wyrazéw w jezyku angielskim, tym szybciej i tatwiej
je przyswaja.
5. W przypadku watpliwosci zwigzanych z wymowa lub znaczeniem stéwek angielskich mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych.






