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Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

LABORATORIUM NAUKOWCOW (MAGNESY)

Grupa wiekowa: 4-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:
« Budowanie wiedzy o magnesach i sile magnetyczne;j.
+  Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z magnesami i sitg magnetyczna.
+ Rozbudzanie zainteresowania zjawiskami fizycznymi.
« Doskonalenie umiejetnosci rozrézniania i nazywania koloréw i ksztattéw.
« Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie okresleniami przeciwstawnymi.
« Doskonalenie orientacji przestrzennej.
« Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

» Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gléwne idee:
« Jedne przedmioty sa przyciaggane przez magnesy, a inne nie. Magnesy maja rézne ksztatty i wielkos¢ (CASUM 1).
« Magnesy przyciagaja przedmioty dzieki sile magnetycznej. Magnesy maja rézng site (CASUM 2).
« Kazdy magnes ma dwa kornce nazywane biegunami. Korice magneséw moga sie przyciggac lub odpychac (CASUM 3).
« Magnesy przyciaggaja przedmioty przez niektdre materiaty. Site magnetyczna mozna zablokowac¢. Wtedy magnes nie dziata (CASUM 4).

«  Magnesy wykorzystujemy w codziennym zyciu. Magnesy znajduja sie w wielu znanych nam urzadzeniach (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

« Pierwsze magnesy wykonane byty z magnetytu - rudy zelaza o silnych wtasciwosciach magnetycznych. Odkryli go Grecy ponad dwa tysiace lat temu. Odtamki magnetytu sg

magnesami naturalnymi’.

! Za: A. Meiani, Wielka ksiega eksperymentéw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz, Zielona Géra 2008; B. Taylor, Zabawa i nauka. Baterie i magnesy, Polska Oficyna Wydawnicza BGW, Warszawa 1991.
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«  Obecnie magnesy wykonywane sg przede wszystkim z zelaza i stali. Magnesy przemystowe wykonane sg ze specjalnych stopéw, np. bardzo silny magnes neodymowy to stop
neodymu, zelaza i boru.

« Magnesy przyciagaja przedmioty magnetyczne, a wiec zrobione z Zelaza, stali, niklu, kobaltu lub zawierajagce domieszke tych metali. Przedmioty nieprzyciggane przez magnes
nazywamy niemagnetycznymi?.

« Magnesy maja rozne ksztatty i rozmiary. Magnesy dtugie i waskie zwie sie magnesami sztabkowymi. Inne, wygiete jak podkowa, nazywa sie magnesami podkowiastymi. Magne-
sy moga miec takze ksztatt pierscieni lub waskich walcow. Elektromagnesy czesto przypominaja grube, ptaskie talerze lub walce3.

« Sita przyciggania magnesu jest najwieksza w miejscach zwanych biegunami. Znajduja sie one zazwyczaj na jego koricach. Wyrdznia sie biegun pétnocny (N) i potudniowy (S).
Jednoimienne bieguny magneséw odpychaja sig, réznoimienne przyciagaja sie.

« Jezeli staty magnes jest przeciety, to oba kawatki bedg miaty takie same wtasciwosci jak przed przecieciem?®.

« Site, zjaka magnes dziata na przedmioty, nazywamy sita magnetyczna. Sita przyciggania ciata przez magnesy zalezy m.in. od odlegtosci ciata od magnesu, materiatu, z jakiego
magnes jest wykonany oraz ksztattu i wielkosci magnesu.

«  Gdy spinacz do papieru lub inny kawatek Zzelaza lub stali przyciaggany jest przez magnes, sam staje sie magnesem. Zjawisko to nazywamy indukcja magnetyczna®.

« Magnesy wytwarzaja wokot siebie pole magnetyczne. Przedmioty sa przyciagane przez magnes, jesli znajduja sie w jego zasiegu.

« ,Zelazne opitki rozsypane wokdt magnesu uktadaja sie w linie wyznaczajace obszar dziatania magnesu”.

« Sita magnetyczna dziata poprzez niektére materiaty.

« Site magnetyczna mozna zablokowa¢ odpowiednio gruba warstwa materiatu, ktéry sie nie magnetyzuje. W ten sposéb mozna odizolowa¢ magnes, aby unikna¢ niepozadanych
efektéw jego dziatania’.

«  Ziemia jest wielkim magnesem. Jej bieguny magnetyczne znajdujg sie w poblizu biegundw geograficznych?.

+  Wiele zwierzat wykorzystuje pole magnetyczne Ziemi do swoich wedréwek. Zwierzeta te (ptaki, wieloryby, delfiny, termity, niektére $limaki) maja zmyst orientacyjny dziatajacy
jak kompas i pomagajacy im odnalez¢ wiasciwy kierunek®,

« Magnesy sa bardzo przydatne do faczenia przedmiotéw bez uzycia kleju. Stosuje sie je takze w silnikach elektrycznych i urzadzeniach elektronicznych.

« Silne magnesy moga uszkodzi¢ zegarki, telewizory, magnetofony, radia — nalezy unikac trzymania ich obok tych urzadzen.

2 A. Meiani, Wielka ksiega eksperymentdw, op. cit.; B. Taylor, Zabawa i nauka..., op. cit., s. 133.

3 Encyklopedia juniora, Wydawnictwo Olesiejuk, Ozaréw Mazowiecki 2008.

4 <http://wiki.wolnepodreczniki.pl/Fizyka:Gimnazjum/Magnetyzm> [dostep 17.06.2013].

* Encyklopedia juniora, op. cit.

¢ B.Taylor, Zabawa i nauka..., op. cit., s. 141.

7 Za: ibidem, s. 138.

8 <http://www.fizykon.org/magnetyzm/5_pole_magn_ziemskie_pole_magnet.htm> [dostep 17.06.2013].
° Encyklopedia juniora, op. cit.
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« Kompas magnetyczny dziata, wykorzystujac zjawisko magnetyzmu'.

« Niektérzy mylg pojecia,magnes”i ,magnez”. Pierwszy charakteryzuje sie wtasnosciami magnetycznymi, drugi za$ jest pierwiastkiem i metalem niemajacym tych wtasciwosci™.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
W pierwszym tygodniu projektu sala nie wymaga duzej aranzacji przestrzeni. Pojawi sie w niej tablica magnetyczna oraz zostang zawieszone (lub przyczepione do drzwi czy
sciany na wysokosci dzieci) réznej diugosci pasy folii magnetycznej. Dzieci bedg miaty gotowa powierzchnie do przeprowadzenia wielu zadan oraz zabaw, jak rowniez miejsce
do umieszczenia wytworéw wiasnej pracy. Dobrze wygospodarowac w sali miejsce na scianke magnetyczng (z folii magnetycznej) - miejsce gromadzenia wszystkich magne-
sOw zebranych w czasie trwania catego projektu. Istotne jest przygotowanie stanowisk badawczych przystosowanych do pracy w grupach. Ich liczba zalezna jest od grupy

przedszkolnej. Stanowiska powinny by¢ na tyle duze, aby umozliwity dzieciom swobodng prace oraz dostep do wszystkich potrzebnych materiatéw.

Centrum Badawcze na starcie’:
W Centrum Badawczym powinny znalez¢ sie réznego rodzaju magnesy, takze te przyniesione przez dzieci — zebrane w przedszkolnej kolekcji magneséw. Oprécz tego powinny
znalez¢ sie mate tabliczki magnetyczne i pojemniki ze spinaczami, gwozdziami, Srubkami, metalowymi blaszkami, styropianowe i plastikowe talerzyki oraz tacki. Aby urozmaici¢
prace dzieci, warto zebra¢ w Centrum wszystkie zabawki oparte na magnetyzmie lub wykonac je samodzielnie - np. w formie matych wedek z patykéw do szasztykoéw, nitki

i matych magneséw.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wizyta eksperta — nauczyciela fizyki

« wycieczka do Centrum Nauki Kopernik

Do poczytania dzieciom:
Ksigzeczki magnetyczne dla dzieci (o r6znej tematyce), ktdre dzieki magnesowym elementom i magnetycznym planszom umozliwiaja dzieciom i nauczycielowi tworzenie wtas-
nych historyjek oraz bajek, np.

«  Nawsi. Magnesowe zwierzgtka, Wydawnictwo Olesiejuk

10 <http://wiki.wolnepodreczniki.pl/Fizyka:Gimnazjum/Magnetyzm> [dostep 17.06.2013].

" Encyklopedia juniora, op. cit.

12 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty zwigzane z przeprowadzanymi doswiadczeniami i badaniami, np. kolejne magnesy réznego typu, pojemniki z przedmio-
tami magnetycznymi i niemagnetycznymi, materiaty takie, jak: gazety, kartki, tkaniny, kawatki drewna, jak réwniez karty pracy do przeprowadzania wtasnych badan i obserwacji.
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«  Dzieri na wsi. Magnesowa zabawa, Wydawnictwo Olesiejuk
«  Dzieri na budowie. Magnesowa zabawa, Wydawnictwo Olesiejuk
«  Dzieri w Z0OO. Magnesowa zabawa, Wydawnictwo Olesiejuk

«  Dzikie zwierzeta. Magnesowe zwierzeta, Wydawnictwo Olesiejuk

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:
«  Stacyjkowo, odcinek 6: Hugo i magnes
«  Listonosz Pat. Przesytka specjalna, odcinek 123: Supermagnes
«  Bob Budowniczy, odcinek 30: DZzwig i magnes
« Antonella Meiani, Wielka ksiega eksperymentéw, Wydawnictwo Elzbieta Jarmotkiewicz
« BarbaraTaylor, Zabawa i nauka. Baterie i magnesy, Polska Oficyna Wydawnicza BGW
« To tylko fizyka: elektrycznos¢ i magnetyzm (liczne eksperymenty i doswiadczenia z filmikami instruktazowymi), <http://www.totylkofizyka.pl/category/elektrycznosc-i-magne
tyzm/> [dostep 17.06.2013].
« Drziecieca fizyka. Swiat eksperymentéw (liczne eksperymenty i doswiadczenia opatrzone zdjeciami), <http://www.dzieciecafizyka.pl/eksperymenty.html|> [dostep 17.06.2013].

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu
wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksigzki, stuchaja tekstéw czytanych
przez nauczyciela, wykonujg prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela buduja siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form
aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspodtpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.1, Wypowiada sie na temat tresci|Wiersz Sita magnesu Barbary Kosowskiej Element obowigzkowy Tekst wiersza (zatacznik 1),
FORMY 3, wiersza. Dzieci stuchaja wiersza, po czym nauczyciel rozma- | Wierszem i praca plastyczng mozna | kartki formatu A4, kredki.
PLASTYCZNE | 9.2, Rysuje magnes/-y. wia z nimi na temat jego tresci, np.: Jak sqdzicie, o co | zainicjowac tworzenie siatki pytan.
14.5 Opisuje narysowane przez siebie | chodzi w wierszu? Opisz, co sie dzieje z tymi spinacza- | Nauczyciel moze zacheci¢ dzieci do
magnesy. mi. Nastepnie dzieci rysujag magnesy. Swoje prace |formutowania pytan na temat ma-
Okresla kolor, ksztatt i rozmiar wy- | prezentuja przed grupa, uzupetniajac je krétkim opi- | gneséw.
branego magnesu. sem/komentarzem (prébuja okresli¢ kolor, ksztatt,
rozmiar magneséw). Nauczyciel prowadzi rozmowe
na temat magneséw, zadaje pytania, np. Co moZecie
powiedzie¢ o magnesach? Sprébujcie opisac magnesy.
JEZYK 3.1, Zadaje pytanie dotyczace magne- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Arkusz szarego papieru, fla-
33 sOw. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, czego chcialy- | ny trzeciego lub czwartego dnia|master.
by sie dowiedzie¢ o magnesach, co juz wiedzg, co je | trwania projektu. W centrum kartki
interesuje i ciekawi. nauczyciel zapisuje stowo MAGNES,
a wokot niego pytania dzieci. Do-
brze jest zapisa¢ obok pytania imie
jego autora.
JEZYK 3 Uzywa wyrazen z beczki stéw pod- | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru

czas wypowiedzi.

Nauczyciel zapisuje nowe wyrazy (stowa z symbola-
mi) zwigzane z poruszanym tematem, opierajac sie
na rozmowie z dzie¢mi. Dzieje sie to przez caly czas
trwania projektu. W ten sposéb powstaje zbidr stéw
poszerzajacych mowe czynng i bierng dzieci.

Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na
kolorowych kartkach i przyklei¢ je
do beczki. Przyktadowe stowa: ma-
gnes, przedmioty magnetyczne,
przedmioty niemagnetyczne, sita
magnetyczna, metale, przyciaga-
nie, odpychanie, biegun (koniec
magnesu).

znaszkicowang beczka, roz-
nokolorowe kartki.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 3.3, |+ Rysuje w okreslonych miejscach | Rysowanie figur w réznych czeéciach kartki W celu zapamietania stron dobrze | Kartki formatu A4, kredki.
MATEMATYKA | 13.4, wskazane figury. Kazde dziecko otrzymuje kartke formatu A4. Zgi- | jest natozy¢ na prawa reke dziecka
14.1, | Okreslakierunkina kartce papieru.|na jg na pét i ponownie otwiera. W ten sposéb na | gumke do wtoséw, naklei¢ naklejke
14.3 |« Rozréznia strone lewg i prawa. kazdej kartce jest widoczna linia rozdzielajaca jej|lub zrobi¢ bransoletke ze sznurka.
prawg i lewa strone. Zadaniem dzieci jest narysowa- | Proponowane kierunki: po pra-
nie wskazanych figur w okreslonych miejscach na |wej, po lewej, na gérze, na dole, na
kartce papieru. Nauczyciel méwi np.: Narysujcie kofo | Srodku, w prawym dolnym/gérnym
z prawej strony kartki. A teraz narysujcie prostokgt na | rogu. Jesli dzieci nie znajg figur,
srodku kartki. W lewym dolnym rogu kartki jest tréjkgt. | mozna najpierw narysowac je na
tablicy. Wazne jest, aby nauczyciel
upewnit sie, ze wszystkie dzieci wie-
dza, jak wyglada prostokat i tréjkat.
Zabawe mozna roéwniez przepro-
wadzi¢ na tablicy interaktywnej-
nalezy do tego celu uzy¢ wybrane-
go programu graficznego.
MATEMATYKA, | 4.2, |+ Rozwiazuje zagadke logiczna. Cos tu nie pasuje Typy magnesow, ktére mozna wy- | R6znego typu magnesy (lo-
JEZYK 142 |« Uklada magnesy w jednym rze-|Dziecko otrzymuje kilka magnesoéw, ukfada je przed | korzystac: cyfry, litery, magnesy | déwkowe, edukacyjne, rekla-

dzie.
Wskazuje magnes, ktéry nie pasu-
je do pozostatych.

soba. Zadanie polega na wybraniu tego magnesu,
ktéry nie pasuje do pozostatych, np. cztery magnesy
przedstawiajg zwierzeta, a piaty to magnes o ksztat-
cie kwiatu lub ze zdjeciem miasta. Dobrze jest za-
checic¢ dzieci do tego, aby opisujac magnesy, uzywa-
ty liczebnikéw porzadkowych, np.: Pierwszy magnes
przedstawia psa. Na drugim jest papuga, a na trzecim
widze zabe itd.

z widokiem na miasto, z budyn-
kiem, ptaskie lub wypukte, z na-
pisem lub bez. Te zabawe mozna
réwniez przeprowadzi¢ na tablicy
interaktywnej - nalezy woéwczas
skorzysta¢ z wybranego programu
graficznego. Mozna poprosi¢ dzieci
0 przyniesienie magnesow z domu.
Aby ich nie pomiesza¢, warto zrobic
na poczatku zdjecie dziecka z jego
magnesami.

mowe itd.).
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MODUL PP CEL g;ii?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 14.2 Zapamietuje kolejnos¢ ustawio- | Zabawa pamieciowa Zabawa ta moze mie¢ charakter|Ro6zne rodzaje magneséw.
BADANIE nych magneséw. Nauczyciel ustawia przed dzie¢mi szereg sktadajacy | indywidualny lub grupowy, a takze
Odtwarza prezentowane ustawie- | sie z kilku magneséw. Dzieci przez kilka minut przy- | odbywac sie na tablicy interaktyw-
nie magnesow. gladaja sie magnesom. Nauczyciel miesza magnesy | nej - wodwczas nalezy skorzystac
i prosi wybrane dziecko o ustawienie ich w tej samej | z wybranego programu graficzne-
kolejnosci. go. Nauczyciel przez okreslony czas
prezentuje na niej szereg sktadajacy
sie zkilku magneséw (obrazkéw),
po czym wygasza ekran, adzieci
odtwarzaja ciag, ukfadajagc magne-
sy badz rysujac je na kartkach. Licz-
be magneséw nalezy dostosowac
do mozliwosci dziecka.
MATEMATYKA, | 1.1, Przestrzega ustalonych regut gry. |Gry planszowe Jako plansze moga postuzy¢ kartki | Arkusze papieru formatu A3,
FORMY 1.2, Liczy kropki na kostce. Nauczyciel rysuje na kartce dowolng plansze do gry. |formatu A3 lub szary papier. Tra- |szary papier, pisaki, kredki,
PLASTYCZNE, | 10.1, Przesuwa pionek do przodu |Przyczepia jg do tablicy magnetycznej. Pionkami|sa moze mie¢ rozmaite ksztatty | magnesy, kostki do gry.
WSPOLPRACA | 13.1, o okres$lona liczbe pol. uczestnikdw gry sa magnesy. Dzieci ktada je na linii | i dlugosci. Nalezy wyznaczy¢ linie
14.3, startu, rzucaja kostka, licza kropki i przesuwajg pion- | startu i mety. Gry moga by¢ zwia-
14.7 ki do przodu. Wygrywa ten, kto pierwszy znajdzie sie | zane z okreslonym tematem. Dzieci

na mecie. Kolejnym (trudniejszym) etapem zabawy
moze by¢ dorysowywanie do plansz réznych ele-
mentéw - wydarzen losowych, np. postojow (utra-
ta jednej kolejki), bonuséw (dodatkowa mozliwosc¢
rzucenia kostka), zadan (cofanie sie o trzy pola lub
przesuniecie sie o dwa pola do przodu). Réwniez tra-
sy mogga stac sie bardziej ztozone i skomplikowane
(przejscia, skroty, labirynty).

moga gra¢ parami, tréjkami, a na-
wet w wiekszych zespotach, ktére
typuja swoich przedstawicieli do
przesuwania pionkami. W drugim
etapie inicjatywa powinna by¢ po
stronie nauczyciela, gdyz dzieciom
moze by¢ trudno samodzielnie mo-
dyfikowac gre. Plansze do gry moga
zostac stworzone przez same dzieci
odpowiednio wczesniej.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(E?NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA, | 1.1, Wykonuje zadanie zgodnie zin-|Wedkowanie towiac ryby o wskazanej wielko-|Kolorowe zakretki od butelek
JEZYK, 4.2, strukcja nauczyciela. Zabawa polega na fowieniu ryb wykonanych przez|sci, nalezy postugiwac sie okresle-|PET oraz zakretki od stoikéw,
KONSTRUKCJE | 13.4 Lepi kulke z plasteliny. dzieci. niami: mata (zakretki od butelek) | metalowe spinacze (niepow-
Wykonuje rybe. Przygotowanie rybek: dzieci lepig kulki z plasteliny, | i duza (zakretki od stoikéw). Wedki | lekane), plastelina, magnesy,
towi ryby ze wskazana cecha. wktadaja je do zakretek od stoikdw oraz butelek PET, | dzieci prébuja wykona¢ same pod | wtdczka/sznurek, patyki do
Rozpoznaje kolory. nastepnie wbijajg w nie spinacze biurowe w taki|okiem nauczyciela. Najlepiej jest |szasztykow.
Rozumie okreslenia: maty, duzy. |sposdb, aby czes¢ kazdego spinacza wystawata po-|do zabawy wykorzysta¢ magnesy
towi wskazana liczbe ryb. nad zakretke. sztabkowe, podkowiaste lub okra-
Liczy ztowione ryby. Przygotowanie wedek: nalezy przywigza¢ magnesy | gte z otworem w $rodku — wszystkie
do sznurkoéw i towic ryby, trzymajac sznurek i opusz- | o niewielkiej wadze.
czajac magnes. Mozna tez przywigza¢ sznurek do
szasztykowego patyka, tworzac wedke. Dzieci roz-
ktadaja rybki na podtodze i towia je.
Propozycje aktywnosci:
- towienie ryb o wskazanym kolorze,
- towienie ryb o wskazanej wielkosci,
- towienie wskazanej liczby ryb, np.: Ztéw trzy ryby
w kolorze zielonym,
- ztowienie jak najwiekszej liczby ryb w okreslonym
czasie,
- ztowienie ryby i przeniesienie jej (na wedce)
w okreslone miejsce, np. Przenies swojq rybe pod
krzesto. Potéz rybe przed drzwiami.
FORMY 13, Przykleja fotografie na folie ma-|Puzzle magnetyczne Fotografie moga przedstawiac|Folia magnetyczna, nozycz-
PLASTYCZNE | 14.2, gnetyczna. Dzieci przyklejaja na folie magnetycznag kartki|krajobrazy, zwierzeta lub sylwetki |ki, klej (np. wikol) lub tasma
14.3 Rozcina powstaty obrazek magne- | pocztowe lub inne fotografie przygotowane przez | dzieci. W razie potrzeby nalezy na- | dwustronna, fotografie iob-

tyczny na mniejsze fragmenty.
Ukfada kilkuelementowe puzzle
bez wzoru.

nauczyciela. Nastepnie wycinaja je, a powstate ob-
razki magnetyczne rozcinajag na mniejsze elemen-
ty. Utworzone zestawy puzzli wktadaja do kopert,
ktérymi sie wymieniaja. Dzieci ukfadaja puzzle wy-
korzystujac do tego tablice magnetyczng, tabliczki
magnetyczne, zawieszong folie magnetyczna lub
rozkfadaja puzzle na stotach.

rysowac linie rozciecia na fotogra-
fii — najlepiej niezbyt skomplikowa-
ne. Ciecie folii magnetycznej moze
by¢ trudne dla dzieci (zalezy to od
grubosci folii). Mozna w takiej sytu-
acji poprosi¢ o pomoc inng osobe
dorosta.

razki.
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MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.2, |+ Odrysowuje na kartce magnes. Dorysowywanie elementéw Jesli dziecko ma problem z zada-|Magnesy réznego typu, kart-
PLASTYCZNE | 14.2 |« Dorysowuje do konturu magnesu | Kazde dziecko wybiera sobie jeden magnes i odry- | niem, dobrze jest poméc mu wy- | ki formatu A4, kredki.
inne elementy. sowuje jego ksztatt na kartce. Kontur zostaje wyraz- | mysli¢ co$, co moze dorysowac do
nie pogrubiony i zaznaczony (tak aby byt widoczny | konturu.
nawet po zakolorowaniu). Zadaniem dzieci jest do-
rysowanie do konturu magnesu réznych elemen-
tow, figur i ksztattéw, tak aby powstat zupetnie inny
rysunek, np. z magnesu sztabkowego mozna zrobic
dom. Gdy wszystkie prace zostana ukonczone, na-
uczyciel rozktada je na podtodze lub wiesza w jed-
nym miejscu, a dzieci prébuja odgadna¢, jaki ma-
gnes byt odrysowywany.
MUZYKA, 4.2, |+ Segreguje przedmioty wedtug |Piosenka Doswiadczenie Barbary Kosowskiej Nie nalezy korygowac i poprawiac|Tekst piosenki (zatacznik 1),
BADANIE, 8.1, jednej cechy. Dzieci stuchajg piosenki, wrazie potrzeby kilku- |wyboréw dzieci. Cwiczenie to ma|dwa pojemniki plastikowe,
WSPOLPRACA | 84, |+ Oddziela przedmioty, ktére bedg | krotnie. Nastepnie rozmawiajg z nauczycielem o jej|na celu sprawdzenie ich wiedzy | wybrane przedmioty magne-
13 przyciggane przez magnes od |tresci. Kolejnym zadaniem jest rozdzielenie przygo- | poczatkowej. Warto zrobi¢ zdjecie |tyczne i niemagnetyczne.
tych, ktérych magnes nie przycia- | towanych przedmiotéw do dwdch pojemnikédw. Do | pojemnikom z posegregowanymi
ga. pierwszego majg trafi¢ wszystkie przedmioty, ktére, | przedmiotami, aby w drugim ty-
« Stucha piosenki i spiewa ja. wedtug dzieci, nie zostang przyciggniete przez ma- | godniu, podczas omawiania idei 1,
gnes, a do drugiego te, ktére magnes przyciggnie. |sprawdzi¢, czy przypuszczenia dzie-
ci byly stuszne. Dobrze jest, kiedy
wsréd przedmiotéw do posegrego-
wania wystepuja elementy znane
dzieciom z animacji.
RUCH, 5.3, |+ Wskazuje czesci ciata. Przyciaganie czesci ciata Dowolny utwoér muzyczny.
WSPOLPRACA | 5.4, |+ Wspdtpracuje z partnerem. Dzieci tacza sie w pary. Wyobrazajg sobie, ze wska-
13.4 |« Prébuje poruszac sie w taki spo-|zane przez nauczyciela czesci ich ciata (dtonie, uszy,

s6b, aby nie rozlgczy¢ sie z part-
nerem.

posladki, plecy, nosy, czota, tokcie, brzuchy itd.) sg
magnesami, ktére sie przyciagaja. Po ,przyciagnie-
ciu” dzieci prébuja poruszac sie po sali w rytm mu-
zyki, tak aby sie nie rozlaczy¢. Kiedy muzyka ustaje,
odklejaja sie od siebie i prébuja ztaczy¢ w inny spo-
séb. Moga tez zmieniac pary.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S-{JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH, 1.1, |+ Wykonuje polecenia nauczyciela. | Marionetki Zabawe mozna przeprowadzi¢
WSPOLPRACA, | 5.3, |+ Rozréznia strone lewa i prawa. Dzieci sg marionetkami, a nauczyciel prowadzi je in- | w parach. Wéwczas jedno dziecko
JEZYK 5.4, |+ Rozréznia wskazywane kierunki. |strukcjami, np.: Podniescie prawq reke do gdry. A teraz | jest marionetka, a drugie je prowa-
13.4 |« Rozrdéznia czesci ciata. jg opusccie i potdzcie na brzuchu. Lewa reka drapie sie | dzi (po chwili zmiana rél). Zabawie
po gtowie itd. moze towarzyszy¢ dowolna muzyka.
RUCH 5.3, |+ Reaguje na hasto. Przyciaganie Jedli wsali jest niewiele metalo-
5.4 |« Odnajduje przedmiot magnetycz- | Dzieci biegaja z matymi magnesami po sali. Na ha- | wych przedmiotéw, dobrze jest je
ny w sali. sto nauczyciela ,przycigganie’, musza jak najszyb-|tam umiesci¢ i roztozy¢ odpowied-
ciej znalez¢ jakis przedmiot i go przyciagna¢, czyli|nio wczeéniej przed zajeciami (np.
chwyci¢ (jednoczesnie sprawdzajg magnesem, czy | klucze, ktédka).
przedmiot jest przyciaggany przez magnes). Jesli
podbiegng do przedmiotu (np. klamki), ktéry jest
niemagnetyczny, musza szukac innego. Po zadaniu
warto przeprowadzi¢ dyskusje na temat tego, czy
wszystkie metale sg przyciggane przez magnes.
RUCH, 14.3 |« Opréznia butelke, postugujac sie | Opréznianie butelki Propozycje przedmiotéw magne- |Plastikowe butelki 0,5 |, mate
BADANIE magnesem. W butelkach plastikowych umieszczone sg drobne |tycznych: $rubki, gwozdzie, spina-|gwozdzie, srubki, spinacze,
« Doskonali koordynacje wzroko-|przedmioty magnetyczne tego samego typu. Zada- | cze, folia magnetyczna pocieta na |folia magnetyczna.
wo-ruchowa. niem dzieci jest opréznienie butelki za pomocg ma- | cienkie paski lub mate kota.
gnesu bez odwracania jej.
»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwng ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. Jedne przedmioty sg przyciggane przez magnesy, a inne nie. Magnesy maja rézne ksztatty i wielkos¢.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>laboratorium naukowcow>1)

Na ekranie wida¢ blat stotu, na ktérym stoja dwa przezroczyste kwadratowe pojemniki z pleksi, a pomiedzy nimi plastikowa butelka, maty stoik, tyzeczka deserowa, zakretka od

stoika, kamien, spinacz do papieru, gw6zdz stalowy, dziecieca rekawiczka, kartka papieru oraz klucz do drzwi. U géry ekranu widoczny jest magnes.
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Element interaktywny — magnes.

Dziecko klika na magnes, przecigga go na wybrany przez siebie przedmiot i upuszcza. W zaleznosci od rodzaju przedmiotu magnes przycigga go (przedmiot przyczepia sie do
magnesu) badz nie. Jesli przyciagga, magnes automatycznie kieruje sie nad pojemnik z prawej strony ekranu i pozostawia w nim przedmiot. Jesli nie przyciagnie przedmiotu, po-
wraca na miejsce wyjsciowe, a wybrany przedmiot trzeba umiesci¢ w pojemniku po lewej stronie. Przedmioty, ktére magnes przyciagnie: tyzeczka deserowa, zakretka od stoika,
spinacz, gwo6zdz stalowy, klucz do drzwi. Przedmioty, ktérych magnes nie przyciggnie: plastikowa butelka, stoik, kamien, kartka, rekawiczka. Wszystkie przedmioty nalezy spraw-
dzi¢ za pomocag magnesu - zeby wiozy¢ przedmiot nieprzyciggany bez pomocy magnesu do pojemnika po lewej stronie, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy magnes go przyciagnie.
N: Co zauwazyliscie?

D: Dwa pudetka. LUB Jakies rzeczy. LUB Byta tyzeczka.

N: Zgadza sieg, na stole stojg dwa pudetka, czyli pojemniki. Co jeszcze zauwazytes? LUB Zobaczytes jakie$ rzeczy. Opowiedz nam o nich. LUB Rzeczywiscie. Wida¢ byto tyzeczke.
Opowiedz, co sie z nig dziato.

" i errri . 07 LUB Cav-widisskarmieri? LUB € o oot papier?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac stét oraz dwa pojemniki z poprzedniej sceny. Pojemnik z prawej strony zawiera przedmioty magnetyczne, a pojemnik z lewej strony niemagnetyczne. U géry
ekranu jest magnes sztabkowy.

Element interaktywny — magnes.

Dziecko klika na magnes i przecigga go jak najblizej wybranego przez siebie pojemnika. Gdy dziecko przeciggnie magnes do pojemnika po lewe;j stronie (i pusci), zaden z przed-
miotéw nie zostanie przyciagniety i po chwili magnes powrdci na pozycje wyjsciowa. Kiedy dziecko przeciggnie magnes do pojemnika po prawej stronie, przedmioty w pojem-
niku zostang przyciagniete.

Element interaktywny — magnes — wybor pojemnika po lewej stronie (z przedmiotami niemagnetycznymi).

N: Co sie tutaj stato? Co zauwazyliscie?

D: Nic sie nie dziato. LUB Kamien zostat w pudetku.

N: Powiedziates, Ze nic sie nie dziato. Zobaczmy to jeszcze raz, a potem wyjasnisz, co doktadnie masz na mysli. LUB Rzeczywiscie. Kamien zostat w pudetku. Jak sadzisz, co to

znaczy?

Kt . I errrikis? LUB Jab ioty-ktoryct . a2

Element interaktywny — magnes — wybor pojemnika po prawej stronie (z przedmiotami magnetycznymi).

N: A teraz, co sie stato?

1
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D: Spinacz sie przyczepit. LUB Wszystko wypadto.

N: Powiedziate$, ze spinacz sie przyczepit. Opowiedz o tym wiecej. LUB Krzys powiedziat, ze wszystko wypadto. Jak to rozumiecie?

€ozrobitmagnes? LUB i j toty;

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ponownie na ekranie widac stét oraz dwa pojemniki z poprzedniej sceny. Pojemnik z prawej strony zawiera przedmioty magnetyczne, a pojemnik z lewej strony niemagnetycz-
ne. U géry ekranu jest magnes sztabkowy.

Element interaktywny — magnes sztabkowy.

Po kliknieciu przez dziecko na magnes sztabkowy nastepuje zmiana i magnes sztabkowy zostaje zastapiony przez magnes podkowiasty. Magnes ten kieruje sie do pojemnika po
lewej stronie ekranu — niczego nie przycigga i powraca na miejsce poczatkowe. Po chwili kieruje sie do pojemnika po prawej stronie ekranu i przyciagga przedmioty znajdujace
sie w pojemniku. Magnes wraz z przyczepionymi przedmiotami powraca do pozycji wyjsciowej (u géry ekranu).

N: Co zauwazyliscie?

D: Jest taka podkowa. LUB Znowu wypadto.

N: Masz dobre oko! Teraz zamiast magnesu sztabkowego mamy magnes w ksztatcie podkowy. Opowiedz o nim cos wiecej. LUB Powiedziates, ze wszystko wypadto z pojemnika.

Chyba chodgzi ci o to, ze magnes przyciggnat te przedmioty. Co jeszcze mozesz powiedzie¢ o tym, co sie tu dziato?

Jakiksztattmanowy-magnes? LUB Ktéreprzedmioty przyciggnat magnes?

Element interaktywny — magnes podkowiasty.

Po kliknieciu na magnes podkowiasty nastepuje zmiana i magnes podkowiasty zostaje zastapiony przez okragty. Magnes ten kieruje sie do pojemnika po lewej stronie ekranu,
nic sie nie przycigga. Magnes powraca na miejsce. Po chwili kieruje sie do pojemnika po prawej stronie ekranu, przyciaga przedmioty. Magnes wraz z przyczepionymi przedmio-
tami powraca do pozycji wyjsciowej (u géry ekranu).

N: A teraz? Co widzieliscie?

D: Teraz jest kétko. LUB Wszystko sie przyczepito.

N: Dobrze to zauwazytes, zamiast podkowy mamy magnes w ksztatcie kofa. Opowiedz jeszcze o nowym magnesie. LUB Powiedziates, ze wszystko sie przyczepito, czyli magnes
przyciagnat przedmioty magnetyczne. Przypomnijcie sobie: najpierw mielismy magnes w ksztatcie prostokata, ktéry nazywamy sztabkowym, potem zamienit sie na podkowia-

sty, a teraz jest okragty. Jak to wyttumaczy<¢?

Na-co-siezmienitten-magnes? LUB Jakiksztattmanowy-magnes?
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Gloéwna idea 2. Magnesy przyciagajq przedmioty dzieki sile magnetycznej. Magnesy maja rézna site.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>laboratorium naukowcéw>2)

Na ekranie widac stét, na ktérym jest talerzyk. Leza na nim mate stalowe srubki. U géry ekranu sa trzy magnesy: sztabkowy, okragty i podkowiasty.

Element interaktywny — magnesy.

Dziecko klika na wybrany magnes, przesuwa go jak najblizej talerzyka i upuszcza. Magnes przycigga srubki. Po chwili wraz z przyciggnietymi srubkami powraca na swoje miejsce.
Po wybraniu wszystkich magneséw na ekranie pozostaja tylko magnesy z przyczepionymi srubkami: magnes sztabkowy przyciggnat siedem srubek, magnes podkowiasty przy-
ciagnat do obu koricow po szesc srubek, magnes lodowkowy przyciggnat trzy srubki.

N: Co tu sie stato?

D: Magnesy co$ przyciggaty. LUB Na tym jest duzo $rubek.

N: Masz racje, magnesy przyciggaty cos, co nazywa sie srubkami. Opowiedz o tym przycigganiu. LUB Masz dobre oko! Magnes podkowiasty przyciggnat duzo srubek. Co o tym
myslisz?

He-<ribel . casd 2 LUB Kt o anatnaiwiecer<rbek?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ekran podzielony jest na p6t pod wzgledem swojej szerokosci. U géry po lewej stronie ekranu jest magnes sztabkowy, a po prawej magnes okragty. U dotu ekranu jest drewniana
listewka. Nad listewka (zaraz przy jej rancie) sg kolorowe spinacze. Pomiedzy listewka a magnesem sa cztery linie wyznaczajace kolejne etapy przesuwania listewki w kierunku
magnesow.

Element interaktywny - listewka — poziom pierwszy.

Dziecko klika na listewke i przecigga ja do pierwszej linii. Nic sie nie dzieje — spinacze lezg nad listewka.

N: Co zauwazyliscie?

D: Deska sie przesuneta.

N: Powiedziates, ze przesuneta sie deska, czyli listewka. Jak myslisz, co bedzie sie dziato dalej?

Element interaktywny - listewka — poziom drugi.

Dziecko klika na listewke i przeciagga ja do drugiej linii. Nic sie nie dzieje — spinacze leza nad listewka.
N: A teraz, co sie stato?

D: Ania znowu przesunetfa listewke.

N: Zgadza sie. Ania przesuneta listewke w goére. Jak sadzicie, o co tu chodzi?

i o .
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Element interaktywny - listewka — poziom trzeci.

Dziecko klika na listewke i przecigga ja do trzeciej linii. Spinacz po lewej stronie ekranu zostaje przyciggniety przez magnes.
N: Co tym razem zaobserwowaliscie?

D: Jacek przesunat znowu. LUB Drucik sie przyczepit.

N: Masz racje! Jacek przesunat listewke. Co sie wtedy dziato? LUB Rzeczywiscie, magnes przyciggnat drucik, czyli spinacz. Opowiedz, jak to sie stato.

5 taisoi e madi 2 LUB-Gelzie tesv-drtaispinacs?

Element interaktywny - listewka - poziom czwarty.

Dziecko klika na listewke i przecigga jg do czwartej linii. Spinacz po prawej stronie ekranu zostaje przyciagniety przez magnes lodéwkowy.
N: Co sie wydarzyto?

D: Drugi spinacz sie przyczepit.

N: Zauwazytes, ze drugi spinacz przyczepit sie, czyli zostat przyciagniety przez magnes. Jak myslisz, co to znaczy?

Kt : . bciei?

Element interaktywny — magnesy.

Dziecko klika na wybrany przez siebie magnes. Wokét magnesu pojawia sie tuna (poswiata) — jest to obszar dziatania magnesu - jego pole magnetyczne. Kolejne klikniecie na
ten sam magnes powoduje, ze pole magnetyczne znika.

N: Co sie stato?

D: Magnes swiecit. LUB Byto niebieskie.

N: Zauwazytes, ze magnes zaczat Swiecic. Jak to rozumiesz? LUB Zauwazytes niebieska poswiate. Jak sadzicie, o co tu moze chodzi¢?

€osiepojawito-wokdtmagnesu? LUB Jak-dziata-magnes?

Gloéwna idea 3. Kazdy magnes ma dwa konce zwane biegunami. Konce magneséw moga sie przyciaga¢ lub odpychaé¢.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 4-latki>laboratorium naukowcéw>3)
Na ekranie wida¢ dwa magnesy sztabkowe. Na kazdym z nich jest widoczna linia wyznaczajaca potowe magnesu. Po prawej stronie ekranu jest zaktadka z dwiema puszkami
farb - czerwona i niebieska. Na wybranych fragmentach magneséw pojawiaja sie pedzle umoczone w czerwonej oraz niebieskiej farbie. Wskazuja one potowy magneséw, ktére

dzieci maja pomalowac dana farba.

14
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Element interaktywny - puszki z farbami.

Dziecko klika na puszke z farbg, przeciaga ja na wybrany fragment magnesu i upuszcza. Zaznaczony obszar zmienia kolor. Podobnie dzieje sie z pozostatymi polami oznaczony-
mi ktoryms z koloréw. Gdy dziecko kliknie na nieprawidtowa farbe lub na niewfasciwe pole, nic sie nie stanie.

N: Co tu sie stato?

D: Malowalismy magnesy. LUB Magnes jest czerwony. LUB Magnes jest niebieski.

N: Powiedz wiecej o tym, co zrobiliscie. LUB Rzeczywiscie, teraz widac¢ czerwony koniec magnesu. Co jeszcze mozecie powiedzie¢ o tych magnesach? LUB Powiedziates, ze ma-

gnes jest niebieski. O co chodzi z tymi kolorami?

€o-matowaliscie-farba? LUB Najakikolormatowatisciemagnes? LUB Jakikotormajakotice-magneséw? LUB €o-oznaczajgkotory-namagnesach?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Pomalowane magnesy ustawiajg sie w tej samej linii, ale w znacznej odlegtosci od siebie. Nad magnesami jest znak zapytania. Zadaniem dziecka jest ustawienie ich w dowolny
sposéb i sprawdzenie, czy magnesy te przyciagna sie, czy odepchna.

Element interaktywny — magnesy.

Po kliknieciu na wybrany magnes ten obraca sie o 180 stopni.

Element interaktywny - znak zapytania.

Po wybraniu znaku zapytania nastepuje akcja — jesli magnesy ustawione sa przeciwnymi biegunami (czerwony — niebieski lub niebieski — czerwony), magnesy sie przyciagna.
Jesli s ustawione jednoimiennymi biegunami wzgledem siebie (czerwony - czerwony lub niebieski - niebieski), magnesy sie odepchna.

Element interaktywny — magnesy ustawione sa do siebie przeciwnymi biegunami - znak zapytania.

Magnesy przyciaggnety sie do siebie.

N: Co zaobserwowaliscie?

D: Przyciaggnety sie. LUB Tu jest czerwony, a tu niebieski.

N: Masz racje. Magnesy przyciagnety sie. Sprébuj wyjasni¢, jak to dziata? LUB Powiedziate$, ze widac tu kolor czerwony i niebieski. Opowiedz o tym.

€Cospowodowate, ze-magnesy przyciagnetysie>LUB Ezy-magnesy przyciggajasie?

Element interaktywny — magnesy ustawione sa do siebie tymi samymi biegunami - znak zapytania.
Magnesy odepchnety sie.
N: Co mozecie o tym powiedzie¢?

D: Magnesy uciekty od siebie. LUB Taki sam kolor.

15
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N: Antek powiedziat, Ze magnesy uciekty od siebie. Méwimy, Ze sie odpychaja. Co jeszcze zauwazyliscie? LUB Dobrze to zauwazytes. Korice magneséw sa tego samego koloru.

O co w tym chodzi?

Jakiego-kotoru-sgkotice-magneséw? LUB

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widoczne sg cztery pola. Na kazdym z nich s3 dwa magnesy sztabkowe potozone obok siebie, ale w znacznej odlegtosci. Pomiedzy kazda para jest znak zapytania.
Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu.

Dziecko wybiera jeden magnes. Klika na niego i przesuwa w kierunku magnesu potozonego obok. Po wyborze danego magnesu pozostaje widoczny efekt koricowy, czyli dwa
magnesy ztaczone ze sobg lub przesuniete w prawg strone ekranu (wybrany magnes przestaje by¢ interaktywny).

Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu z pola 1.

Magnes przyciagga drugi magnes.

Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu z pola 2.

Magnes odpycha drugi magnes.

Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu z pola 3.

Magnes odpycha drugi magnes.

Element interaktywny — magnes po lewej stronie ekranu z pola 4.

Magnesy przyciagaja sie.

N: Co zauwazyliscie?

D: Przyciagaja sie. LUB Sa blisko albo daleko.

N: Zgadza sie. Dwie pary magneséw przyciggnely sie, a te dwie pary odepchnety. Jak to mozliwe? LUB Masz racje. Raz magnesy sg zblizone do siebie, czyli przyciggaja sie, a raz
sg daleko, czyli odpychaja sie. Jak sadzicie, o co tutaj chodzi?

Ktore-biegtiny magnesow przyciagaja sie? LUB €zy te magnesy odpychajg sie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie wida¢ cztery pola oddzielone od siebie linig pozioma. Na kazdym z nich jest jeden wagonik pociggu oraz lokomotywa, do ktérych przyczepione sg magnesy.
Element interaktywny - wagoniki pociagu.

Dziecko klika na wybrany wagonik i przeciaga go do lokomotywy. W zaleznosci od pola lokomotywa zostanie odepchnieta lub przyciggnieta. Po wyborze danego wagonika

pozostaje widoczny efekt korncowy, czyli wagonik przyczepiony do lokomotywy lub nie. 16
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Element interaktywny - wagoniki pociggu z pola 1.
Wagonik przyciggnie lokomotywe.

Element interaktywny - wagoniki pociggu z pola 2.
Wagonik odepchnie lokomotywe.

Element interaktywny - wagoniki pociggu z pola 3.
Wagonik odepchnie lokomotywe.

Element interaktywny - wagoniki pociggu z pola 4.
Wagonik przyciggnie lokomotywe.

N: Co zauwazyliscie?

D: One sie przyczepity. LUB Jest czerwone i niebieskie.
N: Rzeczywiscie, wagoniki przyczepity sie do lokomotywy. Jak sadzisz, o co tu moze chodzi¢? LUB Powiedziates, ze jest kolor czerwony i niebieski. Opowiedz o tym.

Mjaki-sposéb-wagony przyczepiajg sie-dotokomotywy? LUB Jakiegokotorujestmagneszprzodu-wagonika?

Gdy wszystkie wagoniki zostang sprawdzone, pociagg odjezdza, ciagnac za soba wagoniki.

Gloéwna idea 4. Magnesy przyciagaja przedmioty przez niektére materialy. Site magnetyczna mozna zablokowac. Wtedy magnes nie dziata.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 4-latki>laboratorium naukowcéw>4)
Na ekranie widac¢ stét, na ktérym sg magnes sztabkowy oraz szklany stoik wypetniony do potowy woda. Po chwili dtoh wrzuca do stoika spinacz.
N: Co zauwazyliscie?
D: Stoik. LUB Magnes.

N: Dobrze zauwazytes. Opowiedz, co jeszcze widziate$. LUB Zauwazyte$s magnes. Opowiedz, co jeszcze sie dziato.

Do-ezego-bedzie-potrzebny-ten-magnes? LUB-Co-wpadto-do-stoika?

Element interaktywny — magnes sztabkowy.
Dziecko klika na magnes i przecigga go do sciany stoika mozliwie blisko dna. W momencie, gdy magnes zostanie przytozony, przyciggnie do siebie — do wewnetrznej sciany
stoika - spinacz.

N: Co teraz sie stato?

D: Spinacz sie ruszyt. LUB Magnes przyciagnat. 17
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N: Kuba powiedziat, ze spinacz poruszyt sie, czyli przesunat. Co jeszcze zauwazyliscie? LUB Rzeczywiscie, magnes cos przyciagnat. Co o tym sadzicie?

€zy-magnesprzyciggnat-spinacz?LUB

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Element interaktywny — magnes dotykajacy zewnetrznej Sciany stoika.

Dziecko klika na magnes i przesuwa go do géry (potem moze réwniez w dot). Spinacz podaza za magnesem. W momencie gdy dziecko pusci magnes, ten i spinacz wracajg na
swoje miejsca poczatkowe. Dziecko ma mozliwos$¢ manipulowania magnesem w gére i w doét.

N: Co o tym sadzicie?

D: Puscitem magnes i spinacz spadt. LUB Spinacz idzie w gore.

N: Powiedziate$, ze puscite$ magnes i spinacz spadt. Jak sadzisz, o co tutaj chodzi? LUB Dobrze to zauwazyte$. Spinacz przesuwa sie w goére. Opowiedz o tym wiece;.

Blaczego-spinacz podazazamagnesem? LUB Copowodujesitamagnetycznamagnesu?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac stét, na ktérym sg dwa pojemniki. W pojemniku po lewej stronie znajduja sie przedmioty niemagnetyczne: plastikowa butelka, stoik, kamien, kartka papieru,
dziecieca rekawiczka. Natomiast w pojemniku po prawej stronie znajduja sie przedmioty magnetyczne: tyzeczka deserowa, zakretka od stoika, spinacz, gwézdz stalowy, klucz
do drzwi.

Element interaktywny — magnes.

Zadaniem dzieci jest klikniecie na magnes i przeciggniecie go jak najblizej wybranego pojemnika.

Element interaktywny — magnes — magnes przeciggniety do pojemnika po lewej stronie.

Magnes nie przyciagnie zawartosci pojemnika, po chwili wrdci na pozycje wyjsciowa.

N: Co tu sie dzieje? Co zauwazyliscie?

D: Nic sie nie dzieje. LUB Sa rézne rzeczy. LUB Rekawiczka.

N: Powiedziates, ze nic sie nie dzieje. Obejrzyjmy to jeszcze raz i wtedy na pewno co$ zauwazycie. LUB Zauwazylte$ rézne rzeczy. Opowiedz o nich. LUB Masz dobre oko, wida¢

tam rekawiczke. Co jeszcze zauwazytes?

o ermmikis2 LUB € S . )

Element interaktywny — magnes — magnes przeciggniety do pojemnika po prawej stronie.

Magnes przyciggnie zawartos¢ pojemnika. Po chwili magnes wraz z przyciggnietymi przedmiotami ustawia sie powyzej pojemnika. 18
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N: A teraz, co sie stato?
D: Magnes przycigga rzeczy. LUB tyzeczka sie przykleita.
N: Masz racje, magnes przyciaga rézne przedmioty. Opowiedz o nich wiecej. LUB Rzeczywiscie, widac tyzeczke, ktdrg przyciggnat magnes. Co jeszcze sie stato?

nte?-LUB Ezy-magnesprzyciggnatspinacz?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ponownie na ekranie widac stét, a na nim dwa pojemniki. W pojemniku po lewej stronie znajduja sie przedmioty niemagnetyczne: plastikowa butelka, stoik, kamien, kartka
papieru, dziecieca rekawiczka. Natomiast w pojemniku po prawej stronie znajduja sie przedmioty magnetyczne: tyzeczka deserowa, zakretka stoika, spinacz, gwo6zdz stalowy,
klucz do drzwi. Dodatkowo po prawej stronie ekranu jest zaktadka z dwiema ikonami: szarg duza gazeta oraz z dziecieca rekawiczka.

Element interaktywny - ikony.

Dziecko po wybraniu ikony klika na nia, przecigga na ekran i puszcza.

Element interaktywny — gazeta.

Dziecko przesuwa gazete nad magnes. Magnes zostaje w nig zawiniety, po czym tak ,opakowany” kieruje sie do pojemnika po lewej stronie ekranu. Przedmioty w pojemniku
nie zostaja przez niego przyciagniete i ten wraca na swoja pozycje wyjsciowa. Nastepnie kieruje sie do pojemnika z przedmiotami magnetycznymi, ktére przycigga i wraz z nimi
ustawia sie powyzej pojemnika.

N: Co zauwazyliscie?

D: Gazeta. LUB Magnes przycigga rzeczy.

N: Zauwazytes$ gazete. Opowiedz, co sie z nig dziato. LUB Rzeczywiscie. Magnes przyciagnat do siebie niektére przedmioty. Co mozesz o nich powiedzie¢?

Weozostatzawiniety- magnes? LUB Jakieprzedmioty-przyciggnatmagnes?

Element interaktywny — rekawiczka.

Dziecko przesuwa rekawiczke nad magnes, magnes zostaje do niej wtozony. Po chwili ,opakowany” magnes kieruje sie do pojemnika po lewej stronie ekranu. Przedmioty
w pojemniku nie zostaja przez niego przyciagniete i ten wraca na swojg pozycje wyjsciowa. Nastepnie kieruje sie do pojemnika z przedmiotami magnetycznymi i ponownie
nie przyciaga zadnych przedmiotéw.

N: A teraz, co sie stato?

D: Rekawiczka. LUB Magnes sie zepsut.

N: Zauwazytes rekawiczke. Opowiedz, co sie z nig dziato. LUB Marcin uwaza, ze magnes sie zepsut. To bardzo ciekawe. Co o tym sadzicie?

Blaczegositamagnetyczna-magnesunie-dziata? LUB Coblokujesite magnetyczngmagnesu?

19




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

UNIWERSYTET
IM. ADAMA MICKIEWICZA
W POZNANIU

b

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Gloéwna idea 5. Magnesy wykorzystujemy w codziennym zyciu. Magnesy znajduja sie w wielu znanych nam urzadzeniach.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 4-latki>laboratorium naukowcéw>5)

UNIA EUROPEJSKA *rx
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FUNDUSZ SPOLECZNY o

Wida¢ kuchnie z fragmentem pokoju dziennego. W pomieszczeniach znajduja sie przedmioty zawierajgce magnesy: szafki, telefon, radio, lodéwka, tablica magnetyczna z przy-

klejonymi magnesami, torebka, klocki magnetyczne oraz pociag — zabawka. W prawym dolnym rogu ekranu jest ikona wykrywacza magneséw.

Element interaktywny - wykrywacz magneséw.

Zadaniem dzieci jest odnalezienie magneséw w kuchni i pokoju dziennym. Dziecko klika na wykrywacz i przesuwa go po ekranie. Gdy w obszarze wykrywacza znajdzie sie

miejsce z magnesem, lampka zaczyna $wieci¢ na pomaranczowo.

N: Co zauwazyliscie?

D: Lampka $wieci. LUB Jest kuchnia.

N: Zauwazytes, ze lampka $wieci. Jak myslisz, dlaczego? LUB Rzeczywiscie, wida¢ kuchnie. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes.

- oo i ka2 LUB Wkt otach kv )

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg

zgadzac sie z ksztattem figury prezentowanej na kartce.
Dzieci wspdlnie nazywaja ksztatty. Nastepnie nauczyciel roz-
ktada trzy obrecze hula-hop. Nad pierwsza umieszcza kartke
z narysowanym matym kwadratem, nad druga - z $redniej
wielkosci kwadratem, a nad trzecig - zduzym kwadratem.
Dzieci wraz z nauczycielem wybieraja sposrod magneséw te
najmniejsze i ktada je do pierwszej obreczy. Nastepnie wska-
Zuja najwieksze magnesy i umieszczaja je w obreczy trzecie;j.
Pozostate zostaja potozone do obreczy srodkowe;j.

gnesy uda sie zgromadzi¢. Dobrze
jest zrobic kategorie, w ktérej dzieci
beda mogty umieszcza¢ magnesy
o innym ksztatcie niz podane. Licz-
ba obreczy hula-hop zalezna jest od
kategorii, jakie sie stworzy. Obrecze
mozna zastapi¢ petlami wykonany-
mi ze sznurka lub wstazki, szarfami
lub pojemnikami.

IDEA | PP CELSZEEI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 1.1, |+ Segreguje przedmioty wedtug |Ksztalty i rozmiary magneséw Magnesy powinny rézni¢ sie roz-|Obrecze hula-hop, magne-
1.2, jednej cechy. Kazde dziecko otrzymuje po jednym magnesie i opowiada | miarem, ksztattem, kolorem.Dobrze |sy réznego typu, rozmiaru
3, |« Utrwala obraz graficzny figur geo-| o nim. Nauczyciel na podtodze rozktada kilka obreczy hula- | jest, aby byty zarbwno magnesy lo- |i ksztattu, kartki z narysowa-
41, metrycznych. -hop. Przy kazdej obreczy umieszcza kartke z narysowana | déwkowe, sztabkowe, podkowiaste, | nymi figurami geometryczny-
4.2, |+ Opisuje i nazywa ksztalty magne- |figura geometryczng. Zadaniem dzieci jest umieszczenie |jak i walce oraz pierscienie. Rodzaje | mi.
13 sow. magneséw we wiasciwej obreczy - ksztalt magnesu musi|figur sg zalezne od tego, jakie ma-
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IDEA

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

1.1,
1.2,

4.1,
4.2

« Oszacowuje, czy wybrany przed-
miot zostanie przyciggniety, czy
nie.

« Wyjasnia, ze jedne przedmioty sa
przyciggane przez magnes, a inne
nie.

« Wyjasnia roznice pomiedzy przed-
miotami magnetycznymi a niema-
gnetycznymi.

Przedmioty magnetyczne i niemagnetyczne

Dzieci zostaja podzielone na kilkuosobowe grupy. Kazda gru-

pa ma przydzielone wtasne stanowisko badawcze. Znajduja

sie w nim: pojemnik z przedmiotami wykonanymi z r6znych
materiatéw, dwa mniejsze pojemniki oznaczone symbolami

\ i x, magnesy sztabkowe oraz karta pracy. Zadaniem dzieci

jest:

- narysowanie (na karcie pracy nr 1) w pierwszej kolumnie
przedmiotow, ktére beda badac,

- wstawienie w kolumnie ,Przewidywania” ,+" obok przed-
miotéw, ktére, zdaniem dzieci, zostang przyciaggniete przez
magnes, a ,-” obok przedmiotéw, ktére, zdaniem dzieci,
nie zostang przyciagniete przez magnes;

- przyblizenie magnesu do kazdego przedmiotu (po kolei)
z pojemnika, sprawdzenie, czy zostanie przyciagniety,
czy nie. Te przedmioty, ktére magnes przyciagnie, dzieci
wktadaja do pojemnika opatrzonego symbolem ptaszka
\/ oraz na karcie pracy we wlaéciwej rubryce stawiajg ,+".
Natomiast przedmioty, ktérych magnes nie przyciggnat,
wktadaja do drugiego pojemnika z symbolem x , a w od-
powiedniej rubryce na karcie pracy stawiaja,-";

- przyjrzenie sie przedmiotom, ktére zostaty przyciggniete
przez magnes. Poréwnanie przewidywan z wynikami do-
Swiadczen.

Nauczyciel wprowadza takie pojecia, jak: metal, przedmiot

magnetyczny i przedmiot niemagnetyczny.

Proponujemy, aby dzieci mialy
mozliwos¢ zbadania wiasciwo-
$ci magnetycznych przedmiotéw,
ktére wystepujag w animacji. Przed
zajeciami nalezy przygotowac sta-
nowiska pracy dla grup (najlepiej
cztero- lub piecioosobowych). Do-
brze jest, aby kazde dziecko miato
wlasny magnes sztabkowy. Przed-
mioty w pojemniku moga by¢ do-
wolne. Wazne jest, aby byly wyko-
nane zréznych materiatéw, w tym
ze szkta, drewna, plastiku, zelaza,
stali, tkaniny oraz z papieru. Propo-
nowane symbole:

- na pojemnik z przedmiotami
magnetycznymi - magnes pod-
kowiasty i przyczepione do jego
koncéw srubki;

- na pojemnik z przedmiotami nie-
magnetycznymi - magnes pod-
kowiasty i lezace w znacznej od-
legtosci Srubki.

Karta pracy nr 1 (dla kazdej
z grup), magnesy sztabkowe,
przedmioty = magnetyczne,
przedmioty niemagnetyczne,
symbole, dwa pojemniki pla-
stikowe.

14.3

« Wskazuje w najblizszym otocze-
niu kilka przedmiotdw magne-
tycznych.

Mapa przedmiotéw magnetycznych

Dzieci wybierajg sobie dowolny magnes i poszukuja w sali
metali, ktére przyciagna magnes (ktédka, klucze, nogi od
krzeset itp.). Rysuja kilka przedmiotéw magnetycznych na
przygotowanych kartkach. Nastepnie nauczyciel faczy prace
dzieci, tak aby powstata mapa przedmiotéw magnetycznych
znajdujacych sie w sali.

Dobrze jest da¢ dzieciom mozli-
wos¢  dorysowywania przedmio-
tow magnetycznych przez caty czas
trwania projektu.

Magnesy, karki formatu A5
lub A6, kredki, szeroka tasma
klejaca.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
2 1.1, |+ Przewiduje, ktéry magnes przy-|Badanie - sita magnetyczna Proponowane przedmioty: spina-|Karta pracy nr 2, talerzyki
1.2, ciagnie najwiecej przedmiotdw, | Dziecizostajg podzielone na kilkuosobowe grupy. Kazda gru- | cze, gwozdzie, srubki. Na karcie pra- | papierowe lub plastikowe,
3, a ktéry najmnie;j. pa ma przydzielone wtasne stanowisko badawcze. Znajdujg | cy w rubryce przestawiajacej ma-|magnesy réznych rozmiaréw
4.1, |« Liczy przedmioty przyciagniete |sie w nim: trzy talerzyki, na ktérych umieszczone sag przed-|gnesy mozna pozostawi¢ miejsca |i ksztattéw, kleje, przedmioty
4.2, przez magnes. mioty jednego typu, magnesy réznego rozmiaru i ksztattu | wolne po to, aby to dzieci naryso-| magnetyczne: spinacze, mate
13.3 |« Wyjasnia, ze magnesy przycigga-|oraz karta pracy (nr 2). Zadaniem dzieci jest: waty ksztatty poszczegdlnych ma-|gwozdzie, srubki.
ja przedmioty dzieki sile (magne- |- narysowanie na talerzykach badanych przedmiotéw, gneséw. Dzieci mogga kontynuowac
tycznej). - narysowanie magneséw wykorzystywanych w doswiad-|badanie sity poszczegdlnych ma-
czeniu, gneséw w Centrum Badawczym.
- préba szacowania, ktéry z magneséw przyciggnie najwie-
cej, a ktéry najmniej przedmiotow,
- przeprowadzenie doswiadczenia: zblizenie kolejno ma-
gneséw do talerzyka i policzenie liczby przedmiotéw przy-
ciaggnietych przez poszczegé6lne magnesy,
- przyznanie magnesom miejsc na podium - wpisanie we
wiasciwe pola 1, 2 lub 3, gdzie 1 oznacza, ze magnes przy-
ciagnat najwieksza liczbe przedmiotéw, a 3, Ze magnes
przyciagnat najmniejsza liczbe elementoéw,
- podsumowanie spostrzezen (magnesy przyciggaja rézna
liczbe przedmiotéw, poniewaz kazdy ma r6zng site magne-
tyczna, ktéra niekoniecznie zalezy od wielko$ci magnesu).
1.1, |+ Wykonuje zadanie, stosujac sie do | Przyciaganie na odlegtos¢ Plansze nalezy przygotowa¢ przed | Przyktadowa plansza, karty
1.2, instrukcji nauczyciela. Kazda grupa otrzymuje plansze, linijke lub ptaska listewke, | zajeciami. Mozna z niej zrezygno- | pracy nr 3, otéwki, linijki, ma-
3, « Oszacowuje, ktéry z magneséw |trzy rézne magnesy (kazda grupa ma takie same) oraz trzy | waci przeprowadzi¢ doswiadczenie | gnesy (dla kazdej grupy po
41, przyciggnie spinacz najszybciej. | réznego koloru spinacze (i karte pracy nr 3). Kazda grupa | na stole. Nauczyciel prowadzi dzieci | trzy).
13.3, |+ Wyjasnia, ze magnesy maja rozng | uktada linijke na linii startu, a nad nig w rownej odlegtosci od | przez doswiadczenie krok po kroku.
14.3 site. siebie (posrodku pola) trzy spinacze. U géry planszy uktada | Proponowane magnesy: podko-

obok siebie trzy magnesy. Zadaniem dzieci jest:

- narysowanie magnesow wykorzystywanych w doswiad-
czeniu,

- préba oszacowania, ktdry magnes przyciggnie spinacz
najszybciej, a ktéry najwolniej: dzieci wpisujg w rzedzie
Przewidywania (pod magnesem) liczby 1, 2 lub 3, gdzie 1
oOznacza, ze magnes przyciggnie spinacz najszybciej, a 3
0znacza, ze magnes przyciggnie spinacz jako ostatni,

wiasty, sztabkowy iokragty. Dzieci
moga kontynuowac badanie sity
poszczegd6lnych magneséw w Cen-
trum Badawczym.
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- przesuwanie linijki w goére i obserwowanie, ktéry spinacz
zostanie przyciggniety najszybciej,

- zapisanie wynikéw przeprowadzonego doswiadczenia -
wstawienie w kolumnie Badania liczb 1, 2 lub 3, gdzie 1
0znacza, ze magnes przyciggnat spinacz jako pierwszy, a 3
0znacza, ze magnes przyciggnat spinacz jako ostatni,

- poréwnanie przewidywan z wynikami doswiadczen i do-
konanie podsumowania spostrzezen (magnesy maja réz-
na site magnetyczna).

1.1,
1.2,
3,
4.1

Okresla, czy magnesy przyciagaja,
czy odpychaja sie.
Wskazuje korice magneséw.

Badanie - bieguny magneséw

Dzieci dobierajg sie w pary i siadajg przy stolikach. Kazda
para ma do dyspozycji dwa magnesy sztabkowe z zazna-
czonymi biegunami. Dzieci w parach ustawiajg magnesy
w dowolny sposdb i sprawdzajg, czy sie przyciagna, czy ode-
pchna. Nastepnie to samo doswiadczenie przeprowadzaja
na magnesach réznego typu, bez zaznaczonych biegunéw.
Prébuja okresli¢, czy magnesy sg do siebie skierowane tymi
samymi biegunami (jednoimiennymi) czy réznymi (r6zno-
imiennymi).

Magnesy sztabkowe z zazna-
czonymi biegunami oraz bez

zaznaczonych biegunow.

4.1

Naktada krazki na patyk.
Okresla, czy magnesy przyciagaja
sie, czy odpychaja.

Wieza z magneséw

Dzieci nakfadajg krazki magnetyczne (okragte magnesy) na
ustawione pionowo patyki do szasztykéw. Obserwuja, co sie
dzieje. Prébuja okresli¢, czy magnesy sie przyciagnety, czy
odepchnety.

Pomiedzy biegunami jednoimien-
nymi magneséw powstanie znacz-
na odlegtos¢ (wyglada to tak, jakby
naktadany magnes unosit sie w po-
wietrzu).

Okragte magnesy z otworem
na $rodku, patyki do szaszty-
kow.

4.1

Okresla, czy pojazdy przyciagaja
sie, czy odpychaja.

Auta i pociagi
Przygotowanie samochoddéw do zabawy: dzieci przyklejaja
do dachéw samochodéw magnesy sztabkowe przy uzyciu
tasmy klejacej. Dzieci swobodnie bawia sie magnetycznymi
pojazdami. Badaja, kiedy samochody/wagoniki przyciagna
sie i odepchna.

Lokomotywa z wagonikami
na magnes, auta, magnesy

sztabkowe, tasma klejaca.
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4 1.1, |+ Wyciaga spinacz ze stoika, uzywa- | Badanie — dziatanie magnesu przez r6zne materiaty Jesli to mozliwe, dobrze bytoby, aby | Dowolne szklane, przezroczy-
1.2, jac magnesu. Dzieci zostaja podzielone na kilkuosobowe grupy. Kazda gru- | kazde dziecko miato wiasne naczy- | ste naczynia (np. litrowy stoik,
3, « Probuje przesuna¢ spinacz znaj- | pa ma przydzielone wtasne stanowisko badawcze. Znajdujg | nie do przeprowadzenia doswiad- | miska, wysoka szklanka), ma-
41, dujacy sie na kartce. sie w nim: kilka szklanych, przezroczystych naczyn napetnio- | czenia. Proponowane naczynia:|gnesy sztabkowe, spinacze
4.2 |« Probuje przesuna¢ spinacz znaj- | nych do potowy woda, kilka spinaczy, sztywna kartka papie- | litrowy stoik, miska, wysoka szklan- | biurowe, kartki formatu A3

dujacy sie na drewnianej desce.
« Wyjasnia, ze sita magnesow dziata
przez niektére materiaty.

ru formatu A3, ptaska drewniana deska oraz réznego typu
i rozmiaru magnesy. Dzieci wrzucaja po jednym spinaczu do
kazdego naczynia i prébuja je wyciggna¢ poprzez przytoze-
nie magneséw do $cianek i przesuwanie ich po $cianie na-
czynia. Dwoje dzieci z grupy trzyma plastikowa tace (jedno
dziecko z jednej strony, inne z drugiej). Na tacy zostaje po-
tozony spinacz. Jedno z dzieci umieszcza magnes pod kart-
ka (jak najblizej jej powierzchni) w miejscu, w ktérym lezy
spinacz, po czym przesuwa magnes, tak aby spinacz zmienit
swoje potozenie. Dzieci obserwuja, co sie dzieje. Mozna tak-
Ze zmieni¢ magnes na inny (o innym ksztatcie, wielkosci). Na-
stepnie dwoje dzieci z grupy trzyma drewniang deske (jedno
dziecko z jednej strony, inne z drugiej). Na desce zostaje po-
tozony spinacz. Jedno z dzieci umieszcza magnes pod deska
(jak najblizej jej powierzchni) w miejscu, w ktérym lezy spi-
nacz i przemieszcza magnes tak, aby spinacz zmienit swoje
potozenie. Dzieci obserwuja, co sie dzieje. Nastepnie mozna
zmieni¢ magnes na inny (o innym ksztatcie, wielkosci). Kolej-
nym krokiem moze by¢ wykorzystanie innych dostepnych
materiatéw i sprawdzenie, czy magnes przez nie oddziatuje.

ka. Mozna réwniez wrzuci¢ wieksza
liczbe spinaczy i sprawdzi¢, co wow-
czas sie stanie. Drewniang deske
mozna zastgpi¢ deska do krojenia
lub taca. Dzieci moga kontynuowac
badanie sity poszczegdlnych ma-
gneséw w Centrum Badawczym.

(dla kazdej grupy po jednej),
drewniane deski (dla kazdej
grupy po jednej).
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1.1, |+ Probuje przewidzie¢, czy dany ma- | Badanie — blokowanie sity magnetycznej Rekawiczke mozna zastapi¢ skar-|Karta pracy nr 4, szara duza
1.2, teriat zablokuje dziatanie sity ma-| Dziecizostaja podzielone na kilkuosobowe grupy. Kazda z nich | petka. Wazne, aby kazda z grup mia- | gazeta, folia aluminiowa,
3, gnetycznej. ma przydzielone wtasne stanowisko badawcze. Znajdujg sie |ta te same magnesy. Dzieci moga | kartka papieru, dziecieca re-
4.1, |+ Wyjasnia, ze niektore materiaty | w nim: magnesy (te same dla kazdej z grup), dziecieca reka- | kontynuowaé badanie w Centrum |kawiczka zjednym palcem/
4.2 moga zablokowac site magnetycz- | wiczka z jednym palcem, kartka papieru formatu A4, fragment | Badawczym. dziecieca skarpetka, magnesy
na magnesu. folii aluminiowej (tak duzy, aby zawina¢ w niego magnes), duza podkowiaste.
szara gazeta oraz pojemnik z przedmiotami magnetycznymi.
Zadaniem dzieci jest:
- wstawienie na karcie pracy nr 4 w kolumnie Przewidywa-
nia,+" obok przedmiotéw, ktére, zdaniem dzieci, zabloku-
ja site magnesu, a ,-" obok przedmiotéw, ktére, zdaniem
dzieci, nie zablokujg sity magnesu,
- przeprowadzenie dos$wiadczenia: zawiniecie magnesu
w wybrany materiat i sprawdzenie, czy przyciagnie przed-
mioty magnetyczne,
- zapisanie na karcie pracy nr4 wynikéw przeprowadzonego
doswiadczenia - w kolumnie Badania wstawienie ,+" obok
przedmiotéw, ktére zablokowaty site magnesu, a ,-" obok
przedmiotoéw, ktére nie zdotaty zablokowac sity magnesu,
- poréwnanie przewidywan z wynikami doswiadczen i do-
konanie podsumowania obserwacji.
5 1.1, |+ Odszukuje kilka przedmiotéw | Poszukiwania zastosowania magnesow w najblizszym | Nauczyciel moze wykorzysta¢ za-|Przedmioty, w ktérych wy-
3, dziatajacych na magnes. otoczeniu gadki oraz wiasne opisy, aby na-|korzystano magnesy (klipsy,
10.3 |« Okresla role, jaka odgrywa ma-|Na podstawie animacjii wiasnych doswiadczen dzieci poszu- | prowadzi¢ dzieci na poszczegdlne | bransoletki, torebki, pudetka).

gnes w wybranym przedmiocie.

kuja na terenie przedszkola odpowiedzi na pytanie, w jakich
urzadzeniach, w jakich miejscach, do jakich celéw zostaty
wykorzystane magnesy. Dzieci przygladajg sie np. magne-
som stosowanym przy szafkach i okreslajg ich zadanie, przy-
gladaja sie zabawkom zawierajacym magnesy (pociag, kloc-
ki Geomag i inne) i rdwniez okreslaja ich role. Przygladaja sie
bizuterii - klipsom, bransoletkom z magneséw - oraz okres-
laja ich role. Nauczyciel zwraca uwage dzieciom, ze magnesy
znajduja sie réwniez w sprzecie elektronicznym oraz stoso-
wane s3 pod woda jako element przytrzymujacy (zamiast
kleju/tasmy), ale tych nie mozna zobaczy¢.

miejsca i przedmioty, w ktérych za-
stosowano magnesy.
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»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILMA
« Jedne przedmioty sa przyciaggane przez magnesy, a inne nie. Magnesy maja rézne ksztatty i wielkos¢.
« Kazdy magnes ma dwa kornce nazywane biegunami. Korice magneséw moga sie przyciggac lub odpychad.

« Magnesy wykorzystujemy w codziennym zyciu. Magnesy znajdujg sie w wielu znanych nam urzadzeniach.

FILMB
« Magnesy przyciggaja przedmioty dzieki sile magnetycznej. Magnesy maja rézna site.
« Magnesy przyciggaja przedmioty przez niektére materiaty. Site magnetyczng mozna zablokowac. Wtedy magnes nie dziata.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
W dniu kulminacji sala przedszkolna stanie sie laboratorium badawczym. W ramach jego otwarcia dzieci za$piewajg piosenke Doswiadczenie autorstwa Barbary Kosowskiej,
ktdra bedzie zarazem zaproszeniem gosci do odwiedzania poszczegélnych stanowisk badawczych, gdzie mtodzi eksperci w dziedzinie magnetyzmu zaprezentujg podstawowe
doswiadczenia ukazujgce whasciwosci magneséw. Bedzie réwniez mozliwos¢ zagrania w wybrana gre planszowa oraz ztowienia ryb. Stanowisko wedkarskie bedzie obstugiwane
przez dzieci, bowiem beda one wskazywac chetnym smiatkom, jakie ryby nalezy ztowié. Otwarty zostanie takze Sklepik Magnetyczny. Aby zrobi¢ w nim zakupy, nalezy udac

sie do ekspertéw po liste zakupdw.

Dziatania przygotowawcze:
1. Przygotowanie stanowisk badawczych - ztgczenie stolikdw, przygotowanie potrzebnych materiatéw do przeprowadzenia badan.
Badania przebiegaja w ten sam sposoéb, co aktywnosci wykonywane w drugim tygodniu zaje¢, pomijajac wypetnianie kart pracy. Stanowiska obstugiwane sg przez dzieci,

ktére najpierw samodzielnie prezentuja wybrane doswiadczenia, po czym zachecaja zaproszonych gosci do spréobowania i powtdrzenia badan.
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« Stanowisko 1. Badanie — przedmioty magnetyczne i niemagnetyczne
« Stanowisko 2. Badanie - sita magnetyczna
« Stanowisko 3. Badanie - bieguny magneséw
« Stanowisko 4. Badanie - blokowanie sity magnetycznej
2. Przygotowanie szyldu dla Sklepiku Magnetycznego, pojemnikdw z przedmiotami magnetycznymi i niemagnetycznymi oraz symbolicznych list zakupow.
3. Przygotowanie kilku plansz do gier oraz stanowiska z tablica i folig magnetyczna.
4. Przygotowanie stawu z rybami oraz wedek.
Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL SEEE?(EY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.2, |+ Odczytuje symbole przedmiotdw | Lista zakupow Dobrze jest, aby przy wreczaniu li- | Lista zakupéw z symbolami,
MATEMATYKA | 13.1, do wyszukania. Nauczyciel wraz z dzie¢mi napetnia pojemnik réz-|sty zakupdéw nauczyciel odczytat|mate karteczki samoprzylep-
14.3 |« Wyszukuje i przyciaga magnesem | nymi materiatami magnetycznymi i niemagnetycz- | dziecku nazwy produktéw do ku-|ne, dtugopis, rézne drobne
wskazane przedmioty. nymi. Nastepnie przygotowuje dla kazdego dziecka | pienia, wskazujac palcem na sym- | materialy magnetyczne i nie-
« Liczy elementy. liste zakupdw, w ktérej przedstawia za pomocg sym- | bole, a przy sprawdzeniu zgodnosci | magnetyczne, magnesy (réz-
bolu produkty do kupienia - wyszukania za pomoca | zzamoéwieniem, aby dziecko odczy- | nego typu).
magnesu z przygotowanych pojemnikéw. Ponadto |tato liczbe elementéw z listy. Jesli
nauczyciel moze okresli¢ liczbe wybranych elemen- | dziecko nie zna cyfr, mozna wpro-
tow. Dzieci dokonujg zakupdéw i przynosza je w celu | wadzi¢ pionowe kreski lub powieli¢
sprawdzenia zgodnosci zzamowieniem, w tym réw- | liczbe symboli.
niez licza, ile maja przedmiotoéw.
JEZYK, 1.1, |+ Wykonuje (wycina, przykleja) wy- | Teatrzyk magnetyczny Dzieci moga tworzy¢ aktoréw na |Tektura, gazety, czasopisma,
TEATR, 1.2, brane postaci. Przygotowanie sceny: Nauczyciel przykleja sztyw- | biezaco, podobnie jak przedstawie- | patyki (np. do lodéw, patyki
FORMY 3, |+ Wykonuje elementy scenografii. |ny arkusz papieru (najlepiej tekture) do brzegéw |nia. Dobrze jest wymyslac¢ dzieciom |do szasztykéw, cienkie, dtuz-
PLASTYCZNE | 7.2, |+ Postuguje sie rekwizytem. siedzen krzeset ustawionych naprzeciwko siebie|do odegrania scenki o tematyce|sze gatazki), tektura, nozycz-
9.2. |+ Odgrywa wybrana role. (krzesta zwrdcone sg do siebie siedzeniami). Dzieci | zwigzanej z zyciem codziennym [ki, spinacze, dwa krzesta, ta-

przyklejaja/stawiaja na scenie wybrane elementy
scenografii (np. drzewa, dom, auto), w zaleznosci od
tematyki przestawienia. Elementy te mozna wyko-
nac z papieru lub np. zbudowac z klockéw.
Przygotowanie aktoréw:

przedszkola. Dobrze jest takze, aby
pateczki byly réznej wielkosci i dtu-
gosci, tak aby dzieci miaty dostep
do kazdego fragmentu sceny.

$ma klejaca, sztywny arkusz
papieru, magnesy (mate,
okragte), klej na ciepto lub
wikol.
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- na cienkim kartonie dzieci rysuja i koloruja akto-
réw. Wycinajg ich, zostawiajgc u dotu fragment
kartonu (przed wycieciem nauczyciel moze nary-
sowac obszar do wyciecia), ktéry po wycieciu zagi-
naja, aby aktorzy mogli sta¢,

- na zagietym kartoniku kazdej postaci (podpdrce)
przyklejaja tasma spinacz.

Przygotowanie pateczek poruszajacych aktorami:

- nauczyciel przykleja magnesy (tasma klejaca lub
na ciepty klej) do jednego z korcow pateczek.

Dzieci stawiaja aktoréw na scenie, wsuwajg pateczki

zmagnesami (magnesem do planszy) pod karton

i przesuwajac nimi, poruszaja aktorami. llustruje to

oddziatywanie magnesu z metalami.

Postacie powinny sta¢ podobnie jak w zabawie La-
birynt magnetyczny <http://www.dzieciecafizyka.
pl/eksperymenty/magnes/magnes.html>  [dostep
5.07.2013]

JEZYK

14.6

Dzieli wyrazy na sylaby.

Liczy sylaby w wyrazach.
Przyporzadkowuje obrazek do
wiasciwego schematu.

Sylaby

Przed dzie¢mi utozone s3 trzy schematy ukazuja-
ce liczbe sylab w wyrazach. Zadaniem dzieci jest
uporzadkowanie obrazkéw wedtug liczby sylab -
kazde dziecko wybiera obrazek, nazywa go, dzieli
jego nazwe na sylaby, liczy sylaby i ktadzie obrazek
pod wiasciwym schematem. Na zakonczenie dzieci
moga sprébowac odszukad obrazki, ktérych nazwy
rozpoczynaja sie lub korncza na te sama sylabe.

Kartoniki powinny by¢ biate, tej sa-
mej wielkosci i ksztattu. Propono-
wane schematy sylab w wyrazach:
dwa kartoniki, trzy kartoniki, cztery
kartoniki.

Biate  kartoniki, kartoniki
z réznymi obrazkami.

JEZYK

14.6

taczy wyrazy rymujace sie ze
soba.
Wyodrebnia sylaby w wyrazach.

Rymy

Przed dzie¢mi utozone sa kartoniki z r6znymi obraz-
kami. Zadaniem dzieci jest znalezienie obrazkéw,
ktérych nazwy rymuja sie ze soba. Nastepnie dzieci
wyodrebniaja sylaby we wskazanych stowach.

Kartoniki obraz-

kami.

Z réznymi

28




KAPITAL LUDZKI % I ADAMA MiCKIEWICZA A Roresk |+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ii?(g;(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 14.6 |« Dzieli wyrazy na sylaby. Wyodrebnianie glosek Na tej zasadzie mozna cwiczy¢ |Kartonikiz obrazkami.
« Wyodrebnia wskazane gtoski|Przed dzie¢mi utozone sa kartoniki z r6znymi obraz- | z dzie¢mi wyodrebnianie réznych
w nagtosie, srédgtosie i wygtosie. | kami. Dzieci nazywaja obrazki. Dzielg wyrazy na sy-| gtosek. llustracje mozna réwniez
laby. Zadaniem dzieci jest: wyswietli¢ na tablicy interaktywnej,
— odszukanie obrazkéw, ktérych nazwy rozpoczyna- | korzystajac z dowolnego programu
ja sie na te sama gtoske, graficznego. Przyktadowe wyrazy:
— odszukanie obrazkéw, ktérych nazwy koncza sie|zegar, zeszyt, plecak, piérnik, pral-
na te sama gtoske, ka, kasztan, krawat, balon, krowa,
- odszukanie obrazkéw, ktérych nazwy zawieraja | widelec, wiadro, oko itp.
w sobie wskazang gtoske, np. k.
MATEMATYKA, | 4.2, |- Wycina figure geometryczna. Klasyfikowanie wedtug ksztattéw i koloréw Przed zajeciami nalezy przygoto-|Kolorowa folia plastikowa,
FORMY 14.2, |+ towi wskazang figure geome-|Kazde dziecko otrzymuje plastikowe folie w réznych | waé wedki: przywigza¢ do magne-|spinacze biurowe, sznurek,
PLASTYCZNE | 14.3 tryczna. kolorach z narysowanymi ksztattami. Zadaniem [sow sznurki. Proponowane figury: | magnesy, duze naczynia-
« Nazywa poszczegdlne figury. dzieci jest wyciecie figur i natozenie na nie spina-| kwadraty, prostokaty, kota, trojka- | najlepiej miski (szklane lub
« Okresla kolory figur. czy biurowych. Dzieci wrzucaja gotowe figury do|ty, owale, serca itp. Jesli figura jest | plastikowe), woda, nozyczki.
« Klasyfikuje figury wedtug wyzna- | misek z woda. Zadanie polega na wytowieniu figur | wieksza, dobrze jest nasunac¢ na nig
czonej cechy (ksztatt, kolor). o okredlonych ksztattach i kolorach poprzez opusz- | kilka spinaczy.
« Liczy figury geometryczne. czenie magnesu — wedki. Mozna rowniez okresli¢
liczbe elementéw do wytowienia. Nastepnie dzieci
klasyfikuja swoje zdobycze wedtug wskazan nauczy-
ciela oraz licza je.
MATEMATYKA | 13.1, |+ Uzywa magnesu do wydobycia|Co do jednego Pojemniki plastikowe, ma-
13.2, wskazanych przedmiotéw ma- | Dzieci wkiadajg do pojemnikéw liczne drobne mate- gnesy (ré6znego typu), wybra-
14.3 gnetycznych. rialy niemagnetyczne, np. skrawki materiatu, groch, ne materiaty niemagnetycz-

« Liczy wylowione przedmioty ma-
gnetyczne.

fasole, ryz, koraliki, guziki, piasek, kamyki marmuro-
we itp. Ponadto do kazdego z pojemnikéw wrzucaja
okreslong liczbe jednego typu przedmiotéw ma-
gnetycznych, np. dwa spinacze, dwa gwozdzie, jed-
na Srubke. Zadaniem dzieci jest uzycie magneséw
do wydobycia wszystkich elementéw magnetycz-
nych z pojemnikéw, a nastepnie sprawdzenie, czy
ich liczba zgadza sie ze stanem poczatkowym.

ne, np. ziarna grochu, fasoli,
ryzu, guziki, koraliki, wybrane
materialy magnetyczne, np.
srubki, spinacze, gwozdzie.

29




KAPITAL LUDZKI % I ADAMA MiCKIEWICZA A Roresk |+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE, 4.1, |+ taczy ze sobg spinacze. Ktory magnes silniejszy? Przy okazji tej zabawy mozna zwré- | Magnesy, spinacze.
MATEMATYKA | 13.1, |« Liczy spinacze. Kazde z dzieci wybiera dowolny magnes. Nastepnie | ci¢ dzieciom uwage, Ze liczba unie-
14.3 |« Unosispinacze w gére przy uzyciu | bierze do reki jeden spinacz i ktadzie go na stoliku | sionych przez magnes spinaczy za-
magnesu. lub podtodze. Przyktada do niego magnes i spraw- | lezy od jego sity magnetycznej, nie
dza, czy spinacz zostanie przyciagniety. Po udanej|od wielkosci.
prébie do pierwszego spinacza dzieci doczepiajg
drugi. Przyktadaja do nich magnes isprawdzaja,
czy magnes je uniesie. Zabawa trwa tak dtugo, az
magnesy nie beda w stanie unie$¢ faricuszka ze spi-
naczy. Dzieci licza spinacze, ktére udato im sie pod-
nies¢ dzieki magnesom (nauczyciel liczy przy wyz-
szych wynikach). Wybieraja zwycieski magnes.
KONSTRUKCIJA,| 14.3 |- Wycina latawiec z szablonu. Latawiec Latawce moga miec rézne ksztatty, | Wzory matych latawcéw, no-
BADANIE » Przymocowuje tasme we wskaza- | Kazde dziecko otrzymuje szablon latawca do wy-|ale powinny by¢ niewielkie. Do-|zyczki, tasma klejaca, spina-
nych miejscach. ciecia. Do jednej z jego stron przymocowuje tasmga|brym pomystem jest przygotowa- | cze z przywigzanymi sznurka-
« Za pomocg magnesu unosi lata-|klejaca jeden spinacz z przywigzanym sznurkiem.|nie dla dzieci gotowych paskéw | mi, magnesy neodymowe.
wiec w gore. Nastepnie wolny koniec sznurka przykleja tasma do | tasmy klejacej — oszczedza to czas
blatu stotu. Kazde dziecko zbliza magnes neodymo- | zajec.
wy do lezacego na stole latawca, a wtedy latawiec
unosi sie i podaza za magnesem.
BADANIE, 1.2, |+ Przytwierdza magnes do auta. Prowadzenie pojazdu W razie potrzeby nalezy pomédc|Magnesy sztabkowe z ozna-
RUCH, 143 | Ustawia magnesy przeciwnymi|Do dachéw samochodzikéw dzieciprzyklejajg tasma |dzieciom w przymocowaniu ma-|czonymi biegunami, samo-
KONSTRUKCJE biegunami. klejaca magnesy sztabkowe. Propozycje aktywnosci: |gnesu do pojazdu. Zabawa po-|chodziki -zabawki, tasma

« Kieruje autem w taki sposéb, aby
dotarto jak najszybciej do linii
mety.

« Okresla, ktéry samochéd pojechat
najdalej i zwyciezyt.

- kto dalej: dzieci ustawiajg swoje pojazdy jeden
obok drugiego na linii startu (wyznaczonej np.
sznurkiem), ale w pewnych odstepach od siebie;
na hasto ,start” zblizajg magnesy trzymane w dto-
niach do pojazdéw - zblizane korice magneséw
musza by¢ réznoimienne. Dzieci obserwuja, ktéry
samochdéd pojedzie najdalej,

— tor przeszkdd: nauczyciel wytycza trase, jaka maja
pokona¢ samochody i ustawia na niej réznego
typu przeszkody; zadaniem dzieci jest pokonanie
toru przez sterowanie magnesem,

winna przebiega¢ na powierzchni
umozliwiajgcej samochodom swo-
bodne poruszanie sie. Propozycje
przeszkéd: réznego typu klocki,
most wybudowany z klockéw lub
wykonany z krzesta czy stotu, pod
ktérym beda musiaty przejechac
samochody.

klejagca (najlepiej do tapet,
sznurek/wstazka).
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- kto szybciej: nauczyciel wytycza trase z linig startu
i mety. Zadaniem dziecka jest jak najszybsze do-
prowadzenie wybranego auta do linii mety przy
uzyciu magnesu,

- zabawa swobodna: dowolne zabawy samocho-
dem kierowanym za pomocg magnesu.

FORMY
PLASTYCZNE

1.1,
10.1,
134,
14.1,
14.2,
14.3,
14.4

» Poruszajac magnesem, wykonuje
wzor na tacy.

« Rysuje wskazane figury.

 Rysuje zgodnie ze wskazanym kie-
runkiem.

» Rozréznia strone prawa i lewa.

Magnetyczne rysowanie

Dzieci wysypuja na kilka duzych tac cienka warstwe
réznych produktéw spozywczych drobnoziarni-
stych, jak: sél, maka, kasza manna. Ustawiajg tace
na brzegach dwéch krzeset stojacych w nieduzej
odlegtosci od siebie (na kazda tace potrzebne sa
dwa krzesta; tace mozna przymocowac do krzeset
szeroka tasma klejaca). Zamiast krzeset mozna tez
wykorzystac cztery grube ksigzki ustawione pod ro-
gami tac w taki sposéb, aby zmiescita sie pod nimi
reka dziecka z magnesem do rysowania. Dzieci biora
magnesy (najlepiej okragte). Jeden magnes umiesz-
Czajq na tacy (i wysypanych tam produktach), a dru-
gi magnes trzymaja pod taca. Podczas poruszania
dolnym magnesem gérny magnes, ciagniety przez
niego, pozwoli narysowac w produkcie sypkim do-
wolne kompozycje. Nauczyciel moze zadawa¢ do
narysowania ksztatty i figury, podawac kierunki, np.
w lewo, w prawo, w dét, w gore.

Dobrze jest, aby tac byto kilka ina
kazdej znalazt sie inny produkt. Tace
moga by¢ plastikowe lub papierowe.

Plastikowe tace,

okragte).

produkty
sypkie (np. sél, maka, kasza
manna), magnesy (najlepiej

FORMY
PLASTYCZNE

9.2,
10.1

« Odrysowuje ksztatt magnesu.
« Tworzy kompozycje przedstawiaja-
cg wyobrazone pole magnetyczne.

Pole magnetyczne

Na kartce papieru dzieci odrysowuja dowolny ma-
gnes. Nastepnie rysuja, maluja lub wyklejaja jego
pole magnetyczne, tworzac wokét magnesu kom-
pozycje skfadajaca sie z samych kresek.

Pole magnetyczne wykonane przez
dzieci nie bedzie odtworzeniem
rzeczywistego pola. Dobrze jest
przeprowadzi¢ to ¢wiczenie po wy-
konaniu doswiadczenia z opitkami,
aby dzieci wiedziaty, o co chodzi.

typu.

Kartki zbloku technicznego
formatu A4, kredki, pisaki,
plastelina, magnesy réznego
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FORMY 1.2 |+ Zaznacza swojg obecnos$¢ na tabli- | Lista obecnosci Zdjecia musza by¢ wyraZne, ale nie | Aparat fotograficzny, folia
PLASTYCZNE cy obecnosci. Nauczyciel wykonuje zdjecie kazdego dziecka (twa- | za duze. Jesli jedna ze stron folii ma- | magnetyczna, fotografie
rzy lub catej sylwetki), a nastepne drukuje je lub wy- | gnetycznej nie jest samoprzylepna, | dzieci.
wotuje pomniejszone. Dzieci przyklejaja zdjecia na|woéwczas nauczyciel musi przyklei¢
folie magnetyczng, tworzac w ten sposdéb magnesy. | do niej tasme dwustronng lub roz-
Ponadto zakfadaja tablice obecnosci, np. w wybra- | prowadzi¢ klej. Poza dziecka przy-
nym miejscu zawieszajg tablice magnetyczng lub |jeta na zdjeciu moze by¢ dowolna:
folie magnetyczna. Dzieci obecne w przedszkolu | dzieci moga sta¢, siedzie¢ lub robi¢
danego dnia przyczepiaja magnes ze swoim wize-|dziwne miny. Mozna tez wykorzy-
runkiem. Wychodzac do domu, zdejmujg magnes i|sta¢ zdjecia przyniesione przez
wrzucaja do koszyczka stojacego tuz obok. dzieci zdomu.
FORMY 9.2, |+ Wykonuje magnes w zapropono- | Magnesy na lodéwke Jesli jedna ze stron folii magnetycz- |Folia  magnetyczna oraz,
PLASTYCZNE | 10.1 wany przez nauczyciela sposéb. | Nauczyciel przygotowuje juz gotowe magnesy (kart- | nej nie jest samoprzylepna, wéw- |w zaleznosci od wybranej
ki przyklejone do foli magnetycznej) o przeréznych | czas nauczyciel musi przyklei¢ do |formy, kartki papieru, kredki,
ksztattach i wielkosciach, a dzieci rysujg na nich lub | niej tasme dwustronna lub rozpro- | pisaki, kolorowy papier, kleje,
wyklejaja dowolne obrazy. Inny sposob polega na|wadzi¢ na niej klej. nozyczki.
wycinaniu przez dzieci wybranych elementéw z ga-
zet, a nastepnie przyklejeniu ich na folie magnetycz-
ng i ponownym wycieciu.
FORMY 9.2 |« Wykleja plasteling lub modeling | Magnetyczne serca Dziecko moze tez przyozdobi¢ ser- | Wyciete serca ze sztywnego
PLASTYCZNE caty obszar serca. Kazde dziecko otrzymuje dwa serca wyciete ze|ce koralikami, guzikami lub cekina- | papieru, plastelina w r6znych

sztywnego papieru. Zadaniem dzieci jest wyklejenie
ich plasteling lub modeling, a nastepnie natozenie
na nie serc wycietych z folii magnetycznej. Zaréw-
no serca papierowe, jak i z folii musza opierac sie na
tym samym wzorze, aby do siebie pasowaty.

mi, umieszczajac je w plastelinie.
Dzieci moga wreczy¢ serca rodzi-
com z okazji walentynek.

kolorach, serca wyciete z folii
magnetycznej.
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RUCH, 1.2, |+ Reaguje na hasto. Magnetyczne polaczenie Proponowane sposoby poruszania | Dowolna muzyka, magnesy
MUZYKA, 5.3, |+ Reaguje na brak muzyki. Kazde dziecko otrzymuje magnes. Moze wtozy¢ go do | sie: chodzenie na palcach, chodze- | dla kazdego dziecka, sznurki.
WSPOLPRACA | 5.4, |+ Porusza sie we wskazany sposob. | kieszenilub nosi¢ na sznurku przymocowanym przez | nie na pietach, marsz z wysokim
8.2, nauczyciela do nadgarstka. Propozycje aktywnosci: | unoszeniem kolan, podskoki obu-
143 - dzieci poruszaja sie po sali, wykonujac polecenia|néz, przeskakiwanie z nogi na noge,
nauczyciela (np. chodzenie na palcach czy pietach). | chodzenie tytem, chodzenie na
Na hasto,,magnesy przyciggaja sie”, dzieci podbie- | czworaka. Nalezy pokazac dzieciom,
gaja do kolegdw i taczg sie z nimi magnesami, w jaki sposdb majg sie poruszac.
— dzieci poruszaja sie po sali w rytm styszanej muzy- | Sznurki z magnesami powinny by¢
ki. Gdy muzyka ucichnie, podbiegajg do kolegéw | na tyle krotkie, aby dzieci nie miaty
i facza sie z nimi magnesami. mozliwosci zatozenia ich na szyje.
RUCH, 1.2, |+ Reaguje na brak muzyki. Moje krzesto Mozna wykorzysta¢ dowolny utwér |Krzesta (o jedno mniej niz
MUZYKA 5.3, | Zajmuje miejsce siedzace. W sali utozony jest okrag z krzeset (siedzeniami na|muzyczny, np. piosenke Barbary |dzieci), dowolny utwér mu-
54 zewnatrz). Krzeset musi by¢ o jedno mniej niz dzieci | Kosowskiej Doswiadczenie. zyczny.
obecnych w sali. Krzesta to przedmioty magnetyczne.
Dzieci wyobrazajg sobie, ze s magnesami, ktére po-
ruszaja sie wokot krzeset w rytm odtwarzanej muzyki.
Gdy muzyka ucichnie, dzieci jak najszybciej przycia-
gaja przedmiot, czyli zajmuja krzesta. Dziecko, ktore-
mu nie powiodto sie i nie znalazto miejsca dla siebie,
siada obok nauczyciela i nastepnym razem to ono
decyduje, w ktérym momencie przerwaé muzyke.
RUCH, 1.2, |+ taczy sie z kolegg we wskazany | Bieguny Rekawice mozna zastapi¢, zawigzu- | Rekawice ogrodowe niebie-
WSPOLPRACA | 5.3, sposéb, zachowujac zasade: czer- | Kazde dziecko otrzymuje dwie rekawice ogrodowe — | jac na rekach sznureczki w kolorze | skie i czerwone.
54 wona rekawica z niebieska reka-|jedng w kolorze niebieskim, drugg w kolorze czer-|czerwonym i niebieskim, nakleja-

wica.

wonym. Odpowiadajg one biegunom magneséw.

Propozycje aktywnosci:

- podawanie dtoni koledze/kolezance: niebieska re-
kawica wita sie z czerwong rekawica,

- przybijanie piatek jednga reka, zzachowaniem za-
sady: czerwona rekawica z niebieska rekawica,

- przybijanie piatek raz jedna, raz druga reka, za-
chowujac zasade: czerwona rekawica z niebieska
rekawica,

jac naklejki (czerwone i niebieskie),
rysujac na dtoni symbol we witasci-
wym kolorze lub stawiajac pieczat-

ke.
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— ustawienie sie wszystkich dzieci w szeregu, z za-

— ustawienie sie w kole z zachowaniem zasady: czer-

chowaniem zasady: czerwona rekawica z niebie-
ska rekawica,

wona rekawica z niebieska rekawica.

ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Doswiadczenie i wiersza Sita magnesu

Doswiadczenie (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Kto mi to powie, co tu sie stato?
Wszystko z pudetka mi poznikato.
Byty tu szpilki oraz agrafka,

Oj! To magnesu pewnie jest sprawka.

No bo magnesy dwubiegunowe
Przyciagna wszystko, co metalowe.
To zadna sztuka magii nie byta,
Tak wtasnie dziata magnesu sita!

Zréb doswiadczenie i zbadaj teraz,
Czy do magnesu wszystko przywiera.
Wez klocek z drewna, szkto i spinacze,
W laboratorium zostan badaczem!

Sita magnesu (autor: Barbara Kosowska)

Ojejku, jejku szpilka sie biedzi,

A wokoét szpilki inni sasiedzi:

Igta do szycia oraz spinacze,

Kazdy narzeka, a gwozdzik ptacze.

Nie moga wykonac ruchu zadnego,

Bo magnes przyciaggnat ich co do jednego!
Kazdy z magnesow bieguny ma dwa,

A metal ich site dobrze zna.
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy™

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, jakie przedmioty przyciaggnie wybrany magnes.
Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, ktéry magnes przyciagnie najwiecej przedmiotéw.
Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, ktéry magnes najszybciej przyciggnie spinacze.

Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest sprawdzenie, ktére z narysowanych przedmiotéw zablokuje site magnesu.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow™

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

W tym miesigcu tematem naszego projektu jest Laboratorium naukowcéw (Magnesy). Podczas jego trwania dowiemy sig, ze:

« magnesy maja rozne ksztatty i wielkos¢;

« przyciagaja niektére przedmioty dzieki sile magnetycznej; sita ta jest rézna w zaleznosci od magnesu;

« kazdy magnes ma dwa korice nazywane biegunami;

+ konce magneséw moga sie przyciggac lub odpychag;

« magnesy przyciagaja przedmioty poprzez niektére materiaty;

« site magnetyczna mozna zablokowa¢ i wéwczas magnes nie przyciaggnie przedmiotu;

« magnesy wykorzystujemy w codziennym zyciu: mozna je znalez¢ w wielu znanych nam urzadzeniach.

Aby zdoby¢ te wiedze, przeprowadzimy wiele badan i doswiadczen. Staniemy sie réwniez poszukiwaczami magneséw. Naszym zadaniem bedzie odszukanie jak najwiekszej
liczby przedmiotow, w ktérych ,ukryty sie” magnesy. Ponadto przez caly czas trwania projektu bedziemy ¢éwiczy¢ orientacje w przestrzeni oraz rozpoznawac i nazywac rézne
ksztatty, kolory oraz okresla¢ wielkosci poszczegdlnych elementéw. Ze wzgledu na to, ze naszym gtéwnym i najwazniejszym materiatem do pracy w trakcie najblizszego mie-
sigca beda magnesy, zwracamy sie do Was z ogromna prosba o udostepnienie nam na czas trwania projektu magneséw o réznych ksztattach i rozmiarach oraz tablic/tabliczek
magnetycznych, jesli, oczywiscie, je macie. Chetnie przyjmiemy réznego rodzaju srubki, gwozdzie, spinacze oraz inne materiaty metalowe, ktére magnes przyciagga. Moze ktos
z Was wykorzystuje w swojej codziennej pracy wtasciwosci magneséw i chciatby sie podzieli¢ z nami swoja wiedza i doswiadczeniami? Jesli tak, to serdecznie zapraszamy do

przedszkola w roli eksperta i zapewniamy, Zze z przyjemnoscig postuchamy tego, co nam opowiecie. Pragniemy podzieli¢ sie z Wami nasza wiedza, dlatego juz teraz zapraszamy

13 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
* Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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Was na dzien kulminacji. Tego dnia nasza sala zamieni sie w prawdziwe laboratorium badawcze. W trakcie pokazéw oraz samodzielnie wykonywanych doswiadczen zaprezen-
tujemy Wam wtasciwosci magneséw. Ponadto bedziecie mie¢ mozliwo$¢ zagrania w oryginalne i niepowtarzalne magnetyczne gry planszowe, ztowienia nietypowych ryb czy

zrobienia zakupdw w naszym Magnetycznym Sklepiku. Ale uprzedzamy - nie bedzie to takie proste!
Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: LABORATORIUM NAUKOWCOW (MAGNESY)
Grupa wiekowa: 4-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Laboratorium naukowcéw (Magnesy).

+ Opanowanie umiejetnosci nazywania réznych materiatéw.

« Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy tymi materiatami.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku poszczegélne karty pozostaja od-
kryte. Dostep do nich jest mozliwy z poziomu platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach stownika sg identyczne
dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie nagraniami stowek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. lkony zawierajg
gtéwnie grafiki pochodzace z animacji. Sa to obrazki przedstawiajace elementy, ktére pojawiajg sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢

stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Wybiera wersje jezykowa, na- |« Wybiera wersje jezykowa - polska lub angielska — z poziomu platformy. magnes magnet
ciskajac na odpowiednig iko- |+ Po pojawieniu sie zestawu osmiu ikon naciska wybrany element i styszy jego nazwe. ] ]
ne z flaga. « Powtarza ustyszane stowo. biegun magnesu magnetic pole
« Naciska wybrang ikone w ze- |« W przypadku wyboru wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarza- szkto glass
stawie o$miu grafik. nie stowa.
« Stucha nazw poszczegolnych |« Jesdli na podstawie materiatu graficznego nie moze zrozumiec znaczenia angielskiego sto- drewno wood
elementow. wa, dobrze jest cofnac sie do poziomu platformy i wybrac polska wersje jezykowa, co uta-
« Powtarza nazwy polskie lub| twi petne zrozumienie znaczenia ikony. metal metal
angielskie. guma rubber
plastik plastic
wetna wool

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zachecic¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach
projektu nauczyciel powinien pomdéc dzieciom otworzyc¢ bank polskich stéw na poziomie platformy.

4. Jedliwymowa poszczegdlnych stow w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich
gtéwnych wydawcdédw w celu uzyskania dodatkowego wsparcia.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw zaréwno w koricu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢
powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Laboratorium naukowcéw (Magnesy).
» Poznanie nazw przedmiotow wytwarzanych z réznych materiatéw.
+ Rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry

What's missing (pol. czego brakuje?)

Opis grafiki

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie osiem losowo wybranych ikon przedstawiajacych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajaca ponowne przejscie gry
umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W srodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry. Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum
ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajacych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — po nacisnieciu stycha¢ jego angielska
nazwe. Po kilku sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po czym po chwili pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktdra nalezy wskazac wsrod grafik w dole
ekranu. Zadaniem dziecka jest wybér identycznego obrazka sposréd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w $rodku ekranu. Klikajac na ikonke, dziecko styszy wyraz an-
gielski. Dla tej grupy wiekowej przewidziano sze$¢ kolejnych kombinacji ikon.

Przyktadowe tury gry:

- pojawia sie spinacz, klucz, mtotek, widelec - znika widelec;

- pojawia sie tyzka, spinacz, gwo6zdz, magnes — znika spinacz.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujacego elementu dziecko otrzymuje jeden lizak. Gromadzone lizaki znajduja sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu
szesciu lizakéw mozna rozpoczac¢ gre ponownie, naciskajac przycisk w prawym gdérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera ikone z dolnego pa- |+ Nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw. nail gwozdz
ska ekranu. « Nacisniecie trojkatnej ikony start w srodku ekranu.
« Stucha nazw przedmiotéw. |+ Zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu. hammer miotek
« Powtarza te nazwy. « Odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujagcego w pojawiajacym sie clip spinacz
« Zapamietuje ikony pojawia-| rzedzie.
jace sie w srodku ekranu. « Przeciggniecie wybranej ikony zdolnego paska ekranu do rzedu elementéw key klucz
« Wybiera brakujacg ikone| w $rodkowejczesciekranu. ]
z dolnego paska ekranu. « Zebranie szesciu lizakow w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami screw srubka
 Przesuwa ikone w odpowied-| w jezyku angielskim oraz brawami. .
L . spoon tyzka
nie miejsce w szeregu ikon.
knife noéz
fork widelec
plate talerz
magnet magnes
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

A wN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.

W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.
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