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KOSMOS (PODROZ KOSMICZNA)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:

Budowanie wiedzy o Kosmosie (w szczegdélnosci o podrézach i pojazdach kosmicznych).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z Kosmosem.

Rozbudzanie zainteresowania pracg kosmonauty, inzyniera.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z urzadzen technicznych, poznanie zasad ich dziatania.

Rozwijanie umiejetnosci poszukiwania i wykorzystywania informacji.

Ksztattowanie postawy badawczej, zainteresowanie swiatem nowoczesnych badan i technologii.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:

W Kosmos lata sie rakietami (CASUM 1).

Zeby przezy¢ w Kosmosie, trzeba nosi¢ specjalny skafander (CASUM 2).

Miejsce, gdzie prowadzi sie badania o Kosmosie, to stacja kosmiczna (CASUM 3).

W przestrzeni kosmicznej nie ma grawitacji, dlatego cztowiek moze latac (stan niewazkosci). Na Ziemi jest grawitacja, ktéra przytrzymuje ludzii przedmioty blisko niej (CASUM 4).
Sztuczne satelity przesyfajg informacje na Ziemie (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Sztuczny satelita to satelita wykonany przez cztowieka poruszajacy sie po orbicie wokot ciata niebieskiego. Pierwszym sztucznym satelita byt Sputnik 1, wyniesiony na orbite
wokot Ziemi przez Zwigzek Radziecki w 1957 roku. Satelita jest to statek kosmiczny (z zatoga lub bez zatogi) okrazajacy ciato niebieskie (np. planete, Ksiezyc) po orbicie za-

mknietej. Najliczniejsza grupe stanowia sztuczne satelity Ziemi. Wyniesiono réwniez w przestrzen kosmiczna sztuczne satelity Ksiezyca, Marsa, Wenus, Storica, Jowisza, Saturna

i Merkurego'.

' <http://pl.wikipedia.org/wiki/Sztuczny_satelita> [dostep: 7.06.2013].
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« Stacja orbitalna, stacja kosmiczna to sztuczny satelita Ziemi zaprojektowany w taki sposéb, aby ludzie mogli w nim mieszka¢ przez wiele tygodni czy miesiecy?.

« Stwierdzenie, ze w Kosmosie nie ma grawitacji, jest uproszczeniem przyjetym na potrzeby edukacji matych uczniéw. W rzeczywistosci to mniejsza sita grawitacji oraz predkos¢,
z ktdra poruszajg sie ciata po orbicie, powoduja, Ze na stacji kosmicznej i w catej przestrzeni kosmicznej panuje stan niewazkosci - dzieki temu kosmonauci i przedmioty uno-
sza sie w powietrzu. Ciekawym do zaobserwowania zjawiskiem jest woda wylana w stanie niewazkosci, ktéra przyjmuje rozmaite ksztatty — w internecie mozna znalez¢ wiele
filmow prezentujacych prace kosmonautéw w warunkach bez grawitacji, ktére warto pokazac dzieciom. Na Ziemi mozna uzyska¢ efekt zblizony do stanu niewazkosci, skaczac
na trampolinie lub hustajac sie na hustawce - moment pomiedzy wzlotem w gére a opadaniem jest wtasnie momentem niewazkosci.

« Skafander kosmiczny, w zaleznosci od tego, z czego jest wykonany, wazy ok. 120 kilograméw, czyli mniej wiecej dwa razy tyle, ile kosmonauta. Sktada sie z trzech czesci: spodni
potaczonych z butami, kurtki i hetmu. Jest niezbednym elementem podrézy kosmicznych. Chroni astronautéw przez zimnem, brakiem tlenu, dziataniem szkodliwych czynni-
kow, takich jak promieniowanie. W stanie niewazkosci ciezar skafandra jest nieznaczny.

« Po powierzchni Ksiezyca chodzito dotychczas dwunastu kosmonautéw. Ich slady stop sa nadal widoczne, poniewaz nie ma tam wiatru czy deszczu, ktére mogtyby je zetrzed.
Powierzchnia Ksiezyca pokryta jest takze licznymi kraterami powstatymi w wyniku uderzen meteorytéw.

« Nawigacja satelitarna to rodzaj radionawigacji wykorzystujacy fale radiowe ze sztucznych satelitéw w celu okreslania potozenia punktéw i poruszajacych sie odbiornikéw wraz
z parametrami ich ruchu w dowolnym miejscu na powierzchni Ziemi. Najpopularniejszym systemem nawigacji satelitarnej jest GPS3.

« Rakieta kosmiczng nazywamy potocznie wszystkie pojazdy, ktére wynosza cztowieka w przestrzen kosmiczna. Od 2011 roku nie stuza do tego celu wahadtowce, wykorzystywa-
ne sa rakiety typu Sojuz lub Ariane.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
Zajecia w pierwszym tygodniu odbywaja sie w zaciemnionej (przynajmniej cze$ciowo) sali. Kolejne prace plastyczne wykonywane przez dzieci beda tworzyty tto projektu. Waz-
ne jest utrzymanie odpowiedniego klimatu poprzez dobér swiatta (np. lampka imitujgca gwiazdy), dzwieki Kosmosu puszczone w tle. Tworzone przez dzieci miniatury obiektow

kosmicznych stopniowo beda tworzyty Centrum Podrézy Kosmicznych.

Centrum Badawcze na starcie*:
W pewnym momencie projektu najwazniejszym elementem Centrum Badawczego stanie sie rakieta, zbudowana przez dzieci z kartonéw. Do tego momentu warto zaaranzo-
wac w Centrum stacje kosmiczna lub stacje badan nad Kosmosem. Nie powinno w nim zabrakna¢ wszelkiego typu publikacji o Kosmosie oraz o budowie maszyn. Warto takze

wydrukowac tamigtéwki kosmiczne, proste wykresy, szlaczki. Aby nada¢ klimat, mozna zawiesi¢ w Centrum kosmicznga tablice obecnosci lub zorganizowaé miejsce, w ktérym

2 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Stacja_kosmiczna> [dostep: 7.06.2013].
3 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Nawigacja_satelitarna> [dostep: 7.06.2013].
4W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty i wytwory dzieci — miniatury statkdw kosmicznych, satelitéw, projekty wahadtowcdw, przedmioty uzyte w czasie zajec.
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dzieci beda przytwierdzac zaprojektowane przez siebie statki i satelity. Rodzice moga przynies¢ zdomu nieuzywane telefony stacjonarne i komérkowe — nalezy jednak pamie-
tac o wyjeciu z nich baterii, poniewaz wiekszos¢ telefondw komérkowych nawet po wyjeciu karty SIM ma mozliwos¢ zadzwonienia na numer alarmowy. W Centrum Badawczym

powinny by¢ zgromadzone wszystkie zabawki konstrukcyjne, klocki, maszyny i narzedzia.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« jeslijest mozliwos¢ — wycieczka do obserwatorium
« wizyta eksperta — pracownika obserwatorium, ktéry opowie o swojej pracy i przyniesie ciekawe eksponaty

« wizyta eksperta — osoby zwigzanej z astronomia (np. pracownika wydziatu fizyki wyzszej uczelni lub studenta), ktéra przyniesie ciekawe eksponaty i opowie o swojej pracy.

Do poczytania dzieciom:
« Ralf Butschkow, Mam przyjaciela kosmonaute, Wydawnictwo Media Rodzina
« Hanna Soerensen, Podbdj Ksiezyca, Wydawnictwo Media Rodzina
«  Ulf Stark, Jak Tata pokazat mi wszechswiat, Wydawnictwo Zakamarki
« Thorsten i Susanne Dambeck, Jaka to gwiazda? Moj pierwszy przewodnik, Wydawnictwo Multico
«  Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Jednos$¢
« Wanda Chotomska, Dzieci pana astronoma, Wydawnictwo Sara
«  Kosmos - 200 pytan i odpowiedzi, praca zbiorowa, Wydawnictwo Martel
«  Obrazkowa encyklopedia dla dzieci. Kosmos, praca zbiorowa, Wydawnictwo Olesiejuk
« Justyna Poremba-Patze, Planeta marzer, Wydawnictwo WAM
« Anita Ganeri, Sean Callery, Ciekawe dlaczego grawitacja jest bardzo wazna? Wydawnictwo Olesiejuk
« Aleksandra i Daniel Mizielinscy, Tu jestesmy. Kosmiczne wyprawy, wizje i eksperymenty, Wydawnictwo Znak
«  Mariusz Niemycki, W kosmosie, Wydawnictwo Skrzat
« Katie Daynes, SprawdZcie sami... Kosmos. Ponad 50 okienek i mapy nieba, Wydawnictwo Olesiejuk

« Matgorzata Strzatkowska, Wycieczka po Wszechswiecie, Kolekcja Hachette ABC... Ucze sie

Inne materialy do wykorzystanie podczas realizacji projektu:
« Jean-Michel Jarre, Oxygene

« film przedstawiajacy start rakiety, np. <https://www.youtube.com/watch?v=9FbyMO0f6y_M/> [dostep: 26.06.2013]
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« filmy prezentujace przestrzer kosmiczna dostepne w internecie, np. na portalu <http://www.kosmos.edu.pl> [dostep: 16.05.2013]

« program edukacyjny Stellarium, <http://www.stellarium.org/pl> [dostep: 16.05.2013]

+  zbidr odgtosédw kosmicznych, <http://www.spacesounds.com/> [dostep: 16.05.2013.]

« film z cyklu Magiczny autobus, odcinki: Zagubieni w Kosmosie, Gwiazdy, Zabawa z grawitacjq

« odcinki programu Misja w kosmosie

« gra planszowa Kosmiczna misja, Egmont

« Hervé Tullet, Swiecqca ksigzka — The game in the dark, Wydawnictwo Phaidon

>
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W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu pobudzenie zainteresowania tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu

wiedzy i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksigzki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonujg prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela buduja siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspodtpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

tyby sie dowiedzie¢ o Kosmosie, co juz wiedzg, co je
interesuje i ciekawi.

dnia trwania projektu. W centrum
kartki nauczyciel zapisuje stowo
KOSMOS, a dookota pytania dzieci.
Warto obok pytania dziecka zapi-
sac imie autora.

MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, | « Zadaje pytanie dotyczace Kosmo- | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizo- | Arkusz szarego papieru, fla-
33 su. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, czego chcia- | wany trzeciego lub czwartego | master.
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MODUL PP CEL S;IEEE?(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1 |« Uzywa wyrazéw zbeczki stéw | Beczka stéw Element obowigzkowy Duzy arkusz szarego papieru
w rozmowie. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | Nowe wyrazy mozna napisa¢ na | z naszkicowanga beczka.
(stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb | beczki. Przyktadowe stowa: rakieta,
powstaje zbidr stéw poszerzajagcych mowe czynng | skafander, satelita, Ziemia, planeta,
i bierng dzieci. kosmonauta.
JEZYK, 3.1, | « Zadaje pytanie dotyczace Kos- | Obserwatorium Zabawa ma na celu wprowadzenie | Filmy prezentujace prze-
MUZYKA 4.1 mosu. Sala jest zaciemniona, dzieci ktada sie na dywanie. | dzieci w kosmiczny klimat, dlatego | strzeri kosmiczna, projektor
Nauczyciel zaprasza dzieci w podréz do gwiazd. Na | warto zadba¢ o odpowiednia at- | gwiazd, nagrania kosmicz-
ekranie/suficie wyswietlane sg filmy prezentujace | mosfere. W internecie jest wiele fil- | nych odgtoséw (dostepne
przestrzen kosmiczna. Po obejrzeniu filmu nauczy- | méw dokumentalnych o Kosmosie, | w internecie).
ciel zacheca dzieci do odbycia podrézy w Kosmos, | ktére mozna wykorzysta¢ podczas
zbadania jego tajemnic w czasie nowego projektu. | zaje¢. W wiekszosci z nich jest jed-
nak narracja lektora - warto wtedy
wyciszy¢ muzyke oryginalng i wia-
czy¢ na przyktad kosmiczne odgtosy.
JEZYK 3.1, |« Udziela odpowiedzi na zadane | Wywiad z dzie¢mi Dzieki przeprowadzeniu wywiadu | Cyfrowy aparat fotograficzny
3.2 pytanie. Nauczyciel dzieli dzieci na cztery grupy. Kazdego | nauczyciel poznaje wiedze po- |zfunkcjg kamery.
« Przedstawia swoje zdanie doty- | dnia przeprowadza wywiad z dzie¢mi z kolejnej | czatkowa dzieci - to utatwi dalsze
czace podrdzy kosmicznych. grupy. Dzieci w matych grupach odpowiadajg na | dobieranie tresci oraz poréwnanie
pytania. Wypowiedzi s3 nagrywane za pomoca apa- | wiedzy poczatkowej z koncowa.
ratu cyfrowego. Przykladowe pytania: Czy chcieliby-
Scie polecie¢ w Kosmos? Jak wyobrazacie sobie podréz
kosmicznq? Jak byscie sie przygotowali do podrézy
kosmicznej?
JEZYK 3.3 |« Zpomoca nauczyciela recytuje | Wiersz Kosmiczne ciekawostki Wiersz moze by¢ wykorzystany | Tekst wiersza (zatacznik 1).

fragment poznanego wiersza.
» Przedstawia swojg opinie na te-
mat wiersza.

Dzieci stuchajg wiersza i rozmawiaja na jego temat.

jako wprowadzenie do dowolnej
aktywnosci tego tygodnia. Nauczy-
ciel powinien nauczy¢ dzieci wier-
sza w sposoéb, jaki zazwyczaj stosu-
je w tego typu aktywnosciach.
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MODUL PP CEL SEIIIEEIZII\(S:{JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 14.3 | « Wykonuje napisane polecenie. Zawody - karta pracy Karta pracy nr 1 - dla kazde-
FORMY « Wskazuje stréj charakterystyczny | Zadaniem dzieci jest potgcznie postaci z odpowied- go dziecka.
PLASTYCZNE, dla kilku zawoddw. nim strojem. Dzieci dowiaduja sie w ten sposéb,
BADANIE » Prowadzi kredke po sladzie. jakiej profesji jest dana osoba. Poprawiajg napisana
przerywang linig nazwe zawodu.
MATEMATYKA, | 4.2, |+ Odwzorowuje sekwencje ksztat- | Rakieta Papierowe figury geome-
FORMY 14.2, tow. Dzieci majg do dyspozycji powycinane figury geo- tryczne, wzér rakiety dla kaz-
PLASTYCZNE | 14.3 |« Przykleja papierowe elementy do | metryczne (dany ksztatt ma zawsze taki sam kolor), dej grupy.
kartki. ktdre sg rozsypane na stoliku. Zadaniem dzieci jest
pogrupowanie elementéw wedtug ksztattu, a na-
stepnie odwzorowanie zaproponowanej przez
nauczyciela rakiety (dzieci otrzymuja wczedniej
sporzadzony wzér - jeden wzér na jeden stolik).
Przyklejaja elementy rakiety do kartki.
MATEMATYKA | 4.2 |« Klasyfikuje zabawki wedtug kryte- | Centrum pojazdow Kilka dni wczesniej mozna zasu- | Zabawkiznajdujace sie w sali
rium wielkosci i rodzaju. Dzieci zbieraja na srodku dywanu wszystkie zabawki | gerowa¢ dzieciom, aby przyniosty | przedszkolnej oraz przynie-
« Wskazuje pojazdy latajace, ptywa- | bedace pojazdami - takze te przyniesione zdomu. | zdomu swoje ulubione pojazdy - | sione przez dzieci zdomu.
jace i jezdzace. Kolejno uktadaja po jednym pojezdzie, tak aby po- | zabawki.
wstat cigg - od najmniejszego do najwiekszego.
Nastepnie tworza centrum pojazdéw, ustawiajac je
w umowionym miejscu. Segreguja pojazdy wedtug
rodzaju, np. na samochody osobowe, ciezarowe, sa-
moloty, helikoptery, rowery, todzie itp. Po rozdziele-
niu pojazdéw na zbiory poréwnuja ich liczebnosc.
JEZYK, 3.1, | « Wymienia kilka zawodoéw. Kalambury Mozna zacheci¢ dzieci do pokazy-
RUCH, 7.2 Nauczyciel bez uzycia stéw prezentuje dzieciom | wania wymyslonych przez nie ge-
TEATR czynnosci charakterystyczne dla konkretnych za- | stow.

wodoéw (np. salutuje jak Zotnierz, gotuje jak kucharz,
masuje jak masazysta). Dzieci odgaduja prezento-
wane zawody.
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MODUL PP CEL I());IEEIZI:(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH, 7.2 |« Wymyslai pokazuje ruch wykony- | Kosmiczny spacer Album Oxygene Jeana-Mi-
TEATR, wany do muzyki. Zabawa przy muzyce Oxygene Jeana-Michela Jar- chela Jarre'a.
MUZYKA re'a. Dzieci ida po okregu, jednoczesnie nasladujac
ruchy nauczyciela, ktéry dopasowuje je do styszanej
muzyki. Wybrane dzieci moga proponowac wiasny
sposéb chodzenia do kosmicznej muzyki.
RUCH 8.2 |« Powtarza ruch nauczyciela. Powitalna rakieta W ten sposéb dzieci moga witac sie
» Réznicuje predkos¢ wykonywa- | Dzieci ustawione w kregu, kucajac, nasladuja start | kazdego dnia na poczatku zajec.
nych ruchéw zgodnie z polece- | rakiety. Uderzaja dtorimi o kolana - najpierw wol-
niem nauczyciela. no, potem coraz szybciej, jednoczesnie wydajac
dzwiek - od nizszego do coraz wyzszego. Gdy rakie-
ta wystartuje, wyrzucaja rece w gore i podskakuja.
RUCH 4.1 |« Dochodzi do celu dzieki sygnato- | Sygnat Obszar do pokonania przez dziec-
wi dzwiekowemu. Dzieci stoja nieruchomo w rozsypce - wcielajg sie | ko nie moze by¢ zbyt duzy.
w role meteorytéw w Kosmosie, delikatnie szumia.
Po jednej stronie sali stoi nauczyciel nadajacy sy-
gnat, np. uderza w trojkat. Po drugiej stronie stoi
wyznaczone dziecko, ktdre jest statkiem kosmicz-
nym - ma zawigzane oczy. Jego zadaniem jest
przedostac sie do bazy - nauczyciela nadajacego
sygnat — tak aby po drodze nie wpas¢ na meteoryt.
Cwiczenie nalezy powtérzy¢ kilkukrotnie, wybiera-
jac kolejne dzieci.
BADANIE 10.1, | » Buduje telefon wedtug wskazé- | Telefon Dziury w dnach kubkéw nalezy zro- | Papierowe lub plastikowe

10.2,
10.3

wek nauczyciela.
» Zawigzuje supet.

Z papierowych kubkéw i sznurkéw o dtugosci ok.
2 m dzieci budujg telefon wedtug wskazéwek na-
uczyciela. Przewlekaja sznurki przez wczesniej przy-
gotowane dziury w dnach kubkéw, zawigzuja supty.
Nastepnie w parach prébuja rozmawiac przez wia-
snorecznie zbudowany telefon. Telefon dziata tylko
przy napietym sznurku.

bi¢ wczesniej - uzywajac ostrego
narzedzia. Sznurek do telefonéw
nie powinien by¢ gtadki — najlepiej
sprawdza sie w tym zadaniu sznu-
rek szpagatowy lub szary pocztowy.

(po jogurtach) kubki- po
jednym dla kazdego dziecka,
sznurek - ok. 2 m na pare.
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MODUL PP CEL g;it?(g-{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.2 |« Koloruje wybrany obiekt wedtug | Kosmos Granatowe tto do przypiecia
PLASTYCZNE wiasnego pomystu. Dzieci otrzymuja kolorowanki przedstawiajace roz- na Scianie, np. zkrepy lub
maite ciata niebieskie, stacje kosmiczne, satelity itp. tkaniny.
Kazde dziecko koloruje wybrany obiekt iwycina
go. Na duzej granatowej powierzchni przypietej do
$ciany (np. krepie lub tkaninie) nauczyciel przypina
gotowe obiekty, tworzac w ten sposéb kosmiczny
krajobraz.
FORMY 9.2 |« Koloruje wybrany obiekt wedtug | Tablica obecnosci Zdjecia najlepiej wycig¢ ze wspdl- | Karta pracy nr3 dla kazde-
PLASTYCZNE wiasnego pomystu. Kazde dziecko otrzymuje wycieta sylwetke kosmo- | nej  fotografii ~ wydrukowanej | go dziecka, kredki, nozyczki,

» Zaznacza SWoja obecnos¢
w przedszkolu w uméwiony spo-
séb.

nauty, ktéra ozdabia wedtug witasnego pomystu.
Do hetmu nauczyciel przykleja wyciete z wspdlne-
go zdjecia twarze dzieci. Codziennie po przyjsciu
do przedszkola dziecko odszukuje swoja sylwetke
iprzypina ja do plakatu przedstawiajagcego ko-
smiczny krajobraz (niebo, Ksiezyc itp.).

z komputera. Do przypinania naj-
lepsza bedzie plastelina lub masa
plastyczna do plakatéw.

plastelina, plakat z kosmicz-
nym krajobrazem.

>

TYDZIEN 2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedng gtéwng ideg zwigzang z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawcza zwigzang z omawiana idea.

Gléwna idea 1. W Kosmos lata sie rakietami.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>kosmos>1)

Na ekranie wida¢ srodki transportu ustawione w jednej linii, jeden obok drugiego: rakieta, nowoczesny samolot rejsowy, odrzutowiec, $migtowiec.

Dziecko wybiera dowolny pojazd, a kazdy wybér wyzwala okreslong akcje — kazdy srodek transportu opuszcza ekran w charakterystyczny dla siebie sposoéb.

N: Co widzicie na tym ekranie?

D: Samoloty, helikoptery, rakiety.

N: Méwisz o samolotach, helikopterach, rakietach — czy mozesz powiedzie¢ o nich cos wiecej?

oy wieszcort crodki 2 LUB Kt N sria?
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Element interaktywny — helikopter.
N: Wybrates helikopter. Opisz, co sie dziato.
D: Poleciat.

N: Powiedziates, ze poleciat. Czy mozesz powiedzie¢ cos$ jeszcze?

Dokadpotecial? LUB Wjakisposéb-wystartowat?

Element interaktywny — samolot.
N: Wybrates samolot. Co widziates?
D: Poleciat.

N: Masz racje, samolot poleciat. Opisz, jak to zrobit.

5 lecial2-Woaki " b

Element interaktywny - odrzutowiec.
N: Opowiedz o tym, co wybrates.

D: Poleciat tak szybko.

N: Opowiedz, jak to wygladato.

oy wieszakito ot Weiaki . )

Element interaktywny - rakieta.
N: Wybratas rakiete. Co zapamietatas?
D: Tak prosto do gdry poleciata.

N: To wazne, co powiedziatas. Poleciata do gory. Opisz to doktadniej.

o raki - 2 Bokad-mos lecieé rakieta?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Ekran sie zmienia — wida¢ uktadanke, zadanie dla dzieci. Polega ono na wiasciwym dopasowaniu elementéw znajdujacych sie po prawe;j stronie ekranu do konturéw widocznych
przy kosmodromie. Kiedy dziecko utozy cafg rakiete, ta wystartuje i wyleci poza ekran - bedzie wida¢, jak unosi sie w przestrzeni kosmicznej.

Widok na pustg uktadanke.
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N: Co widzicie?

D: Rakiety.

N: Opowiedz o tych rakietach.

c I i zrobit2-C it i 2

Jesli dzieci nie wpadng na pomyst utozenia puzzli, nauczyciel moze im to zaproponowac. Jednoczesnie, w trakcie ukfadania, dzieci starajg sie opowiadac o tym, co robia.

Gléwna idea 2. Zeby przezyé w Kosmosie, trzeba nosi¢ specjalny skafander.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>kosmos>2)
Na ekranie wida¢ cztery postaci: pracownik budowy, pilot, kosmonauta, strazak. Wszystkie postacie s interaktywne, klikniecie powoduje, ze nad ich gtowami pojawia sie chmur-
ka prezentujaca zawdd, ktérym sie zajmuja. Kolejno$¢ wybierania postaci jest dowolna.
N: Co widzicie na tym ekranie?
D: Ludzie. LUB Strazak.

N: Powiedziate$ o ludziach. Co o nich myslisz? LUB Zauwazyte$ strazaka. Opowiedz o nim.

5 o takubrani? LUB Z sheé strazakara ki e osoby?

Element interaktywny - pracownik budowy.

N: Opowiedz o tym, co wybratas.

D: To taki pan, co buduje.

N: Uwazasz, ze ten pan buduje, czyli jest pracownikiem budowy. To wazne, co powiedziatas. Opowiedzcie co$ o tej postaci.

W-eo-ubiera-sie-budowlaniee? LUB Jak-nazywasie-osoba, ktéra-buduje?

Element interaktywny - pani pilot.
N: Wybratas kogos. Opowiedz o nim.
D: Ta pani ma tadne ubranie.

N: Zobaczcie, ubranie tej pani podoba sie Anecie. Co o nim myslicie?

Kto-sie-tak-ubiera? LUB Jakie-ubranie-nositapani?

10
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Element interaktywny - strazak.
N: Wyttumacz, co wybrates.
D: To strazak!

N: Dobra uwaga. Opowiedz, co wiesz o strazaku.

Weeort ; .ak2 LUB € cter rtisi-rieéSpect -

Element interaktywny - kosmonautka.
N: Wybrates te pania. Opowiedz o niej.
D: Ma specjalne ubranie.

N: Powiedziate$ stowo ,specjalne”. Wyttumacz to.

Ktonosi-takie ttbranie? LUB Jaksie-nazywatakie ubranie?

Kiedy dzieci obejrza wszystkie postaci, pojawia sie przycisk DALEJ.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie wida¢ interaktywne zadanie dla dzieci — uktadanke polegajaca na dopasowywaniu strojéw. Dzieci moga dowolnie uktadac stroje. Nauczyciel moze wymysla¢ dodat-
kowe zadania, np.: Ciekawe, jaka czapka bedzie pasowata do tego stroju? Wazne jest, aby zabawa strojami nie trwata zbyt dtugo (nauczyciel moze udostepni¢ uktadanke dzieciom
w czasie zabawy swobodnej), gtdwnym celem jest utozenie skafandra kosmonauty, wiec jedno z zadan powinno brzmie¢: Jak mozna utozyc stréj kosmonauty? Kiedy dzieci utozg

stroj kosmonauty, pojawia sie przycisk DALEJ.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Kosmonauta wychodzi poza ekran i wchodzi do pojazdu kosmicznego. Rakieta startuje. Kosmonauta znajduje sie na Ksiezycu, macha do dzieci.
N: Co sie stato?

D: Kosmonauta poleciat! LUB Rakieta wystrzelona.

N: Kajtek powiedziat, ze kosmonauta poleciat. Opowiedzcie, jak to wygladato. LUB Wyjasnij, co masz na mysli, méwiac ,rakieta wystrzelona”.

Ezympolteciatkosmonauta? LUB Co-wystrzelitorakiete?

Element interaktywny — hetm.
Nauczyciel moze zaproponowac¢ dzieciom, zeby sprobowaty zdja¢ hetm kosmonaucie (poprzez przesuniecie go palcem w goére). Jest to niemozliwe — kosmonauta macha pal-

cem, nie zgadzajac sie na zdjecie hetmu).

1




ot
* g *

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY _—_

n UNIA EUROPEJSKA * ¥k
KAPITAL LUDZKI % O — roreiska [

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

N: Co widzieliscie?
D: Nie mozna zdjac.
N: Powiedziates, ze nie mozna zdja¢. Chyba chodzi o hetm. Jak to rozumiesz?

5 . . s hetmu? LUB . e

Gloéwna idea 3. Miejsce, gdzie prowadzi sie badania o Kosmosie, to stacja kosmiczna.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>kosmos>3)
W centrum ekranu wida¢ stacje kosmiczna, obok ktérej, w stanie niewazkosci, unosi sie kosmonauta.
N: Opowiedzcie, jak to rozumiecie?
D: Tam byt Kosmos. LUB Kosmonauta latat.

N: Rzeczywiscie, to dziato sie w Kosmosie. Co jeszcze zapamietates? LUB Antek powiedziat, ze kosmonauta latat. Jak to mozliwe?

5 v takierricisce? LUB K . e wielgici kraie?

Element interaktywny - wtaz do stacji kosmiczne;j.

Na ekranie wida¢ wnetrze stacji kosmicznej, na srodku, w stanie niewazkosci, unosi sie kosmonauta. Za jego plecami sg elementy interaktywne, ktére dzieci wybierajg w dowol-
nej kolejnosci. Aby po obejrzeniu kazdego elementu wréci¢ do widoku stacji, nalezy klikna¢ przycisk cofajacy w lewym dolnym rogu.

N: Co widziates?

D: Wszedt do $rodka.

N: Zauwazytes, ze kosmonauta wszedt do srodka. Opowiedz co$ o tym miejscu.

Dokad-wszedtkosmonatta? LUB €otozamiejsce?

Element interaktywny — monitor.

Kosmonauta podlatuje do monitora, klika. Pojawia sie pole do wpisywania liter. Wybrane dziecko wpisuje swoje imie (lub kazdy inny wyraz, maksymalna dtugos¢ wyrazu to 15
liter). Kiedy skornczy, nauczyciel wraca do poprzedniego ekranu.

Element interaktywny - strzatka w lewym dolnym rogu wyswietlacza. Powrét do widoku kosmonauty w stacji.

Element interaktywny — monitor z wykresem. Kosmonauta podlatuje do kartki, sprawdza co$ na niej, wraca do swojej pierwotnej pozycji.

N: Co zaobserwowaliscie?

D: Tam byt komputer. LUB Co$ wisiato na scianie.

12
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N: Zapamietates komputer. Opowiedz o nim. LUB Masz racje, cos tam byto. Wyjasnijcie, o co tam mogto chodzi¢?

- kar-iakimiéwvnikamibadai? LUB € L g )

Element interaktywny - wypukte okno.

Kosmonauta podlatuje do okna, spoglada przez nie, wida¢ rozgwiezdzone niebo. Wraca do swojej pierwotnej pozycji.
N: Co zaobserwowaliscie?

D: Patrzyt przez okno.

N: Zauwazytes, ze kosmonauta patrzyt przez okno. O co tu chodzi?

Po-cokosmonauta-patrzy przezokno?

Kiedy dzieci zobaczg wszystkie interaktywne elementy, nauczyciel prowadzi rozmowe podsumowujaca.
N: Powiedzcie co$ o tym miejscu, w ktérym znajduje sie kosmonauta.

D: To jakis statek kosmiczny.

N: Statek kosmiczny to ciekawy pomyst. Ale to chyba nie jest statek. Co myslicie?

D: To chyba taki dom w Kosmosie.

N: Zuzia powiedziata co$ waznego: to taki dom w Kosmosie. Ten dom nazywa sie stacjg kosmiczna.

Gloéwna idea 4. W przestrzeni kosmicznej nie ma grawitacji, dlatego czlowiek moze lata¢ (stan niewazkosci). Na Ziemi jest grawitacja, ktéra przytrzymuje ludzi i przedmioty
blisko niej.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>kosmos>4)

Poczatek animacji jest podobny do tego w poprzedniej idei (podskakiwanie kosmonauty poza stacja kosmiczna, wejscie do stacji, spogladanie przez okno), dlatego jego opis

zostat pominiety. Rozmowa bedzie sie toczy¢ podobnie, ale odpowiedzi dzieci beda juz bardziej celowe. Dalsza cze$¢ animacji dzieje sie juz w stacji kosmicznej.

Element interaktywny - butelka z woda.
Kosmonauta odkreca butelke, wylewa z niej wode, ktéra unosi sie w powietrzu, tworzac rézne ksztatty. Nastepnie kosmonauta ,wlewa” wode z powrotem do butelki.
N: Co sie stato?

D: Cos wyleciato z butelki.

N: Zauwazytes, ze cos$ wyleciato z butelki. Opowiedz o tym.

13
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Kosmonauta stoi na Ziemi. Probuje podskoczy¢, jednak nie udaje mu sie to, jest zbyt ciezki.
N: Co widzieliscie?

D: Przyleciat na Ziemie. LUB Nie moze podskoczy¢.

N: Zauwazytes, ze kosmonauta wrdcit na Ziemie. To dobra uwaga. | co jeszcze widziates? LUB Masz racje. Prébowat, ale nie dat rady podskoczy¢. Powiedz, o co w tym chodzi?

K s citiorobui | 3 . 1aie? LUB

Gloéwna idea 5. Sztuczne satelity przesytaja informacje na Ziemie.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>kosmos>5)

Na ekranie wida¢ pokdj, w ktérym znajduje sie telewizor, za oknem wida¢ antene satelitarna.
N: Co widzicie na tym ekranie?

D: Pokdj, telewizor.

N: Moéwisz o telewizorze, powiedz o nim co$ wiecej.

i iest-to-coézaoknem?

Element interaktywny: telewizor.

Ekran oddala sie, widac¢ sztucznego satelite na orbicie ziemskiej, ktéry wysyta sygnaty na Ziemie. Ekran zmienia sie — wida¢ pokdj. Antena odbiera sygnat od satelity — telewizor
(za pomoca przewodu) odbiera sygnat od anteny i wtacza sie.

N: Co widziates?

D: Jak kliknatem telewizor, to byto wida¢ Kosmos i jakas rakiete.

N: Moéwisz o rakiecie, powiedz o niej cos wiecej. Powiedz, co jeszcze zapamietates.

Aok . v tod e rakieta?

D: Takie cos$ do niej szto. | telewizor sie wtaczyt.
N: O co chodzito?

c . to—ze-tetewi e P
Element interaktywny: przycisk DALEJ.

Przez ekran przejezdza samochdd rodzinny, ekran zmienia sie - widok na wnetrze samochodu z punktu widzenia pasazera na tylnym siedzeniu. Na desce rozdzielczej widac

nawigacje GPS.

14
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N: Co widzicie na tym ekranie?

D: Samochdd i on ma takie co$ — moja mama tez ma takie cos.

N: Opowiedz co$ wiecej o tym.

; . Ko col?

Element interaktywny: nawigacja GPS.

Ekran oddala sie, wida¢ sztucznego satelite na orbicie ziemskiej, ktéry wysyta sygnaty na Ziemie. Ekran zmienia sie - ponownie wida¢ nawigacje, ktéra odbiera sygnat od satelity.

Widok na nawigacji zmienia sig, samochéd wykonuje manewr.

N: Co sie stato?

D: Jak kliknetam na te nawigacje, to znowu byt Kosmos i ta rakieta, a samochéd skrecit.

N: Jak sadzisz, o co mogto chodzi¢?

rcosiemien rani 2

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg

UNIA EUROPEJSKA *rx
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY o

mozna zrobi¢ wtasng wyrzutnie rakiet. Na szpulke (kotko) po
zuzytej waskiej tasmie klejacej naktada balon - tak powstaje
wylot wyrzutni. Do srodka balonu wktada np. kulke z waty
i nacigga balon. Po puszczeniu go kulka wyskakuje na duza
odlegtosé.

reszta grupy bawi sie swobodnie.
Wystarczy zrobi¢ kilka wyrzutni na
grupe (np. jedna na cztery osoby),
rakiete z waty kazde dziecko powin-
no mie¢ witasna. Nalezy pamietac
o0 zachowaniu bezpieczenstwa -
dzieci nie powinny bawic sie wyrzut-
niami bez nadzoru.

IDEA | PP CELS;’EZI;\(EY_JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 9.2, |+ Wykonuje plastyczny projekt ra-|Projekt rakiety kosmicznej W kolejnym tygodniu dzieci beda|Karta pracy nr4 - szablony,
10.2 kiety wedtug wtasnego pomystu. | Dzieci majg do dyspozycji szablony ksztattéw rakiet kosmicz- | wykonywac¢ makiety wedtug swoich | nozyczki, kredki.
« Wycina ksztatt rakiety. nych i na ich podstawie wykonuja projekt rakiety — odryso- | projektow.
wuja i wycinaja ksztatt, a nastepnie wedtug wiasnego pomy-
stu lub na podstawie ilustracji koloruja rakiete.
9.2, |+ Wykonuje miniature rakiety, ozda- | Odrzutowa rakieta - wariant fatwiejszy Odrzutowa rakiete najlepiej tworzy¢ | Szpulki po tasmie klejacej -
10.2, bia ja wedtug wiasnego pomystu. | Dzieci wykonuja wyrzutnie rakiet w matych grupach. Na-|w matych zespotach - kolejno pod |po jednej na grupe, balony,
10.3 uczyciel najpierw prezentuje, jak domowym sposobem |okiem nauczyciela, w czasie, gdy |tasma klejaca lub izolacyjna,

kulka z waty dla kazdego
dziecka.
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IDEA | PP CELSZEE?(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1.2, |+ Wykorzystuje w zabawie zbudo-|Zawody rakiet Nalezy zachowa¢ bezpieczenstwo, |Wyrzutnie rakiet skonstru-
4.1 wang konstrukcje. Dzieci podzielone na kilka grup stoja w rzedach. Pierwsza | uczuli¢ dzieci, aby nigdy nie celo-|owane wczedniej przez dzie-
osoba w rzedzie ma wyrzutnie rakiet. Nauczyciel proponuje | waty w siebie nawzajem. Jedli dzieci | ci, kulki z waty, cel rzutu (np.
konkurencje, w ktérej przedstawiciele grup kolejno wystrze- | nie konstruowaty wyrzutni, moz-|koto, szarfa).
liwujg swoje rakiety, trafiajac jak najblizej celu lub na jak naj-| na zamieni¢ zabawe na rzut w dal
dalsza odlegtosc. woreczkiem treningowym. Dla roz-
réznienia grup mozna uzy¢ kulek
zwaty wréznych kolorach - kazda
grupa ma inny kolor.
4.2 |+ Mierzy dana odlegto$¢ za pomoca | Kto dalej? Wpisywanie na tablice wynikéw od- | Wyrzutnie rakiet skonstru-
umowionej jednostki. Dzieci kolejno wystrzeliwuja rakiety we wskazanym kierun- | bywa sie w sposéb uproszczony - | owane wczes$niej przez dzieci,
ku. Kazdy po oddanym strzale mierzy odlegto$¢ za pomoca | np. kreskami, symbolami. kulki z waty, tablica wynikéw.
umowionej jednostki (np. kroki, stopy, tokcie) i zapisuje swoj
rezultat na tablicy wynikéw.
2 9.2, |+ Ozdabia str6j wedtug wiasnego | Kosmiczny skafander Dobrym pomystem jest wydruko- | Papierowe torby na zakupy.
10.2, pomystu. Dzieci projektujg swoje kosmiczne skafandry. Podstawg ko- | wanie/narysowanie przyktadowych
10.3 |« Planuje rozmieszczenie elemen-|smicznego skafandra jest duza papierowa torba na zakupy. |ekranéw i wskaznikéw, ktére dzieci
tow na swoim stroju. W jej dnie nalezy wcig¢ otwér na gtowe, w bokach otwory na | beda mogty przyklei¢ do swoich ska-
rece.Zadaniem dzieci jest ozdobienie toreb poprzez narysowa- | fandréw. Najlepiej wykorzystac¢ duze
nie na nich pokretet, ekranédw, zamkoéw, przyciskow — wszyst- | srebrne torby na mrozonki dostepne
kiego, co kojarzy sie ze strojem kosmonauty lub robotem. w wiekszosci supermarketow.
5.3, |+ Wykonuje polecenia nauczyciela. |Spacer w skafandrze Cwiczeniom moze towarzyszy¢ pod- | Woreczki treningowe, mate
5.4, Dzieci podzielone na kilka grup biora udziat w wyscigach | ktad muzyczny wybrany przez na-|pitki, nagranie wybranego
7.2 rzedéw — treningu majacym je przygotowac¢ do podrézy |uczyciela. utworu.

w Kosmos. Proponowane konkurencje:

- skoki obunéz (jak kosmonauta) do wyznaczonego celu np.
stacji kosmicznej,

- uwaga na hetm - bieg z woreczkiem treningowym na gto-
wie,

- kosmiczny chéd - przejscie do celu jak najwiekszymi kro-
kami,

- kosmiczny kamien — kosmonauta znalazt cenne znalezisko,
biegnie, trzymajac na otwartej dtoni piteczke, ktérg potem
przekazuje partnerowi.
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IDEA | PP CELSZEE?(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 1.1, |+ Podejmuje wspétprace w grupie. |Kosmiczny tancuch
1.2 Dzieci sa podzielone na dwie grupy. Nauczyciel wybiera jed-
no miejsce (Sciana, pétka), ktére petni funkcje stacji kosmicz-
nej. Zadaniem kazdego zespotu jest stworzenie tancucha
z whasnych ciat i dotarcie jak najdalej od stacji (w linii prostej)
bez zerwania potaczenia. Dzieci moga trzymac sie za rece,
ktas¢ na podtodze, dotykac stopami, ale nie moga przerwac
ciagtosci. Wygrywa grupa, ktéra stworzy dtuzsze potacze-
nie — siegnie dalej.
3.1, Wykonuje konstrukcje z klockéw | Makieta stacji kosmicznej - wariant tatwiejszy Klocki dowolnej wielkosci.
3.2, wedtug wiasnego pomystu. Dzieci w matych grupach buduja z klockéw makiete sta-
3.4, Opowiada o swojej konstrukcji, | cji kosmicznej, wymyslajac jak najwiecej ciekawych funkgji
10.1, wymyslonych nazwach i zastoso- | i miejsc. Kazda grupa wymysla kosmiczng nazwe i opowiada
10.2 waniach. 0 swojej stacji.
3.1, Wykonuje konstrukcje wtasnego | Makieta stacji kosmicznej - wariant trudniejszy Najlepiej, jesli dzieci beda pracowac | Brystol — po jednym na stolik,
3.2, pomystu z dostepnych materia- | Dzieci w matych grupach lub wspdlnie budujg makiete stacji | w grupach, w ktérych siedza przy|zuzyte opakowania, pudetka,
3.4, tow. kosmicznej — na obszarze brystolu, przy uzyciu opakowan, | stolikach. Warto wczes$niej poprosi¢ | kubeczki, klej, nozyczki, pisa-
10.1, Opowiada o swojej konstrukgji, | pudetek, kubeczkéw po jogurtach itp. Kazde dziecko wymy- | rodzicéw o przyniesienie opakowan | ki, kredki.
10.2 wymyslonych nazwach i zastoso-|$la kosmiczng maszyne/miejsce/urzadzenie, ktére ma kon- |i pudetek.
waniach. kretna role. Dzieci nadajg stacji kosmiczng nazwe i opowia-
daja o wymyslonych przez siebie funkcjach.
4 53, Wykonuje polecenia nauczyciela. | Oszukac grawitacje
5.4, Mierzy dang odlegtos¢ za pomoca | Wszystkie dzieci za namowg nauczyciela prébujg oszukac
13.5 umowionej jednostki. grawitacje - skoczy¢ jak najwyzej lub jak najdalej, prébu-

ja wzbi¢ sie w powietrze. Nastepnie nauczyciel zacheca do
przeprowadzenia konkursu na najdalszy skok - dzieci ska-
€za z wyznaczonego punktu, a nastepnie mierza za pomoca
umowionej jednostki (np. stopy, kredki) odlegtos¢, swoj re-
zultat zapisuja na tablicy wynikéw.
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IDEA

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

1.1,
1.2

» Wspolnie z drugim dzieckiem wy-
konuje polecenia nauczyciela.

Kosmiczna wspétpraca

Dzieci zamieniajg sie w kosmonautéw. Kosmonauci nie
moga odfgczyc sie od siebie, gdy znajduja sie w stanie nie-
wazkosci. Zawsze muszg mie¢ kontakt z drugim kosmonau-
ta. Dzieci dobieraja sie w pary. Kazdy ma wyobrazi¢ sobie, ze
wraz z kolega jest ztagczony, np. kolanami, fokciem, pepkiem,
uszami (cze$¢ ciata podaje nauczyciel). Nastepnie po ztacze-
niu dzieci prébuja sie poruszac. Po jakims czasie odklejaja sie
od siebie rekoma i prébuja przykleic¢ inne czesci ciata.

Zabawe mozna przeprowadzi¢ przy
dowolnym utworze muzycznym.

1.1,
1.2

« Przekazuje ustyszane hasto.

Kosmiczny gtuchy telefon

Dzieci siedzg w kregu. Nauczyciel, ktéry odgrywa role sate-
lity, nadaje sygnat na Ziemie. Dzieci po kolei przekazuja sy-
gnat, ostatnie, bedace odbiornikiem na Ziemi, wypowiada je
na gtos. Zostaje sprawdzona poprawnos¢ sygnatu. Zabawe
mozna kilkukrotnie powtérzy¢, zmieniajac dzieci odgrywaja-
ce role odbiornikdéw, takze role nadajnika moze przyja¢ chet-
ne dziecko.

13.4,
54

« Wykonuje polecenia.
« Orientuje sie w stronach prawej
i lewej.

Nawigacja

Dzieci wykonuja polecenia nauczyciela, ktéry steruje ich
ruchem tak, jak lektor w nawigacji samochodowej. Wydaje
polecenia: skre¢ w prawo, nastepnie dziesie¢ krokéw prosto,
skre¢ w lewo, biegiem do hustawek itp.

Zabawe mozna przeprowadzic¢
w ogrédku przedszkolnym.

TYDZIEN 3

>

W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A
« W Kosmos lata sie rakietami.

o Zeby przezy¢ w Kosmosie, trzeba nosi¢ specjalny skafander.
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« Miejsce, gdzie prowadzi sie badania o Kosmosie, to stacja kosmiczna.

« W przestrzeni kosmicznej nie ma grawitacji, dlatego cztowiek moze lata¢ (stan niewazkosci). Na Ziemi jest grawitacja, ktéra przytrzymuje ludzi i przedmioty blisko niej.

« Sztuczne satelity przesytaja informacje na Ziemie.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakoriczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegotowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):

Wydarzeniem kulminacyjnym jest podréz w Kosmos — na niby. Dzieci w tym projekcie poznaja rozmaite statki kosmiczne: od wahadtowcéw, przez stacje orbitalne, po satelity.

To na nich skupiona bedzie uwaga podczas wydarzenia kulminacyjnego. Do podrézy dzieci przygotowuja sie przez caty projekt, zdobywajac potrzebne informacje, przygoto-

wujac stroje, budujac rakiete. Najwazniejszy jest klimat podczas ostatecznej podrdzy - sala powinna by¢ zaciemniona, w tle powinny by¢ odtwarzane odgtosy Kosmosu, przez

caty dzieh powinna panowac w grupie aura tajemniczosci. Cate wydarzenie odbywa sie na zasadzie dramy, ktérej narratorem jest nauczyciel. Dzieci, ubrane w swoje kosmiczne

stroje, kolejno wchodza do rakiety (w tym momencie mozna zrobi¢ pamigtkowe zdjecia). Nastepnie odbywaja kolejne etapy podrézy:

Rakieta startuje (wyswietlony jest film prezentujacy start statku kosmicznego z dos¢ gtosnym podkfadem dzwiekowym), dzieci wykonuja rakiete na przywitanie, uderzajac
rekoma coraz szybciej o kolana; gdy prom wystartuje, wyskakuja w gére i szybko siadaja w parach, jedno za drugim na dywanie.

Kosmonauci najpierw lecg na Miedzynarodowg Stacje Kosmicznga (film ze stacji kosmicznej), aby poczuc stan niewazkosci — w tym celu nauczyciel, z pomocg drugiej osoby,
podrzuci kazde dziecko kilka razy na kocu.

Kolejnym przystankiem w czasie podrézy jest sztuczny satelita wysytajacy sygnaty na Ziemie (film prezentujacy sztucznego satelite) — dzieci chwytaja sie za rece, a nauczyciel
przekazuje dzieciom sygnat - ,iskierke”. Wtedy $ciska reke pierwszemu dziecku, ktére sciska ja kolejnemu itd. Jedli sygnat dotrze do ostatniego dziecka, mozna rusza¢ w dalsza
podréz.

Nastepny przystanek to Ksiezyc (film z ladowania cztowieka na Ksiezycu) — dzieci chodza po przygotowanych w czasie projektu sladach, staraja sie robi¢ jak najdtuzsze kroki
i oddychac¢ gteboko. Whijajg w powierzchnie Ksiezyca polska flage i wracaja na poktad rakiety.

Powrdt na Ziemie (film z ladowania rakiety na Ziemi) — dzieci siedzg w pozycji wyjsciowej, mocno trzymajac sie za rece. Nauczyciel ostrzega przed trudnym lgdowaniem,
wywotuje turbulencje itp. Kiedy dzieciom udaje sie wylgdowac na Ziemi, okna zostaja odstoniete. Dzieci siadajg w kregu i opowiadajg swoje wrazenia. Moga takze zaspiewac

piosenke poznana w czasie realizacji projektu.
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Dziatania przygotowawcze:

1. Zbudowanie rakiety.

2. Wykonanie kosmicznych strojow.
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FUNDUSZ SPOLECZNY o

3. Zebranie filméw i odgtoséw, ktére zostang wykorzystane podczas wydarzenia kulminacyjnego (przez nauczyciela - filmy, obrazy i odgtosy sa dostepne na zaproponowanych

stronach internetowych).

4. Zapewnienie pomocy dla nauczyciela w czasie wydarzenia.

5. Odbycie treningu kosmonautéw w czwartym tygodniu projektu.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu

MODUL PP CEL g;liré?(gtmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Opowiada o Kosmosie, Ziemi, po- | Wywiad Nagranie wywiadéw na poczatku | Cyfrowy aparat fotograficzny
32 drézach kosmicznych. Nauczyciel przeprowadza z dzie¢mi wywiady, zada-|ina koncu projektu to doskonaty |z funkcjg kamery.
jac pytania, ktére zadawat w pierwszym tygodniu | rodzaj ewaluacji.
projektu. Moze ponownie nagrywac je za pomoca
kamery (aparatu fotograficznego) lub zapisywac naj-
ciekawsze wypowiedzi. Mozna takze wrécic¢ z dzie¢-
mi do wywiaddw z pierwszego tygodnia i porozma-
wiac¢ z nimi o tym, czego dowiedziaty sie w czasie
projektu.
JEZYK, 3.1, |+ Opisuje wyglad rakiety kosmicz- | Rakiety kosmiczne W czasie ogladania nauczyciel | llustracje ifilm przedstawia-
BADANIE, 32 nej. Dzieci ogladajg ilustracje i film przedstawiajace stat- | moze zadawac dzieciom dodatko- |jace rakiety kosmiczne.
FORMY ki kosmiczne. Opisuja wyglad statkéw, ktére podo-|we zadania, np. znajdzcie rakiete,
PLASTYCZNE baja im sie najbardziej. ktéra leci, poszukajcie biatej rakiety.

Filmy przedstawiajace rakiety ko-
smiczne dostepne sg w internecie.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 8.1, Spiewa piosenke. Nauka piosenki Podréz kosmiczna Tekst piosenki (zatacznik 1).
MUZYKA 8.2 Stucha piosenki. Dzieci wraz znauczycielem odstuchujg nagrania
piosenki, nastepnie uczg sie jej stéw.
JEZYK 1.2, Bierze udziat w budowaniu du-|Nasza wlasna rakieta Warto wczesniej ogtosi¢ wsérdd ro- | Kartony, brystole, pudetka,
10.1, zych form przestrzennych. Z kartonéw, brystolu, zuzytych opakowan, przy du- | dzicéw zbidrke kartonéw i pudetek. | opakowania, kolorowy pa-
10.2 zej pomocy nauczyciela, dzieci budujg rakiete ko-|Rakieta musi by¢ na tyle duza, aby | pier, szara tasma, folia alumi-
smiczna, sklejajac kartony tasma klejaca, ozdabiajac | przynajmniej jedno dziecko sie do [ niowa, nozyczki, néz do pa-
elementami z folii aluminiowe;j. niej zmiescito. pieru dla nauczyciela.

JEZYK 14.7 Ocenia prawdziwos¢ twierdzenia. | Prawda czy fatsz Chetne dzieci moga same sprébo- | Zielone kartki formatu A6
Przedstawia swoja odpowiedZ za | Dzieci majg do dyspozycji po dwie kartki: zielona | wa¢ wymysli¢ prawdziwe lub fatszy- | z symbolem haczyka, czer-
pomocg symbolu. zsymbolem haczyka iczerwong z symbolem iksa. | we zdanie dotyczace Kosmosu. wone kartki formatu A6

Nauczyciel méwi zdania dotyczace wiedzy zdobytej zsymbolem iksa- komplet
podczas projektu, np.: Ziemia znajduje sie w Kosmo- dla kazdego dziecka.
sie, czasem wypowiadajac informacje nieprawdziwe,
np.: W Kosmos lata sie samolotem. Zadaniem dzieci
jest oceni¢, czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe
i podnies¢ odpowiednia karteczke. Dzieci, ktére od-
powiedza prawidtowo, zdobywaja punkt.
JEZYK 14.3 Prowadzi kredke po $ladzie. Karta pracy Karta pracy nr 2.
Dzieci wykonujg polecenie na karcie pracy. Zada-
niem dzieci jest poprawienie po $ladzie smug zosta-
wionych przez rakiety kosmiczne.
JEZYK, 134, Rysuje ilustracje wedtug wskazé- | Kosmiczny pejzaz Cwiczenie mozna  wykonywac |Kartki, kredki.
MATEMATYKA, | 14.1 wek nauczyciela. Dzieci tworzg prostg ilustracje wedtug wskazéwek | w grupach, stopniujac trudnos¢
FORMY Okresla kierunki oraz miejsce na|nauczyciela. Przyktadowy obraz i polecenia nauczy- | w zaleznosci od sprawnosci dzieci
PLASTYCZNE kartce. ciela: Na srodku kartki narysujcie rakiete. W prawym |i ich orientacji na kartce papieru.

gornym rogu narysujcie Ksiezyc. W lewym gdrnym
rogu narysujcie dwie gwiazdki.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 5.3, |+ Nasladuje ruchy nauczyciela. Lot na Marsa Nauczyciel wymysla ruchy igesty | Tekst wiersza Stanistawa Ka-
RUCH, 13.1 |+ Wymienia liczby od dziesie¢ do je- | Dzieci ilustruja tekst wiersza, nasladujac ruchy i po- |ilustrujgce stowa wiersza. raszewskiego Lot na Marsa.
MATEMATYKA den. wtarzajac stowa za nauczycielem: Oto przyktadowe:

Uwaga, uwaga, dorosli i dzieci!
Dzisiaj na Marsa rakieta leci!
Start o siédmej zero piec
Niechaj leci, kto ma chec!

Trzy ostatnie sq bilety,

Wiecej nie ma juz, niestety!

Rozpoczynam odliczanie,
Kto nie zdqzy, ten zostanie!
Komputery dziatajq?
Dziatajq!

Wskazdwki sie ruszajq?
Ruszajq!

Swiatetka mrugajq?
Mrugajq!

Stery skrecajq?

Skrecajq!

Silniki rakietowe gotowe?
Gotowe!

No to ruszamy w droge!

Dziesie¢, dziewiec, osiem, siedem, szes¢, piec, cztery,
trzy, dwa, jeden, start!

Silniki nabraty mocy,

Rakieta pomkneta jak z procy!

Uwaga, przecigzenie meczqce jest szalenie!

W takim pedzie szalonym kazdy wazy z p6t tony!
A teraz poczucie lekkosci:

wchodzimy w orbite!

O, widac satelite!

- pokazuje zegar

- pokazuje trzy palce

- dzieci odpowiadaja
- dzieci odpowiadaja
- dzieci odpowiadaja
- dzieci odpowiadaja

- dzieci odpowiadaja

- wspdlne odliczanie do jeden

- poruszanie sie po sali

- powolne poruszanie sie

- gest szukania
- wskazanie palcem
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S:UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
To Ksiezyc w petni dziobaty zupetnie! - pokazanie rekoma kuli
A ta kula, niebieska cata?
— to Ziemia!
Taka mata?
Bo z daleka!
Czy na nas poczeka?
Poczeka!
Prosze nie patrzec¢ w Stonce! — zakrycie oczu dtoAmi
Dlaczego?
Jest za gorqce.
MATEMATYKA | 13.1, |e Liczy przedmioty. Dodawanie gwiazd Zadanie do wykonania indywidu- | Dwa pudetka, dziesie¢ gwiaz-
13.2 |+ Wyznacza wynik dodawania. Dziecko otrzymuje pudetko z piecioma gwiazdkami. | alnie z dzieckiem. Wazne jest prze- | dek (np. papierowych).
Nauczyciel wycigga ze swojej miski i uktada przed | prowadzenie kilku takich serii, a nie
dzieckiem trzy gwiazdki. Liczy je wspdlnie z dziec- | poprzestanie na jednym przykta-
kiem: Jeden, dwa, trzy. Trzy gwiazdki i méwi: Daj mi | dzie.
dwie gwiazdki. Dosuwa je do juz lezacych i moéwi:
Dodaje dwa. Trzy i dwa. Méwiac to, obejmuje jedng | Jest to zadanie z serii zadan diagno-
dtonia trzy gwiazdki, a druga dwie. Pyta dziecko: /le | stycznych stworzonych przez Edyte
jestrazem gwiazd? Po odpowiedzi dziecka nauczyciel | Gruszczyk-Kolczynska.
odkrywa gwiazdy i méwi: Policz. Jesli dziecko jest za-
interesowane, mozna po kilku ¢wiczeniach poprosic,
aby przygotowato zadanie dla nauczyciela.
MATEMATYKA | 13.1, |« Liczy przedmioty (gwiazdy). Gwiazdozbiory llustracje  gwiazdozbiorow
14.2 |« Ukfada przedmioty (gwiazdy) we-|Dzieci obserwujg ilustracje gwiazd utozonych (np. Kasjopeja, Mata iDuza

dtug wzoru.

w konstelacjach. Poznaja ich wyglad, prébuja same
nazwa¢ dane gwiazdozbiory. Poréwnujg liczbe
gwiazd w poszczegdlnych uktadach, przeliczaja je.
Nastepnie wybieraja po jednej ilustracji i z przygo-
towanych papierowych gwiazdek prébujg odtwo-
rzy¢ uktad gwiazd w konstelacji na kartce (wczesniej
przeliczajg, ile gwiazd musza przygotowac). Po uto-
zeniu, przyklejaja je do kartki i prezentujg catej gru-
pie. Po zakonczeniu zadania dzieci moga stworzy¢
wiasne gwiazdozbiory i nazwac je.

NiedZzwiedzica, tabedz, Rak,
Orion, Baran, papierowe
gwiazdki, koperty, granatowe
kartki, kleje.
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JEZYK, 3.2, Uwaznie stucha opowiadania. Moja kosmiczna podroéz Nauczyciel, opowiadajac wymy- | Koperty, ilustracje ciat niebie-
MATEMATYKA | 3.3, Liczy przedmioty. Dzieci wyciaggajag z kopert ilustracje przedstawia-|$long historie, uzywa liczebnikdw, | skich i obiektéw, ktére mozna
13 Ukfada przedmioty wedtug kolej- |jace to, co mozna spotka¢ w Kosmosie. Nazywaja | np.: Podczas mojej ostatniej podrézy | zaobserwowac w Kosmosie.
nosci wystepowania w opowiada- | wszystkie obiekty. Nauczyciel opowiada, co widziat | rakietq widziatem: trzy planety, jeden
niu. podczas swojej podrézy, a dzieci ukfadajg w szere- | Ksiezyc, pie¢ gwiazd. Wazne jest to,
Samodzielnie opowiada historie. |gu ilustracje pasujace do jego opowiesci. Na koniec |aby na poczatku elementéw byto
wybrane dziecko wymienia wszystkie elementy wy- | niewiele, aich liczba moze zwiek-
stepujace w opowiadaniu (wedtug kolejnosci wy-|szac sie wraz z postepem opowia-
stepowania i liczby poszczegdlnych obiektdéw, np.|dania. Wazne jest takze, aby obiekty
jeden Ksiezyc, trzy planety, pie¢ gwiazd itd.). Chetne | state (Ksiezyc, Storice, znane plane-
dziecko moze tez opowiedzie¢ wtasna historie. ty) wystepowaly jeden raz zgodnie
Z rzeczywistoscia.
JEZYK, 13.1, Wskazuje roznice, ktore zaszty|Co sie zmienito? Liczbe zamienianych pojazdéw |Rézne pojazdy - zabawki
MATEMATYKA, | 14.2 w zbiorze. Dzieci siedzg w kole na dywanie. Na $rodku lezy | mozna zwieksza¢é, podnoszac tym | (piec sztuk).
BADANIE Liczy do pieciu. pie¢ pojazdéw (réznigcych sie znacznie od siebie). | samym poziom trudnosci.
Chetne dziecko odchodzi na bok sali i odwraca sie
tytem. W tym czasie wybrane dziecko zamienia dwa
pojazdy miejscami. Zadaniem powracajacego jest
policzenie pojazdéw (ktére mozna doktadac) i wy-
szukanie réznicy.
FORMY 1.2, Odszukuje swoje $lady, kierujac|Slady na Ksiezycu Nalezy poméc dzieciom poma-|Duze arkusze szarego papie-
PLASTYCZNE, | 14.2 sie ich ksztattem. Dzieci, zachecone przez nauczyciela, wybieraja sie | lowa¢ stopy, tak aby nie zuzywac|ru, nietoksyczne farby (lub
BADANIE w podrdz na niby — na Ksiezyc i zostawiajg tam swo- | zbyt wiele farby i nie poplami¢ np.|farby do malowania ciata),

je $lady. Na duzych arkuszach szarego papieru dzieci
odbijaja $lady swoich bosych stop. Kiedy $lady wy-
schng, dzieci prébuja znalez¢ swoje $lady, dopaso-
wujac do nich stope.

dywanu. Zamiast farby mozna uzyc¢
pudru w kremie. Stopy dzieci najta-
twiej umy¢ za pomocg chusteczek
nawilzanych.

chusteczki nawilzane.
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BADANIE, 10.1, |+ Nadmuchuje balon. Balonowa rakieta Tego typu rakiet mozna stworzy¢|Balony, cienki igfadki sznu-
KONSTRUKCIJE | 10.2 |« Przewleka sznurek przez stomke. |Z pomoca nauczyciela dzieci montuja w sali balono-|w sali kilka. Dodatkowo na balo- | rek, stomki, tasma klejaca.
wa rakiete — do nadmuchanego balonu nalezy przy-| nach mozna narysowa¢ schema-
klei¢ kawatek stomki za pomoca tasmy klejgcej. Na- | tyczna rakiete kosmiczna.
stepnie nalezy spusci¢ powietrze z balonu, przewlec
cienki sznurek przez stomke, zawigzac sznurek, tak
aby byt napiety na dtugosci kilku metréw (np. po-
miedzy dwiema szafkami). Potem trzeba przesuna¢
balon do poczatku, tak aby wylot powietrza byt skie-
rowany do konca sznurka, nadmucha¢ balon i gwat-
townie wypusci¢ z niego powietrze - balon przesu-
nie sie po sznurku, tworzac odrzutowa rakiete.
BADANIE, 5.3, |+ Dostosowuje tempo i gtebokos¢ |Oddychanie w Kosmosie — wariant pierwszy Cwiczenie to moze stanowi¢ jedno | Pitka do tenisa stotowego dla
RUCH 54 oddechu. Nauczyciel wprowadza dzieci do zabawy, opowia- | ze stanowisk dotyczacych kosmicz- | kazdego dziecka.
dajac: Poniewaz kosmonauta w Kosmosie jest ubrany | nego ubioru.
w skafander, ktéry mu dostarcza powietrze, oddycha-
nie jest trudniejsze niz na Ziemi. Dlatego kazdy ko-
smiczny podrdéznik musi pocwiczy¢ oddychanie w ska-
fandrze. Dzieci trenuja gtebokie oddechy - kazde
dziecko kfadzie sie na dywanie, na swoim brzuchu
umieszcza lekka pitke, np. do tenisa stotowego, od-
dycha gteboko i powoli, tak aby pitka nie upadta.
BADANIE, 3.1, |+ Opowiada oswoich odczuciach |Oddychanie w kosmosie — wariant drugi Cwiczenie to moze stanowi¢ jedno | Maska przeciwgazowa.
RUCH 3.2, w czasie ¢wiczenia. Jesli nauczyciel dysponuje maska przeciwgazows, | ze stanowisk dotyczacych kosmicz-
53, moze zaproponowac dzieciom, aby jg zatozyly — $wiet- | nego ubioru.
54 nie odda uczucie oddychania w hetmie kosmicznym.
BADANIE, 3.1, |+ Opowiada o swoich odczuciach | Kosmiczne buty Obciazniki mozna zastapi¢ workami | Obciazniki gimnastyczne.
RUCH 3.2, w czasie ¢wiczenia. Nauczyciel wprowadza dzieci do zabawy stowami: | wypetnionymi piaskiem lub czym-
54 W Kosmosie nie ma grawitacji, dlatego ciezki skafan-| kolwiek ciezkim. Cwiczenie to moze

der wydaije sie nic nie wazy¢ — na Ziemi jest to bardzo
ciezki sprzet, a tam lekki jak piérko. Nauczyciel propo-
nuje dzieciom, aby zatozyly obcigzniki gimnastycz-
ne i wykonaty krétki spacer,po Ksiezycu’, a potem je
zdjely i opowiedziaty o swoich uczuciach.

stanowic¢ jedno ze stanowisk doty-
czacych kosmicznego ubioru.
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BADANIE, 3.1, |+ Opowiada o swoich odczuciach | Ciezki jak skafander Nie nalezy zaktada¢ dziecku strojéw | Ubrania zimowe, stare kurtki
RUCH 3.2, w czasie ¢wiczenia. Nauczyciel moéwi: Skafander kosmiczny wazy ok. 120 | w sumie wazacych dwukrotnie wie- | itp.
54 kg - to mniej wiecej tyle, ile dwdch kosmonautdw. | cejnizono samo —wystarczy wywo-

Dlatego sprébujmy zatozy¢ cos, co wazy duzo wiecej|fa¢ niekomfortowe uczucie ubrania
niz zwykte ubranie — wybrane dziecko jest ubierane |w wiele grubych warstw ogranicza-
w kolejne warstwy grubych zimowych ubran, dodat- | jagcych ruchy. Cwiczenie to moze
kowo moze dostac obcigzniki gimnastyczne lub pitke | stanowi¢ jedno ze stanowisk doty-
lekarska do potrzymania. Kiedy ekwipunek jest wy- | czacych kosmicznego ubioru.
starczajaco ciezki, dziecko prébuje przejsc kilka kro-
kéw. Po rozebraniu opowiada o swoich wrazeniach.

BADANIE, 3.1, |+ Opowiada o swoich odczuciach w | Zreczny jak kosmonauta Cwiczenie moze stanowi¢ jedno ze |Rekawice bokserskie (lub

RUCH 3.2, czasie ¢wiczenia. Nauczyciel méwi: Stréj kosmiczny ogranicza ruchy |stanowisk dotyczacych kosmiczne- | grube rekawice robocze).
54 kosmonautdw. Przekonajmy sie, jak to jest. Nauczyciel | go ubioru.

proponuje dzieciom, aby zatozyty rekawice bokserskie
i sprobowaty wykona¢ codzienne czynnosci - wzigé
do rak zabawke, zawigza¢ but, narysowac¢ cos. Po zdje-
ciu rekawic dzieci opowiadajg o swoich wrazeniach.

FORMY 9.2, |+ Wykonuje wspdlnie z innymi|Biuro podrézy kosmicznych Arkusze biatego papieru,
PLASTYCZNE, | 1.2 dzie¢mi plakat na zadany temat. | Dzieci w matych grupach tworza plakat majacy za- kredki, farby, ilustracje przed-
WSPOLPRACA » Opowiada o swojej ofercie podré- | checi¢ do podrézy kosmicznej - na koricu wszyscy stawiajgce Kosmos, rakiety

zy. prezentujg swoje plakaty oraz sposéb, w jaki zamie- kosmiczne itp.
rzajg reklamowac i sprzedawac podréz w Kosmos.

FORMY 10.1, | Na podstawie ilustracji wykonuje | Minisatelita Nauczyciel powinien  postuzy¢|Pudetka po jogurtach, rol-
PLASTYCZNE, | 10.2 forme przestrzenna. Na podstawie ilustracji, zdostepnych materiatéw, | sie whasnorecznym wzorem, ado-|ki po papierze toaletowym,
KONSTRUKCJE np. pudetek po jogurtach, rolkach po papierze toa- | datkowo pokaza¢ dzieciom wydru- |inne opakowania, klej, tasma,

letowym itp., dzieci wykonuja miniaturowe satelity. | kowane zdjecie satelity. pisaki.
Nauczyciel wiesza satelity na granatowym tle.

FORMY 10.1, |+ Na podstawie wiasnego projektu | Minirakieta Od stopnia sprawnosci manualnej|Rolki po papierze toaleto-
PLASTYCZNE, | 10.2 wykonuje forme przestrzenna. Wedtug projektu wykonanego w drugim tygodniu | dziecka ijego umiejetnosci zalezy,|wym i papierowych reczni-
KONSTRUKCJE dzieci przygotowuja miniature swojej rakiety ko-|jak bardzo skomplikowang rakiete | kach, kolorowe papiery, blok

smicznej. Uzywajg do tego rolek po papierze toa-
letowym lub papierowych recznikach, kolorowych
papieréw, kartek z bloku technicznego itp.

zbuduje — cze$¢ dzieci moze ogra-
niczy¢ sie do rolki z przymocowa-
nym wierzchotkiem, cze$¢ zbuduje
wahadtowiec, stateczniki itp.

techniczny, klej, pisaki, no-
zyczki.
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MUZYKA

84

Wyjasnia, ze w Kosmosie nie jest
cicho.

Zajecia relaksacyjne
Dzieci leza wygodnie na dywanie, wstuchujg sie
w odgtosy Kosmosu.

Nagrania z odgtosami Kosmosu do-
stepne sg w internecie na zapropo-
nowanych witrynach.

Nagrania z odgtosami Ko-
smMosu.

RUCH

8.2

Powtarza ruch nauczyciela.
Réznicuje predkos¢ wykonywa-
nych ruchéw zgodnie z polece-
niem nauczyciela.

Cwiczebna podréz w Kosmos

Dzieci ustawione w kregu nasladuja start rakiety.
Uderzaja dtorimi o kolana - najpierw wolno, potem
coraz szybciej, jednoczesnie wydajac dzwiek - od
nizszego do coraz wyzszego. Gdy rakieta wystartuje,
wyrzucaja rece w gore i podskakuja.

Cwiczenie moze by¢ wykorzystane
jako codzienne powitanie na po-
czatku zajec.

RUCH

1.1,
53,
54

Wykonuje zadania wedtug in-
strukgji nauczyciela.

Trening kosmonautéw

Nauczyciel informuje dzieci, ze przed podréza w Ko-

smos (kilka dni przed) powinny oceni¢ swojg spraw-

nosc fizyczna i szybkos¢ wykonywania zadan, dlate-
go musza przejs¢ kilka préb. Przyktadowe zadania:

- rozgrzewka: w pozycji stojgcej - skoki na jednej
nodze i obunéz w miejscu, pajace, przykucniecia,
sktony, wymachy ramion w goére i w bok, krecenie
biodrami,

- trening wytrzymatosciowy: bieganie wokét dywa-
nu z wykonywaniem co kilka krokéw sktonu lub
przykucniec¢ na sygnat nauczyciela (np. klasniecie),

- ¢wiczenia na wypadek awarii: dzieci biegaja swo-
bodnie po dywanie, na hasto nauczyciela (alarm -
np. dzwiek tamburyna) zbijaja sie w ciasng grupe
na $rodku dywanu.

Tamburyn.

RUCH

5.3,
34

Wykonuje polecenie nauczyciela.
Reaguje na uméwiony sygnat.
Pokazuje ruch obiegowy po orbi-
cie.

Satelity
Zabawa ruchowa przy dowolnej muzyce — nauczy-
ciel stoi na srodku dywanu, symbolizuje Stonce.
Dzieci, ktére wcielajg sie w role satelitow, kraza po
jego orbicie — gdy muzyka cichnie, satelity zatrzy-
muja sie.

Wybrane dziecko moze by¢
kulg ziemska i prébowac odtworzy¢
(krétko) ruch wirowy Ziemi wokét
Stonca.

Dowolne nagranie muzyczne.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Podréz kosmiczna i wiersza Kosmiczne ciekawostki

Podroz kosmiczna (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Nie samolotem, helikopterem,
Nie odrzutowcem ani rowerem,
Tylko rakieta wnet wyruszymy,
Swiat ksiezycowy zobaczymy.

Ref.:

Podréz kosmiczna to fajna sprawa.
Petna jest przygod, bardzo ciekawa.
Zatéz kosmiczne swoje ubranie

| wyrusz z nami na zwiedzanie.

Juz kosmonauci przygotowani,

W kombinezony wszyscy ubrani.
Nasz wahadtowiec w gore sie wzbija,
Ziemie malenka szybko mija.

Ref.:
Podréz kosmiczna to fajna sprawa...

tazik kosmiczny juz na nas czeka,

Kto wiec wyrusza, niechaj nie zwleka.
Drzwi wahadtowca wnet uchylimy

| Ksiezyc z bliska zobaczymy.

Ref.:
Podréz kosmiczna to fajna sprawa...

Kosmiczne ciekawostki (autor: Barbara Kosowska)

Dzi$ przeczytatem artykut w gazecie,
O stacji badawczej we Wszechswiecie.
W podréz daleka wystana zostata,

By Kosmos bada¢ pomagata.

Tam astronauci na orbicie

Poznaja ciggle kosmiczne zycie.
Trudna jest praca na takiej stacji,
Gdzie nie ma sity grawitacji!
Wszystkie przedmioty w powietrzu lataja
| ciggle swoje miejsce zmieniaja.

Czy o tym zjawisku styszeliscie?

To stan niewazkosci oczywiscie!

Ach zapomniatem, w radiu méwiili,
Ze dwie satelity dzi$ wystrzelili,
Beda odbierac z Ziemi sygnaty,

No, a pozytek z nich jest niematy!
Stuza w nauce do obserwacji,

Sa tez potrzebne do komunikacji.

O stanie pogody nas informuja,

W archeologii je wykorzystuja.
Chcesz wiedzie¢ wiecej? To zapytaj
Lub wez ksiazke w rece i przeczytaij!
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ZALACZNIK 2. Opis kart pracy®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest poprowadzenie kredki po sladzie i dopasowanie strojéw do postaci.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest poprowadzenie kredki po $ladzie.

Karta pracy nr 3. Na karcie znajduja sie sylwetki czterech kosmonautéw. Zadaniem dziecka jest wybrac¢ jedng sylwetke i ozdobi¢ wedtug wiasnego pomystu. Sylwetka kosmo-
nauty bedzie wykorzystywana do sprawdzania obecnosci.

Karta pracy nr 4. Na karcie znajdujg sie cztery szablony rakiet kosmicznych. Zadaniem dziecka jest stworzenie z wybranych szablonéw projektu wtasnej rakiety.

ZALACZNIK 3. List do rodzicow®

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna wtasnie nowy projekt edukacyjny Kosmos (Podréz kosmiczna). Przez cztery tygodnie bedziemy poznawac rodzaje statkéw kosmicznych, dowiemy
sig, co to jest wahadtowiec, stacja kosmiczna i satelita. Staniemy sie badaczami Kosmosu i bedziemy wykorzystywac urzadzenia potrzebne do jego badania. Bedziemy ogladac
filmy i ilustracje przedstawiajgce ten ciekawy i tajemniczy temat. Momentem kulminacyjnym w naszym projekcie bedzie podr6z kosmiczna, podczas ktérej odwiedzimy Miedzy-
narodowa Stacje Kosmiczng, sprawdzimy sprawnos¢ satelity i nadamy sygnat na Ziemie. Chcemy zbudowac nasze wtasne Centrum Podrézy Kosmicznych, a do tego niezbedna
bedzie Wasza pomoc. Jesli macie w domu ksigzki, albumy, ciekawe przedmioty czy zabawki zwigzane z Kosmosem - pozwdlcie dzieciom przynies¢ je do przedszkola, a z pewno-
$cig urozmaica nasza prace! Potrzebujemy takze materiatéw do budowy wszystkich statkéw kosmicznych — przydadzg nam sie szczegdlnie duze i mate kartony (np. po sprzecie
AGD), pudetka, rolki po papierze toaletowym i papierowych recznikach, kubeczki po jogurtach i serkach, puste opakowania, nakretki czy plastikowe butelki. Juz teraz serdecznie
Wam dziekujemy za pomoc w zbieraniu materiatow.

Zachecamy Was takze do rozmawiania z dzie¢mi o Kosmosie — zwtaszcza wieczorami, kiedy niebo jest ciemne i wida¢ na nim Ksiezyc oraz gwiazdy. Nie jest to tatwy temat,
ale za to kosmicznie ciekawy, dlatego z pewnoscig pochtonie Wasze dziecil

Jedli macie jakies pytania albo pomysty zwigzane z tematem, podzielcie sie nimi z nami.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

5 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
¢ Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: KOSMOS (PODROZ KOSMICZNA)
Grupa wiekowa: 5-latki
Modut jezykowy: stowniki

« Poszerzanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego dotyczacego tematu Kosmos (Podréz kosmicznay).

« Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy elementami przestrzeni kosmicznej.

« Poznanie nazw réznych zawodéw.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.
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Bank stow to zestaw ikon — kafelkow, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte. Dostep

do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu flagi polskiej dla wersji polskiej lub flagi brytyjskiej dla wersji angielskiej. Grafiki w obu wersjach banku stéw sg identyczne

dla danego projektu i okreslonej grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. lkony

zawieraja gtéwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Przedstawione na nich obrazki bazuja na elementach pojawiajacych sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na

dana karte, stychac stowo wypowiedziane po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY SLOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA: WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Wybiera wersje jezykowa, |+ Wybiera polska lub angielskg wersje jezykowg na poziomie platformy. kosmonauta astronaut
naciskajgc na odpowiednia |« Po pojawieniu sie zestawu dwunastu ikon klika na wybrany element i styszy jego nazwe. ]
ikone. Powtarza ustyszane stowo. strazak fireman
Naciska wybrang ikone w ze- | « W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. pilot pilot
stawie dwunastu grafik. Jesli na podstawie materiatu graficznego nie moze zrozumiec znaczenia angielskiego sto- ' .
Stucha nazw poszczegdl-| wa, moze przejs¢ do poziomu platformy i wybrac polska wersje jezykowa, co utatwi petne budowlaniec builder
nych elementéw. zrozumienie znaczenia ikony. lekarz doctor
Powtarza stowa polskie lub
angielskie. Stonce Sun
Ziemia Earth
Ksiezyc Moon
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gwiazda star

astronom astronomer

teleskop telescope
niebo sky

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzac.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. Jesli zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest wykorzystanie wsparcia w postaci polskiej wersji stownika. Szczegolnie w pierwszych
etapach projektu nauczyciel powinien pomdéc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzyc¢ bank polskich stow.

4. W przypadku, gdy zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z do-
brych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej skutecznego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw w koncu pierwszego tygodnia projektu, a takze w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powté-
rzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Kosmos (Podréz kosmiczna).
« Ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania obiektéw zwigzanych z eksploracjg Kosmosu.
« Poznanie nazw tych obiektéw.
« Rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis grafiki

Format gry wykorzystuje znang dzieciom i nauczycielom zasade planszowej gry pamieciowej Memory. Tto w tej wersji stanowi przestrzers kosmiczna. W widocznych w centrum ekranu
polach - kafelkach - umieszczone sa obrazki przedstawiajgce elementy zawarte w projekcie Kosmos dla 5-latkéw. Jest w sumie osiem kart po dwie z danym obiektem lub przedmio-
tem. Dziecko przyciska wybrane pole, wéwczas obrazek odwraca sie i stychac jego angielska nazwe. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrécenie kolejnego obrazka. Jesli tak
wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: correct! (pol. dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrécone
i stychac nagrane polecenie: try again! (pol. sprobuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (congratulations!). Po
zakonczeniu gry dziecko moze przystapi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.
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CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA: WYKORZYSTANE W GRZE NA JEZYK POLSKI
« Wybiera ikone z zestawu |« Nacisniecie dowolnejikony w zestawie kart. helmet hetm
szesnastu kart. « Powtdrzenie ustyszanego stowa. ]
spacesuit skafander

« Wystuchuje nazwy ukazane- |« Wybranie kolejnej ikony.
go na niej elementu oraz po- |+ Powtdrzenie nazwy przedstawionego elementu.

wtarza ja. « Wybranie kolejnych ikon, jesli wybér byt niepoprawny.
+ Naciska kolejng dowolnie wy- |« Odnalezienie par kart w zestawie szesnastu elementéw.
brang ikone. « Ponowne rozpoczecie gry.

» Powtarza ustyszane stowo.

+ Odkrywa kolejna karte.

+ Odnajduje wszystkie pary
w zestawie szesnastu kart.

space station

stacja kosmiczna

space shuttle

prom kosmiczny

satellite satelita
helicopter helikopter
plane samolot
astronaut kosmonauta

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie stopniowo z jej dziataniem i zasadami.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry pamieciowej w domu.
Nalezy pamietac o tym, iz gra pamieciowa sprzyja rozwijaniu strategii poznawczych.

ok wnN

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo skorzysta¢ z jednego z dobrych stownikéw internetowych.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywac wyboru kolejnych ikon, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
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