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SCENARIUSZ ZAJEC Z JEZYKA ANGIELSKIEGO DLA PROJEKTU
GOSPODARSTWO (WIEJSKA ZAGRODA)

Grupa wiekowa: 3-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele szczego6towe (jezykowe)

Dziecko:

wita sie i zegna w jezyku angielskim,

przedstawia sie w jezyku angielskim,

rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta gospodarskie w jezyku angielskim,
nazywa cztonkéw zwierzecej rodziny w jezyku angielskim,

$piewa w grupie piosenke Let’s Go To The Farm i Now, Let’s Stop, ilustrujac ich tres¢ ruchem.

Materiaty do wykorzystania w czasie realizacji zajec z jezyka angielskiego:

Rymowanka na poczqtek zaje¢, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,

Rymowanka na koniec zaje¢, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,

wyliczanka One, Two, Three, autor: A. Dominska, zob. Zatgcznik 1,

piosenka Now, Let’s Stop, <https://www.youtube.com/watch?v=i4Z0j-BJ7kE> [dostep: 09.07.2015],

piosenka Let’s Go To The Farm, <www.youtube.com/watch?v=Rs972keaw1k> [dostep: 7.07.2015],

rymowanka Clap Them, Clap Them, Clap Them So, <http://tmas.kcls.org/clap-them-clap-them-clap-them-so/> [dostep: 7.08.2015],
ilustracje przedstawiajgce zwierzeta gospodarskie lub figurki zwierzat gospodarskich,

czyste kartki papieru z wycietymi w réznych miejscach otworami,

maskotka — pluszowy pies.

Inne materiatly: do wykorzystania w czasie realizacji zaje¢ z jezyka angielskiego:

zestaw zabawek dotyczacych gospodarstwa, zagrody, farmy,
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« strdjfarmera, ktéry nauczyciel moze wykorzysta¢, aby zainteresowa¢ dzieci i wprowadzi¢ je w temat,
« film animowany: Farm Animals Video for Children, Toddlers, Babies, <https://www.youtube.com/watch?v=EfooR3DD8vU> [dostep:07.07.2015],
« piosenka Old Mc Donald Had a Farm, <https://www.youtube.com/watch?v=foxfzvHyPOo> [dostep: 17.07.2015].

>

TYDZIEN 1

W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-

$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci. Jednoczes$nie, w ramach realizacji zaje¢ z jezyka angielskiego, nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 1 aktywnosci.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w pierwszym tygodniu projektu

16.3

» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

skiego .

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi i rozpoczyna zajecia za
pomoca rymowanki, machajac dtonia lub uzywajac
maskotki:

Hello kids,

Hello, hello,

Nauczyciel macha do dzieci reka i zacheca je do po-
wtorzenia. Méwi: Repeat after me. Hello, hello!

Dzieci machaja do nauczyciela i powtarzaja:

Hello, hello!

Nauczyciel méwi:

It's English time,

Let’s go!

Nauczyciel pokazuje dtonig, ze nalezy powtérzyc
i gestem zaprasza dzieci na dywan.

Dzieci powtarzaja:

It's English time

Let’s go!

(ta rymowanka nauczyciel i dzieci witaja sie na po-
czatku kazdego dnia)

jec¢jezykowych, a takze wprowadza-
nia nowego stownictwa, nauczyciel
moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
zanej z tematem projektu. W przy-
padku Projektu GOSPODARSTWO
moze to by¢ pluszowy pies o imie-
niu Topsy.

MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.

Pluszowy pies.
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MODUL PP CEL g;i'g\(gv.]NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.1 |« wita sie w jezyku angielskim, Spotkanie z psem Topsy Pluszowy pies.

16.2

» powtarza zwroty w jezyku angiel-

skim.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie
w kregu. Mowi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Po-
kazuje dzieciom pluszowego psa. Méwi: This is Top-
sy. Thumaczy dzieciom w jezyku polskim, ze Topsy
mieszka na farmie, niedaleko Londynu i przyjechat
do przedszkola w odwiedziny. Bardzo chciatby sie
z dzie¢mi bawi¢, ale jest mu smutno, bo méwi tyl-
ko w jezyku angielskim i boi sig, ze nikt go nie zro-
zumie. Nauczyciel pyta dzieci, co mozna zrobi¢, aby
poprawi¢ nastrdj psa. Uwazne stucha propozycji.
Nastepnie proponuje, aby dzieci nauczyty sie jezyka
angielskiego po to, aby Topsy mégt sie z nimi bawic.
Nachyla sie do pluszowego psa, udajac, ze szepcze
mu co$ do ucha. Po chwili informuje dzieci, ze Topsy
jest bardzo szczesliwy, ze dzieci podjety taka decyzje
i bardzo chciatby je poznac. Nauczyciel potrzasa plu-
szowym psem, zwraca sie do dzieci. Méwi: Hello, I'm
Topsy. Zacheca dzieci, aby réwniez sie przedstawity.
Zwraca sie do dziecka, np. Kasi. Méwi: Hello, I'm Ka-
sia. Prosi dziecko o powtérzenie. Méwi: Kasia, repeat,
please. Powtdrz. Hello, I'm Kasia. Dziecko powtarza
za nauczycielem. Nastepnie nauczyciel, udajac, ze
moéwi to pluszowy pies, ponownie wita sie z dziec-
kiem. Méwi: Hello, Kasia! I'm Topsy. W podobny spo-
sOb witajg i przedstawiaja sie pozostate dzieci.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(Q-UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

RUCH 5.4 |« postuguje sie gestem, aby poka-|Zwierzeca zagroda Do wprowadzenia nazw zwierzat |llustracje  przedstawiajace
JEZYK OBCY | 16.1 zac znaczenie stow, Nauczyciel proponuje dzieciom, aby wspdlnie zbu- | nauczyciel moze wykorzysta¢ ma- |zwierzeta gospodarskie: ko-
16.2 |« reaguje na proste polecenia wyda- | dowaty zwierzeca zagrode, w ktérej mieszka Topsy. | skotke — pluszowego psa o imieniu | nia, kaczke, Swinie, koguta,

wane przez nauczyciela w jezyku
angielskim,

» powtarza proste stownictwo w je-
zyku angielskim - nazwy zwierzat
gospodarskich.

Mowi: Let’s make an animal farm. Rozdaje dzieciom
niezbedne elementy do budowy zagrody: szar-
fe, ktéra, wyznacza granice zagrody oraz ilustra-
cje przedstawiajgce konia, kaczke, swinie, koguta
i owce. Pomaga dzieciom w budowaniu zagrody.
Kiedy jest juz gotowa, prosi je, aby usiadly w kregu.
Méwi: Sit in a circle. Wskazuje na zagrode i podziwia
ja. Mowi: What a beautiful farm. Nastepnie wskazuje
na ilustracje przedstawiajaca konia. Méwi: Look, this
is ahorse. A horse. Nasladuje galopujacego konia,
klepigc rytmicznie dtorimi w uda. Zacheca dzieci
do powtdrzen inasladowania. Méwi: Pokazcie, jak
kori galopuje. Show me a horse. A horse. Powtdrzcie.
Repeat after me. A horse, a horse. Dzieci powtarzaja,
nasladujac galop konia. W podobny sposéb nauczy-
ciel prezentuje pozostate zwierzeta, pokazujac jed-
noczesnie dzieciom, jak moga je nasladowac.
duck - dzieci rozstawiajg stopy na boki, drepcza
w miejscu, kotyszac sie na boki,

pig — dzieci zwijajg obydwie dtonie w piesc¢ i klada je
na nosie,

rooster — dzieci kfada dton nad gtowa, pionowo
z szeroko rozstawionymi palcami,

sheep - dzieci zginaja dton, tak jakby trzymaty kte-
bek z wetng i wykonuja rekami koliste ruchy od gto-
wy do bioder,

goat - dzieci ktada dwa palce wskazujace za gtowe,
pokazujac mate rogi.

Topsy.

Zamiast ilustracji mozna wykorzy-
stac plastikowe lub gumowe figurki
zwierzat.

Podczas budowy zagrody nauczy-
ciel moze kilkakrotnie powtarzac:
Let’s build afarm, tak aby dzieci
ostuchaty sie z funkcja jezykowa.

owce i koze.

Szarfa.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« wita sie w jezyku angielskim, Powitanie Mozna réwniez poprosi¢ dzieci, aby | llustracje  przedstawiajace
» powtarza proste zwroty w jezyku | Nauczyciel zacheca dzieci, aby przywitaty sie ze|sie przedstawity. zwierzeta gospodarskie: ko-
angielskim. zwierzetami. Mowi: Let’s say hello to our new friends. nia, kaczke, swinie, koguta,
Wskazuje kolejno na ilustracje nowo poznanych owce i koze.
zwierzat i macha dtonig w gescie powitania. Za-
checa dzieci do powitania zwierzecia. Méwi: Let’s
say hello to a horse. Hello! Dzieci witaja sie z koniem,
machajac dtonia. Nastepnie nauczyciel wskazuje na
ilustracje powitanego przez dzieci konia i zwraca sie
do dzieci. Méwi: Hello children! W ten sposoéb dzieci
witajg sie z pozostatymi zwierzetami.
MUZYKA 8.2 |« moduluje gtos podczas wypowie- | Echo Mozna na palcach pokazywa¢ dzie-|llustracje ~ przedstawiajace
MATEMATYKA | 13.1 dzi, Nauczyciel ukrywa ilustracje przedstawiajace zwie- | ciom, ile powtérzen im jeszcze zo- | zwierzeta gospodarskie: ko-
JEZYKOBCY |[16.1 |« liczy liczbe powtdrzen, rzeta. Na dywanie pozostaje tylko pusta w srodku | stato. nia, kaczke, $winie, koguta,

» powtarza wypowiadane przez na-
uczyciela stowa.

szarfa. Rozglada sie i pyta, gdzie sg zwierzeta. Mowi:
Where are the animals? Where are they? Prosi dzieci
o pomoc w ich znalezieniu. Méwi: Help me find ani-
mals, help me! Proponuje dzieciom zabawe w echo.
Mowi: Let’s play an Echo game. Prosi w jezyku pol-
skim, aby dzieci cztery razy powtdrzyly wymienio-
ne przez nauczyciela nazwy zwierzat, tak jak robi
to echo tzn. najpierw gtosno, potem coraz ciszej.
Nauczyciel sktada dton w trabke. Méwi: Horse. Dzie-
Ci powtarzaja wyraz czterokrotnie, najpierw gtosno,
a potem coraz ciszej. Nastepnie nauczyciel ktadzie
ilustracje konia w obrebie szarfy. Mowi: Here is the
horse. Nauczyciel wota kolejne zwierze. Dzieci po-
wtarzaja nazwe zwierzecia czterokrotnie, najpierw
gtosno, potem coraz ciszej. Nastepnie nauczyciel
wota kolejne zwierze.

owce i koze.

Szarfa.
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MODUL PP CEL g;ii?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |[16.2 |« wskazuje zwierze nazwane przez|Point to a horse Aby utatwic¢ dzieciom rozpoznanie |llustracje  przedstawiajace
nauczyciela w jezyku angielskim, |Nauczyciel rozktada na dywanie ilustracje przedsta- | odpowiedniego zwierzecia, lepiej|zwierzeta gospodarskie: ko-
« reaguje na proste polecenia wyda- | wiajgce zwierzeta gospodarskie. Prosi, aby dzieci|prezentowac ilustracje w grupach |nia, kaczke, $winie, koguta,
wane w jezyku angielskim. wykonywaty jego polecenia i wskazywaty wymie-|po trzy. owce i koze.
nione przez niego zwierze. Méwi: Point to a horse.
Dzieci wskazujg palcem ilustracje przedstawiajaca
konia. Nauczyciel chwali dzieci. Méwi: Super! Yes, this
is a horse. W podobny sposéb nauczyciel pyta o ko-
lejne zwierzeta.
JEZYKOBCY |[14.2 |« wskazuje element, ktérego braku- | What’s missing? Mozna stopniowo zwieksza¢ trud-|llustracje  przedstawiajace
16.2 je w zbiorze, Nauczyciel rozktada przed dzie¢mi 3 ilustracje|nos¢ ¢wiczenia, dodajac jeszcze je- | zwierzeta gospodarskie: ko-
« reaguje na proste polecenia wyda- | przedstawiajgce zwierzeta gospodarskie. Wskazuje |den element lub zakrywajac coraz|nia, kaczke, swinie, koguta,
wane w jezyku angielskim, je kolejno i prosi dzieci o ich nazwanie. Pyta: What'’s | wiecej ilustracji. owce i koze.
« odpowiada na proste pytania za- |this? Wymienia po kolei wszystkie zwierzeta i prosi
dane w jezyku angielskim. dzieci o powtdrzenie. Méwi: Repeat after me! Dzieci
powtarzaja. Nastepnie prosi w jezyku polskim, aby
dzieci przyjrzaty sie ilustracjom, poniewaz za chwile
je zakryje. Prosi, aby dzieci zamknety oczy i liczy do
trzech. Méwi: Close your eyes. One two, three. W tym
czasie zakrywa obrazek, odwracajac ilustracje na
druga strone, a nastepnie prosi dzieci, aby otworzy-
ty oczy. Méwi: Open your eyes. Pyta, czego brakuje.
Mowi: What's missing? Dzieci wymieniajg nazwe bra-
kujacego zwierzecia w jezyku angielskim. Nastepnie
nauczyciel zmienia kolejnos¢ lub zestaw ilustracji
i zaczyna zabawe od poczatku.
RUCH 5.4 |+ nasladuje wybrane zwierzeta, Nasladowanie zwierzat Na poczatku zabawy nauczyciel
JEZYKOBCY | 16.2 |« reaguje na proste polecenia wyda- | Nauczyciel prosi dzieci, aby stanely razem znim|moze réwniez przypomnie¢ dzie-

wane w jezyku angielskim.

w kregu. Méwi: Let’s make a circle! Prosi je, aby wyko-
nywaty jego polecenia i nasladowaty zwierzeta, ktére
wymieni. Méwi: Show me a horse. Dzieci nasladujag
galopujacego konia, uderzajac rytmicznie dtormi
w uda.W podobny sposéb nauczyciel prosi, aby dzie-
ci zilustrowaty ruchem zachowanie innych zwierzat.

ciom, jak mozna przedstawia¢ ge-
stem iruchem zachowanie zwie-
rzat.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA 8.1 ilustruje stowa piosenki gestem, |Piosenka Let’s Go To The Farm Na poczatku dzieci moga stuchac | Zatacznik 1, Piosenka Let’s Go
JEZYK OBCY |16.2 nasladuje ruchy nauczyciela, Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety razem znim |piosenki itylko nasladowac zwie-|To The Farm.
16.3 powtarza stowa piosenki w jezyku | w kregu. Moéwi: Let’s make a circle! Rozktada posrod- | rzeta.

angielskim,
reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

ku ilustracje zwierzat w kolejnosci: kon, kaczka, $wi-
nia, kogut, owca, krowa. Zacheca dzieci do zaspie-
wania piosenki o zwierzetach. Méwi: Let’s sing a song
about animals. Maszeruje w miejscu i zacheca dzieci
do nasladowania. Méwi: Join me! Nauczyciel $piewa
piosenke Let’s Go To The Farm, ilustrujac jej tres¢ ru-
chem: Dzieci nasladujg nauczyciela i $piewaja pio-
senke dwukrotnie.

Przyktadowe propozycje ilustrowania tresci piosenki
ruchem:

Horse, horse, horse — dzieci nasladujg galopujacego
konia, klepigc rytmicznie dtorimi w uda,

Duck, duck, duck — dzieci rozstawiaja stopy na boki,
drepcza w miejscu, kotyszac sie na boki i nasladujac
kaczke,

Pig, pig, pig — dzieci zwijaja obydwie dtonie w pies¢
i klada je na nosie, nasladujac $winie,

Rooster, rooster, rooster — dzieci ktadg dtor nad gto-
wa, pionowo, z szeroko rozstawionymi palcami,
Sheep, sheep, sheep — dzieci zginaja dtonie, jakby
trzymaty kiebki wetny, wykonujac koliste ruchy od
gtowy do bioder i nasladujac owce,

Goat, goat, goat — dzieci ktada dwa palce wskazujace
za gtowe, pokazujgc mate rogi i nasladujac koze,
Let’s go to the farm — dzieci maszeruja w miejscu,

I see a cow, wow - dzieci przyktadaja dton do czofa,
jakby czegos wypatrywaty,

Wow, it’s a cow — dzieci wskazujg palcem na ilustracje
przedstawiajaca krowe.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

JEZYK OBCY

16.1
16.2

« nasladuje wybrane zwierzeta,

 reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim,

» odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

Jakim zwierzeciem jestem?

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie
w kregu. Moéwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Wre-
cza kazdemu dziecku ilustracje przedstawiajaca
zwierze gospodarskie. Pokazuje dzieciom ilustracje
np. kaczki i wskazuje na siebie, nasladuje kaczke ru-
chem. Méwi: I am a duck. Zwraca sie do dziecka, kto-
re dostato np. ilustracje przedstawiajaca owce i pyta,
jakim jest zwierzeciem. Méwi: What animal are you?
Pomaga dziecku udzieli¢ odpowiedzi. Nasladuje
owce gestem. Méwi: | am a sheep. Prosi, aby dziec-
ko powtdrzyto. Méwi: Repeat, please. Powtérz. |am
a sheep. Dziecko powtarza, wykonujac koliste ruchy
od gtowy do bioder. Nastepnie nauczyciel zwraca sie
do kolejnego dziecka i pyta, jakim jest zwierzeciem.
W podobny sposéb rozmawia z kolejnymi dzie¢mi.
Na zakoniczenie nauczyciel pokazuje dzieciom pluszo-
wego psa. Przyktada go do ucha, tak jakby pies Topsy
cos do niego szeptat. Nastepnie zwraca sie do dzieci
modwigc im, Ze Topsy jest bardzo szczesliwy, bo dzieci
bardzo duzo sie nauczyly. Macha pluszowym psem,
przemawia w jego imieniu Moéwi: I'm very happy. Na-
uczyciel w jezyku polskim informuje dzieci, ze Topsy
nie moze sie doczekac¢ nastepnego z nimi spotkania.

Zamiast ilustracji mozna wykorzy-
stac plastikowe lub gumowe figurki
zwierzat.

llustracje  przedstawiajace
zwierzeta gospodarskie: ko-
nia, kaczke, swinie, koguta,
owce i koze.

Pluszowy pies.

JEZYK OBCY

16.2

» zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza zwroty w jezyku angiel-
skim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego

Nauczyciel macha reka na pozegnanie, méwiac:
Goodbye children, bye, po czym zacheca dzieci do po-
zegnania. Macha reka i moéwi: Thank you teacher, Bye,
bye, bye i prosi dzieci o powtorzenie: Repeat after me!
Thank you teacher, bye, bye, bye. Dzieci powtarzaja za
nauczycielem.

(ta rymowanka nauczyciel idzieci zegnaja sie na
koncu kazdego dnia)

Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

>

TYDZIEN 2

UNIWERSYTET
IM. ADAMA MICKIEWICZA
W POZNANIU

b

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA *rx
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY o

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 2 aktywnosci, w celu realizacji zadan zwigzanych z jezykiem obcym nowozytnym.

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w drugim tygodniu projektu

nazywa wybrane zwierzeta w je-
zyku angielskim.

Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadly na dywanie.
Mowi: Sit down! Sit down on the carpet! Naktada na
ilustracje przedstawiajaca zwierze gospodarskie
czysta kartke z otworami, tak ze wida¢ tylko frag-
menty. Prosi, aby dzieci odgadty, jakie to zwierze.
Pokazuje kolejno ilustracje. Pyta: Guess what animal
this is. What's this? Dzieci prébujg zgadna¢ nazwe
zwierzecia, podajac swoje propozycje zarbwno w je-
zyku polskim, jak i angielskim. Nauczyciel akceptuje
ich wypowiedzi i podaje angielska wersje nazwy.

niektére ruchy zwierzat, z ktorymi
zapoznaty sie w poprzednim tygo-
dniu, aby tatwiej byto im wykona¢
to ¢wiczenie.

MODUL PP CEL g;.iiﬁgmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku | Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 powtarza stowa rymowanki w je- | skiego zaje¢ jezykowych, atakze wpro-|poczqgtek zajec.

zyku angielskim. Nauczyciel wita sie zdzie¢mi, powtarzajagc rymo-|wadzania nowego stownictwa,
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | nauczyciel moze uzy¢ maskot-
poczqtek zajec. ki-pacynki zwigzanej ztematem
projektu. W przypadku Projektu
GOSPODARSTWO moze to by¢ plu-
szowy pies o imieniu Topsy.
JEZYKOBCY | 16.2 odgaduje tres¢ ukrytego obrazka, | Guess what? Mozna przypomnie¢ dzieciom |llustracje  przedstawiajace

zwierzeta gospodarskie: ko-
nia, kaczke, $winie, koguta,
owce i koze.

Czyste kartki papieru zwy-
cietymi w réznych miejscach
otworami. Otwory moga
miec ksztatty np. trojkatow,
kwadratéw, prostokatéw,
okregow.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

RUCH
JEZYK OBCY

54
16.1
16.2

nasladuje ruchem wybrane zwie-
rzeta,

nazywa wybrane zwierzeta po an-
gielsku,

reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

Mr Crocodile

Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w Pana Kro-
kodyla. Méwi: Let’s play Mr Crocodile. Prosi je, aby
wstaty iustawily sie po prawej stronie sali. Méwi:
Stand up i gestem wskazuje, gdzie dzieci maja sta-
nac¢. Moéwi: Stay there. Rozktada niebieska szarfe,
dzielac sale na pot. Wskazuje na szarfe iinformuje
dzieci, ze to rzeka. Méwi: This is a river. Wskazuje na
siebie i prostuje na wysokosci nosa ramiona, nasla-
dujac kfapiagcg paszcze krokodyla. Moéwi: lam Mr
Crocodile. Thumaczy dzieciom w jezyku polskim, ze
moga przejs¢ przez rzeke, tylko wtedy, gdy popro-
szg o to pana Krokodyla, a on na to zezwoli. Ostrzega
dzieci, ze Pan Krokodyl czasami stawia warunki. Na-
uczyciel méwi: Let’s play! Prosi, aby dzieci zapytaty,
czy moga przejs¢ przez rzeke. Méwi: Mr Crocodile,
Mr Crocodile can we pass? Prosi dzieci o powtérze-
nie. Méwi: Please, repeat. Dzieci powtarzaja pytanie.
Nastepnie nauczyciel, ktéry udaje krokodyla, odpo-
wiada, ze przepusci tylko zwierzeta gospodarskie,
np. kury. Méwi: Yes, you can, but only if you are a hen.
Na to polecenie dzieci machaja zgietymi w tokciach
rekami, nasladujac kure i przechodza na lewg stro-
ne sali. Gdy dzieci przekrocza rzeke, zabawa zaczyna
sie od poczatku. Dzieci ponownie pytajg krokodyla
o pozwolenia, a ten zezwala im pod warunkiem, ze
beda nasladowa¢ wymienione przez niego zwierze-
ta gospodarskie.

Szarfa w niebieskim kolorze.

MUZYKA
JEZYK OBCY

8.1
16.2
16.3

ilustruje stowa piosenki gestem,
nasladuje ruchy nauczyciela,
powtarza stowa piosenki w jezyku
angielskim,

reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

Piosenka Let’s Go to The Farm
Zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1.

Zatacznik 1, Piosenka Let’s Go
toThe Farm.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.1 |« rysuje kredka, Kolorowe zwierzeta W trakcie kolorowania dzieci moga | Zatacznik 2, Karta pracy nr 1.
PLASTYCZNE |16.2 |+ nazywa wybrane zwierzeta go-|Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly przy stolikach.|stucha¢ piosenki Let's Go to The
JEZYK OBCY spodarskie po polsku i angielsku, [Méwi: Sit at your tables! Pokazuje dzieciom karte | Farm. Kredki.
« odpowiada na proste pytania za-|pracy nr 1 i prosi je o nazwanie zwierzat gospodar-
dane w jezyku angielskim. skich. Méwi: What animals do you see? Potem prosi | Mozna rowniez poprosi¢, aby dzieci
dzieci, aby pokolorowaty zwierzeta. Méwi: Colour the | wymienity zwierzeta gospodarskie,
animals. Podczas gdy dzieci s zajete kolorowaniem, | ktére lubia.
nauczyciel podchodzi do nich i prosi je o nazwanie
zwierzat. Wskazuje palcem np. koze ipyta, czy to
kon czy koza. Méwi: Is this a horse or a duck? Jesli
dzieci nadal nie odpowiadaja, nauczyciel sam na-
zywa zwierze, umozliwiajac dziecku ostuchanie sie
z jezykiem angielskim. Méwi: A goat. This is a goat.
W podobny sposéb nauczyciel pyta o pozostate
zwierzeta.
RUCH 5.4 |« ilustruje stowa rymowanki ge-|Rymowanka Clap Them, Clap Them,Cclap Them So Zatacznik 1, Rymowanka Clap
JEZYKOBCY | 16.1 stem, Nauczyciel prosi dzieci, aby wstaty i stanety w kregu. Them, Clap Them, Clap Them
16.3 |+ powtarza stowa rymowanki w je- | Méwi: Stand up and make a circle! Klaszcze w dtonie So.

zyku angielskim,
reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

i prosi dzieci, aby go nasladowaty. Méwi: Clap your
hands! Clap your hands with me! Klaszczac, nauczy-
ciel moéwi rymowanke, ilustrujac jej tres¢ ruchem.
Dzieci réwniez klaszcza w dtonie, nasladuja ruchy
nauczyciela i ostuchuja sie z jezykiem angielskim.
Clap them — nauczyciel klaszcze w dtonie przed soba,
Clap them high - nauczyciel klaszcze w dtonie zra-
mionami w gorze,

Clap them low - nauczyciel pochyla sig, klaszcze
w dionie z opuszczonymi w dét ramionami,

Clap them left — nauczyciel klaszcze z ramionami wy-
ciagnietymi w lewg strone,

Clap them right - nauczyciel klaszcze z ramionami
wyciggnietymi w prawg strone,

Clap them out of sight - nauczyciel klaszcze za ple-
cami.

1
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MODUL PP CEL g;il:;?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 14.2 |« wskazuje element, ktérego braku- | What’s missing? llustracje  przedstawiajace
16.2 je w zbiorze, Zob.Tabela 1. zwierzeta gospodarskie: ko-
« reaguje na proste polecenia wyda- nia, kaczke, $winie, koguta,
wane w jezyku angielskim, owce i koze.
» odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.
JEZYKOBCY |16.2 |« powtarza stowa w jezyku angiel-|Echo Mozna na palcach pokazywac dzie- | llustracje przedstawiajace
skim, Zob. Tabela 1. ciom, ile powtdrzen im jeszcze zo- | zwierzeta gospodarskie: ko-
« nazywa wybrane zwierzeta go- stato. nia, kaczke, $winie, koguta,
spodarskie po angielsku. owce i koze.
Szarfa.
JEZYKOBCY |16.2 |+ Zzegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na
» powtarza zwroty w jezyku angiel- | skiego koniec zajec.
skim. Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladaja dwa filmy w jezyku polskim znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia), podsumowujace animacje z tygodnia 2. Zaczynaja takze przy-

gotowywac wydarzenie kulminacyjne zaplanowane na ostatni tydzien projektu. W ramach realizacji modutu jezyka obcego, podejmuja aktywnosci z Tabeli 3.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w trzecim tygodniu projektu

16.3

» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

skiego

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi, powtarzajagc rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
poczqtek zajec.

zaje¢ jezykowych, atakze wpro-

wadzania nowego stownictwa,
nauczyciel moze uzy¢ maskot-
ki-pacynki zwigzanej ztematem
projektu. W przypadku Projektu

GOSPODARSTWO moze to by¢ plu-
szowy pies o imieniu Topsy.

MODUL PP CEL g;liféli\(gY.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« witasie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.
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MODUL PP CEL SZ?E?(S-UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1 |« liczy do trzech po angielsku, Wyliczanka One, Two, Three Na pytanie What do you see? dzieci | Zatacznik 1, Wyliczanka One,
JEZYKOBCY |16.2 |« nazywa wybrane zwierzeta go-|Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly. Méwi: Sit down, | moga odpowiada¢ jednym wyra- | Two, Three.
16.3 spodarskie, please! Zacheca dzieci, aby policzyty do trzech.|zem np.: rooster. W takiej sytuacji

» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

Mowi: Let’s count. One, two, three. Prosi dzieci o po-
wtorzenie. Méwi: Repeat after me. Liczy ponownie
na palcach. Méwi: One, two, three. Dzieci powtarza-
ja za nauczycielem. Nastepnie skfada dtonie w lor-
netke, rozglada sie i pyta dzieci, co widzg. Méwi:
What do you see? Pokazuje dzieciom np. ilustracje
przedstawiajaca koze i prosi, aby ja nazwaty. Méwi:
What's this? Dzieci nazywajg zwierze. Nauczyciel
ponownie pyta, co dzieci widzag. Méwi: What do
you see? Nastepnie sam odpowiada na wczesniej
zadane pytanie. Méwi: I see a goat looking at you
(nauczyciel wskazuje na dzieci) and me (nauczyciel
wskazuje na siebie). Prosi dzieci o powtérzenie.
Mowi: Repeat. |see a goat looking at you and me.
Nauczyciel ponownie zacheca dzieci do liczenia.
Mowi: Repeat after me. One, two, three. Nastepnie
prosi, aby powtdrzyly pytanie o to, co widza. Méwi:
Repeat, powtdrzcie. What do you see? Pokazuje dzie-
ciom ilustracje kolejnego zwierzecia, np. konia.
Zacheca dzieci do powtdrzenia. Méwi: Repeat, ple-
ase. Powtérzcie. | see a horse looking at you (dzieci
wskazujg na nauczyciela) and me (dzieci wskazuja
na siebie). Dzieci powtarzaja, ilustrujac tres¢ rymo-
wanki gestem. Nauczyciel ponownie zacheca dzie-
ci do liczenia i odpowiadania na pytanie chérem.
W podobny sposdb nauczyciel powtarza z dzie¢mi
nazwy pozostatych zwierzat.

nauczyciel powtarza i rozszerza wy-
powiedz dziecka. Méwi: Yes, rooster.
I see a rooster looking at you and me.

llustracje  przedstawiajace
zwierzeta gospodarskie: ko-
nia, kaczke, swinie, koguta,
owce i koze.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 5.4 |+ nasladuje wybrane zwierzeta, Mieszkancy kurnika Do przyklejania doskonale nadaje |llustracja przedstawiajaca
JEZYKOBCY |16.1 |« nazywa wybrane zwierzeta po an- | Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel rozktada ilu- | sie blue-tack - masa mocujaca. kurnik.
16.2 gielsku, stracje przedstawiajaca kurnik. Méwi: This is a hen-

» odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

house. Kurnik. A henhouse. Przykleja do niej sylwete
przedstawiajaca koguta i pyta, kto mieszka w kurni-
ku. Méwi: Who lives in a henhouse? What's this? Dzieci
odpowiadaja na pytanie nauczyciela. Nastepnie na-
uczyciel prosi, aby dzieci zilustrowaty koguta gestem.
Mowi: Show me a rooster. Dzieci rozstawiajq szeroko
palce, ktada pionowo dtori nad gtowa. Nauczyciel
przykleja sylwete kury iwskazuje na nia. Pyta, kto
mieszka w kurniku. Méwi: Who lives in a henhouse?
What's this? Potwierdza odpowiedz dzieci. Mowi: Yes,
this is a hen. Zgina rece w tokciach, macha nimi, tak
jakby machat skrzydfami. Prosi dzieci o nasladowanie
i powtdrzenie. Mowi: Show me a hen. A hen. Dzieci
nasladuja kure ruchem. Nauczyciel prosi dzieci o po-
wtorzenie. Méwi: A hen. Please, repeat. A hen. Dzieci
powtarzaja. Nastepnie nauczyciel przykleja do ilu-
stracji sylwete przedstawiajaca kurcze i zacheca dzie-
ci do nazwania zwierzecia. Wskazuje je i prosi o na-
zwanie. Mowi: What's this? Jesli dzieci odpowiedza
w jezyku polskim, nauczyciel potwierdza i wprowa-
dza nazwe w jezyku angielskim. Méwi: Yes, a chicken.
This is a chicken. Prosi dzieci o powtdrzenie. Méwi:
Please, repeat. A chicken. Podskakuje w przysiadzie,
prosi dzieci o nasladowanie. Méwi: Show me a chic-
ken. Dzieci nasladuja. Nauczyciel wskazuje na ilustra-
cje. Moéwi: A rooster, a hen and a chicken live in a hen-
house. Mieszkajq w kurniku. They live in a henhouse.

Sylwety przedstawiajace ko-
guta, kure i kurcze.
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MODUL PP CEL I());IIEEIZI:(E\.(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 5.4 nasladuje wybrane zwierzeta, Zabawa w kurnik Wazne jest, aby w czasie zabawy |Zatagcznik 1, Piosenka Now,
MUZYKA 8.1 ilustruje stowa piosenki ruchem, |Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety w kregu. Méwi: | w kurnik nauczyciel kilkakrotnie | Let’s Stop.
JEZYKOBCY | 16.1 powtarza stowa piosenki w jezyku | Stand in a circle! Proponuje dzieciom wizyte w kurni- | (minimum 3 razy) powtarzat in-
16.3 angielskim, ku. Méwi: Let’s go to a henhouse. Trumaczy dzieciom, | strukcje np. Show me a hen, tak aby

reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

ze kurnik to dywan. Wskazuje na dywan i méwi:
A henhouse. Informuje dzieci, ze teren poza dywa-
nem nie jest juz kurnikiem. Staje poza obrebem dy-
wanu, kreci demonstracyjnie glowg w prawo i lewo.
Méwi: Not a henhouse.

Nauczyciel $piewa piosenke Now, Let’s Stop, ilustru-
jac jej tres¢ ruchem. Prosi dzieci, aby go nasladowaty.
Méwi: Follow me! Dzieci maszeruja wkoto dywanu,
nasladujac sposéb poruszania sie nauczyciela.
Walking, walking, walking, walking - dzieci ida wol-
nym, miarowym krokiem,

Hop, hop, hop - dzieci podskakuja,

Running, running, running - dzieci biegna,

Now, let’s stop — dzieci zatrzymuja sie, a nastepnie
wchodza na dywan.

Nauczyciel informuje dzieci, ze znajduja sie w kurni-
ku. Méwi: We are in a henhouse. Zadaniem dzieci jest
wykonywanie polecen nauczyciela inasladowanie
ptakéw w kurniku. Nauczyciel prosi, aby dzieci na-
sladowaty kure. Méwi: Show me a hen. Dzieci ma-
chaja zgietymi w fokciach rekami, nasladujac kure.
Nauczyciel wydaje kolejne polecenia ipowtarza
z dzie¢mi nazwy kolejnych zwierzat.

dzieci w trakcie zabawy miaty moz-
liwos¢ ostuchania sie z jezykiem an-
gielskim.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 16.1 nazywa wybrane zwierzeta po an- | Zwierzeca rodzina llustracje  przedstawiajace
16.2 gielsku, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly. Méwi: Sit down! rodziny nastepujacych zwie-

nazywa wybranych cztonkéw ro-
dziny po angielsku,

reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

Rozktada w rzedzie ilustracje przedstawiajace kure
i koguta, a pod nimi ilustracje przedstawiajaca kur-
cze. Catos¢ tworzy trojkat. Wskazuje na ilustracje
przedstawiajacg kure iprosi ojej nazwanie. Pyta:
What's this? W ten sam sposéb zacheca dzieci do
nazwania pozostatych zwierzat: koguta i kurczecia.
Nastepnie wskazuje na trzy ilustracje, informujac
dzieci, ze to rodzina. Méwi: This is a family, rodzina,
a family. Wskazuje na koguta i méwi: daddy. Wska-
zuje na kure i méwi: mummy. Wskazuje na kurcze
i méwi: baby. Wskazuje na wszystkie trzy ilustracje
i méwi: This is a family. Nauczyciel ponownie nazy-
wa czlonkéw rodziny iprosi dzieci o powtdrzenie.
Méwi: Repeat. Mummy, daddy, baby. Dzieci powta-
rzaja za nauczycielem.

Nastepnie nauczyciel pokazuje dzieciom ilustracje
przedstawiajaca konia i pyta, jakie to zwierze. Méwi:
What'’s this? Dzieci odpowiadaja. Pokazuje ilustracje
przedstawiajacg klacz, ogiera izZrebie. Méwi: This
afamily. Zacheca dzieci do nazwania cztonkéw ro-
dziny. Wskazuje kolejno na zwierzeta iprosi, aby
dzieci powtdrzyly za nauczycielem. Méwi: Repeat
after me! Mummy, daddy, baby. Dzieci powtarzaja.
W podobny sposéb nauczyciel moze zachecic¢ dzieci
do nazywania cztonkéw innych zwierzecych rodzin.

rzat: kon, kaczka $winia, ko-
gut, owca.
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MODUL PP CEL g;il:;?(g:{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.1 | wskazuje rodziny zwierzat gospo- | Rozpoznawanie zwierzecych rodzin Wystarczy, jesli dzieci odpowiedza: | llustracje  przedstawiajace
16.2 darskich, Nauczyciel rozktada na dywanie po dwie ilustracje | family, not a family. Na tym etapie | rodziny nastepujacych zwie-
» nazywa wybrane zwierzeta po an- | zwierzat, np. kure ikurczaka lub po trzy np. konia, | nauki nie nalezy wymagac od dzie- | rzat: kon, kaczka $winia, ko-
gielsku, owce i kure. Wskazuje na grupe zwierzat i pyta dzie- | ci, aby odpowiadaty catlym zdaniem. | gut, owca.
» odpowiada na proste pytania za-|ci, czy to rodzina. Méwi: A family or not a family? Is this
dane w jezyku angielskim. a family or not a family? Dzieci odpowiadajg na pytanie
nauczyciela. Jesli ilustracja przedstawia rodzine, na-
uczyciel wskazuje kolejno nailustracje i prosi o nazwa-
nie cztonkéw rodziny. Méwi: Is this mummy or a baby?
MUZYKA 8.1 |« ilustruje stowa piosenki gestem, |Piosenka Now, Let’s Stop Zafgcznik 1, Piosenka Now,
JEZYKOBCY |16.2 |« $piewa piosenke w jezyku angiel- | Nauczyciel proponuje w jezyku polskim, aby dzie- Let’s Stop.
16.3 skim, ci opuscity kurnik. Prosi, aby ustawity sie w kregu:
« reaguje na proste polecenia wyda- | Stand up and make a circle! Nauczyciel $piewa pio-
wane w jezyku angielskim. senke Now, Let’s Stop, ilustrujac jej tre$¢ ruchem.
Zob.Tabela 3 lub Zatacznik 1.
Tym razem na stowa ,now, let’s stop” nauczyciel za-
trzymuje sie, spoglada na dzieci i demonstracyjnie
schodzi z dywanu. Prosi, aby dzieci zrobity to samo.
Méwi: Follow me! Let’s leave the henhouse. Macha
reka na pozegnanie. Méwi: Bye, bye henhouse. Dzieci
nasladuja nauczyciela i réwniez schodza z dywanu.
MATEMATYKA | 4.2 |« grupuje zwierzeta gospodarskie |Find families Na tym etapie nauki nie nalezy wy- | Zalgcznik 2, Karta pracy nr 2.
JEZYK OBCY |16.2 w rodziny, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty przy stolikach. | maga¢ od dzieci, aby odpowiada-
« rysuje kredka, Méwi: Sit at your tables! Prosi dzieci, aby zakreslity |ty catym zdaniem. Wystarczy jesli|Zestaw kredek na kazdym

odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

zwierzeta, ktére naleza do tej samej rodziny. Nauczy-
ciel rozdaje karty pracy i moéwi: Please circle animal fa-
milies. Find families. Prosi w jezyku polskim, aby dzieci
zaznaczyly kazda rodzine innym kolorem. Podczas
gdy dzieci zakreslaja zwierzeta tego samego gatun-
ku, nauczyciel podchodzi do poszczegélnych dzieci
i prosi, aby odpowiedziaty na jego pytanie. Wskazuje
nawybrang ilustracje i pyta: What's this? lub What ani-
mals do you like? Moze tez wskazac na koguta i kure
i zapytac, czy to rodzina: Is this a family or not a family?

wymienig zwierzeta. Jezeli dziecko
nazwie zwierzeta w jezyku polskim,
nalezy je pochwali¢, np. powiedzie¢
Super i uzupetni¢ wypowiedz dziec-
ka w j. angielskim, moéwiac np.: This
is mummy lub This is a family, po to,
aby dziecko miato mozliwos¢ ostu-
chania sie z jezykiem angielskim.

stoliku.
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MODUL PP CEL g;i'é?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |+ Zegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na

» powtarza zwroty w jezyku angiel-
skim.

skiego

Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

koniec zajec.

>

TYDZIEN 4

W czwartym tygodniu projektu dzieci podsumowuja zdobyte doswiadczenia i przygotowujg oraz organizujg wydarzenie kulminacyjne. Jest to takze okazja, aby wtaczy¢ w to

wydarzenie elementy jezyka angielskiego. Dzieci ogladaja takze dwa filmy w jezyku angielskim, ktére w wersji polskiej obejrzaty w 3. tygodniu projektu. Nauczyciel korzysta z Tabeli 4

w celu realizacji zadan zwigzanych z modutem jezyka obcego.

Tabela 4. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w czwartym tygodniu projektu

16.3

» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

skiego

Nauczyciel wita sie zdzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
poczqtek zajec.

zaje¢ jezykowych, atakze wpro-

wadzania nowego stownictwa,
nauczyciel moze uzy¢ maskot-
ki-pacynki zwiazanej ztematem
projektu. W przypadku Projektu

GOSPODARSTWO moze to by¢ plu-
szowy pies o imieniu Topsy.

MODUL PP CEL IC));EIZI:(%Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« witasie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(S:UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« odgaduje tres¢ ukrytego obrazka, | Guess what? llustracje  przedstawiajace
» nazywa wybrane zwierzeta w je-|Zob. Tabela 2. zwierzeta gospodarskie: ko-
zyku angielskim. nia, kaczke, swinie, koguta,
owce i koze.
Czyste kartki papieru zwy-
cietymi w r6znych miejscach
otworami. Otwory moga
mie¢ ksztatty np. trojkatow,
kwadratéw, prostokatéw,
okregéw.
RUCH 5.4 |« ilustruje stowa piosenki gestem, |Piosenka: Let’s Go to The Farm Dzieki powtérzeniu niektérych | Zatacznik 1, Piosenka Let’s Go
MUZYKA 8.1 |« nasladuje ruchy nauczyciela, Zob.Tabela 1 lub Zatacznik 1. aktywnosci dzieci szybciej oswa-|to The Farm.
JEZYKOBCY |16.2 |« powtarza stowa piosenki w jezyku jaja sie znowym stownictwem.
16.3 angielskim, Zabawy powtérzone w kolejnych
 reaguje na proste polecenia wyda- tygodniach mozna modyfikowad
wane w jezyku angielskim. poprzez rozszerzenie stownictwa,
dostosowujac je do danej grupy.
MATEMATYKA | 13.1 |« liczy do trzech po angielsku, Wyliczanka One, Two, Three Na pytanie What do you see? dzieci | Zatgcznik 1, Wyliczanka One,
JEZYKOBCY |16.2 |« nazywa wybrane zwierzeta go-|Zob.Tabela 3. moga odpowiadac¢ jednym wyra- | Two, Three.
16.3 spodarskie, zem, np.: rooster. W takiej sytuacji
» powtarza stowa rymowanki w je- nauczyciel powtarza wypowied? |llustracje  przedstawiajace
zyku angielskim. dziecka irozszerza ja. Moéwi: Yes, |zwierzeta gospodarskie: ko-
arooster. |see arooster looking at|nia, kaczke, $winie, koguta,
you and me. owce i koze.
RUCH 5.4 |« nasladuje ruchem wybrane zwie- | Zabawa Mr Crocodile Niebieska szarfa.
JEZYK OBCY | 16.1 rzeta, Zob. Tabela 2.
16.2 |« nazywa wybrane zwierzeta po an-
gielsku,

 reaguje na proste polecenia wyda-
ne w jezyku angielskim.
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MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« wskazuje btedne nazwy zwierzat | A clever parrot llustracje  przedstawiajace
w jezyku angielskim, Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w madra zwierzeta gospodarskie: ko-
« reaguje na proste polecenia wyda- | papuge. Méwi: Let’s play a clever parrot. Wyjasnia im nia, kaczke, swinie, koguta,
wane w jezyku angielskim. w jezyku polskim, Zze bedzie kolejno pokazywat im owce, koze, kure i kurcze.
ilustracje przedstawiajgce zwierzeta gospodarskie
i nazywat je. Jedli ilustracja jest zgodna z tym, co na-
uczyciel méwi, to dzieci powtarzajg nazwe zwierzecia
za nauczycielem. Jesli jednak nauczyciel pokaze np.
ilustracje przedstawiajaca konia, a powie np., ze to
kogut, to dzieci nie powtarzaja za nauczycielem, tylko
przyktadajg palec wskazujacy do ust i nic nie méwia.
Nauczyciel pokazuje ilustracje przedstawiajaca kure.
Méwi: Sheep. Dzieci przyktadaja palec wskazujacy
do ust i nie powtarzajg za nauczycielem. W podobny
sposob nauczyciel pyta o kolejne zwierzeta.
JEZYKOBCY |[16.1 |« wskazuje zwierzeta nazwane|Run to a horse! Jesdli pogoda jest tadna, zabawe naj- | llustracje  przedstawiajace
16.2 przez nauczyciela w jezyku angiel- | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie|lepiej jest przeprowadzi¢ na placu |zwierzeta gospodarskie: ko-

skim,
« reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Poka-
zuje dzieciom kolejno ilustracje i prosi, aby nazwaty
przedstawione na nich zwierzeta. Pyta: What’s this?
Potem rozwiesza ilustracje zwierzat gospodarskich
na scianach. Prosi, aby dzieci wykonywaly jego po-
lecenia. Informuje dzieci w jezyku polskim, ze ich za-
daniem jest podbiec do ilustracji, ktéra przedstawia
podane przez nauczyciela zwierze. Nauczyciel méwi:
Run to a horse! Dzieci biegng i stajg obok ilustracji,
ktéra przedstawia konia. Nauczyciel chwali dzieci.
Mowi: Well done. That's a horse. Prosi, aby dzieci z po-
wrotem usiadly w kregu. Mowi: Please, sit in a circle.
Nastepnie wydaje kolejne polecenie. Méwi: Run to
arooster! Dzieci wykonuja polecenie nauczyciela -
biegnag w kierunku ilustracji przedstawiajacej kogu-
ta. W podobny sposéb nauczyciel powtarza z dzie¢-
mi nazwy pozostatych zwierzat.

zabaw.

nia, kaczke, $winie, koguta,
owce, koze, kure i kurcze.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 16.1 wskazuje rodziny zwierzat gospo- | Rozpoznawanie zwierzecych rodzin Wystarczy, jesli dzieci odpowiedza: | llustracje  przedstawiajace
16.2 darskich, Zob. Tabela 3. family, not a family. Na tym etapie | rodziny nastepujacych zwie-
nazywa wybrane zwierzeta po an- nauki nie nalezy wymagac od dzie- | rzat: kon, kaczka $winia, ko-
gielsku, ci, aby odpowiadaty catym zdaniem. | gut, owca.
odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.
JEZYKOBCY |16.4 oglada film w jezyku angielskim, |Dwa filmy w jezyku angielskim: TUTORIALE Gdyby dzieci nie rozumiaty pew-|Projekt =~ GOSPODARSTWO,

wskazuje fragmenty filmu, ktére
s niezrozumiate.

W czwartym tygodniu projektu nauczyciel moze wy-
korzystac¢ dwa filmy podsumowujace, ktére w wersji
polskiej dzieci obejrzaty w 3 tygodniu trwania dane-
go projektu. Animacje oraz tresc filmu s takie same,
jak w przypadku wersji polskiej, jednak nagranie jest
wykonane w jezyku angielskim. Dzieki powtérzeniu
w filmach stéw pojawiajacych sie w projekcie, dzieci
ostuchuja sie zjezykiem angielskim, jego dzwieka-
mi i strukturami, co wptywa pozytywnie na proces
przyswajania jezyka obcego.

Dzieci, zaproszone przez nauczyciela przed tablice
multimedialng, siadaja na dywanie i wspdlnie ogla-
daja film.

nych znaczen, nauczyciel moze
film zatrzymac i wyjasni¢ znaczenie
stow.

Nalezy pamieta¢ otym, aby ilos¢
czasu spedzonego przez dzieci na
aktywnym uczeniu sie byta zrow-
nowazona i dostosowana do czasu
spedzonego na aktywnosci fizycz-
nej, grach oraz zabawach, atakze
zgodna z zasadami podstawy pro-
gramowej.

3-latki, Film AiB, wersja an-
gielska.
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CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

JEZYK

1.3
34

« ocenia wiasne umiejetnosci,
» opowiada o swoich dokonaniach.

Samoocena: staly element zajec z jezyka angiel-

skiego

Przed zakonczeniem ostatniego tygodnia danego

projektu dzieci oceniajg umiejetnosci nabyte pod-

czas zajec¢ zjezyka angielskiego. Odbywa sie ona

przy uzyciu Karty Samooceny.

Na poczatku nauczyciel musi wyjasni¢ dzieciom zna-

czenie gestéw umieszczonych na karcie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom Karty Samooceny i pro-

si, aby pokolorowaty kciuk uniesiony w gore, jesli

zgadzajg sie, lub kciuk skierowany w dot jedli nie

zgadzajg sie z okreslonym zdaniem.

Nauczyciel odczytuje poszczegélne zdania w jezyku

polskim i pozostawia dzieciom czas na pokolorowa-

nie rysunkéw.

Zdania odczytane przez nauczyciela w Projekcie Go-

spodarstwo:

1. Potrafie przedstawic sie w jezyku angielskim.

2. Potrafie wymieni¢ w jezyku angielskim kilka nazw
zwierzat gospodarskich.

3. Potrafie zaspiewac piosenke Let’s Go To The Farm
lub Now, Let’s Stop.

Karty samooceny dzieci wraz ze
zdaniami  twierdzacymi mozna
omowi¢ podczas spotkan zrodzi-
cami, zachecajac ich do rozmowy
z dzie¢mi na ten temat.

Znaczenie symbolu kciuka mozna
wyttumaczy¢ podczas codziennych
zaje¢ zjezyka angielskiego. Kciuk
skierowany w goére oznacza praw-
de lub zgode na dane twierdzenie,
natomiast kciuk skierowany w dét
oznacza nieprawde lub brak zgody.
Na przyktad nauczyciel méwi: I like
bananas. Dzieci podnoszg kciuk
do gory jesli tez lubig banany, albo
kciuk w dot jesli banandéw nie lu-
bia. Inne przyktadowe zdania: / can
jump.  have got a dog.

Podczas wypetniania kart warto
zacheci¢ dzieci do dzielenia sie
swoimi spostrzezeniami zinnymi
dzie¢mi.

Zafgcznik 3, Karta Samooce-
ny.

JEZYK OBCY

16.2

» zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza zwroty w jezyku angiel-
skim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego

Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Teksty wierszy i piosenek

Rymowanka na poczqtek zaje¢ (autor: Aleksandra Leonczyk)
Hello kids
Hello, hello
It's English time
Let’s go!

Rymowanka na koniec zaje¢ (autor: Aleksandra Leonczyk)
Goodbye children, bye!
Thank you, teacher, bye, bye, bye!

Rymowanka Clap Them, Clap Them, Clap Them So
Clap them, clap them, clap them so
Clap them high
Clap them low
Clap them left
Clap them right
Clap them out of sight

Wyliczanka One, Two, Three (autor: Anna Dominska)
One, two, three
What do you see?
I seea ... looking at you and me.

Piosenka Let’s Go To The Farm
Horse, horse, horse
Duck, duck, duck
Pig, pig, pig
Rooster, rooster, rooster
Sheep, sheep, sheep
Goat, goat, goat
Let’s go to the farm
| see a cow, wow
Wow, it's a cow.

Piosenka Now, Let’s Stop
Walking 4x
Hop 3x
Hop 3x
Running 3x
Running 3x
Now, let’s stop 2x

Karta pracy nr 1. Zadaniem dzieci jest pokolorowanie sylwetek zwierzat gospodarskich: konia, $wini, koguta, owcy, kaczki i kozy. (Karta pracy znajduje sie na koricu scenariusza).

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy

Karta pracy nr 2. Zadaniem dzieci jest zakre$lenie identycznym kolorem zwierzat gospodarskich tego samego gatunku. (Karta pracy znajduje sie na koricu scenariusza).

Karta Samooceny znajduje sie na koricu scenariusza.

ZALACZNIK 3. Karta Samooceny
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