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Projekt: WODA (WODA WOKOL NAS)
Grupa wiekowa: 4-latki

StOWNIK

Cele ogdlne:

Ui\'\

MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

e rozwijanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Woda;

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zjawiskami atmosferycznymi;
e opanowanie nazw opaddw atmosferycznych;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.

Bank stéw to zestaw kart, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, jednak ikony pozostajg w niej odkryte.
Wybér stownika odbywa sie na poziomie platformy, po nacisnieciu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku
stéw sg identyczne dla danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stdwek rdznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim

lub angielskim.

W ikonach wykorzystano gtdwnie grafike pochodzacg z animacji. Obrazy przedstawiajg zazwyczaj elementy pojawiajgce sie zaréwno w scenkach, jak i
filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY DZIAtANIA DZIECKA SEtOWO POLSKIE — StOWO ANGIELSKIE
DZIECKO: WERSJA POLSKA — WERSJA
ANGIELSKA
o Dokona wyboru wersji e Dziecko wybiera wersje jezykowg z poziomu woda water
jezykowej naciskajac na platformy, naciskajgc odpowiednig ikone z flaga.
odpowiednig ikone z flaga. e Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon, dziecko l6d ice
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o Woybierze ikone w zestawie 9

dokonuje wyboru elementu przez nacisniecie ikony,

przeciwdeszczowa

Snieg snow
grafik. styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane
e  Wystucha nazw poszczegdlnych stowo. deszcz rain
elementow. Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i
e Powtdrzy odpowiednio hazwy powtarzania stowa. chmura cloud
polskie lub angielskie. Dziecko moze cofngé¢ sie do poziomu platformy i ]
wybraé polskg wersje jezykowa, jesli zrozumienie kostka lodu ice cube
znaczenia ikony jest dla niego zbyt trudne. platek éniegu snowflake
para wodna steam
kropla deszczu raindrop
parasol umbrella
kalosze wellingtons
kurtka .
raincoat

basen swimming pool
fale waves
wanna bathtub
woda gazowana fizzy water
woda niegazowana still water
szczoteczka do zebow toothbrush
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zachecié dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w
pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom przejsé¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy, mozna skorzysta¢ z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych
wydawcéw. Dziatanie to jest zalecane szczegdlnie wtedy, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

5. Grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtdwnie z animacji. Osadzenie ich nazw w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dobrze jest, jesli dzieci korzystajg z banku stéw w koncu 1 tygodnia projektu, oraz w drugim, trzecim, a takze czwartym
tygodniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

GRA — HOPSCOTCH

Cele ogdlne:

e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Woda;
e poznanie nazw elementéw otoczenia i wyposazenia wnetrz;
e opanowanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hopscotch (pol.: gra w klasy)

Opis grafiki

Za wzér dla tego formatu gry jezykowe] postuzyta popularna wsérdd dzieci gra znana z zabaw na swiezym powietrzu lub w sali gimnastycznej, czyli gra w
klasy. Ttem gry jest plac zabaw przed domem. W kratkach/ kafelkach znajduja sie obrazki z animacji. Nad pierwszg kratkg z napisem START pojawia sie
Tadek. Aby rozpoczgé gre, nalezy nacisngc¢ przycisk znajdujacy sie ponizej schematu gry - strzatke, a dzieci styszg wtedy pierwsze stowo. Ich zadaniem jest
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nacisniecie ikony reprezentujacej ustyszany wyraz. Kazde kolejne nacisniecie strzatki uruchamia nagranie audio opisujace ikony z nastepnych poziomdw
schematu. Wybrany element uwypukla sie, jezeli jest poprawny, i stychac , Correct!” (pol.: dobrze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie
wybrany, stychac ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki z poziomdw wyzej nie skutkuje zadng reakcja, tj. nie ma komentarza czy
podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowg ikone, pozostate kratki w rzedzie stajg sie klikalne i po ich nacis$nieciu stychaé¢ nazwe poszczegdlnych
elementdow. Dzieci majg mozliwo$¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna
Sciezka zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SLOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze ikone naci$niecie strzatki znajdujacej sie ponizej ikony START; table stot
rozpoczynajaca powtdrzenie ustyszanego stowa;
gre. _ wybranie ikony przedstawiajgcej element, ktérego nazwe podano; chair krzesto
v' Wystuchai nacisniecie ikony z prawidtowym elementem;
poyvt(')rzy nazwe wystuchanie i powtdrzenie kolejnego stowa po nacisnieciu strzatki; cupboard <zafka kuchenna
zre';z:ﬁzego wybér odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu;
v Naciénie ikone 2 przejscie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami. fridge lodéwka
grafika, ktorej
nazwe podano. lamp lampa
v' Powtdrzy
kolejne nagrane sink zlewozmywak
stowa i wybierze
odpowiednie curtain zastona
ikony.
window okno
pot garnek
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oven piekarnik

tap kran

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy zapewni¢ dzieciom mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty one dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

2. Zaleca sie umozliwienie dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon na podstawie ustyszanego
nagrania.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywac przejscia na kolejne poziomy schematu, jesli poczagtkowo jest
to dla nich zbyt trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do zabawy grg w domu.

5. W przypadku problemdéw z wymowa lub znaczeniem stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych,
aby utatwié dzieciom zapamietywanie tych znaczen. Jest to krok zalecany przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

GRA - PUZZLE

Cele ogdlne:
e poznanie stownictwa zwigzanego z tematem Czfowiek - codzienne czynnosci;
e poznanie nazw os6b, produktdéw i obiektéw zwigzanych z wykonywaniem codziennych czynnosci;
e rozwijanie umiejetnosci uzupetniania ksztattéw i figur;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Puzzle (pol.: uktadanka, puzzle)

Opis grafiki:
Na ekranie wyswietla sie uktadanka z puzzli, sktadajaca sie z 20 elementdw. Ekran jest pusty o neutralnym tle, z biatym prostokgtem po $rodku, puzzle
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znajduja sie wokot niego i czesciowo na nim (patrz: zatagczona grafika, Projekt CZLOWIEK, 4-latki). Dziecko uktada kilka scen. Przedstawiajg one rézne
czynnosci — np. odkrecanie wody, szczotkowanie zebdw, itd. Po utozeniu catego obrazka stychaé zdanie w jezyku angielskim, wedtug kolejnosci ponizej.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v" Wybranie i wybranie fragmentu uktadanki i utozenie go w srodkowej czesci ekranu; Basia is turning on the | Basia odkreca wode.
przesuniecie wybieranie kolejnych fragmentéw puzzli i przecigganie ich na ekran water.
fragmentu gtéwny;
uktadanki. dopasowanie ksztattéow puzzli; Basia is putting the Basia naktada paste
v Wybran.ie i_ dopasowanie elementéw graficznych puzzli; toothpaste on the na szczoteczke.
przesuniecie utozenie sceny lub obrazka;
kolejnycrj wystuchanie nazwy przedstawionego elementu; brush.
elementqw powtorzenie nazwy tego elementu; Basia is brushing her Basia szczotkuje
ukfadanki. ponowne naci$niecie obrazka i wystuchanie nazwy;
v Dlopasor{anle nacisniecie przycisku w prawym dolnym rogu ekranu — utozenie kolejnej teeth. 2gby.
v E::;?esi\g' scenki. Basia is rinsing her Basia przeptukuje
ukoriczonego mouth. usta.
obrazka. — . . —
v Wystuchanie Basia is cleaning the Basia czysci
nazwy washbasin. umywalke.
ukazanego na
nim obiektu.
v' Powtérzenie
tej nazwy.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z gra, aby mdc oswoic sie z jej dziataniem i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej podczas samodzielnego uktadania puzzli.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im przeciggac¢ elementy puzzli na srodek ekranu, jesli jest to dla nich
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poczatkowo zbyt trudne.

4. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy uktadanka w domu.

5. W przypadku probleméw z wymowg stéwek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby dodatkowo przeéwiczy¢
nazwy obiektéw i osob.

GRA - MEMORY

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Woda;
® poznanie nazw czynnosci towarzyszacych myciu zebdw;
® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 16 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a wowczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: , Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie: ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.
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niej elementu i

odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 16 elementéw;

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 16 kart; turn on the water odkre¢ wode
w zestawie 16 ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
kart. ® wybranie kolejnej karty; .
v Odstucha nazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; rinse your toothbrush | przeptucz
ukazanego na ® nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor nie byt poprawny; szczoteczke
[ ]
[ ]

powtorzy ja.

v Nacisnie kolejng
dowolnie
wybrang karte w
zestawie.

v Powtodrzy
ustyszane stowo.

v/ Odkryje kolejna
karte.

v/ Odnajdzie
wszystkie pary
elementéw w
zestawie 16
kart.

ponowne rozpoczecie gry.

turn off the water

zakre¢ wode

put the toothpaste on
the brush

natéz paste na

szczoteczke

brush your teeth

wyszczotkuj zeby

fill in the cup

odkreé wode i
napetnij kubek

rinse your mouth

przeptucz usta

clean the washbasin

wyczys¢ umywalke

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze pozna¢ jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy

interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym




@] KAPITAL LUDZKI Ziziay
U . _

zestawie 16 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemdéw z wymowag stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

TUTORIAL A

Do you know why it rains? We are going to find out in a minute. Look! Water is heated up in the pot. It’s getting hotter and hotter. When we heat up
water, it starts to turn into steam. We say it evaporates. The cloud floating above the pot is called steam.

The same thing happens in nature. When the sun shines and when it’s warm, water from rivers and lakes changes into steam. The steam floats up in
the air. Up there, the steam gets colder and changes back into small drops of rain. The drops are very small and light. That’s why they can stay up in the air.
Specks of dust float in the air, too. They mix with the drops of water. In this way, clouds are formed. The drops which form clouds mix with other drops.
They get bigger and bigger. When they’re big and heavy they fall down. Then we can see them: it rains.

When it rains, small and big puddles are formed on the ground. Do you know what happens to the water from puddles?

TUTORIAL B

Do you remember what snow is and how it’s formed? When the sun shines and it’s warm, water from rivers and lakes changes into steam. The
steam floats up in the air. Up there, the steam gets colder and changes back into small drops of rain. Specks of dust also float in the air. They mix with the
drops of water. Thus, clouds are formed. The drops which form clouds mix with other drops. They get bigger and bigger... But they don’t form the rain

because...
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Look at the thermometer! It’s getting cold. The drops of water in the cloud change into small ice crystals; they freeze. Do you remember how Basia
made ice cubes? Water in the ice-tray froze. It changed into ice. Why? Because it was very cold in the freezer. So how is snow formed? Look! The small ice
crystals, which formed a cloud, fall down. Then they mix with other crystals. They all form tiny beautiful stars. This is snow.
Snow falls from grey, low clouds. It’s difficult to find two identical snowflakes. Look! All the stars have six arms. One, two, three, four, five, six.

Although all snowflakes have six arms, each of them is different and unique. What else do you know about snow?



