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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO
Projekt: LABORATORIUM (MATERIALY)
Grupa wiekowa: 3-latki
StOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczagcym tematu Materiaty;

e opanowanie umiejetnosci rozpoznawania przedmiotdéw wykonanych z réznych materiatéw;

e rozwijanie umiejetnosci wyodrebniania cech tych materiatéw;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ,kafelkow”, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, jednak w tym przypadku karty pozostajg
odkryte. Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej, ktére symbolizuje od powiednio flaga polska lub brytyjska. Grafiki w
obu wersjach banku stéw s3 identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie nagrania stowek, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub
angielskim.
lkony zawierajg przede wszystkim grafiki wykorzystane w animacjach. Przedstawione na nich obrazki to elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po
kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY StOWO POLSKIE — StOWO ANGIELSKIE —
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
o  Wybierze e Dziecko wybiera polska lub angielskg wersje jezykowg z poziomu platformy.
wersje jezykowa e Po pojawieniu sie zestawu szesSciu ikon, dziecko naciska wybrany element i styszy metal metal
naciskajagc  na jego nazwe.
odpowiednia e Dziecko powtarza ustyszane stowo. szkto glass
ikone. e W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie
e Wybierze ikong stowa. plastik plastic
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w zestawie 6 e Jedli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie jest w stanie zrozumieé g g
grafik. znaczenia angielskiego stowa, moze cofngc sie do poziomu platformy i wybraé rewno woo
e Odstucha nazwy polska wersje jezykowa, co utatwi petne zrozumienie znaczenia ikony.
poszczegdlnych guma rubber
elementéw.
e Powtdrzy nazwy
polskie lub gumowa kaczka rubber duck
angielskie.
krzesto chair
stot table
lalka doll
klocki building blocks
klucz key
okno window

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty najpierw grupowo, a nastepnie indywidualnie.

1.
2.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, zaleca sie skorzystanie z polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w
pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomdc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych
stownikdéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcoéw, w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtdwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac z banku stow zaréwno w koricu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu.
Czestotliwosé powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.
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OPIS GIER JEZYKOWYCH

GRA HIDDEN OBJECTS

Cele ogdlne:
e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Materiaty;
e poznanie nazw przedmiotdw wykonanych z réznych materiatéw;
e opanowanie umiejetnosci odnajdywania i dopasowania podobnych do siebie przedmiotow;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)

Opis grafiki

Ttem gry jest scena przedstawiajgca pokdj. W dole ekranu widnieje trzynascie elementéw/grafik, po nacisnieciu ktérych stychaé¢ nagrang angielskg nazwe. Dziecko
odszukuje wybrane szczegdty zawarte w scenie gtdwnej uzywajac kursora lub przesuwajgc palec po powierzchni ekranu tablicy. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa,
ktora powieksza przedmioty. Podczas przesuwania palcem po grafice, elementy z dolnego paska ekranu uwypuklajg sie. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki, obok
danego stéwka pojawia sie zielony haczyk (V). Jesli dziecko Zle dopasuje dany element, wraca on na miejsce w dole ekranu. Stychaé nagrany zwrot , Try again” (pol.: sprébuj
ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementdéw pojawiajg sie gratulacje po angielsku, tj. ,,Congratulations!” (pol.: gratulacje).

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v" Wybierze ikone z e nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu; .
dolnego paska e wystuchanie nazwy przedmiotu; desk biurko
ekranu. e odszukanie na ekranie gtdwnym elementéw zawartych w dole ekranu; chair krzesto
V' Odstucha nazwy e przeciggniecie elementéw — dopasowanie ikon z dolnego paska ekranu do obrazkéw
przedmiotéw. w scenie gtownej; bed tézko
v’ Powtdrzy te e po odszukaniu i dopasowaniu przez dziecko dwdch takich samych przedmiotéow w
nazwy. dolnym pasku ikon pojawia sie zielony haczyk (V); wardrobe szafa
v' Przesunie ikone z e po odszukaniu wszystkich elementéw stychaé gratulacje w jezyku angielskim oraz
bookcase regat
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dolnego paska brawa; .
. . T . < . toys zabawki
ekranu w e gre mozna przejs¢ ponownie po nacisnieciu przycisku POWROT w prawym gérnym
odpowiednie rogu ekranu. building blocks klocki
miejsce w scenie
gtowne;. bucket wiaderko
ball pitka
doll lalka
teddy mis
car samochodzik
lorry ciezaréwka

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zajec¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych turach gry.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywaé wyboru ikon, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4. Dobrze jest zachecic¢ dzieci do samodzielnego korzystania z gry podczas zabawy w domu.
5. W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych, aby dodatkowo poméc dzieciom w powtarzaniu
stowek.
GRA MEMORY
Cele ogdlne:

® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Zabawki;

® poznanie nazw zabawek;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;
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e rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktora jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu umieszczone sg
karty — kafelki — zawierajgce ilustracje, jednak s one zakryte. Na ekranie widnieje 12 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem. Dziecko przyciska wybrane pole,
a wowczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrdécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane
dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie
odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz
gratulacje (,,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikonew | @ naci$niecie dowolnej ikony w zestawie 12 kart; building blocks klocki
zestawie 12 kart. ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
v Odstucha nazwe e wybranie kolejnej karty;
ukazanegonaniej | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; teddy mis
elementu i ® nacisniecie kolejnych kart, jesli wybér nie byt poprawny;
powtdrzy j3. o odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 12 elementéw;
v Naciénie kolejna ® ponowne rozpoczecie gry. car samochdd
dowolnie wybrang
karte w zestawie.
v Powtérzy doll lalka
ustyszane stowo.
v Odkryje kolejng
karte. bucket wiaderko

v/ Odnajdzie
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wszystkie pary lorry ciezarowka
elementéw w
zestawie 12 kart.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zajec¢ w przedszkolu dzieci powinny mieé¢ mozliwos¢ eksperymentowania z gra, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym zestawie 12 kart.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.
W przypadku probleméw z wymowg stdwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikdéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom
zapamietywanie brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

vk wnN

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Laboratorium,;
® poznanie nazw zabawek i elementéw otoczenia;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 7 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca ponowne przejscie
gry umieszczona jest w prawym gornym rogu ekranu. W srodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajgcy na rozpoczecie gry. Nacis$niecie go powoduje pojawienie sie
w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go
uruchamia nagranie audio i stycha¢ jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w $rodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wowczas jednak brakuje
jednej ikony, ktorg nalezy wskazaé wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest wybdr identycznego obrazka sposrdd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do
rzedu w Srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujacego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety, wiaderka,
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samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gdérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpocza¢ gre ponownie, naciskajac
przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA

DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikone ® nacidniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw; chair krzesto
z dolnego paska e nacidniecie trojkatnej ikony START w srodku ekranu;
ekranu. e zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; table stot

v Odstuchanazwy | e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajgcym sie
przedmiotéw. rzedzie; key klucz

v Powtdrzy te ® przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementow w
nazwy. srodkowej czesci ekranu; doll lalka

v ZaPamigta ikqny ° zeb.ranie. ikonek w Iewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w jezyku bucket wiaderko
pojawiajgce sie angielskim oraz brawami.
w $rodku lorry ciezaréwka
ekranu.

v Wybierze rubber duck gumowa kaczka

brakujaca ikone
z dolnego paska
ekranu.

v/ Przesunie jgw
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowad z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

ukhwnN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku probleméw z wymowag stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikdéw internetowych.
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TUTORIAL A

We are surrounded by different objects. Have you ever wondered what they’re made of? Look! This is a shelf. There are many books here. How
come the shelf doesn’t break? All these books are very heavy. The shelf is made of wood. Wood is very tough, so heavy things can be put on it. Many things
are made of wood. Have a look. Tables and chairs are made of wood. Toys, too, are made of wood: these building blocks, and this peg doll. Rulers are made
of wood too. On the walls of many houses there are wooden picture frames.

What are these objects made of? They’re made of plastic. Plastic may be hard or soft. Look! When you press the doll with a finger, it bends a little.
It's soft. However, this block is made of hard plastic. It can’t be crushed easily.

And which objects are made of glass? Bottles, vases and jars are made of glass. Look what’s happened. Basia’s knocked a glass off the table. Glass is

very brittle so it’s shattered. Be careful! There’s broken glass on the floor. Don’t cut yourself!

TUTORIALB

What is a balloon made of? A balloon is made of rubber. So, it can be stretched and inflated. The band that Basia tied the sack of candies with is also
made of rubber. Wellies are also made of rubber and that’s why they keep water out. Bike tires and toys such as a rubber duck or a balloon are also made of
rubber. Rubber is elastic and sturdy. Look! What’s Tadek doing? Tadek is bouncing a rubber ball.

All around us there are also many things made of metal, for instance: beds, rubbish bins, pots, and keys. Hammers are made of metal, too. Do you
know why? Because metal is hard and very durable. Look! This hammer is so durable that we can use it to knock nails into a board. This key is also like that.

It's so hard that it can’t be broken. What else can we say about things made of rubber or metal?



