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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

Projekt: ROSLINA (CO LUBIA ROSLINY?)

Grupa wiekowa: 4-latki

StOWNIK

Cele ogdlne:

e Rozwijanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Roslina (Co lubiq rosliny?).

e Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy roslinami oraz ich elementami.

e Powtdrzenie nazw niektérych narzedzi przydatnych w ogrodzie.

e Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.

UNIA EUROPE

Bank stéw to zestaw kart — kafelkdw, ktorych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku ikony pozostajg odkryte.

Wybér stownika odbywa sie na poziomie platformy, po nacisnieciu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg takie

same dla danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stéwek rdznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. W ikonach

wykorzystano gtéwnie grafike pochodzgcg z animacji. Obrazy przedstawiajg zazwyczaj elementy pojawiajgce sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na

dang karte stychac¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

StOWO POLSKIE -

StOWO ANGIELSKIE —

CEL OPERACYJNY DZIAtANIA DZIECKA
DZIECKO: WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Dokonuje e Wybiera wersje jezykowg z poziomu platformy, naciskajagc odpowiednia ikone z doniczka flowerpot
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wyboru wersji
igzykowej,
naciskajac na
odpowiednia
ikone z flaga.
Naciska wybrang
ikone w
zestawie
dziewieciu
grafik.

Stucha nazw
poszczegdlnych
elementéw.
Powtarza
odpowiednio
nazwy polskie
lub angielskie.

flaga.

Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon dokonuje wyboru elementu przez
nacisniecie ikony, styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo.

Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i powtarzania stowa.

jesli zrozumienie znaczenia ikony jest zbyt trudne, Moze cofngc sie do poziomu
platformy i wybraé polskg wersje jezykowa.

konewka watering can

ogrod garden
kwiat flower
korzen root

lis¢ leaf
todyga stem
ziemia soil
piasek sand

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Dzieci powinny mie¢ mozliwosé przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzad.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach
projektu nauczyciel powinien pomadc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.
W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy, mozna skorzysta¢ z dobrych stownikéow internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow.
Dziatanie to jest zalecane szczegdlnie wtedy, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.
Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animacji. Powtarzanie ich oraz osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
efektywnego zapamietywania znaczen. Dobrze jest, jesli dzieci korzystajg z banku stéw w koncu pierwszego tygodnia projektu oraz w drugim, trzecim, a takze
czwartym tygodniu. Czestotliwos$¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

1.
2.
3.
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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO: GRY

GRA MEMORY

Cele ogdlne:
e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Roslina;
e poznanie nazw koloréw;
e opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych elementow gry;
e rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis grafiki

Format gry wykorzystuje znang dzieciom i nauczycielom zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”. Tto w tej wersji stanowi fragment ogrodu. W widocznych w
centrum ekranu polach — kafelkach — umieszczone sg ikony kwiatéw w réznych kolorach. Jest w sumie 16 kart przedstawiajgcych kwiaty w oSmiu kolorach, po dwa w
danym kolorze. Dziecko przyciska wybrane pole, wéwczas obrazek odwraca sie i stychaé angielska nazwe ukazanego koloru. Naci$niecie nastepnego pola powoduje
odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,,Correct” (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane
karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrécone i stychaé nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par
obrazkdw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,,Congratulations!”).

Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze ikone z e nacisniecie dowolnej ikony w zestawie kart; S
. . blue niebieski
zestawu 16 kart. e powtdrzenie ustyszanego stowa;
V' Odstucha nazwe e wybranie kolejnej karty;
ukazanegonaniej | e powtdrzenie nazwy przedstawionego koloru; red czerwony
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koloru oraz e nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor byt niepoprawny; ink 63
powtorzy ja. e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 16 elementéw; P! ozowy

v" Nacisnie kolejng e ponowne rozpoczecie gry.
dowolnie wybrana brown brazowy
karte w zestawie.

v' Powtdrzy white biaty
ustyszane stowo.

v" Odkryje kolejna vellow 261ty
karte.

v" Odnajdzie ,
wszystkie pary orange pomaranczowy
koloréw w
zestawie 16 kart. green zielony

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w zestawie 16 kart.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same kolory, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dzieci powinny by¢ zachecane do zabawy grag w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom
zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

vk wnN

GRA HIDDEN OBJECTS

Cele ogdlne:
e poznanie angielskich nazw sprzetdéw ogrodowych i warzyw;
e rozwijanie stownictwa;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
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Format gry

Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)

Opis gry

Ttem gry jest obrazek przedstawiajgcy wiejski krajobraz. U dotu ekranu widnieje kilka elementéw/grafik umieszczonych obok siebie na neutralnym tle. Po nacisnieciu ikon
znajdujacych sie w dole ekranu stychaé nagrang angielskg nazwe. Dziecko odszukuje wybrane szczegdty zawarte w scenie, uzywajgc kursora lub przesuwajac palec po
powierzchni ekranu. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa, ktdra powieksza przedmioty. Podczas przesuwania palcem po grafice, elementy z banku stéw
uwypuklaja/podséwietlaja sie — sg one klikalne. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki obok danego stéwka w banku stéw pojawia sie zielony haczyk (v'). Jeéli dziecko Zle
dopasuje grafike, wraca ona na miejsce w dole ekranu i stychaé¢ nagrany zwrot ,Try again” (sprébuj ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementéw
dziecko styszy gratulacje po angielsku, np. , Congratulations!” (Gratulacje!) oraz brawa.

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze ikone z nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu; lawn mower kosiarka do trawy

dolnego paska
ekranu.

v" Odstucha nazwy
elementéw na
ikonach.

v' Przesunie ikone z
dolnego paska
ekranu w
odpowiednie
miejsce w scenie
gtéwne;j.

v' Znajdzie dwa takie
same elementy i
dopasuje je do
siebie.

wystuchanie angielskiej nazwy elementu;

odszukanie na ekranie gtdwnym elementéow zawartych w dole ekranu;

przeciggniecie — dopasowanie ikon z dolnego paska ekranu do elementdw w scenie
gtéwnej;

po odszukaniu i dopasowaniu dwdch takich samych elementéw w dolnym pasku ikon
pojawia sie zielony haczyk (v);

po odszukaniu wszystkich elementéw stychac gratulacje w jezyku angielskim oraz
brawa;

gre mozna przejéé ponownie po naciénieciu przycisku POWROT w prawym gérnym
rogu ekranu.

garden hose

waz ogrodowy

watering can konewka
rake grabie
shovel fopata
pruner sekator
cauliflower kalafior
broccoli brokut
beetroot burak
carrot marchew

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
6. Wazne jest, aby dzieci mogty wystuchac nazw zwierzat, klikajgc na ikony w dolnym pasku ekranu, zanim rozpoczng przesuwanie elementéw po ekranie.
7. Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowacd z grg — dowolnie przesuwac i dopasowywaé elementy, aby stopniowo zaznajomity sie z jej zasadami.
8. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg kolejno podchodzi¢ do tablicy interaktywnej i indywidualnie przesuwad ikony.
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9. Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.

10. Po prawidtowym odszukaniu wszystkich elementéw i pojawieniu sig zielonych haczykéw w dolnym pasku ekranu, mozna ponownie klikng¢ nazwy zwierzat i dla
utrwalenia powtarza¢ je wraz z dzie¢mi.

11. W przypadku problemdédw w wymowg stéwek mozna wykorzystaé¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych.

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Roslina;
® poznanie nazw warzyw i elementéw srodowiska;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 8 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca ponowne przejscie
gry umieszczona jest w prawym gornym rogu ekranu. W srodku ekranu widnieje trojkatny przycisk pozwalajgcy na rozpoczecie gry. Nacisniecie go powoduje pojawienie sie
w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go
uruchamia nagranie audio i stychac¢ jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w $rodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje
jednej ikony, ktorg nalezy wskaza¢ wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest wybdr identycznego obrazka sposrdéd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do
rzedu w $rodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujgcego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety, wiaderka,
samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gdérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpoczg¢ gre ponownie, naciskajgc
przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
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GRZE
v Woybierze ikone ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotow; seeds nasiona
z dolnego paska ® nacisniecie tréjkatnej ikony START w srodku ekranu;
ekranu. ® zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; grass trawa
v Odstuchanazwy | e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujagcego w pojawiajgcym sie
przedmiotéw. rzedzie; bush krzew
v Powtdrzy te ® przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéow w -
) R ) sand piasek
nazwy. srodkowej czesci ekranu;
v/ Zapamieta ikony | @ zebranie ikonek w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w jezyku soil gleba
pojawiajace sie angielskim oraz brawami.
w Srodku cauliflower kalafior
ekranu.
v Wybierze broccoli brokut
brakujaca ikone
z dolnego paska beetroot burak
ekranu.
v/ Przesunie jgw
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

vk wn

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z gra, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku probleméw z wymowag stdwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.
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TUTORIALA

Have you ever wondered what the parts of a plant are? A plants has a number of parts: the roots, the stem, the leaves, and flowers. Plants differ a
lot in how they look and what they need.

All plants need water, but in different amounts. They need to be watered in different ways. For example, a sunflower likes a lot of water. A cactus,
on the other hand, likes to have dry soil. It will wilt when we water it too much. And the other way round: when the sunflower gets too little water, it
withers. But even if the cactus doesn’t get much water, it can still flourish.

All plants need sunlight to live, but some like a lot of sunshine, while others prefer shaded spots. A sunflower really loves the Sun. It grows well
when it gets a lot of sunshine. In turn, a violet wilts if it grows in a very sunny place. And the other way round. If we put the violet in the shade, it will be just
fine because it likes shaded spots. But the sunflower will start to wither without sunlight.

Apart from water and light, how a plant looks depends on the type of soil. There are plants, such as the cactus, which grow well in every type of soil,
even in sand. But the violet or the sunflower will wilt if we plant them in sand. Brown soil is better than sand. Both the cactus and the sunflower will grow
well in brown soil. But the violet will wither or it won’t grow very well. By far the best kind of soil is black, fertile soil. All plants will flourish in it. Do you
know now how to look after plants?

TUTORIAL B

Now you know how to look after plants at home. But do you know how to look after those that grow in the garden? We can take care of plants in
the garden on our own, or we can ask a gardener to do it for us.

Some bushes need to have their branches trimmed to give them a good shape. To do this, we can use shears, a tool that looks quite a lot like
scissors. Grass needs to be cut, too. We use a lawn-mower to do that. Sometimes other plants grow among the ones we have planted; they are weeds. We
need to remove them. To do this, we can use a hoe. When our plants are trimmed and there are no weeds among them, we can use a fertilizer. A fertilizer is

a special substance which helps plants grow and stay healthy.
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Garden plants need to be watered, especially when there hasn’t been much rain. We can pour water from a watering can, but the easiest way is to
use a garden hose. Do you like the gardener’s job?



