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Projekt: POWIETRZE (POWIETRZE | POGODA)

Grupa wiekowa: 4-latki

StOWNIK

Cele ogdlne:
poznanie stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Powietrze;
rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznych skutkéw dziatania wiatru;

poznanie nazw elementdw krajobrazu;

UM

MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

opanowanie umiejetnosci dostrzegania réznic pomiedzy tymi elementami;
doskonalenie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart, ktdrych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,,memory”, w ktérej jednak wszystkie karty pozostajg odkryte. Dostep
do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stow sg takie
same dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim.

lkony zawierajg gtéwnie grafiki zastosowane w animacjach. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po
kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY DZIALANIA DZIECKA StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
e Wybierze wersje jezykowaq naciskajgc na Dziecko wybiera wersje jezykowa — polska lub powietrze air
odpowiednig ikone. angielskg — z poziomu platformy. dym smoke
e Nacis$nie wybrang ikone w zestawie 8 grafik. Po pojawieniu sie zestawu o$smiu ikon, dziecko
e  Odstucha nazwy poszczegdlnych elementow. klika na wybrany element i styszy jego nazwe, po wiatr wind
e Powtdrzy nazwy polskie lub angielskie. czym powtarza ustyszane stowo.
W przypadku wersji angielskiej zalecane jest huragan hurricane
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kll!gkrotne wys’r-uchanle | powtar.zanle s’row-a. morze sea
e Jedli na podstawie materiatu graficznego dziecko
nie jest w stanie zrozumie¢ znaczenia angielskiego gory mountains
stowa, moze cofngc sie do poziomu platformy i
wybrac polska wersje jezykowa, co utatwi petne pole field
zrozumienie znaczenia ikony.
las forest
deszcz rain
chmura cloud
prawo left
lewo right
wiosna spring
lato summer
jesien autumn
zima winter

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zachecic dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w
pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomadc dzieciom cofngé sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stow w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, mozna dodatkowo skorzystac z
dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
efektywnego zapamietywania znaczen. Dobrze jest, gdy dzieci korzystajg z banku stéw zaréwno w koncu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym
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tygodniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

GRA HOPSCOTCH

Cele ogdlne:

e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego ze zjawiskami atmosferycznymi oraz ich skutkami;

MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO: GRY

e poznanie nazw elementdéw krajobrazu;

doskonalenie umiejetnosci dostrzegania réznic pomiedzy zjawiskami atmosferycznymi;

doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Hopscotch (pol.: Gra w klasy)

Opis grafiki

Ta popularna wsrdd dzieci gra, znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej, postuzyta za wzér dla gry jezykowej. W kratkach/ kafelkach znajduja sie obrazki z
animacji. Nad pierwszg kratka z napisem START pojawia sie Basia. Dzieci klikajg na strzatke umieszczong pod napisem START i styszg pierwsze stowo. Ich zadaniem jest
nacisniecie obrazka reprezentujgcego ustyszany wyraz. Nastepnie dzieci klikajg ponownie na strzatke i styszg kolejne stowa dotyczgce grafiki z nastepnego poziomu. Jezeli
wybrany element jest poprawny, Basia przesuwa sie na dane pole. W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stycha¢ ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Préba
klikniecia na obrazki z pozioméw wyzej nie skutkuje zadng reakcjg, tj. nie ma komentarza ani podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowg ikone, pozostate kratki w
rzedzie stajg sie klikalne i po ich nacisnieciu stycha¢ nazwy poszczegdlnych przedmiotdéw i zjawisk. Dzieci majg mozliwos¢ ponownego przejscia gry z innym ustawieniem
ikon po naci$nieciu na symbol powtdérzenia w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna $ciezka zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEtOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v" Naciénie strzatke e nacisniecie strzatki umieszczonej ponizej kratki START;
tree drzewo
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rozpoczynajaca e wystuchanie i powtdrzenie ustyszanego stowa; bench tawk
gre. e wybranie ikony przedstawiajgcej element, ktérego nazwe podano; enc wka

v Wystuchai e naci$niecie ikony z prawidtowym elementem; leaf lige
powtorzy nazwe e ponowne nacisniecie strzatki i powtdrzenie kolejnego stowa;
p.rze(':lmlotu lub e wybor odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu; grass trawa
zjawiska. e przejicie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z ustyszanymi stowami.

v" Naciénie ikone z root korzen
elementem,
ktérego nazwe C|Oud Chmura
podano. )

v' Powtdrzy kolejne rain deszcz
stowa |.naC|.sn|e windmill wiatrak
odpowiednie
ikony. puddle katuza

chimney komin
house dom

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowac z grg, aby oswoity sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych etapach gry.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im dokonywaé wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy grg w domu.
5. W przypadku problemoéw z wymowg stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystac¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych.
GRA MEMORY
Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Powietrze;
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® poznanie nazw por roku i zwigzanych z nimi elementéw;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

MIA L 0o r 14
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Format gry

Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktora jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu umieszczone sg
karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 16 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem. Dziecko przyciska wybrane pole,
a wowczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane
dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: , Correct” (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie
odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz
gratulacje (,,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikonew | e nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 16 kart; sun stonice

zestawie 16 kart. ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
v Odstucha nazwe e wybranie kolejnej karty;

ukazanegonaniej | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji;

elementu i e naciéniecie kolejnych kart, jesli wybér nie byt poprawny; storm burza

powtdrzy j3. o odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 16 elementow;
v/ Nacisnie kolejng ® ponowne rozpoczecie gry.

dowolnie wybrang clouds chmury

karte w zestawie.
v Powtérzy

rain deszcz

ustyszane stowo.
v Odkryje kolejng
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karte. rainbow tecza
v/ Odnajdzie
wszystkie pary
elementéw w wind wiatr
zestawie 16 kart.
snowflakes ptatki $niegu
snow Snieg

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zajec¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

vk wnN

zapamietywanie brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym zestawie 16 kart.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom

GRA PUZZLE

Cele ogdlne:

poznanie stownictwa zwigzanego z tematem Pogoda;
poznanie przymiotnikéw i rzeczownikéw zwigzanych z pogoda;
rozwijanie umiejetnosci uzupetniania ksztattow i figur;

doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Puzzle (p

Format gry

ol.: uktadanka, puzzle)




@] KAPITAL LUDZKI
UM

Opis grafiki:

Na ekranie wyswietla sie uktadanka z puzzli, sktadajaca sie z 20 elementdéw. Ekran jest pusty o neutralnym tle, z biatym prostokgtem po $rodku, puzzle znajduja sie wokot
niego i czesciowo na nim (patrz: zatgczona grafika, Projekt CZLOWIEK, 4-latki). Dziecko uktada cztery sceny. Przedstawiajg one rézne stany pogody i odpowiadajace im pory

roku. Po utozeniu catego obrazka stychac¢ zdanie w jezyku angielskim, wedtug kolejnosci ponizej.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SEtOWA ANGIELSKIE TLEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v’ Wybranie e wybranie fragmentu uktadanki i utozenie go w srodkowej czesci ekranu; It’s sunny. It's summer! Jest stonecznie. To
przesunigcie e wybieranie kolejnych fragmentéw puzzli i przecigganie ich na ekran gtéwny; lato!
fragmentu e dopasowanie ksztattéw puzzli;
uktadanki. e dopasowanie elementéw graficznych puzzli; It's windy. It’s spring! Jest wietrznie. To
v Wybraniei e utozenie sceny lub obrazka; wiosnal
przesunigcie e wystuchanie nazwy przedstawionego elementu; '
kolejnycrj e  powtdrzenie nazwy tego elementu; It’s rainy. It’s autumn! Jest deszczowo. To
EL?;:;":IZ“N . pon.c’)\/\{ne' nacis’ni.ecie obrazka i wystuchanie nazwy; o o . jesien!
. e nacisniecie przycisku w prawym dolnym rogu ekranu — utozenie kolejnej scenki.
v' Dopasowanie It’s snowy. It’s winter! Jest $nieznie. To zima!
elementoéw.
v" Nacisniecie
ukonczonego
obrazka.
v" Wystuchanie
nazwy
ukazanego na
nim obiektu.
v' Powtdrzenie tej
nazwy.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

6. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ eksperymentowania z grg, aby méc oswoic sie z jej dziataniem i zasadami.

7. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej podczas samodzielnego uktadania puzzli.

8. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomadc im przecigga¢ elementy puzzli na Srodek ekranu, jesli jest to dla nich poczgtkowo zbyt

trudne.
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9. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy uktadankg w domu.
10. W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby dodatkowo przeéwiczy¢ nazwy
obiektow i 0séb.

TUTORIAL A

Can you remember what wind is? Wind is moving air. When the air moves, we say there’s a wind. The wind blows through branches of trees. It can
blow a newspaper off a bench and leaves off the lawn.

There are various types of wind. A breeze is a light wind that gently shakes the leaves on trees. A gale is a strong wind that sways trees and picks up
lighter objects. A hurricane is a powerful wind that can tear roofs off houses or uproot trees. The wind also blows clouds around and so can change the
weather.

Look! The wind is blowing the rain clouds to the right. The sky above the sea is more and more overcast. That’s where the rain starts falling. The sky
above the mountains is getting brighter and the sun appears from behind the clouds. The wind has changed direction. The clouds are moving towards the

left. This time, the sky above the sea is getting brighter. The rain falls on the mountains. What else can the wind move?

TUTORIAL B

We already know that the wind can be destructive through its power. But did you know that the wind can be useful, too? The wind turns the blades
of a wind turbine. A number of wind turbines make up a wind farm. How does it work? When the blades of a wind turbine spin, special equipment changes
the force of the wind into electricity. This electricity is sent to many houses. It makes different appliances work, for example the TV set, the computer and
lamps. Importantly, wind farms don’t pollute the environment. The stronger the wind, the faster the turbine’s blades turn. When there is no wind, the

blades don’t move, which means they don’t produce electricity. What are some other ways for wind to be useful?




