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OPIS MODUtU ANGIELSKIEGO
Projekt: KOSMOS (ZIEMIA W KOSMOSIE)
Grupa wiekowa: 3-latki
SEOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczagcym tematu Kosmos,

e rozpoznawanie réznic pomiedzy dniem i nocg,

e rozpoznawanie zaryséw Ziemi, Stofca i Ksiezyca,

e ksztattowanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stow to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,,memory”, w ktérej jednak karty pozostajg
odkryte. Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w
obu wersjach banku stéw sg identyczne dla danego projektu i okreslonej grupy wiekowej — réznig sie jedynie nagraniami stdwek, ktére przygotowane zostaty
odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim.
Ikony zawierajg gtdéwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiaja elementy pojawiajgce sie zaréwno w czesci CASUM, jak i
filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY StOWO POLSKIE — StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
e Dokona wyboru e Dziecko wybiera polska lub angielskg wersje jezykowa na poziomie Ziemia Earth
wersji platformy przez nacis$niecie odpowiedniej ikony z flaga.
jezykowej przez | e Po pojawieniu sie zestawu kart, dziecko klika na wybrany element i Ksigzyc Moon
nacisniecie styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo. i
odpowiedniej e W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i Storice sun
ikony. powtarzanie stowa. gwiazda star
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Wybierze ikone
w zestawie
grafik.
Wystucha nazw
elementéw
zobrazowanych
w kafelkach.
Powtdrzy
polskie lub
angielskie
stowa.

Jesli materiat graficzny nie wystarcza dziecku w zrozumieniu znaczenia
angielskiego stowa, mozna cofngé sie do poziomu platformy i wybrac
polska wersje jezykowa, co utatwi petne wyjasnienie znaczenia ikony.

dom house
niebo sky
noc night
dzien day
planeta planet
Droga Mleczna Milky Way
morze sea
ludzie people
duzy dom big house
maty dom small house

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.
3.

Zanim dzieci zaczng powtarzac¢ stowa, powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom.

Dobrze jest zachecic dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.
W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie

w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomadc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom oraz nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z
dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow, w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub dodatkowego przecwiczenia jego

wymowy.

. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtdwnie z animacji, a ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do

bardziej efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac z banku stéw zaréwno w koricu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i
czwartym tygodniu. Czestotliwos$¢ powtdrzen sprzyja opanowaniu jezyka obcego.




@] KAPITAL LUDZKI

GRA HOPSCOTCH

Cele ogdlne:

Ui\'\

OPIS GIER JEZYKOWYCH

e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Kosmos;

e poznanie nazw elementéw otoczenia dziecka;

e poznanie nazw sktadnikdéw krajobrazu;

o ksztattowanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Hopscotch (pol.: Gra w klasy)

Opis grafiki

Ta popularna wsréd dzieci gra znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej, postuzyta za wzér dla gry jezykowej. Ttem gry jest scena w kosmosie.
W kratkach/ kafelkach znajdujg sie obrazki z animacji. Nad pierwszg kratka z napisem START pojawia sie Tadek. Dzieci klikajg na kwadrat (START) i styszg
pierwsze stowo. Ich zadaniem jest nacisniecie obrazka reprezentujacego ustyszany wyraz. Kolejne ustyszane stowa dotyczg ikon z nastepnych pozioméw.
Wybrany element uwypukla sie, jezeli jest poprawny, i stychac , Correct!” (pol.: dobrze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany,
stychaé , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki z poziomoéw wyzej nie skutkuje zadng reakcja, tj. nie ma komentarza czy
podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowa ikone, pozostate kratki w rzedzie stajg sie klikalne i po ich nacisnieciu stycha¢ nazwe poszczegdlnych
elementow. Dzieci majg mozliwos¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna
$ciezka zawiera sfowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SELOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze |k‘one ° naC|srj|QC|e'|kony START; Earth Ziemia
rozpoczynajqcq e powtdrzenie ustyszanego stowa;
gre. e wybranie ikony przedstawiajacej element, ktdrego nazwe podano; Moon Ksiezyc
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v' Wystuchai e naciéniecie ikony z prawidtowym elementem; Sun Stonce
powtdrzy nazwe e powtdrzenie kolejnego stowa;
kolejnego e wybor odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu; people ludzie
elementu. e przejscie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami.

v" Nacisnie ikone z field pole
elementem, forest las
ktdrego nazwe
podano. star gwiazda

v' Powtérzy
kolejne nagrane house dom
stowa I hacisnie continent kontynent
odpowiednie
ikony. sea morze

sky niebo
planet planeta

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych rzedach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowa¢ dzieciom dziatanie gry oraz pomadc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zachecic dzieci do korzystania z gry w domu.
W przypadku problemdéw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.

ukwn
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GRA DRAG AND DROP

Cele ogdlne:

LM

e rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Kosmos;

e zapoznanie ze stownictwem dotyczgcym dnia i nocy;

e opanowanie i doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis gry

U dotu ekranu, w jednym rzedzie, znajduja sie grafiki odpowiadajgce przedmiotom pasujgcym do dnia lub nocy. Géra planszy — neutralne tto; na nim dwie
ilustracje: po lewej stronie ilustracja dnia, po prawej stronie ilustracja nocy. Dziecko klika na ilustracje przedmiotu u dotu ekranu i styszy jego nazwe w
jezyku angielskim: ,,moon”, ,,sun”, ,bat”, itd. Dziecko przecigga ikony na odpowiednie ilustracje dnia lub nocy. Jesli wybrany obrazek pasuje do miejsca
pozostaje na ilustracji odpowiednio dnia lub nocy i stychac¢ gtos lektora: ,Correct!”. Jesli wybrany obrazek nie pasuje, wraca na dét ekranu i stychac gtos

'II

lektora: ,Try again
Congratulations!”.

. Po zakonczeniu, kiedy wszystkie elementy zostaty poprawnie przeniesione, uwypuklajg sie i dziecko styszy: ,,Well done!

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v' Wybierze naciéniecie ikony przedstawiajgcej dane stowo; moon ksigzyc
dowolng ikong powtdrzenie ustyszanego stowa;
przedstawiajaca przesuniecie wybranej ikony na ilustracje dnia lub nocy; lamp lampka nocna
element w przypadku popetnienia btedu, przesuniecie ikony nad odpowiednig owl sowa
pasujacy do dnia ilustracje;
lub nocy. wybor kolejnej ikony; bat nietoperz

v’ Wystuchai powtdrzenie ustyszanego stowa; sun storice

powtdrzy nazwe
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danego
elementu.

v Przesunie
wybrang ikone
na ilustracje
dnia lub nocy.

v' Umiesci
wszystkie
elementy na
odpowiednich
ilustracjach.

umieszczenie wszystkich ikon na odpowiednich ilustracjach;
rozpoczecie gry od nowa.

ball pitka
kite latawiec
juice sok

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
6. Nalezy zacheci¢ dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.

7. Nalezy umozliwié dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przecigganie ikon.

8. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im przesungé ikone, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
9. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do eksperymentowania z grg w domu.
10. W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych.

GRA MEMORY

Cele ogdlne:

® rozwijanie zasobu stfownictwa zwigzanego z tematem Kosmos;

® poznanie nazw koloréw;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;
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® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 12 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 12 kart; blue rocket niebieska rakieta
w zestawie 12 ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
kart. e wybranie kolejnej karty;

v Odstuchanazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; green rocket zielona rakieta
ukazanego na e nacisniecie kolejnych kart, jesli wybdr nie byt poprawny;
niej elementu i e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 12 elementdw; ", -

L . yellow rocket 76tta rakieta

powtorzy ja. ® ponowne rozpoczecie gry.

v Nacisnie kolejng
dowolnie white rocket biata rakieta

wybrang karte w
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zestawie. brown rocket brgzowa rakieta

v Powtodrzy
ustyszane stowo.

v Odkryje kolejng
karte.

v Odnajdzie
wszystkie pary
elementow w
zestawie 12 kart.

silver rocket srebrna rakieta

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze pozna¢ jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym
zestawie 12 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz pomac im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemoéw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych, aby utatwié
dzieciom zapamietywanie brzmienia stdwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

TUTORIAL A
Do you know which planet we live on? Where is it? The planet we live on is called the Earth. The Earth is very, very large. That’s why all the people,
including us, can live here. Our houses are on the Earth, the cities we live in, all the countries, and even huge oceans and continents. There is enough space

for all of this on the planet Earth.

The shape of the Earth is similar to a ball. That’s why it’s called the globe. Our planet is located in space, which is enormous. You need a rocket for

space travel.
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Apart from the Earth, there are also other planets in the solar system. Venus, Mars, Jupiter, Mercury, Saturn, Uranus, and Neptune. There are also

stars in space. The Sun is a star, and it shines so bright. The universe is huge and still has many mysteries. What else can you say about outer space?

TUTORIAL B

Have you ever wondered why it’s bright during the day and dark at night? The Earth goes round and round all the time. We say it revolves around its
own axis. This means that it moves constantly in the same direction.

The Earth is always lit by the Sun. Because the Earth rotates, the Sun first lights one side of the earth, and then the other. When the place we live is
lit by the Sun, it’s daytime. When the Earth turns, night falls. Remember that the Earth always rotates and never stops, even for a moment. That’s why, we

always have either day, or night. Day and night. Day and night. What else can you say about the Earth?



