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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

Projekt: CZLOWIEK (ODKRYWAMY TAJEMNICE ZDROWIA)

Grupa wiekowa: 4-latki
SEOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Czfowiek: odkrywamy tajemnice zdrowia;

e poznanie stéw zwigzanych ze zdrowiem i chorobg;

e opanowanie umiejetnosci nazywania réznych stanéw emocjonalnych;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania spofgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ,kafelkow”, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,,memory”, w ktérej jednak karty pozostajg odkryte.
Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stow
sg takie same dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stowek, ktdre przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim.
lkony zawierajg gtéwnie grafiki wykorzystane w animacjach. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajgce sie zarowno w scenkach, jak i filmach A i B. Po
kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY tOWO POLSKIE - £OWO ANGIELSKIE —
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA sWOERS?A SOT.SKA SW(?ERS(J)A AIEGIE?.SKA
o  Wybierze e Dziecko wybiera wersje jezykowg — polska lub angielska — z poziomu platformy. szczedliwa happy
wersje jezykowa e Po pojawieniu sie zestawu osmiu ikon, dziecko klika na wybrany element i styszy
naciskajagc  na jego nazwe. smutna sad
odpowiednia e Dziecko powtarza ustyszane stowo. chora "
ikone. e W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie
e Nacisnie stowa. zdrowa healthy
wybrang ikone e Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie zrozumie znaczenia
goraczka fever
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w zestawie 8 angielskiego stowa, moze cofngc sie do poziomu platformy i wybrac polskg wersje bakterie bacteria
grafik. jezykowa, co utatwi petne zrozumienie znaczenia ikony.
e Odstucha nazwy chtopiec boy
Slnych
poszczegl nyc dziewczynka girl
elementéw.
e Powtdrzy nazwy karetka ambulance
polskie lub
angielskie. szpital hospital
lekarstwo medicine
witaminy vitamins
owoce fruit
warzywa vegetables
dobry good
zty bad

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.

1.
2.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych
fazach projektu nauczyciel powinien pomdc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stébw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest dodatkowo
skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtdwnie z animacji, a ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac z banku stéw zaréwno w koncu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu.
Czestotliwosé powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.
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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO: GRY

GRA PUZZLE

Cele ogdlne:

rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Czfowiek: Odkrywamy tajemnice zdrowia;
rozwijanie umiejetnosci uzupetniania ksztattow i figur;

poznanie angielskich nazw czynnosci zwigzanych ze zdrowym trybem zycia;

poznanie zwrotdw angielskich opisujgcych te czynnosci;

doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

MIA L 0o r 14
UNIA EUROVE)

Format gry
Puzzle (pol.: uktadanka, puzzle)

Opis grafiki
Grafika przedstawia jasny pusty prostokat, wokét ktérego rozrzucono 20 elementdéw puzzli. Przesuniecie ktéregokolwiek z nich w obszar pustego pola w centrum ekranu
rozpoczyna gre. Zadanie dziecka polega na przeciggnieciu wszystkich fragmentéw w odpowiednie miejsca w sSrodkowej czesci ekranu. Jezeli dwa elementy puzzli zostang
poprawnie ustawione w pewnej odlegtosci od siebie, wowczas potacza sie ze soba. Po utozeniu wszystkich elementdéw z puzzli powstaje obrazek. Nastepnie dzieci styszg
nagranie angielskiego zdania, ktére nazywa czynnos¢ przedstawiong na rysunku. Kazde klikniecie obrazka odtwarza nagranie. Gra zawiera 6 réznych wersji rysunkow.
Nacisniecie ikony ,powtdrz” w prawym dolnym rogu ekranu uruchamia gre ponownie.

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze i e wybranie fragmentu uktadanki i utozenie go w srodkowej czesci ekranu; L . . .
przesunie w e wybieranie kolejnych fragmentéw puzzli i przecigganie ich na ekran gtéwny; Basia is playing football. Basia gr? w pitke
odpowiednie e dopasowanie ksztattéw puzzli; nozna.
miejsce fragment e dopasowanie elementow graficznych puzzli; Basia is sleeping. Basia $pi.
uktadanki. e ufozenie sceny lub obrazka;
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Dopasuje kolejne e wystuchanie zwrotu okreslajgcego przedstawiong czynnos¢;
elementy e powtdrzenie tego zwrotu;

uktadanki. e ponowne nacisniecie obrazka i wystuchanie okreslenia;
Nacisnie e nacisniecie przycisku w prawym dolnym rogu ekranu;
ukoriczony e utozenie kolejnej scenki.

obrazek.

Wystucha zwrotu
opisujacego
przedstawiong na
obrazku czynnos¢.
Powtdrzy ten
Zwrot.

Tadek is making a
snowman.

Tadek lepi batwana.

Basia is drinking water.

Basia pije wode.

Tadek is eating an apple.

Tadek je jabtko.

Basia is riding a bike.

Basia jezdzi na
rowerze.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zajec¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przesuwanie i uktadanie elementéw puzzli.

3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im dopasowywac elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

4. Dobrze jest zachecic¢ dzieci do uktadania puzzli w domu.

5. W przypadku problemdéw z wymowa zwrotdw angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych.
GRA MEMORY
Cele ogdlne:

® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Cztowiek;

® poznanie nazw czynnosci i zabaw ruchowych;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktora jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu umieszczone sg
karty — kafelki — zawierajgce ilustracje, jednak s one zakryte. Na ekranie widnieje 12 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem. Dziecko przyciska wybrane pole,
a wowczas obrazek odwraca sie i stychac¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane
dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: , Correct” (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie

odwrdcone i stychaé nagrane polecenie: ,Try again

17

gratulacje (,,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

(pol.: sprobuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikonew | e nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 12 kart; Basia is playing football. | Basia gra w pitke
zestawie 12 kart. ® powtdrzenie ustyszanego stowa; nozna.
v Odstucha nazwe e wybranie kolejnej karty;
ukazanego naniej | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; Basia is sleeping. Basia $pi.
elementu i ® nacisniecie kolejnych kart, jesli wybér nie byt poprawny;
powtdrzy j3. e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 12 elementéw;
[ J

v/ Nacisnie kolejng
dowolnie wybrang
karte w zestawie.

v Powtérzy
ustyszane stowo.

v Odkryje kolejng
karte.

v Odnajdzie
wszystkie pary
elementéw w
zestawie 12 kart.

ponowne rozpoczecie gry.

Tadek is making a
snowman.

Tadek lepi batwana.

Basia is drinking water.

Basia pije wode.

Tadek is eating an apple.

Tadek je jabtko.

Basia is riding a bike.

Basia jezdzi na
rowerze.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
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Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym zestawie 12 kart.
Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jedli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwié¢ dzieciom
zapamietywanie brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

ukhwne

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Cztowiek;
® poznanie nazw elementdéw stuzb ratunkowych;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 9 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca ponowne przejscie
gry umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W srodku ekranu widnieje trojkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry. Naci$niecie go powoduje pojawienie sie
w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go
uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wowczas jednak brakuje
jednej ikony, ktorg nalezy wskaza¢ wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest wybér identycznego obrazka sposrdd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do
rzedu w Srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujacego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety, wiaderka,
samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gdérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpocza¢ gre ponownie, naciskajac
przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ‘ ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
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DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikone ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotow; szpital hospital
z dolnego paska e nacisniecie trojkatnej ikony START w srodku ekranu;
ekranu. e zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; karetka ambulance
v Odstuchanazwy | e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujacego w pojawiajagcym sie
P . lekarka doctor
przedmiotdw. rzedzie;
v Powtorzy te ) iggnieci b j ik dol ka ek d du el 6
y E)rzeaqgnl.eue’v'vy ranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéw w Kormisariat police station
nazwy. srodkowej czesci ekranu;
v Zapan’pgta |k9ny ° zeb.ranle' ikonek w Iewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w jezyku radiowoz police car
pojawiajgce sie angielskim oraz brawami.
w $rodku policjant police officer
ekranu.
v Wybierze remiza fire station
brakujgca ikone
z dolnego paska w0z strazacki fire brigade
ekranu.
v/ Przesunie jgw strazak fireman

odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

vk wnN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywac¢ wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku problemdéw z wymowa stdwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.
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TUTORIALA

Why do we sometimes get sick? These are germs that cause a lot of diseases. Viruses and bacteria are germs. Although they can’t be seen with the
naked eye, they can be seen under the microscope. They’re everywhere: on the carpet, on the table, even on the toy or the apple.

How can germs move? Unfortunately, we help them do that. We carry germs from one place to another, when we touch different things with dirty
hands. When we sneeze or cough without covering the mouth, germs fall on the carpet, furniture, toys and other people. But we can protect ourselves and
other people from germs. Let’s see how!

It's enough to cover your mouth with a tissue when sneezing. Then simply throw it away into the rubbish bin. Every time you use the toilet, or
before a meal, wash your hands very carefully with soap and water. Remember to wash fruits! Wash them just like Basia does. But it’s not enough. Cleaning
is also very important. When we vacuum the floor, or clean the table and wash the toys, we get rid of germs.

What’s happened to Basia? Basia’s ill. A doctor has come to see her. She’s taking her temperature now. Basia’s got a fever. The doctor’s using a
stethoscope to examine Basia. A stethoscope is a special kind of earphone that helps the doctor hear Basia’s heartbeat. The doctor is now examining Basia’s
throat. And now she is writing out a prescription for Basia. Basia will have to take some medicine to get better. Remember! When we are ill we should rest a
lot, stay in bed and take the medication prescribed by the doctor.

Oh, what is going on here?! Tadek’s had an accident. He can’t stand up. A woman who has seen the accident is calling an ambulance. The ambulance
is already here. Tadek’s been taken to hospital. Fortunately, he only has a broken arm and a bruised knee.

Look here! Basia’s dad has fallen over and fainted. He isn’t moving or talking to his daughter. Basia knows what to do. She calls for help immediately.
Well done, Basia! Do you now know what to do when you see an accident and there is no adult around? You must call for help. The emergency phone
number is 1-1-2 (one, one, two) or 9-9-9 (nine, nine, nine). When someone picks up, you should say your name, say how old you are, say where you are and

what’s happened. All right, so what should you do when there is an accident?
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TUTORIAL B

Have you ever wondered why we feel tired from time to time? We have to eat healthy food to have energy to play and learn. A car needs fuel to run
while we need food to move about and think. Food is the fuel for our bodies and minds. Fruits and vegetables are very healthy. If we eat them, we don't get
sick. Chips, sweet drinks and sweets are unhealthy. They have a lot of harmful fat and sugar. We put on weight. We get sick more often.

Let’s not forget about keeping fit. It's best to exercise in the open air. Our bodies need exercise. Watching TV and playing computer games all the
time is unhealthy. For example, our eyes suffer and the body becomes weak.

What else do our bodies need? What else do we need to be healthy? We need good sleep. When we’re asleep, our bodies get rest and gain
strength for the next day. Proper clothes can protect us from diseases, too. When it’s very cold we should wear warm clothes. Look! Tadek’s got his jacket

zipped right to his neck. He’s wearing a warm scarf, a hat, gloves and boots. He won’t get cold or sick. How about you? Do you know what to wear when the

sun is shining or when it’s raining?



