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Projekt: ROSLINA (OD NASIONA DO NASIONA)
Grupa wiekowa: 5-latki
StOWNIK

Cele ogdlne:

e rozwijanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Roslina;

e poznanie nazw owocdw;

LM

MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy owocami;
e doskonalenie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.

Bank stoéw to zestaw kart, ktdrych wyglad i uktad przypomina znang dzieciom i nauczycielom gre ,memory”, jednak ikony pozostajg w niej odkryte. Wybor
stownika odbywa sie na poziomie platformy, po nacisnieciu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3
takie same dla danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stdéwek roznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim lub

angielskim.

W ikonach wykorzystano gtdwnie grafike pochodzacg z animacji. Obrazy przedstawiajg zazwyczaj elementy pojawiajagce sie zarédwno w scenkach, jak i
filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

z flaga.

Po pojawieniu sie zestawu dwunastu

ikon,

dziecko

CEL OPERACYINY DZIAtANIA DZIECKA SEOWO POLSKIE - | StOWO ANGIELSKIE
DZIECKO: WERSJA POLSKA — WERSJA
ANGIELSKA
e Woybierze wersje jezykowa e Dziecko wybiera wersje jezykowa z poziomu platformy,
naciskajgc odpowiednig ikone naciskajgc odpowiednig ikone z flaga. ogrod garden
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Nacisnie wybrang ikone w

dokonuje wyboru elementu przez nacisniecie ikony,

nasiona seeds
zestawie 12 grafik. styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo.
e Odstucha nazwy Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i jabton apple tree
poszc’zegélnych glemgntéw. po‘wtarzania. stowa. o . ‘ , truskawka strawberry
e Powtdrzy odpowiednio nazwy Dziecko moze cofngé sie do poziomu platformy i wybraé
polskie lub angielskie. polska wersje jezykowa, jesli zrozumienie znaczenia ikony wisnia cherry
jest dla niego zbyt trudne. gruszka pear
brzoskwinia peach
Sliwka plum
jabtko apple
morela apricot
cytryna lemon
pomarancza orange
patyk stick
pestka stone
pszczota bee
biedronka ladybird
Slimak snail
kret mole
dynia pumpkin
midd honey




®| KAPITAL LUDZKI
UM

wiewiorka squirrel
zotadz acorn
dab oak

ogrodnik gardener

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.
3.

Nalezy stworzy¢ warunki, aby dzieci przystuchiwaty sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzadé.
Mozna zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w

pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzyé¢ bank polskich stéw.

W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy, mozna skorzystac¢ z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych

wydawcéw. Dziatanie to jest zalecane szczegdlnie wtedy, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

Grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animacji. Powtarzanie nazw oraz osadzenie ich w kontekscie przyrodniczym prowadzi do
bardziej efektywnego zapamietywania znaczen. Dobrze jest, jesli dzieci korzystajg z banku stéw w koncu 1 tygodnia projektu, oraz w drugim, trzecim,

a takze czwartym tygodniu. Czestotliwo$¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

GRA - MEMORY

Cele ogdlne:

Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Roslina (Od nasiona do nasiona).
Poznanie nazw liczebnikow gtownych.

Opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznej liczby elementdéw.

Rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu.

Rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis grafiki

Format gry wykorzystuje znang dzieciom i nauczycielom zasade planszowej gry pamieciowej Memory. Tto w tej wersji stanowi fragment ogrodu. W
widocznych w centrum ekranu polach — kafelkach — umieszczone sg ikony przedstawiajgce Sliwki, jednak poczatkowo karty sg zakryte. Jest w sumie
dwadziescia kafelkéw, po dwie z okreslong, takg samg liczbg sliwek. Dziecko przyciska wybrang karte, wéwczas obrazek odwraca sie i stychaé angielskie
frazy z liczebnikami. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, czyli zawierajg taka
samg liczbe elementdéw, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: correct (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg
ponownie odwrdcone i stychaé nagrane polecenie: try again! (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz
styszy oklaski oraz gratulacje (congratulations!). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SLOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybieraikone w | e Naci$niecie dowolnej ikony w zestawie kart. one plum jedna ¢liwka
zestawie e Powtdrzenie ustyszanej frazy.
dwudziestu kart. | e Wybranie kolejnej karty. WO blums dwie &liwki

v’ Stucha e Powtdrzenie liczebnika wraz z nazwa elementu. P
angielskiej e Naciéniecie kolejnych kart, jesli wybdr byt niepoprawny. three plums trzy Sliwki
nazwy i _ e Odnalezienie wszystkich par kart w zestawie dwudziestu elementdw.

v Elz\évizakgzi;?éjnq, * Ponowne rozpoczecie gry. four plums cztery Sliwki
dowolnie
wybrana karte w five plums piec Sliwek
zestawie.

v Powtarza six plums sze$¢ Sliwek
ustyszane stowo.

v Odkrywa kolejna seven plums siedem $liwek
karte.

v Odnajduje eight plums osiem Sliwek
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wszystkie par . S

. Y . ,p v nine plums dziewied sliwek
liczebnikéw w

zestawie C
dwudziestu kart. ten plums dziesiec sliwek

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznad jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w zestawie
dwudziestu kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im odszukiwac takie same ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

4. Dobrze jest zachecié dzieci do zabawy grg w domu.

5. W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

GRA - DRAG AND DROP

Cele ogdlne:
e rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Roslina;
e zapoznanie z nazwami zwierzat i roslin;

e opanowanie i doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis gry

U dotu ekranu 8 elementow graficznych roslinnych i zwierzecych (patrz: stownictwo). Géra planszy — czarne cienie wszystkich osmiu elementéw. Dziecko
klika na ilustracje u dotu ekranu — styszy jego nazwe w j. angielskim, element sie uwypukla. Nastepnie przecigga na wtasciwy cien. Jesli wybrany obrazek
pasuje, pozostaje na ilustracji i stychad gtos lektora: ,Correct!”. Jesli wybrany obrazek nie pasuje, wraca na dét ekranu i stycha¢ gtos lektora: ,Try again!”. Po
zakonczeniu, kiedy wszystkie elementy zostaty poprawnie przeniesione, uwypuklajg sie i dziecko styszy: ,,Well done! Congratulations!”.




@ | KAPITAL LUDZKI

UM

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SEtOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v' Wybierze nacisniecie grafiki przedstawiajgcej zwierzeta i rosliny; acorn zotad?

dowolng ikong powtdrzenie ustyszanego stowa; —
o . . o - . honey midd

przedstawiajgcy przesuniecie wybranej grafiki na wtasciwy cien;
zwierze lub w przypadku popetnienia btedu, przesuniecie ikony na odpowiedni cien; bee pszczota
rosling. wybor kolejnej ikony;

v Wystuchai powtdrzenie ustyszanego stowa; squirrel wiewiorka
z;’nwt:g;zy nazwe umieszcze.nie wszystkich ikon na odpowiednich polach; bird ptak

rozpoczecie gry od nowa.

elementu. ladybird biedronka

v Przesunie
wybrang ikone mole kret
n.a (,)dpomedm peach tree drzewo
cien.

v' Umiesci brzoskwiniowe
wszystkie
elementy na
odpowiednich
polach.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Nalezy zachecic¢ dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajgc sie zardwno z jej dziataniem jak i zasadami.

vk wnN

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przecigganie ikon.
Nauczyciel moze zademonstrowacé dzieciom dziatanie gry oraz poméc im przesungc ikone, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do eksperymentowania z grg w domu.
W przypadku problemow z wymowa stdwek angielskich mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych.
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GRA — WHAT'’S MISSING?

Cele ogodlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Roslina;
® poznanie nazw drzew i elementdéw roslinnych;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis grafiki

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 8 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajaca
ponowne przejscie gry umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W $Srodku ekranu widnieje trojkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry.
Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole
ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po
czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktérg nalezy wskazaé wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest
wybor identycznego obrazka sposrdéd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.
Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujgcego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety,
wiaderka, samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpoczg¢
gre ponownie, naciskajgc przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw; acorn zotadz




@] KAPITAL LUDZKI
UM

ikone z ® nacisniecie tréjkatnej ikony START w srodku ekranu; nut orzech
dolnego paska | @ zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu;

ekranu. e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajgcym sie | honey midd
Odstucha rzedzie;

nazwy e przeciagniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéw w | vegetables warzywa

przedmiotow. Srodkowej czesci ekranu;
Powtodrzy te e zebranie ikonek w lewym gdérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w pumpkin dynia

nazwy. jezyku angielskim oraz brawami.

Zapamieta plum tree $liwa

ikony

pojawiajace sie pear tree grusza

w $rodku
ekranu.
Wybierze
brakujaca
ikone z
dolnego paska
ekranu.
Przesunie ja w
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

apple tree jabton

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

vk wnN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z gra, oswajajgc sie zardwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywa¢ wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.

W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.
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TUTORIAL A

Have you ever wondered why plants have fruits? Seeds are hidden in fruits. Look at these pips. They are the seeds of an apple tree. Some fruits, such
as apples, have many pips. There are some fruits with only one seed, such as cherries or peaches. The seed in a peach is really big and it’s called a pit.

We can grow plants from seeds. All we have to do is put them into a flowerpot with some soil and cover them carefully with more soil. Then, we
have to water them and wait. We can also sow the seeds of a sunflower this way. If the conditions are good, the seeds will sprout.

A very small plant, which has just grown out of a seed is called a seedling. The seedling can grow if it has enough water and sunlight. Its stem grows,
and so do its green leaves. And, finally, a beautiful flower appears.

Do you know that every plant has to bloom in order to have fruits? The apple tree blossoms, too. It has plenty of beautiful flowers, whose smell
attracts bees. Bees fly from one flower to another and collect nectar. They eat it and also make honey from it. When collecting nectar, they carry pollen.
Flowers pollinated by bees will bear fruit. And there are seeds in the fruits! The cycle starts all over again. Isn’t that amazing? Would you like to find out

about the seeds in other fruits?

TUTORIAL B
Now you know where seeds come from, but do you know how they are sowed? Seeds can be sowed in many different ways. Very often, people can
help them if they want to grow new plants. They sow the seeds in garden patches, take care of them, water them and wait until plants grow from them.
However, not only people can sow seeds. Sometimes the wind does it. Some seeds have a shape that helps the wind carry them. For example, the
fruits of the maple tree have special wings, thanks to which the wind can carry them far from the tree. After some time, the seed sprouts. This plant is a
dandelion. Its seeds are shaped like small parachutes and they can be easily carried by the wind. That’s how they are scattered around. When you blow on

the small puffy ball of a dandelion, you help its seeds spread on the ground.
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Apart from people and the wind, some animals, too, can be very helpful in sowing seeds. For example, this rook hides a nut in the ground in order to eat it later,
but it forgets all about it. The nut stays in the ground and finally begins to sprout. The same thing happens to acorns: squirrels hide them in the ground and forget about
them, too. Young oaks grow from acorns.

Unfortunately, not all animals living in the garden help the plants. Some animals eat them, others destroy them. For instance, a mole, which makes molehills,
damages the lawn. Also, it bites through the roots of plants, making them wither. Snails eat the leaves and fruit of garden plants. Starlings steal cherries, and can sometimes
eat all the fruit from a tree. Aphids drink juice from the leaves and stems of a dahlia. Now the flower becomes ill.

Fortunately, there are also helpful animals in the garden. They help plants and people to fight vermin. For instance, these are ladybirds, which eat aphids. And tits

eat caterpillars. Which other animals help garden plants, and which damage them?



