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OPIS GIER JEZYKOWYCH

Projekt: POWIETRZE (WLASCIWOSCI POWIETRZA)

Grupa wiekowa: 3-latki

StOWNIK

Cele ogdlne:

e budowanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego dotyczgcego tematu Powietrze;
e poznanie nazw niektdrych standw skupienia;

e opanowanie umiejetnosci rozpoznawania rdznic pomiedzy tymi stanami;

e opanowanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich;

e  Bank stéw to zestaw ,kafelkdw” — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, jednak karty pozostajg w niej
odkryte. Dostep do nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu
wersjach banku stéw s3 identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast nagrania stowek sg rdozne i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku
polskim lub angielskim. lkony zawierajg gtédwnie grafiki pochodzace z animacji. Zawarte w nich obrazy przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach,

jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY SEtOWO POLSKIE — StOWO ANGIELSKIE —
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
o Wybierze  wersje Dziecko wybiera polska lub angielskg wersje jezykowa na poziomie platformy powietrze air
jezykowa przez nacisniecie odpowiedniej ikony z flaga.
naciskajac na Po pojawieniu sie zestawu kart, dziecko klika na wybrany element i styszy jego zapach smell
odpowiednig nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo.
ikone. W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i para wodna steam
e Nacisnie wybrang powtarzanie stowa.
ikong w zestawie 6 Jedli materiat graficzny nie wystarcza dziecku w zrozumieniu znaczenia dym smoke
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grafik. angielskiego stowa, mozna cofna¢ sie do poziomu platformy i wybraé polska goraco hot
e Odstucha nazwy wersje jezykowa, co ufatwi petne wyjasnienie znaczenia ikony.
poszczegdlnych Zimno cold
elementéw.
e Powtdrzy  nazwy spaliny fumes
polskie lub
angielskie. lodowaty freezing
balon balloon
stomka straw
babelki bubbles
oddycha¢ breathe

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy stworzy¢ dzieciom warunki, aby przystuchiwaty sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.
2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych

fazach projektu nauczyciel powinien pomdc dzieciom cofngé sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jedli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stow w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom lub nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.
5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac¢ z banku stéw zaréwno w koncu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu.
Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.
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e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Powietrze;

e poznanie nazw elementdw garderoby;

e opanowanie umiejetnosci dopasowania stroju przedstawionej postaci do warunkéw zewnetrznych;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis grafiki

Grafika przedstawia stojgcego przed domem Tadka. Krajobraz w tle zmienia sie, w zaleznosci od pory roku. Po obu stronach obrazka znajdujg sie rézne czesci garderoby,
ktére mozna przesuwaé/ przeciggaé. Kazdy element ubioru jest klikalny — po naci$nieciu stychaé jego angielskg nazwe. Przesuniecie ktéregokolwiek z elementéow
rozpoczyna gre. Zadaniem dziecka jest wybranie odpowiednich czesci garderoby dopasowanych do pory roku i ubranie Tadka. Jesli wybdr jest niepoprawny, stychaé
nagranie , Try again” (pol.: sprébuj ponownie), a element powraca na swoje poprzednie miejsce. Gdy Tadek zostanie ubrany, stycha¢ nagranie , Congratulations” (pol.:
gratulacje) oraz oklaski. Gre mozna uruchomic ponownie przez nacisniecie ikony ,, powtérz” w prawym dolnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLtUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze wybér elementu ubrania Tadka dostosowanego do przedstawionych warunkow .
. . trousers spodnie
dowolng ikone z atmosferycznych;
bocznego paska nacisniecie ikony z wybranym fragmentem garderoby; jacket kurtka
ekranu. powtdrzenie ustyszanego stowa;
V' Wystuchai przesuniecie wybranej ikony na odpowiednig czes¢ postaci Tadka; boots trapery
powtorzy nazwe w przypadku popetnienia btedu, wybér innego elementu i przesuniecie go w
danego elementu hat czapka zimowa
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ubrania. odpowiednie miejsce; » lik
v" Natozy element e wybdr kolejnej ikony; scar szali
ubrania na postac e powtdrzenie ustyszanego stowa; gloves rekawiczki
Tadka; e umieszczenie wszystkich odpowiednio dobranych do warunkéw zewnetrznych
V' Dokona kolejnego czesdci garderoby w obrebie postaci Tadka; shorts krétkie spodenki
wyboru. ® ponowne rozpoczecie gry.
T-shirt koszulka
cap czapka z daszkiem
sandals sandaty

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich elementéw ubrania w zaleznosci od przedstawionego
na ekranie krajobrazu.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy grag w domu.
5. W przypadku problemdédw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom
zapamietywanie brzmienia stowek.

el

GRA HIDDEN OBJECTS

Cele ogdlne:
e powtdrzenie angielskich stowek z réznych dziedzin;
e rozwijanie stownictwa;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.

Format gry
Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)

Opis gry
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Ttem gry jest obrazek przedstawiajacy btekitne niebo petne réznej wielkosci chmur, za ktérymi poukrywane sg przedmioty. U dotu ekranu widnieje kilka elementéw/grafik
umieszczonych obok siebie na neutralnym tle. Po nacisnieciu ikon znajdujacych sie w dole ekranu stychaé nagrang angielskg nazwe. Dziecko odszukuje wybrane szczegéty
zawarte w scenie, uzywajgc kursora lub przesuwajac palec po powierzchni ekranu. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa, ktéra powieksza przedmioty. Podczas
przesuwania palcem po grafice, elementy z banku stéw uwypuklajg/podswietlajg sie — sg one klikalne. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki obok danego stéwka w banku
stéw pojawia sie zielony haczyk (v'). Jesli dziecko Zle dopasuje grafike, wraca ona na miejsce w dole ekranu i stychaé nagrany zwrot ,Try again” (sprébuj ponownie). Po
znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementéw dziecko styszy gratulacje po angielsku, np. ,,Congratulations!” (Gratulacje!) oraz brawa.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLtUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v' Wybierze ikone z nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu; chimney (dymigcy) komin

d I k . . . . .

olnego paska Wysiuchar_ne anglelsk.lej nlazwy elementu,, butterfly motyl

ekranu. odszukanie na ekranie gtéwnym elementéw zawartych w dole ekranu;
V' Odstucha nazwy przeciggniecie — dopasowanie ikon z dolnego paska ekranu do elementéw w scenie bubbles barki

elementéw na gtéwnej;

ik h ! o . i . i . balloon balon

tkonach. po odszukaniu i dopasowaniu dwdéch takich samych elementéw w dolnym pasku ikon
v’ Przesunie ikong z pojawia sie zielony haczyk (v); spaghetti spaghetti

dolnego paska
ekranu w
odpowiednie
miejsce w scenie
gtéwnej.

v' Znajdzie dwa takie
same elementy i
dopasuje je do
siebie.

po odszukaniu wszystkich elementdéw stychaé gratulacje w jezyku angielskim oraz
brawa;

gre mozna przejéé ponownie po naciénieciu przycisku POWROT w prawym gérnym
rogu ekranu.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Wazne jest, aby dzieci mogty wystuchaé nazw zwierzat, klikajgc na ikony w dolnym pasku ekranu, zanim rozpoczng przesuwanie elementéw po ekranie.

vk wnN

utrwalenia powtarzad je wraz z dzieémi.

Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowacd z grg — dowolnie przesuwac i dopasowywacé elementy, aby stopniowo zaznajomity sie z jej zasadami.
Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg kolejno podchodzi¢ do tablicy interaktywnej i indywidualnie przesuwac ikony.

Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnosé, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.
Po prawidtowym odszukaniu wszystkich elementdw i pojawieniu sie zielonych haczykéw w dolnym pasku ekranu, mozna ponownie klikngé nazwy zwierzat i dla
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6. W przypadku problemdéw w wymowa stéwek mozna wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych.

GRA DRAG AND DROP

Cele ogdlne:

e rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Powietrze;

e zapoznanie z nazwami elementdéw o mitym i niemitym zapachu;

e opanowanie i doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis gry

U dotu ekranu, w jednym rzedzie, znajduje sie 8 obrazkéw przedstawiajgcych elementy o mitym i niemitym zapachu. Géra planszy — neutralne tto; na nim po lewej stronie
cztery ikony © w uktadzie 2x2, a po prawej stronie cztery ikony ® w uktadzie 2x2. Dziecko dopasowuje elementy o mitym zapachu, przeciggajac je na ikony © i elementy o

niemitym zapachu, przeciggajgc je na ikony ® . Jesli wybrany obrazek nie jest poprawny, stycha¢ polecenie: ,Try again

,Correct!”. Po zakonczeniu, kiedy wszystkie elementy zostaty poprawnie przeniesione, uwypuklaja sie i dziecko styszy: ,,Congratulations!”.

. Jesli dziecko wybrato poprawnie, stychaé:

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze nacisniecie ikony przedstawiajacej dany element o mitym/niemitym zapachu; fumes spaliny
dowolng ikong powtdrzenie ustyszanego stowa;
przedstawiajaca przesuniecie wybranej symbol © lub ®; traffic jam korek uliczny
element o w przypadku popetnienia btedu, przesuniecie ikony na odpowiedni symbol; K d
mitym/niemitym wybér kolejnej ikony; smoke ym
L, \Zlassfil:a i pov.vtérzenifz usfyszan.ego stowa; ' o old cheese stary ser
g umieszczenie wszystkich elementéw na odpowiednich symbolach;
powtorzy nazwe rozpoczecie gry od nowa. rose réza
danego elementu.
v' Przesunie pie ciasto
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wybrang ikone do soup

odpowiedniego

zupa

symbolu © lub ®. perfume

v' Umiesci wszystkie
elementy na
odpowiednich
symbolach.

perfum

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy zachecic dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przecigganie ikon.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im przesungé ikone, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do eksperymentowania z grg w domu.
5. W przypadku problemoéw z wymowg stéwek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikdéw internetowych.

TUTORIALA

everywhere. We cannot see the air, but it is everywhere. Clean air has no smell, no colour and no taste. That is why we often forget that it exists.

Have you ever wondered what air really is? If we imagined that air is made from transparent bubbles, it would turn out that the bubbles are

The air can be “caught and locked up”. Look! Tadek has locked up some air in the balloon. When you let the air out of the balloon, it escapes from it

as quickly as possible.

can be warm or cold. When it’s warm, we say that the temperature is high. We feel warm. When the air is cold, we say that the temperature is low. It’s cold

We, too, have air inside. We need it to live. We breathe it in and out. When there isn’t enough air around us, we feel dizzy. We sweat and cough. Air

outside and we have to wear warmer clothes. What else can you say about the air?
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TUTORIAL B

Do you know that air can be dirty? The air can be clean or dirty. Air is made dirty, or polluted, by chimney smoke from factories and houses, and by
exhaust fumes from cars. Clean air has no smell. But it can carry a smell from one place to another.

Not all smells are pleasant. There are also bad smells. Polluted air has an unpleasant smell. Polluted air is dangerous to our health. Dirty air is also

bad for plants and animals. What can we do to make the air cleaner?



