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Projekt: POWIETRZE (LATANIE)
Grupa wiekowa: 5-latki
StOWNIK

Cele ogdlne:

Ui\'\

MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

e poszerzenie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Powietrze (Latanie);
e doskonalenie znajomosci nazw zjawisk atmosferycznych;

e poznanie nazw elementéw budowy ciata ptakéw;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.

Bank stéw to zestaw kart, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, w ktorej jednak poszczegdlne kwadraty
pozostajg odkryte. Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska).
Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast nagrania stowek zostaty przygotowane stosownie do

wersji, w jezyku polskim lub angielskim.

Ikony zawierajg przede wszystkim grafiki zaczerpniete z animacji i przedstawiajg elementy pojawiajgce sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po
kliknieciu na dang karte stychaé stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY DZIAtANIA DZIECKA StOowo stowo
DZIECKO: POLSKIE - ANGIELSKIE -
WERSJA WERSJA
POLSKA ANGIELSKA
e Woybierze wersje jezykowa ¢ Na poziomie platformy dziecko wybiera polska lub angielska powietrze air
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naciskajgc na odpowiednig wersje jezykowa. wiatr wind
ikone. Po pojawieniu sie zestawu osmiu ikon, dziecko klika na wybrany
e Po pojawieniu sie ikon, element i styszy jego nazwe. huragan hurricane
nacisnie wybrany element w Dziecko powtarza ustyszane stowo.
zestawie 8 grafik. W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne chmura cloud
e Odstucha nazwy wystuchanie i powtarzanie stowa.
poszczegdlnych elementéw. Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie jest w stanie ptak bird
e Powtdrzy nazwy polskie lub zrozumiec znaczenia angielskiego stowa, moze cofngc sie do
angielskie. poziomu platformy i wybraé polska wersje jezykowa, co utatwi skrzydto wing
petne zrozumienie znaczenia ikony.
dym smoke
kos¢ bone
bilet ticket
wysoko high
nisko low
ksztatty shapes
tréjkat triangle
kwadrat square
okrag circle
mapa map




®| KAPITAL LUDZKI L X
U\\l

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zachecié dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika.
Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomac dzieciom cofngé sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stow w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom lub nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z
dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow, w celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtdwnie z animacji, totez ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi
do bardziej efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystaé z banku stéw zaréwno w konicu 1 tygodnia projektu, jak i w drugim,
trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

GRA - HIDDEN OBJECTS

Cele ogdlne:
e poszerzanie zasobu stdw zwigzanych z tematem Powietrze: latanie;
e poznanie nazw przedmiotdéw zwigzanych z lataniem;
e poznanie nazw zwierzat oraz elementéw budowy ciata ptakow;
e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)

Opis grafiki

Ttem gry jest scena przedstawiajgca polane i jezioro. W dole ekranu widnieje siedem elementdw, po nacisnieciu ktérych stychac nagrang angielskg nazwe.
Dziecko odszukuje wybrane szczegdty zawarte w scenie uzywajac kursora lub przesuwajac palec po powierzchni ekranu tablicy. W miejscach zatrzymania
pojawia sie lupa, ktdra powieksza przedmioty. Podczas przesuwania palcem po grafice, elementy z dolnego paska ekranu uwypuklajg sie. Po prawidtowym
dopasowaniu grafiki, obok danego stéwka pojawia sie zielony haczyk (V). Jesli dziecko Zle dopasowuje grafike, stycha¢ nagrany zwrot ,, Try again” (pol.:
sprébuj ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementdow stychac gratulacje po angielsku, np. ,,Congratulations!” (pol.: gratulacje) oraz
brawa.
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CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLtUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W GRZE JEZYK POLSKI
o  Woybierze ikone z dolnego paska e nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu; plane samolot
ekranu. ¢ wystuchanie nazwy wybranego elementu;
e Odstucha nazwy poszczegdlnych e odszukanie na ekranie gtdwnym ikon cagle orzet
elementow sceny. przedstawionych w dole ekranu;
e Powtdrzy te nazwy. e przeciggniecie — dopasowanie grafiki z
e Przesunie ikone z dolnego paska dolnego paska ekranu do elementéw w feather pioro
ekranu w odpowiednie miejsce w scenie gtéwnej;
scenie gtéwnej. e po odszukaniu wszystkich elementéw kite latawiec
stycha¢ gratulacje w jezyku angielskim oraz
brawa;
e gre mozna przej$¢ ponownie po nacisnieciu bird ptak

przycisku POWROT w prawym gérnym rogu
ekranu.

hot-air balloon

balon (statek
powietrzny)

balloon

balonik

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny eksperymentowad z gra, oswajajac sie z jej dziataniem i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych turach gry.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im w dokonaniu wyboru ikony i przesunieciu jej na obszar ekranu gtéwnego,

1.
2.
3.

4.

jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy grg w domu.
W przypadku problemdéw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych.
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GRA - HOPSCOTCH

Cele ogdlne:
e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Powietrze;
e poznanie nazw Srodkéw transportu i elementéw podrézy;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hopscotch (pol.: Gra w klasy)

Opis gry

Ta popularna wsrdd dzieci gra, znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej, postuzyta za wzér dla gry jezykowej. W kratkach/kafelkach znajdujg sie
obrazki z animacji zaréwno dla 3-, 4-, jak i 5-latkdw. Przed ikong ,Start” stoi postac dziewczynki/chtopca. Dzieci naciskajg ikone z gtos$nikiem i styszg stowo w
jezyku angielskim. Woweczas klikajg ikone z obrazkiem, ktorego nazwe ustyszaty i dziewczynka/chtopiec przesuwa sie w wybrane miejsce. Nastepnie dzieci
znéw klikajg ikone z gtosnikiem i styszg kolejne wyrazy z nastepnych poziomdéw. Wybrany element uwypukla sie, jezeli jest poprawny, i stychaé ,Correct!”
(pol.: dobrze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stychaé ,, Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki z
poziomdéw wyzej nie skutkuje zadng reakcjg, tj. nie ma komentarza czy podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowg ikone, pozostate kratki w rzedzie
stajg sie aktywne i po ich kliknieciu stychaé nazwe poszczegdlnych elementdéw. Dzieci majg mozliwos¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazéw
po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna $ciezka zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v’ Wybierze e nacisniecie symbolu gtos$nika; plane samolot
symbol e powtdrzenie ustyszanego stowa; - :
rozpoczynajacy e wybranie ikony przedstawiajgcej element, ktérego nazwe podano; spaceship statek kosmiczny
gre. e naciéniecie ikony z prawidtowym elementem; balloon balon (pasazerski)
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v' Wystuchai e powtdrzenie kolejnego stowa; bus autobus
powtdrzy nazwe e wybér odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu; - -
kolejnego e przejécie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami. kite latawiec
elementu. train pociag

v" Nacisnie ikone z
elementem, car samochod
ktdrego nazwe
podano. ferry prom

v’ Powtorzy ticket bilet
nastepne stowa i
nacisnie map mapa

odpowiednie
ikony.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych rzedach gry.
3. Nalezy pozwoli¢ dzieciom stopniowo, w ich wtasnym tempie, oswajac sie ze stowami bez koniecznosci ich powtarzania.
4. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywaé wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
5. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy grg w domu.
6. W przypadku probleméw z wymowg stéwek angielskich mozna wykorzystac¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych.
GRA MEMORY
Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Powietrze;
® poznanie nazw $rodkdw transportu;
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® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 20 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stychac angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdécone i stycha¢ nagrane polecenie: ,Try again!” (pol.: spréobuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 20 kart; samolot
w zestawie 20 ® powtdrzenie ustyszanego stowa; plane
kart. e wybranie kolejnej karty; .
v Odstuchanazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; _ statek kosmiczny
i . s L. spaceship
ukazanego na e nacisniecie kolejnych kart, jesli wybdr nie byt poprawny;
niej elementu i e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 20 elementdw; : ;
A . balon (pasazerski)
powtorzy ja. ® ponowne rozpoczecie gry.

balloon

v Nacisnie kolejng
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dowolnie autobus
wybrang karte w bus
zestawie.
v Powtodrzy . (maty) statek
ship
ustyszane stowo.
v Odkryje kolejng pociag
karte. train
v Odnajdzie
wszystkie pary samochdd
elementéw w car
zestawie 20 kart.
prom
ferry
zaglowka
sailboat
statek pasazerski
liner

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznad jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym
zestawie 20 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemdéw z wymowag stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystac¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.
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TUTORIAL A

Can people fly? Many people dream of flying like birds. The easiest way would be to fix fake wings to the arms — just like Basia has done. Do you
think Basia will be able to fly? Look! The fake wings didn’t work. Basia could not fly. We, humans, can’t fly like birds. Our bones are too heavy and our
muscles too weak. Unlike birds, which use their wings to fly, people can’t rise from the ground using their arms.

If we want to fly, we can get into a hot air balloon. This kind of balloon has a light but strong basket, a burner and a colourful bag — the envelope —
made of a durable fabric. Before each flight, the balloon’s envelope is unfolded on the ground. A big fan blows air inside until the balloon is inflated. After
the air is blown inside, it needs to be heated up. A big hot flame heats up the air inside the balloon, and the balloon rises. The balloon can be steered
upward and downward. Warm air is light and it rises upward, so when we use the burner, the balloon goes up. If we stop heating up the air inside the

balloon, the balloon starts descending slowly. We can fly up and down, up and down. What are some other ways for people to fly?

TUTORIALB

How does a plane fly? Before the first plane was built people had been observing flying birds. If you compare a plane to a bird, you’ll notice a few
similarities. Look! Doesn’t that plane look a bit like an eagle? Both have a beak, a tail and curved wings. But how do planes fly? They don’t have feathers,
strong muscles or light bones. Besides, planes don’t flap their wings.

Look! The large blades of the fan inside the engine of a plane rotate and suck air inside. The air is mixed with burning fuel and heated up by it. The
hot air flows out of the engine with a lot force and pushes the plane forward. So now the plane is taxiing on the runway. When the plane speeds up, the air

hits the wings and pushes the plane upward. This makes the plane take off into the air. How about you? Have you ever flown a plane?



