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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO
Projekt: GOSPODARSTWO (OGROD | SAD)
Grupa wiekowa: 5-latki
SEOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczagcym tematu Drewno;

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zwierzetami lesnymi;

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania elementéw drzew;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ,kafelkow”, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, w ktérej jednak karty
pozostajg odkryte. Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska).
Grafiki w obu wersjach banku stéw sg identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagrania stéwek, ktére przygotowane
zostaty w jezyku polskim lub angielskim.
Ikony zawierajg gtdwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajgce sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A'i
B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY DZIALANIA DZIECKA StOWO POLSKIE = SLOMimﬁgjiLSKIE
DZIECKO: WERSJA POLSKA ANGIELSKA

v Wybierze e Dziecko wybiera wersje jezykowga — polska lub angielskg — z poziomu las forest
wersje platformy.
jezykowa e Po pojawieniu sie zestawu dwunastu ikon, dziecko klika na wybrany lis¢ leaf
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naciskajgc na

element i styszy jego nazwe.

s drzewo tree
odpowiednia Dziecko powtarza ustyszane stowo.
ikone. W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i drewno wood
Nacisnie powtarzanie stowa. taz b h
wybrang ikone Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie jest w stanie galaz ranc
w zestawie 12 zrozumie¢ znaczenia angielskiego stowa, moze cofnac sig do poziomu deska plank
grafik. platformy i wybraé polskg wersje jezykowa, co utatwi petne zrozumienie
Odstucha nazwy znaczenia ikony. dzieciot woodpecker
poszczegdlnych B ]
elementow. sojka Jay
Powtdrzy nazwy lis fox
polskie lub
angielskie. wiewidrka squirrel
pajak spider
zuk beetle
zyrafa giraffe
matpa monkey
ston elephant
pingwin penguin
niedzwiedz polarny polar bear
w3z snake
krokodyl crocodile
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zebra zebra
kangur kangaroo
lew lion
foka seal
papuga parrot

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zachecic¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika.
Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomaéc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest
skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow, w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym
prowadzi do bardziej efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac z banku stéw zaréwno w koricu 1 tygodnia projektu, jak i w
drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwo$¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gry

GRA HOPSCOTCH

Cele ogdlne:

e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Drewno;

e poznanie nazw produktéw wytwarzanych z drewna;
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e poznanie nazw zjawisk zagrazajgcych lasom;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hopscotch (pol.: Gra w klasy)

Opis grafiki

Ta popularna wsréd dzieci gra znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej postuzyta za wzér dla gry jezykowej. Ttem dla gry jest scena w lesie z
piecioosobowg rodzing z animacji dla 5-latkow. W kratkach/ kafelkach znajdujg sie obrazki z animacji zaréwno dla 3, 4, jak i 5-latkow. Nad pierwszg kratkg z
napisem START pojawia sie Basia. Dzieci naciskajg strzatke z symbolem gtosnika umieszczong pod ikong START i styszg pierwsze stowo. Ich zadaniem jest
nacisniecie obrazka reprezentujgcego ustyszany wyraz. Po wybraniu odpowiedniej ikony dziecko ponownie naciska strzatke znajdujaca sie ponizej schematu
gry. Kolejne ustyszane stowa dotyczg ikon z nastepnych pozioméw. Wybrany element uwypukla sie, jezeli jest poprawny, i stychaé ,Correct!” (pol.: dobrze,
prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stychaé ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki z poziomoéw
wyzej nie skutkuje zadng reakcja, tj. nie ma komentarza czy podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowg ikone, pozostate kratki w rzedzie staja sie
klikalne i po ich nacisnieciu stycha¢ nazwy poszczegdlnych elementdéw. Dzieci majg mozliwos¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazow po
nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna sciezka zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze |k.one . naC|srj|QC|e.strza’rk| pod ikong START; tree drzewo
rozpoczynajacq e powtdrzenie ustyszanego stowa;
gre. e wybranie ikony przedstawiajacej element, ktdrego nazwe podano; wood drewno
V' Wystuchai e nacidniecie ikony z prawidtowym elementem; ) )
powtdrzy nazwe e powtdrzenie kolejnego stowa; fire pozar
kolejnego e wybdr odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu; forest las
elementu. e przejécie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami.
v" Nacisnie ikone z factory fabryka
elementem, _
paper papier
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ktérego nazwe
podano.

v' Powtdrzy
nastepne stowa i
nacisnie
odpowiednie
ikony.

book ksigzka

table stot

chair krzesto
bookcase regat
furniture meble
rubbish $mieci

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych rzedach gry.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywaé wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4. Dobrze jest zacheci¢ dzieci do zabawy grg w domu.
5. W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych.
GRA MEMORY
Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stfownictwa zwigzanego z tematem Drzewo;
® poznanie nazw zwierzat egzotycznych;
® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;
® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 20 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: , Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdcone i stycha¢ nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 20 kart; elephant ston
w zestawie 20 ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
kart. e wybranie kolejnej karty; _ . :
v Odstucha nazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; penguin pingwin
ukazanego na e nacisniecie kolejnych kart, jesli wybdr nie byt poprawny;
niej elementu i e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 20 elementdw; "
o . angaroo kangur
powtorzy ja. ® ponowne rozpoczecie gry.
v Nacisnie kolejng
dowolnie giraffe zyrafa
wybrang karte w
zestawie.
v Powtodrzy crocodile krokodyl

ustyszane stowo.
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v/ 0Odkryje kolejna tiger tygrys
karte.
v Odnajdzie
bear niedzwied?

wszystkie pary
elementéw w

zestawie 20 kart.

zebra zebra
lion lew
monkey matpa

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznaé jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym
zestawie 20 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemdéw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stdwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:

® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Drzewo;
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® poznanie nazw zwierzat egzotycznych;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 10 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca

ponowne przejscie gry umieszczona jest w prawym gornym rogu ekranu. W $rodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry.

Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole

ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po

czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktérg nalezy wskaza¢ wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest

wybdr identycznego obrazka sposrdd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w Srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujgcego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety,

wiaderka, samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpoczgc

gre ponownie, naciskajgc przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw; giraffe zyrafa
ikone z ® nacisniecie tréjkatnej ikony START w srodku ekranu;
dolnego paska | ® zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; rhino nosorozec
ekranu. e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajgcym sie sebra zebra
v Odstucha rzedzie;
nazwy ® przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéw w | koala bear koala
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przedmiotow. srodkowej czesci ekranu; kangaroo kangur

v/ Powtbrzy te e zebranie ikonek w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w

nazwy. jezyku angielskim oraz brawami. camel wielbfad

v _Zapamieta monkey matpa
ikony

pojawiajace sie seal foka

w Srodku _
ekranu. tiger tygrys

v Wybiejrze hippo ‘
brakujaca hipopotam
ikone z
dolnego paska
ekranu.

v Przesunie jgaw
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.

vk wn
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TUTORIAL A

Have you ever wondered what we need the forest for? What does it mean that there is fresh air in the forest? There are a lot of trees in the forest.
The trees have plenty of leaves. The leaves produce the oxygen that we breathe in. They also screen pollution. It’s thanks to trees that the air in the forest is
clean. Try taking a deep breath through your nose next time you go for a walk in the forest. I’'m sure you'll feel that it smells different. Unfortunately, people
can pollute the air badly. Luckily, forests act as filters. They are a barrier to pollution.

A forest is a great place for relaxing or going for a walk. Try getting your family to go for a walk in the forest. The forest is also a wonderful spot for a
picnic. Remember, though, that you always need to clean up after your visit.

The forest is home to many animals. You mustn’t leave a mess there. Find litter bins for your litter. If there are no bins, take your rubbish with you
and throw it into a proper bins near your house. Remember! A glass bottle left in the forest may easily cause a fire! When a bottle stays in the sunlight, it
heats up the leaf litter so that it catches fire. All animals will run from a burning forest. There will be no more picnics here. What else should you remember

about when you’re in the forest?

TUTORIAL B

What do we need the forest for? The forest is not only a perfect place to relax. It is also a huge wood warehouse. Cut-down trees are used to
produce timber. Trees are cut down by a lumberjack.

A forest ranger takes care of the forest. He decides which trees can or cannot be cut down. Cut-down trees are taken to a sawmill, or a special
factory. In the sawmill, cut-down trunks, which are called logs, are sawn into boards. Carpenters make furniture from the boards. Sometimes, however,

wood is not taken to a sawmill, but to a paper factory. Yes! Paper is made of wood! In a paper factory, wood isn’t cut into boards, but milled into chips and



¥,
Ul UNiwrrsyTey UNIA EUROPEJSKA e
) KAPITAL LUDZKI B Lot e oRossn |
F NAROCDOWA STRATEGIA SPOINOS u*‘,‘w o FUNDUSZ SPOLECZNY R

Praind ~24 e T ere " ] ' - ) 2 4 . E ieh ~ B
Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego F

pulped. The wood pulp is used to make paper. Many useful objects are made of paper, such as the books that we buy in the bookshop. What do you think
— what is made of wood in your classroom?



