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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO
Projekt: GOSPODARSTWO (OGROD | SAD)
Grupa wiekowa: 4-latki
SEOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim w zakresie tematu Ogrdd i sad,

e poszerzanie zasobu stownictwa;

e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy warzywami;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania samogtosek i spotgtosek angielskich.
Bank stow to zestaw kart - kwadratéw, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, jednak karty pozostajg
odkryte. Dostep do nich jest mozliwy z poziomu platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach
banku stéw sg identyczne dla danego projektu, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stdwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim
lub angielskim.
Ikony s3 wzorowane w gtéwnej mierze na grafice zastosowanej w czesci CASUM projektu. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie
zarowno w animacjach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po
polsku (wersja polska).

t ELSKIE
CEL OPERACYINY DZIALANIA DZIECKA SLOWO POLSKIE- | ° 0“1‘3,\,‘}';‘;' A >
DZIE : E L
IECKO WERSJA POLSKA ANGIELSKA
e Dokonawyboru | e Dziecko wybiera jezyk z poziomu platformy — wersjg polska lub angielska safata lettuce
wersji jezykowej stownika. calafior o oliflower
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stownika.
Nacisnie
wybrang ikone.
Wystucha

nagranych nazw.

Powtérzy

ustyszang nazwe.

Dokona wyboru
réznych ikon.

Po kliknieciu na dang ikone dziecko styszy nazwe przedstawionego
elementu.

Dziecko powtarza ustyszane stowo.

W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i
powtarzanie stowa.

Jesli dziecko ma trudnosci ze zrozumieniem znaczenia angielskiego stowa na
podstawie materiatu graficznego, moze cofng¢ sie do poziomu platformy i
wybra¢ polskg wersje jezykowa.

ziemniak potato
cebula onion
pomidor tomato
dynia pumpkin
marchewka carrot
ogorek cucumber
rzodkiewka radish
jabtko apple
banan banana
Sliwka plum
gruszka pear
pomarancza orange
brzoskwinia peach
truskawka strawberry
wisnia cherry
malina raspberry

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. W poczagtkowej fazie ¢wiczen nalezy pozwoli¢ dzieciom przystuchiwac sie nagraniom stow, bez koniecznosci ich powtarzania.

2. Dobrze jest zachecic¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie, a takze zasugerowac im wykonywanie ¢wiczenia w

domach.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika.
Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest
skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcdw, ktére przedstawiajg zaréwno znaczenie stowa, jak i jego
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wymowe.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z czesci CASUM projektu, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie
przyrodniczym prowadzi do skuteczniejszego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzysta¢ z banku stéw zaréwno w korcu 1 tygodnia projektu,
jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwo$¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gry

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
e poznanie angielskich nazw owocéw;
e poznanie réznic pomiedzy owocami;
e rozwijanie zasobu stownictwa;
e rozwijanie umiejetnosci zapamietywania cech charakterystycznych obrazu;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: Czego brakuje?)

Opis grafiki

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 8 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych owoce. Ikona umozliwiajgca ponowne przejscie gry umieszczona
jest w prawym gérnym rogu ekranu. Na srodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajgcy na rozpoczecie gry. Nacisniecie go powoduje pojawienie sie
rzedu kilku ikon przedstawiajacych owoce z paska w dole ekranu. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go
uruchamia nagranie i stycha¢ nazwe owocu. Po 5 sekundach rzad ikon w $rodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas
jednak brakuje jednego elementu, ktéry nalezy wskazaé wsréd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest wybdr identycznego obrazka sposrdd tych na
dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w srodku ekranu. Dziecko klikajac na ikone styszy wyraz angielski. Dla tej grupy wiekowej przewidziano 6
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kolejnych kombinacji ikon.
Przyktadowe tury gry:

e pojawia sie malina, Sliwka, gruszka, wisnia - znika gruszka;
e pojawia sie truskawka, porzeczka, malina, gruszka — znika malina.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek dziecko otrzymuje jeden lizak. Gromadzone lizaki znajdujg sie w lewym gdérnym rogu ekranu.

mozna rozpoczac gre ponownie, naciskajgc przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

Po zebraniu 6 lizakow

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SLOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze . naci%n?ec?e ikcl>.n w dqlhym pasll<u ekranu i wystuchanie nazw owocéw; strawberry truskawka
ikone w dole e nacidniecie tréjkatnej ikony w Srodku ekranu — START;
ekranu. e zapamietanie konfiguracji ikon w srodku ekranu; currants porzeczki
v Odstucha e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajgcym sie
nazwy rzedzie; raspberry malina
OWOCow. e przeciaggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementow w .
v Powté : e plum Sliwka
owtorzy $rodkowej czesci ekranu;
nazwy’ e zebranie 6 lizakdw w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane jest gratulacjami peach brzoskwinia
OWOCOW. w jezyku angielskim oraz brawami.
v’ Zapamieta pear gruszka
ikony
pojawiajace sie cherry wisnia
w $rodku
ekranu. grapes winogrona
v" Wybierze
brakujaca
ikone z apple jabtko
dolnego paska
ekranui
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przesunie ja w
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

oukwnN

Wazne jest, aby po kliknieciu na odpowiednie ikony dzieci mogty ustysze¢ nazwy owocdw znajdujgcych sie w dolnym pasku ekranu zanim
rozpoczng gre.

Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowac z grg — dowolnie naciskac i przesuwac elementy, aby stopniowo zaznajomity sie z jej zasadami.

Przy kazdym kliknieciu na ikone owocu — réwniez w srodku ekranu — stychac jego nazwe, co sprzyja zapamietywaniu stow.

Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos$é, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.

Zapamietywanie kolejnych konfiguracji ikon wymaga od dzieci koncentracji — dobrze jest wspdlnie z nimi przeéwiczy¢ ten format gry.

Po prawidtowym odnalezieniu brakujgcego w rzedzie elementu pojawia sie kolejna wersja szeregu czterech ikon; dzieci majg mozliwos¢ ponownego
wystuchania nazw owocow i powtdérzenia ich.

W przypadku problemoéw z wymowa stowek mozna uzy¢ jednego z dobrych stownikdw internetowych, przedstawiajgcych znaczenie i wymowe
stowa.

GRA HIDDEN OBJECTS

Cele ogdlne:

poznanie angielskich nazw koloréw i owocéw;
rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy kolorami i owocami;
rozwijanie stownictwa;

rozwijanie umiejetnosci artykutowania spétgtosek i samogtosek angielskich.

Format gry
Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)
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Opis gry

Ttem gry jest obrazek przedstawiajgcy kuchnie. U dotu ekranu widnieje kilka elementéw/grafik umieszczonych obok siebie na neutralnym tle. Po nacis$nieciu
ikon znajdujgcych sie w dole ekranu stycha¢ nagrang angielska nazwe. Dziecko odszukuje wybrane szczegdty zawarte w scenie, uzywajgc kursora lub
przesuwajac palec po powierzchni ekranu. W miejscach zatrzymania pojawia sie lupa, ktdra powieksza przedmioty. Podczas przesuwania palcem po grafice,
elementy z banku stéw uwypuklajg/podswietlajg sie — sg one klikalne. Po prawidtowym dopasowaniu grafiki obok danego stéwka w banku stéw pojawia sie
zielony haczyk (v'). Jesli dziecko Zle dopasuje grafike, wraca ona na miejsce w dole ekranu i stychaé nagrany zwrot ,Try again” (sprébuj ponownie). Po

znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementéw dziecko styszy gratulacje po angielsku, np. ,,Congratulations!” (Gratulacje!) oraz brawa.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze ikone nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu; green pear zielona gruszka
d | k . . . . .
z dolnego paska wystuchanie angielskiej nazwy elementu; vellow pear 76tta gruszka

ekranu.

v' Odstucha nazwy
elementéw na
ikonach.

v’ Przesunie ikone
z dolnego paska
ekranu w
odpowiednie
miejsce w scenie
gtéwnej.

v' Znajdzie dwa
takie same
elementy i
dopasuje je do
siebie.

odszukanie na ekranie gtéwnym elementéw zawartych w dole ekranu;
przeciagniecie — dopasowanie ikon z dolnego paska ekranu do elementéw w
scenie gtéwnej;

po odszukaniu i dopasowaniu dwdch takich samych elementéw w dolnym
pasku ikon pojawia sie zielony haczyk (v);

po odszukaniu wszystkich elementéw stychac gratulacje w jezyku angielskim
oraz brawa;

gre mozna przej$¢ ponownie po naciénieciu przycisku POWROT w prawym
gérnym rogu ekranu.

yellow apple

26tte jabtko

green apple

zielone jabtko

red apple

czerwone jabtko

orange peach

pomaranczowa

brzoskwinia

red strawberry

czerwona truskawka

purple plum

fioletowa $liwka

red raspberry

czerwona malina

pink orange

réozowa pomarancza

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
8. Wazne jest, aby dzieci mogty wystuchac nazw zwierzat, klikajgc na ikony w dolnym pasku ekranu, zanim rozpoczng przesuwanie elementéw po
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ekranie.
9. Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowad z grg — dowolnie przesuwac i dopasowywaé elementy, aby stopniowo zaznajomity sie z jej zasadami.
10. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg kolejno podchodzi¢ do tablicy interaktywnej i indywidualnie przesuwac ikony.
11. Jesli opanowanie ruchu przesuwania ikony sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel powinien zademonstrowac dziatanie gry.
12. Po prawidtowym odszukaniu wszystkich elementdw i pojawieniu sie zielonych haczykéw w dolnym pasku ekranu, mozna ponownie klikngé nazwy
zwierzat i dla utrwalenia powtarzac je wraz z dzie¢mi.
13. W przypadku problemdéw w wymowag stéwek mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych.

GRA MEMORY
Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Gospodarstwo;
® poznanie nazw owocow;
® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 16 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stychac¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostaja ponownie odwrécone i stycha¢ nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: spréobuj ponownie). Gra
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trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystapic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 16 kart; pear gruszka
w zestawie 16 ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
kart. e wybranie kolejnej karty;
v Odstucha nazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; apple jabtko
ukazanego na ® nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor nie byt poprawny;
niej elementu i e odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 16 elementow; —
i . . cherry wisnia
powtorzy ja. ® ponowne rozpoczecie gry.
v Nacisnie kolejng
dowolnie peach brzoskwinia
wybrang karte w
zestawie.
v Powtodrzy orange pomarancza
ustyszane stowo.
v/ Odkryje kolejna
karte. strawberry truskawka
v Odnajdzie
wszystkie pary plum dliwka
elementéw w
zestawie 16
kart. raspberry malina

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznad jej dziatanie i zasady.
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2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym
zestawie 16 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemoéw z wymowag stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.
TUTORIAL A

Can you remember what grows in a garden? Fruit trees can grow in a garden. When there are a lot of them, the place is called an orchard. In spring,
trees bloom. This means they become covered with flowers. In summer, fruits appear on trees. Cherries on cherry trees... Peaches on peach trees... Plums
on plum trees... Pears on pear trees... and green, yellow or red apples on apple trees.

But there are also fruits which don’t grow on trees at all. For example, raspberries and strawberries don’t grow on trees. Look! Other plants also
grow in the garden. These are vegetable patches. Potatoes grow here... Carrots grow there... and green beans grow here.

Did you know that every plant has a part which is always hidden under the ground? This part is called the root. The root provides water. A delicious
tomato, a tiny bean, a red pepper and a green cucumber are heavy when they’re ripe. But they grow on thin stalks. That’s why their roots must be strong.
Otherwise the plants would fall over under the weight of the ripening vegetables.

There are also plants whose hidden underground part is the main one. These are the beautiful beetroot, the juicy carrot, the aromatic parsley, the
crunchy radish, the nutritious potato and the sharp-tasting onion. Look! These vegetables don’t grow on stalks. We eat the parts which are hidden

underground.
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There are also vegetables that grow neither under the ground, nor on stalks. They look as if they lay on the ground. Only their roots are

underground. You know them well. These are the delicious cabbage, the aromatic cauliflower, the colourful pumpkin, the tasty kohlrabi, and the crunchy

lettuce. What other fruits and vegetables do you know? Do you know how they grow?

TUTORIAL B

Can you remember what an orchard is? An orchard is a part of a garden where fruit trees and fruit bushes grow. See? Fruit is lying on the ground.
Fruit falls down when it’s fully ripened. Then, there is always plenty of work in an orchard. All fruit must be picked from the trees and from the ground. Fruit
and some vegetables rot quickly, and if they do, then are not good to eat.

We can make preserves from fruit, such as juices, jams or compotes. We can make healthy juice from fruit and vegetables. The appliance that you
use to do this is called a juice extractor. Fruit or vegetables are cooked in one part of the extractor and fresh juice comes out of the pipe. The juice is poured
into bottles. Closed bottles filled with juice can be kept for a long time.

Jams and preserves can be made from different fruits. All you need to do is place fruit into a pot and cook it with sugar for a long time. You need to
mix the stuff often, too. Delicious apricot jam is made from apricots. Remember that fruit and vegetables are very healthy because they contain a lot of
vitamins. Remember to eat them every day! Try to prepare your favorite vegetable or fruit salad. It’s very simple! All you need to do is to choose some fruit

or vegetables, and mix them! Enjoy! What are your favorite fruit and vegetables?



