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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO

Projekt: ZIEMIA (MOJ DOM)
Grupa wiekowa: 4-latki
SLOWNIK

Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Ziemia (Méj Dom);

e poznanie nazw elementéw krajobrazu;

e opanowanie i doskonalenie umiejetnosci dostrzegania réznic pomiedzy tymi elementami;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, w ktérej jednak karty pozostaja odkryte. Dostep do
nich jest mozliwy na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio ikona z flagg polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg
takie same dla danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast rdznig sie w zakresie nagran, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim.
Ikony zawierajg najczesciej grafiki wykorzystane rowniez w animacjach. Przedstawione na nich obrazki to elementy pojawiajgce sie zarowno w czesci CASUM programu, jak i
filmach A i B. Po kliknieciu na dang ikone stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE — StOWO ANGIELSKIE —

DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA

e Dokona wyboru e Dziecko wybiera polskg lub angielskg wersje jezykowg z poziomu platformy. rzeka river
wersji jezykowej e Po pojawieniu sie zestawu ikon, dziecko klika na wybrany element i styszy jego
naciskajac nazwe. jezioro lake
odpowiednig e Dziecko powtarza ustyszane stowo.
ikone. e W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i morze sea

e  Wybierze ikone powtarzanie stowa. , .
w zestawie e Jedli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie zrozumie znaczenia gory mountains
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grafik. angielskiego stowa, moze cofngc¢ sie do poziomu platformy i wybrac polskg wersje .
. . L . pole field
Odstucha nazwy stownika, co utatwi petne zrozumienie znaczenia ikony.
oszczegblnych
P g, y las forest
elementéw.
Poth)rzy nazwy miasto city
polskie lub
angielskie. ulica street
dom house
radiowoz police car
karetka pogotowia ambulance
autobus bus
woz strazacki fire engine
koparka digger
wywrotka dumper
rower bike
ciezarowka lorry
hulajnoga scooter

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.
3.

Nalezy zapewni¢ dzieciom mozliwos¢ wystuchania nagran stéw, zanim zaczng je powtarzac.

Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty najpierw grupowo, a nastepnie indywidualnie.

W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwy jest powrdt do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w
pierwszych etapach projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stdw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych
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stownikow internetowych.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a ich osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ ze stownikéw juz w koncu 1 tygodnia projektu, a nastepnie w tygodniu drugim, trzecim i czwartym tygodniu.
Czeste stuchanie i powtarzanie stéwek angielskich sprzyja przyswajaniu tego jezyka.

Modut jezyka angielskiego: gry

GRA DRAG AND DROP

Cele ogdlne:
e opanowanie i rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ziemia;
e poznanie nazw krajow europejskich;
e poznanie lokalizacji tych krajow;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis grafiki

Grafika przedstawia mape Europy z zarysami poszczegélnych krajow. Po obu stronach mapy umieszczone sg kontury niektdrych panstw. Sg to elementy z animacji, ktére
mozna przesuwac na gtdéwny obrazek. Zadanie polega na przeciggnieciu konturéw poszczegdlnych panstw w odpowiednie, podswietlane miejsca na mapie. Kazdy kontur
kraju jest klikalny — po nacisnieciu konturu danego kraju stychac jego angielskg nazwe. Przesuniecie ktéregokolwiek z elementédw na mape rozpoczyna gre. Jesli wybdr jest
niepoprawny, stychaé nagranie , Try again” (pol.: sprobuj ponownie). Po poprawnym przeciggnieciu zarysu danego panstwa w odpowiednie miejsce na mapie Europy
stychac nagranie ,,Correct!” (pol.: dobrze, prawidtowo). W kolejnych trzech rundach gry pojawiaja sie rozne konfiguracje nazw 18 krajow europejskich. Gdy wszystkie kraje
znajdg sie juz w odpowiednich miejscach, dziecko styszy nagranie ,Congratulations” (pol.: gratulacje) oraz oklaski. Gre mozna uruchomié¢ ponownie przez nacisniecie ikony

w prawym dolnym rogu ekranu.
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CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLtUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
Wybierze nacisniecie ikony przedstawiajgcej kontury danego kraju;
dowolng ikong powtdrzenie ustyszanej nazwy; Europe Europa
przedstawiajaca przesuniecie wybranej ikony w podswietlony obszar mapy Europy; Poland Polska
kontury kraju wybdr kolejnej ikony i przesuniecie jej w pod$wietlony obszar;
europejskiego. powtdrzenie ustyszanego stowa; Spain Hiszpania
Wystucha nazwy umieszczenie konturéw wszystkich krajéw w odpowiednich miejscach na mapie;
danego kraju i ponowne rozpoczecie gry. France Francja
powtdrzy ja.
Przesunie Finland Finlandia
wybrany kontur w .
odpowiednie Sweden Szwecja
miejsce na mapie. Norway Norwegia

Umiesci wszystkie
ikony w
odpowiednich
miejscach na
mapie.

Great Britain

Wielka Brytania

Italy Wtochy
Greece Grecja
Czech Republic Czechy

Slovakia Stowacja
Germany Niemcy
Estonia Estonia
Latvia totwa

Lithuania Litwa
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Ukraine Ukraina

Belarus Biatorus

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Nalezy zachecac dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i przesuwanie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im przesuwac kontury panstw, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do uktadania mapy Europy w domu.
Jesli dzieci lub/i nauczyciel majg problemy z wymowa stdwek angielskich, mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby poéwiczyé brzmienie
stéw.

ukwn

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ziemia;
® poznanie nazw pojazdow i zabawek;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 8 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca ponowne przejscie
gry umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W srodku ekranu widnieje trojkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry. Naci$niecie go powoduje pojawienie sie
w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go
uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w srodku ekranu znika, po czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wowczas jednak brakuje
jednej ikony, ktorg nalezy wskaza¢ wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest wybér identycznego obrazka sposrdd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do

rzedu w srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.
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Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujacego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety, wiaderka,
samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpocza¢ gre ponownie, naciskajac

przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEtOWA ANGIELSKIE TEUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Woybierze ikone ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotow; kite latawiec
z dolnego paska ® nacisniecie trojkatnej ikony START w srodku ekranu;
ekranu. e zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; lorry cigzarowka
v Odstuchanazwy | e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujacego w pojawiajagcym sie
przedmiotdéw. rzedzie; scooter hulajnoga
v Powtdrzy te ° Przeaqgm.eue, wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéow w teddy bear i
nazwy. srodkowej czesci ekranu;
v Zapamietaikony | e zebranie ikonek w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w jezyku fire engine straz pozarna
pojawiajgce sie angielskim oraz brawami.
w srodku bike rower
ekranu.
v Wybierze dumper Smieciarka
brakujgca ikone
z dolnego paska police car radiowoz
ekranu.
v Przesunie jgw

odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

ukhwn

Podczas zajeé w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajgc sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomdc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stdwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikdéw internetowych.
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e rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ziemia;

® poznanie nazw pojazddw;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazow;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

MIA L 0o r 14
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Format gry

Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu umieszczone sg
karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 16 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem. Dziecko przyciska wybrane pole,
a wowczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje odwrdécenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane
dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: , Correct” (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie
odwrdcone i stychaé nagrane polecenie: , Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz
gratulacje (,,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze przystgpi¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEtOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikonew | e naci$niecie dowolnej ikony w zestawie 16 kart; car samochéd

zestawie 16 kart. ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
v Odstucha nazwe e wybranie kolejnej karty;

ukazanegonaniej | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; lorry ciezaréwka

[}

elementu i

nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor nie byt poprawny;
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powtdrzy j3.
Nacisnie kolejng
dowolnie wybrang
karte w zestawie.
Powtdrzy
ustyszane stowo.
Odkryje kolejng
karte.

Odnajdzie
wszystkie pary
elementéw w
zestawie 16 kart.

odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 16 elementow;
ponowne rozpoczecie gry.

traffic lights

sygnalizacja Swietlna

fire engine straz pozarna
bike rower
dumper $Smieciarka
police car radiowdz
ambulance karetka

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zajec¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

vk wnN

zapamietywanie brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym zestawie 16 kart.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.

Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.
W przypadku probleméw z wymowg stdwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwi¢ dzieciom
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TUTORIAL A

Do you know where we live? This is Europe. One of the seven continents of the Earth. The inhabitants of Europe are called Europeans. There are many countries in
Europe.

Look! This is Spain. Spain is known for corrida, or bull fighting. This is France. France is famous for the tall Eiffel Tower. And this is Holland. There are large tulip
fields here. There are many countries in Europe.

Poland is in Europe. Poland is our country. Poland’s neighbours are: Germany, the Czech Republic, Slovakia, Ukraine, Belarus, Lithuania and Russia. There are
international borders between Poland and our neighbors. The people of Poland are called Poles. Poles speak Polish. People who have come from other countries also live in
Poland. There are many beautiful and interesting places in Poland. There are fields, meadows and forests. There is the Baltic Sea, the Masurian Lakes and mountains.
Poland has its own national symbols. They are the white-and-red flag and the national emblem: a white eagle wearing a golden crown, on a red shield. The longest river in
Poland is the Vistula. Warsaw is on the Vistula River. Warsaw is the capital of Poland. Other big cities in Poland are: Cracow, Gdansk, Poznan, Toruin and Wroctaw. In Poland
there are also many smaller towns and villages.

How about you? Where do you live? What’s the place like where you live?

TUTORIAL B

Have you ever wondered what it means that we are inhabitants of the Earth? The Earth is a planet. The Earth resembles a sphere. To some, it looks like a ball. The
Earth has some land. That’s where people and animals live and where plants grow.

This land is made up of continents. Besides, the Earth has a lot of water: the seas and oceans that surround continents. There are seven continents. Each continent
has its own name. There is Europe, Asia, Africa, North America, South America, Australia and Oceania, and Antarctica. The weather on each continent is different. In some
places it’s always cold and in others it’s always hot.

There are different plants and animals on each continent. Outside of zoos, kangaroos live only in Australia. And the giant panda only lives in China. Elephants with

big ears are African elephants that live in Africa.
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Elephants with small ears are Asian elephants. They live in Asia.
People who live in different places on the Earth look different. They have different skin, hair and eye colours. People travel all around the world. They can get on a

plane, train, car, ship or ferry and go to different places they want to see. How about you? Where would you like to go?



