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I. Ogélne zalozenia programu, adresaci szkolen, cele i sposoby

realizacji.

Cele szkolenia i adresaci

Niniejszy program szkolen z jezyka angielskiego dla uczniéw szkoét ponadgimnazjalnych
stworzony zostat w oparciu o aktualng Podstawe programowq nauki jezykéw obcych z
komentarzami (t. 3, Jezyki obce w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum), wydana przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej (rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23
grudnia 2008 r., opublikowane w dniu 15 stycznia 2009 r. w Dzienniku Ustaw nr 4, poz. 17), a
takze w oparciu o instrukcje podmiotu realizujgcego projekt. Zgodnie z jego zatoZeniami,
program przeznaczony jest do realizacji zaje¢ z praktycznej nauki jezyka angielskiego w klasach
1-2 szkét ponadgimnazjalnych (licea ogélnoksztatcace i profilowane, technika, zasadnicze szkoty
zawodowe). Zajecia dla kazdej z grup beda odbywac sie w formie kursu trwajacego 30 godzin
lekcyjnych, w postaci 15-tu sesji po dwie godziny lekcyjne (90 minut) kazda, przez okres
jednego roku szkolnego. Szkolenia beda mialy miejsce w czasie wolnym uczniéw od zajec
szkolnych i prowadzi¢ je beda wykwalifikowani trenerzy. Ze wzgledu na tresci merytoryczne,
kurs j. angielskiego ma by¢ komplementarny w stosunku do podstawowego materiatu

realizowanego w ramach programu szkolnego i ma na celu rozwijanie kompetencji kluczowych

uw/w ucznidéw.

Szkolenia przeznaczone sg dla tych uczniéw szkét ponadgimnazjalnych, ktérzy kontynuujg
nauke jezyka angielskiego z poprzednich etapéw edukacyjnych (wczesnoszkolny i gimnazjalny).
Posiadane umiejetnosci jezykowe uczniéw powinny zosta¢ wiasciwie okreslone i wykorzystane
przez treneréw. W celu stworzenia grup o zblizonym poziomie zaawansowania jezykowego,
kandydaci do wzieciu udziatlu w szkoleniach przejda odpowiedni test kwalifikacyjny. W
nawigzaniu do podstawy programowej nauczania opracowanej przez MEN, poziom szkolen
sytuuje sie na IV etapie edukacyjnym, na poziomie IV.1, ktéry odpowiada poziomowi B1 wedtug
szeSciostopniowej skali poziomdédw bieglosci w zakresie poszczegélnych umiejetnosci
jezykowych przyjetej przez Rade Europy (tzw. Common European Framework of Reference for

Languages - Europejski System Opisu Ksztatcenia Jezykowego).
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Metody nauczania

Oczekuje sie, Ze po ukonczeniu szkolenia, dzieki réwnoleglemu rozwijaniu umiejetnosci
praktycznych postugiwania sie jezykiem angielskim na obszarze wszystkich czterech
sprawnosci jezykowych (méwienie, rozumienie tekstu pisanego, rozumienie ze stuchu, pisanie),
uczniowie osiggng poziom biegtosci zblizony do B2. Jednym z priorytetéw w dziataniach
treneréw w _czasie trwania szkolen bedzie potozenie nacisku na rozwijanie umiejetnoSci
komunikatywnego postugiwania sie jezykiem (kompetencja porozumiewania sie w mowie i

pi$mie), natomiast poprawnos$¢ jezykowa, cho¢ jest istotna, nie stanowi nadrzednego celu

dydaktycznego.

Celem nadrzednym zajec jest doskonalenie umiejetnosci prowadzenia rozméw, prawidtowego

Istotne jest tez, poprzez wiasciwe wykorzystanie odpowiednio dobranych materiatéw i pomocy

dydaktycznych, ksztaltowanie w uczniach postawy ciekawosci i otwartosci na kulture krajow

anglojezycznych. Temu ostatniemu celowi sprzyja¢ bedzie m.in. umozliwienie i wskazanie
uczniom dostepu do autentycznych materiatéw (np. filmy, programy radiowe, artykuty z
czasopism, Internet, literatura), lekcja z tzw. native speaker’em, czyli rodzimym uzytkownikiem
jezyka, oraz podkreSlanie przez trener6w potrzeby wspoétpracy z uczniami szkét w krajach
anglojezycznych i wskazywanie na istnienie takich mozliwosci (m.in. poprzez uczestnictwo w
projektach wymiany miedzynarodowej, np. Socrates - zob.: www.socrates.org.pl).

Metody i techniki nauczania stosowane podczas szkolenia beda zatem tak dobrane, aby jak
najwiecej méwi¢ na zajeciach, po to by poczu¢ sie z tym pewnie i bezpiecznie. Zasada
wprowadzania nowego materiatu bedzie przedstawienie go w okreslonym kontekscie, a
nastepnie przyswojenie poprzez aktywne uczestniczenie uczniéw w réznorodnych ¢wiczeniach
bazujacych na sytuacjach, ktére s3 maksymalnie zbliZone do Zycia codziennego.

W trakcie zaje¢ wykorzystywane beda takze gry i zabawy komunikacyjne, zapewniajace
szybkie postepy w nauce. Propozycje takich gier i zabaw znajdujg sie w osobnej Instrukcji Dla
Trenera. Praca w czasie zaje¢ organizowana bedzie na wiele sposobéw: np. praca

indywidualna, w parach, w grupach, debaty, projekty, prezentacje, symulacje.
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Miejsce szkolen, materiaty, pomoce

Szkolenia jezykowe powinny by¢ prowadzone w odpowiednio do tego celu wyposazonej sali
lekcyjnej. Do niezbednych i pozadanych pomocy zalicza sie stowniki (zalecane: Stownik
Wspéiczesny Polsko-Angielski i Angielsko-Polski, wyd. Longman, English Dictionary
Wordpower, wyd. Oxford University Press), odtwarzacz ptyt kompaktowych z kompletem ptyt
do nauczania, pomoce wizualne, np. odtwarzacz DVD lub projektor multimedialny, wreszcie
podrecznik z ¢wiczeniami (zalecany: Move intermediate, autorzy A. Holman, B. Milne, B. Webb,
wyd. Macmillan Publishers Ltd., ktéry ma stuzy¢ uczniom pomoca w przyswojeniu i utrwaleniu

zdobytej wiedzy.

II. TresSci podstawy programowej do nauczania jezyka angielskiego
na etapie edukacyjnym IV.1, wydanej drukiem przez MEN w 2009
r., ktéore uwzgledniono i przyjeto m.in. jako podstawe programu

niniejszego szkolenia.

A: Cele ksztatcenia - wymagania ogélne w zakresie podstawowym

L. Znajomos¢ srodkéw jezykowych.

Uczen postuguje sie w miare rozwinietym zasobem Srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje pozostatych
wymagan ogdlnych w zakresie tematow wskazanych w wymaganiach szczegétowych.

IL. Rozumienie wypowiedzi.

Uczen rozumie proste, typowe wypowiedzi ustne, artykutowane wyraznie, w standardowej
odmianie jezyka, a takze proste wypowiedzi pisemne, w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegblowych.

II1. Tworzenie wypowiedzi.

Uczen samodzielnie formutuje krotkie, proste, zrozumiate wypowiedzi ustne i pisemne, w
zakresie opisanym w wymaganiach szczeg6towych.

Iv. Reagowanie na wypowiedzi.
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Uczen uczestniczy w rozmowie i w typowych sytuacjach reaguje w sposéb zrozumiaty,
adekwatnie do sytuacji komunikacyjnej, ustnie lub pisemnie, w zakresie opisanym w
wymaganiach szczegbétowych.

V. Przetwarzanie wypowiedzi.

Uczen zmienia forme przekazu ustnego lub pisemnego w zakresie opisanym w wymaganiach

szczegblowych.

B: TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

1. Uczen postuguje sie w miare rozwinietym zasobem Srodkéw jezykowych (leksykalnych,

gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajagcym realizacje pozostatych
wymagan ogdlnych w zakresie nastepujacych tematow:

- cztowiek (np. dane personalne, wyglad zewnetrzny, cechy charakteru, uczucia i emocje,
zainteresowania, problemy etyczne);

- dom (np. miejsce zamieszkania, opis domu, pomieszczenia domu i ich wyposazenie, wynajem,
kupno, sprzedaz mieszkania);

- szkota (np. przedmioty nauczania, oceny i wymagania, zycie szkoty, ksztalcenie pozaszkolne,
system o$wiaty);

- praca (np. zawody i zwigzane z nimi czynno$ci, warunki pracy i zatrudnienia, praca dorywcza,
rynek pracy);

- zycie rodzinne i towarzyskie (np. okresy zycia, cztonkowie rodziny, koledzy, przyjaciele,
czynnosci zycia codziennego, formy spedzania czasu wolnego, swieta i uroczystosci, styl
zycia, konflikty i problemy);

- zywienie (np. artykuty spozywcze, positki i ich przygotowanie, lokale gastronomiczne, diety);

- zakupy i ustugi (np. rodzaje sklepéw, towary, sprzedawanie i kupowanie, reklama, korzystanie
z ustug, $rodki ptatnicze, banki, ubezpieczenia);

- podré6zowanie i turystyka (np. $Srodki transportu, informacja turystyczna, baza noclegowa,
wycieczki, zwiedzanie, wypadki);

- kultura (np. dziedziny kultury, twércy i ich dziela, uczestnictwo w kulturze, media);

- sport (np. dyscypliny sportu, sprzet sportowy, imprezy sportowe, sport wyczynowy);
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- zdrowie (np. samopoczucie, choroby, ich objawy i leczenie, higieniczny tryb zycia,
niepelnosprawni, uzaleznienia, ochrona zdrowia);

- nauka i technika (np. odkrycia naukowe, wynalazki, obstuga i korzystanie z podstawowych
urzadzen technicznych, awarie, technologie informacyjno-komunikacyjne);

- $wiat przyrody (np. klimat, Swiat roslin i zwierzat, krajobraz, zagrozenia i ochrona $rodowiska
naturalnego, kleski zywiotowe, katastrofy, przestrzen kosmiczna);

- panstwo i spoteczenistwo (np. struktura panstwa, urzedy, organizacje spoteczne i
miedzynarodowe, konflikty wewnetrzne i miedzynarodowe, przestepczos$¢, polityka
spoteczna, gospodarka);

- elementy wiedzy o krajach obszaru nauczanego jezyka oraz o Kkraju ojczystym, z
uwzglednieniem kontekstu miedzykulturowego oraz tematyki integracji europejskiej, w tym
znajomosci probleméw pojawiajacych sie na styku réznych kultur i spotecznosci;

2. Uczen rozumie ze stuchu proste, typowe wypowiedzi (np. instrukcje, komunikaty, ogtoszenia,
rozmowy), artykutowane wyraznie, w standardowej odmianie jezyka oraz:

- okresla gtéwng mysl tekstu;

- okresla gtéwna mysl poszczegdlnych czesci tekstu;

- znajduje w tekscie okreslone informacje;

- okres$la intencje nadawcy/ autora tekstu;

- okresla kontekst wypowiedzi (np. czas, miejsce, sytuacje uczestnikow);

- rozroznia formalny i nieformalny styl wypowiedzi.

3. Uczen rozumie proste wypowiedzi pisemne (np. napisy informacyjne, listy, broszury, ulotki

reklamowe, jadtospisy, ogloszenia, rozktady jazdy i lotu, instrukcje obstugi, proste artykuty
prasowe i teksty narracyjne oraz:

- okresla gtbwna mysl tekstu;

- okresla gtéwna mysl poszczegdlnych czesci tekstu;

- znajduje w tekscie okreslone informacje;

- okresla intencje nadawcy/ autora tekstu;

- okresla kontekst wypowiedzi (np.: nadawce, odbiorce, forme tekstu);

- rozpoznaje zwiazki pomiedzy poszczegélnymi czeSciami tekstu;

- rozroznia formalny i nieformalny styl wypowiedzi;

4. Uczen tworzy kroétkie, proste, zrozumiate wypowiedzi ustne:
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- opisuje ludzi, przedmioty, miejsca, zjawiska i czynnosci;

- opowiada o zdarzeniach zycia codziennego i komentuje je;

- przedstawia fakty z przesztosci i terazniejszosci;

- relacjonuje wydarzenia z przesztosci;

- wyraza i uzasadnia swoje opinie, poglady i uczucia;

- przedstawia opinie innych osob;

- przedstawia zalety i wady réznych rozwiazan i pogladow;

- opisuje intencje, marzenia, nadzieje i plany na przysztos¢;

- opisuje doswiadczenia swoje i innych oséb;

- wyraza pewnos¢, przypuszczenie, watpliwosci dotyczace zdarzen z przesztosci, terazniejszosci
i przysztosci;

- wyjasnia sposob obstugi prostych urzadzen (np. bankomatu, automatu do napojow);

- stosuje formalny lub nieformalny styl wypowiedzi w zaleznosci od sytuacji;

5. Uczen tworzy krétkie, proste, zrozumiate wypowiedzi pisemne (np.: wiadomos¢, opis, notatka,
ogloszenie, zaproszenie, ankieta, pocztéwka, e-mail, list prywatny, prosty list formalny) oraz:

- opisuje ludzi, przedmioty, miejsca, zjawiska i czynnosci;

- opisuje wydarzenia zycia codziennego i komentuje je;

- przedstawia fakty z przesztosci i terazniejszosci;

- relacjonuje wydarzenia z przesztosci;

- wyraza i uzasadnia swoje opinie, poglady i uczucia;

- przedstawia opinie innych osob;

- przedstawia zalety i wady réznych rozwiazan i pogladow;

- - opisuje intencje, marzenia, nadzieje i plany na przysztos¢;

- opisuje doswiadczenia swoje i innych oséb;

- wyraza pewnos¢, przypuszczenie, watpliwosci dotyczace zdarzen z przesztosci, terazniejszosci
i przysztosci;

- wyjasnia sposob obstugi prostych urzadzen (np. bankomatu, automatu do napojow);

- stosuje formalny lub nieformalny styl wypowiedzi w zalezno$ci od sytuacji;

6. Uczen reaguje ustnie w spos6b zrozumiaty, w typowych sytuacjach:

- nawigzuje kontakty towarzyskie (np. przedstawia siebie i inne osoby, udziela podstawowych

informacji na swoj temat i pyta o dane swojego rozmowcy);
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- rozpoczyna, prowadzi i koniczy rozmowe;

- stosuje formy grzecznos$ciowe;

- uzyskuje i przekazuje informacje i wyjasnienia;

- prowadzi proste negocjacje w typowych sytuacjach zycia codziennego (np. wymiana
zakupionego towaru);

- proponuje, przyjmuje i odrzuca propozycje i sugestie;

- prosi o pozwolenie, udziela i odmawia pozwolenia;

- wyraza swoje preferencje i zyczenia, pyta o opinie, preferencje i zyczenia innych;

- wyraza emocje (np. rados$¢, niezadowolenie, zdziwienie);

- prosi o rade i udziela rady;

- wyraza prosby i podziekowania oraz zgode lub odmowe wykonania prosby;

- wyraza skarge, przeprasza, przyjmuje przeprosiny;

- prosi o powtoérzenie badz wyjas$nienie tego, co powiedziat rozméweca;

7. Uczen reaguje w formie prostego tekstu pisanego (np. e-mail, wiadomos¢, list prywatny i

prosty list formalny) w typowych sytuacjach:

- nawigzuje kontakty towarzyskie (np. przedstawia siebie i inne osoby, udziela podstawowych
informacji na swoéj temat i pyta o dane swojego rozmowcy);

- uzyskuje i przekazuje informacje i wyjasnienia;

- prowadzi proste negocjacje (np.: uzgadnianie formy spedzania wolnego czasu);

- proponuje, przyjmuje i odrzuca propozycje i sugestie;

- prosi o pozwolenie, udziela i odmawia pozwolenia;

- wyraza swoje preferencje i zyczenia, pyta o opinie, preferencje i zyczenia innych;

- wyraza emocje (np. rados$¢, niezadowolenie, zdziwienie);

- prosi o rade i udziela rady;

- wyraza pro$by i podziekowania oraz zgode lub odmowe wykonania pro$by;

- wyraza skarge, przeprasza, przyjmuje przeprosiny;

8. Uczen przetwarza tekst ustnie lub pisemnie:

- przekazuje w jezyku angielskim informacje zawarte w materialach wizualnych (np.: w
wykresach, mapach, symbolach, piktogramach), audiowizualnych (np. w filmach, reklamach),

oraz tekstach anglojezycznych;
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- przekazuje w jezyku polskim gléwne mysli lub wybrane informacje z tekstu w jezyku
angielskim;
- przekazuje w jezyku angielskim informacje sformutowane w jezyku polskim;

9. Uczen dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad jezykiem (np.

korzystanie ze stownika, poprawianie btedéw, prowadzenie notatek, zapamietywanie
nowych wyrazéw, korzystanie z tekstow kultury w jezyku angielskim);

10. Uczen wspdtdziata w grupie, np. w lekcyjnych i pozalekcyjnych jezykowych pracach
projektowych;

11. Uczen korzysta ze 7rédet informacji w jezyku angielskim (np.: z encyklopedii, mediéw,
instrukcji obstugi) réwniez za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych;

12.Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domys$lanie sie znaczenia wyrazéw z kontekstu,

rozumienie tekstu zawierajgcego nieznane stowa i zwroty) oraz strategie kompensacyjne
(np.: parafraza, definicja) w przypadku, gdy nie zna lub nie pamieta jakiego§ wyrazu lub
zZwrotu.

13. Uczen posiada §wiadomos¢ jezykowa (np. podobienistw i réznic miedzy jezykami).

III. Skladniki Ramowego Program SzKkolenia z jezyka angielskiego dla

uczniow Klas Ii II szkot ponadgimnazjalnych

Niniejszy program uwzglednia podstawe programowg do nauki jezyka angielskiego w szkotach
ponadgimnazjalnych na etapie IV.1 i zostal przygotowany w oparciu o rozktad materiatu oraz
tresci podrecznika pt. Move, poziom jezykowy intermediate, autorstwa: A. Holman, B. Milne, B.

Webb, wyd. Macmillan Publishers Ltd 2009 [wyd. 1 2006].

Zgodnie z zatozeniami projektu, kazdy uczestnik szkolenia otrzyma na wilasnos$¢ bezplatny
egzemplarz ksigzki ucznia Move Intermediate, ktéra zawiera nie tylko material bazowy do
realizacji celow edukacyjnych, ale tez zestawy ¢wiczen utrwalajacych i ptyte CD-ROM, na ktorej

uczniowie znajda do wykorzystania poza zajeciami dodatkowe ¢wiczenia i gry jezykowe.
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Biorac pod uwage dlugos¢ trwania kursy - 15 sesji, po dwie godziny lekcyjne kazda, a takze

tre$ci merytoryczne podrecznika Move, program obejmuje trzy podstawowe moduty:
1. LIFESTYLE - dziesie¢ godzin lekcyjnych (sesje 1-5)
2. RELATIONSHIP - dziesie¢ godzin lekcyjnych (sesje 6-10)

3. TIME OUT - dziesie¢ godzin lekcyjnych (sesje 11-15)

W ujeciu szczegdétowym program stanowig nastepujgce komponenty:

Rozdzial Funkcje jezykowe Struktury Stownictwo - Sprawnosci
podrecznika gramatyczne tematyka jezykowe
/temat zajec

e Opisywanie e Zdania e (Czasowni | Czytanie - w celu
stanéw i twierdzace, ki ogblnego
1.My life czynno$ci pytajace i okredlajac | zrozumienia i
rutynowych przeczace w e uzyskania
e  Okres$lanie czasie czynno$ci | konkretnych
czestotliwosci Simple rutynowe | informacji
Present (uzupetnianie
e  Przystéwki luk, wybor
czestotliwo- wiasdciwej
$ci odpowiedzi,

odpowiadanie na
pytania prawda-
fatsz);
Moéwienie -
opowiadanie o
czynnoS$ciach
wykonywanych
podczas catego
tygodnia;
Stuchanie -

nagrania w celu
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uzyskania
kluczowych
informacji;
Pisanie - pisanie

broszurki

2.Who needs

fame?

Opowiadanie
historii (plusy i
minusy bycia

stawnym)

Spéjniki -
przystéwki
okreslajace
chronologie
wydarzen:
before, after,
afterwards,

later, earlier

Stownictwo
Zwigzane ze
stawnymi
ludzmi i
ochrong ich

prywatnosci

Stuchanie
nagrania w celu
uzyskania
konkretnych
informacji
Wymowa -
akcent w
wyrazach
Czytanie - w celu
ogo6lnego
zrozumienia
i uzyskania
konkretnych
informacji
(uzupetnianie
luk, wybor
wlasciwej
odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Moéwienie -
rozmowa o
stawnych
ludziach i
ochronie ich

prywatnosci

e Poréwnywanie
ludzi I miejsc

e Opisywanie

e Poréwnywa

nie ludzi,

e Typy

doméw

e  Wynajmo

Czytanie - w celu
ogo6lnego

Zrozumienia

Akademia kompetencji kluczowych - "”l""
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doméw miejsc | wanie i uzyskania
rzZeczy posiadto$ | konkretnych

ci informacji
(uzupetnianie
luk, wyboér

3.A place to wlasciwej

live (unusual odpowiedzi,
homes, odpowiadanie na
renting pytania,);
accommodati Méwienie -
on) niezwykte i
idealne domy -
dyskusja,
opisywanie
domow;
Stuchanie -

nagrania w celu

uzyskania
konkretnych
informacji;
e Rozmowa 0 e (Czasowniki e Zawody i | Stuchanie -
4.Life changes planach na opisujace szkolenia | nagrania w celu
przysztos¢ przysztosc¢ e Zyciowe uzyskania
e Przeprowadze (hope, zmiany konkretnych
nie ankiety w intend, be e (Czasowni | informacji;
klasie due, would ki ztozone | Wymowa -
like, expect, (phrasal akcent w
aim) verbs) wyrazie;

Pisanie - list;
Czytanie - w celu
Ogolnego zrozu-
mienia

i uzyskania

konkretnych
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informacji
(uzupetnianie
luk, wybor
wlasciwej
odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Moéwienie -
udzial w dyskusji
na temat kariery

zawodowej i

zyciowych
zZmian;
e Utrwalenie e Powtdrzenie i e Powtérzeniei | e Cwiczenia
poznanych struktur utrwalenie utrwalenie powtorzenio
i stownictwa poznanych w poznanego w -we
poprzez ¢wiczenia module module e Samoocena
kontekstowe zagadnien stownictwa stopnia
5.Review e Utrwalenie gramatycznych opanowania
nabytych w module materiatu
wiadomoSci i o Test-
umiejetnosci sprawdzian
wiadomo$ci

e Poprawa

testu

e Rozmawianie i o Uzycie e Stownictw | Czytanie - w celu
przesztosci i czasu Past 0 ogblnego
terazniejszosci Simple i zwigzane zrozumienia

e Opisywanie Present vA i uzyskania
relacji Perfect opisywani | konkretnych
rodzinnych Simple em informacji

e Opisywanie ludzkiego | (dopasowywanie
charakteru charakter | nagtéwkéw do
osoby u paragraféw;
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e (Cztonkowi | uzupetnianie luk,
6.Family ties erodziny i | wybdr wlasciwej
znajomi odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Stuchanie -
nagrania w celu
uzyskania
konkretnych
informacji;
Moéwienie -
rozmawianie na

temat relacji

rodzinnych
e Rozréznianie e Typy Stuchanie -
pozioméw ludzkiego | nagrania w celu
uprzejmosci i zachowan | uzyskania
7.Neighbours stopni ia konkretnych
formalnosci e Przymiotn | informacji
wypowiedzi i-ki (sprawdzanie
e Opisywanie opisujace | prognoz);
nietowarzyskie Czytanie - w celu
-go zachowania ogoblnego
zrozumienia

i uzyskania
konkretnych
informacji
(dopasowywanie
stéw do definicji;
uzupeltnianie luk,
wybor wlasciwej
odpowiedzi,

odpowiadanie na

pytania);
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Wymowa -
akcent w zdaniu;
Mowienie -
opisywanie
sasiadow;

Pisanie - notatka

8.Partners

Udzielanie rad
Rozmawianie o
problemach w
zwigzkach i

przyjazniach

Czasowniki
modalne w
zwrotach
zwigzanych z
udzielaniem rad
(should, might
think about, if I
were you)
Czasowniki
ztoZone
opisujgce
zwigzki

miedzyludzkie

Czasowniki
zlozone
Relacje

miedzyludzkie

Czytanie - w celu
ogolnego
zrozumienia
i uzyskania
konkretnych
informacji
(aczenie
czasownikow
ztoZonych z
definicjami;
uzupelnianie luk,
wybor wlasciwej
odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Stuchanie -
nagrania w celu
uzyskania
konkretnych
informacji;
Méwienie -
udzielanie rad;
rozmawianie o
zwigzkach i
relacjach
miedzyludzkich;
Pisanie - e-mail

z porada
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e Rozmawianie e (Czasownik e Stownictw | Czytanie - w celu
na temat vA 0 ogblnego
konfliktéw i przyimkiem zwigzane zrozumienia
sposobow ich zZ i uzyskania
rozwigzywania konflikta konkretnych

mi i | informacji
9.Troubles sposobam | (uzupetnianie
i ich | luk, wybér

rozwigzy | wlasciwej

wania odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Méwienie -
analizowanie
kwestionariusza;
przyczyny
konfliktow i
sposoby ich
rozwigzywanie -
dyskusja z
partnerem;
Stuchanie -
nagrania w celu
uzyskania
konkretnych

informacji

e Utrwalenie
poznanych struktur
i stownictwa

10.Review poprzez ¢wiczenia
kontekstowe

e Utrwalenie
nabytych w module

wiadomosci i
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umiejetnosci
e Opisywanie e (Czas Past| e Sport Czytanie - w
zdarzen Simple, Past | ¢  Wydarzenia celu
przesztych Continuous, sportowe Ogélnego
Past Perfect zrozumienia
- i uzyskania
opisywanie konkretnych
zdarzen informacji
przesztych (porzadkowanie
kolejnosci
zdarzen, taczenie
stow z
definicjami,
uzupelnianie luk,
11.Crossing wybor wlasciwej
the line odpowiedzi,

odpowiadanie na
pytania);
Méwienie -
rozmawianie o
sporcie;
opisywanie
olimpijskich
staw i symboli;
Stuchanie -
nagrania w celu
uzyskania
konkretnych
informacji;
Pisanie - pisanie
listu
wyrazajacego

opinie (z
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wykorzystaniem
wskazowek);

e  Wyrazanie e  Przymiotni e Kolory i | Stuchanie -
opinii na temat ki ich nagrania w celu
sztuki okreslajace: odcienie uzyskania

very, e Stownictw | konkretnych
absolutely, 0 informacji;
quite zwigzane | Czytanie - w celu

ze sztukg | ogdlnego

12.Is it art? zrozumienia
i uzyskania
konkretnych
informacji
(uzupetnianie
luk, wybor
wlasciwej
odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Méwienie -
rozmawianie o
sztuce-

wyrazanie opinii;

Wymowa -
intonacja
e  Wyrazanie e Kolejnos¢ e Ubrania Czytanie - w celu
opinii na temat przymiotni- e Rodzaje Ogodlnego
mody kow materiaté zrozumienia

w, wzory, | iuzyskania
style konkretnych
informacji
(uzupetnianie

luk, wyboér

13.Fashion wlasciwej
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victims odpowiedzi,
odpowiadanie na
pytania);
Moéwienie -
wyrazanie opinii
o ubraniach i
modzie; dyskusja
0
zakupocholikach
Stuchanie -

nagrania w celu

uzyskania
konkretnych
informacji;

e Rozmawianie e (Czasownik e Srodki Czytanie - w celu
na temat + gerund transport | ogélnego
podrézowania e (Czasownik u zrozumienia

e Rozréznianie + e (Czasowni | iuzyskania
bezokolicznika bezokoliczn ki ztozone | konkretnych
i formy gerund ik - informacji
W uzyciu po podrézo- | (uzupetnianie
czasownikach wanie luk, wybor

wlasciwej

odpowiedzi,
14.Globetrotti odpowiadanie na
ng pytania);

Stuchanie -

nagrania w celu
uzyskania
konkretnych
informacji;
Moéwienie -

rozmawianie o
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podrézowaniu;
Pisanie - pisanie
recenzji na temat
odwiedzanego
miejsca
Utrwalenie Powtorzeni Powtérze- | ¢« Cwiczenia
poznanych e i nie i powtoérzenio
struktur i utrwalenie utrwaleni we
stownictwa poznanych e e Samoocena
poprzez w  module poznaneg stopnia
15.Review ¢wiczenia zagadnien 0 w opanowania
kontekstowe gramatycz- module materiatu
Utrwalenie nych stownictw | ¢ Test-
nabytych w a sprawdzian
module wiadomosci
wiadomosci i e Poprawa
umiejetnosci testu

W trakcie realizowania powyzej opisanego programu nalezy wykorzystywa¢ materiat
podstawowy zawarty w podreczniku ucznia. Szczeg6towe konspekty - scenariusze
poszczegblnych lekcji, klucze do zadan i tapescripts znajduja sie w ksigzce nauczyciela. Ponadto,

trenerzy i uczniowie korzystaja z dodatkowych ¢wiczen komunikacyjnych i utrwalajacych, ktére

znajduja sie w ksigzce ucznia na stronach:
pp- 22 - 25, 29, 32 (sesje - 1-4)

pp. 54 - 57, 61, 64 (sesje 6-9)

pp- 86 - 89, 93, 96 (sesje 11-14)

Uczniowie skorzystaja rowniez w ramach samodzielnej pracy w domu z dotaczonych do kazdego

podrecznika ptyt CD-ROM, w ktorych zawarte sg ¢wiczenia utrwalajace znajomo$¢ stownictwa i
gramatyki, a takze gry jezykowe.

Komplementarne i fakultatywne w stosunku do powyzszego programu s3 gry i zabawy
edukacyjne dla uczniéw, ktore zostaty zamieszczone i omdéwione osobno w Instrukcji Dla

Trenera.
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Dopetnieniem niniejszego kursu jest tez jedna lub wiecej lekcji w oparciu o prezentacje
multimedialng, z wykorzystaniem komputera przeno$nego i rzutnika multimedidw. Scenariusz

takiej lekcji znajduje sie w Instrukcji Dla Trenera.

IV. Instrukcja oraz uzupelniajace materialy szkoleniowe dla

nauczycieli - trenerow prowadzacych zajecia z jezyka
angielskiego
a) Zatozenia programu szkolen, ich adresaci, cele i sposoby realizacji

1.1  Cele szkolen i adresaci

Niniejszy program szkolen z jezyka angielskiego dla uczniéw szkoét ponadgimnazjalnych
stworzony zostat w oparciu o aktualng Podstawe programowq nauki jezykéw obcych z
komentarzami (t. 3, Jezyki obce w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum), wydana przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej (rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23
grudnia 2008 r., opublikowane w dniu 15 stycznia 2009 r. w Dzienniku Ustaw nr 4, poz. 17), a
takze na podstawie wytycznych podmiotu realizujgcego projekt. Zgodnie z tymi zatozeniami,
program przeznaczony jest do realizacji zaje¢ z praktycznej nauki jezyka angielskiego w klasach
1-2 szkét ponadgimnazjalnych (licea ogélnoksztatcace i profilowane, technika, zasadnicze szkoty
zawodowe). Zajecia dla kazdej z grup odbywaja sie w formie kursu trwajacego 30 godzin
lekcyjnych, w postaci 15-tu sesji po dwie godziny lekcyjne (90 minut) kazda, przez okres
jednego roku szkolnego. Szkolenia beda miaty miejsce w czasie wolnym uczniow od zajec
szkolnych i prowadzi¢ je beda wykwalifikowani nauczyciele - trenerzy. Ze wzgledu na tresci
merytoryczne, kurs j. angielskiego ma by¢ komplementarny w stosunku do podstawowego

materiatu realizowanego w ramach programu szkolnego i ma na celu rozwijanie kompetencji

kluczowych u w m. uczniéw.

Szkolenia przeznaczone sa dla tych uczniéw szkét ponadgimnazjalnych, ktérzy kontynuujg
nauke jezyka angielskiego z poprzednich etapdw edukacyjnych (wczesnoszkolny i gimnazjalny).

Posiadane umiejetnosci jezykowe uczniéw powinny zosta¢ wiasciwie okreslone i wykorzystane

przez treneréw. W celu stworzenia grup o zblizonym poziomie zaawansowania jezykowego,
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wszyscy chetni do wzieciu udziatu w szkoleniach przejda odpowiedni test kwalifikacyjny. W
nawigzaniu do podstawy programowej nauczania opracowanej przez MEN, stopien
zaawansowania szkolen sytuuje sie na IV etapie edukacyjnym, na poziomie IV.1, ktory
odpowiada poziomowi B1 wedtug szeSciostopniowej skali pozioméw biegtosci w zakresie
poszczegblnych umiejetnosci jezykowych przyjetej przez Rade Europy (tzw. Common European

Framework of Reference for Languages - Europejski System Opisu Ksztatcenia Jezykowego).

1.2 Metody nauczania

Oczekuje sie, Ze po ukonczeniu szkolenia, dzieki réwnoleglemu rozwijaniu umiejetnosci
praktycznych postugiwania sie jezykiem angielskim na obszarze wszystkich czterech
sprawnosci jezykowych (méwienie, rozumienie tekstu pisanego, rozumienie ze stuchu, pisanie),
uczniowie osiggng poziom biegtosci zblizony do B2. Jednym z priorytetéw w dzialaniach
treneréw w_czasie trwania szkolen bedzie potozenie nacisku na rozwijanie umiejetnosci
komunikatywnego postugiwania sie jezykiem (kompetencja porozumiewania sie w mowie i

pi$mie), natomiast poprawno$¢ jezykowa, cho¢ jest istotna w procesie uczenia sie, nie stanowi
nadrzednego celu dydaktycznego. Stad gramatyke nalezy wprowadzac i ¢wiczy¢ przy okazji i do
realizacji ¢wiczen komunikacyjnych, nie za$ traktowac ja jako cel sam w sobie.

Celem nadrzednym szkolenia jest doskonalenie umiejetnoSci prowadzenia rozmdw,
prawidlowego wystawiania sie, przetamanie bariery jezykowej i poprawienie ptynnosSci
wypowiedzi ustnej. Istotne jest tez, poprzez wlasciwe wykorzystanie odpowiednio dobranych

materialéw i pomocy dydaktycznych, ksztatltowanie w uczniach postawy ciekawo$ci i otwarto$ci

na kulture krajow anglojezycznych. Temu ostatniemu celowi sprzyja¢ bedzie m.in. umozliwienie
i wskazanie uczniom dostepu do autentycznych materiatéw (np. filmy, programy radiowe,
artykuly z czasopism, Internet, literatura), lekcja z tzw. native speaker’em, czyli rodzimym
uzytkownikiem jezyka, oraz podkreslanie przez treneréw potrzeby wspoétpracy z uczniami szkét
w krajach anglojezycznych i wskazywanie na istnienie takich mozliwo$ci (m.in. poprzez
uczestnictwo w projektach wymiany miedzynarodowej, np. Socrates - szczegdty programu zob.:
www.socrates.org.pl ).

Metody i techniki nauczania stosowane podczas szkolenia powinny zosta¢ tak dobrane, aby
uczniowie mogli jak najwiecej méwié¢ na zajeciach, po to by w konsekwencji poczu¢ sie z tym

pewnie i bezpiecznie, rowniez w codziennych sytuacjach zyciowych. Trenerzy powinni zatem
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tak prowadzi¢ kazda sesje, aby zawsze aktywizowaé wszystkich uczestnikow szkolen, np.
poprzez wskazywanie imienne uczniow do wypowiedzi ustnej (bez oczekiwania na samodzielne
zgloszenie sie chetnych oso6b). Kazdy uczen w grupie powinien aktywnie uczestniczyé w

zajeciach i wypowiadac sie na forum grupy przynajmniej dwa razy podczas jednej sesji.

Zasada wprowadzania nowego materiatu bedzie przedstawienie go w okreslonym kontekscie,
a nastepnie przyswojenie poprzez aktywne uczestniczenie uczniéw w réznorodnych
¢wiczeniach bazujacych na sytuacjach, ktére sg maksymalnie zblizone do Zycia codziennego.
Trenerzy powinni nawigzywa¢ w pracy nad poszczeg6lnymi elementami programu do sytuacji
znanych lokalnej spotecznosci, w ktorej prowadzone sg zajecia, wybieraé¢ do egzemplifikacji
popularne postacie i sktania¢ ucznidw do przywotywania przyktadow z witasnego

do$wiadczenia, co zblizy uczniéw do optymalnego uczestnictwa w lekcji poprzez przezywanie.

W trakcie zaje¢ wykorzystywane beda takze gry i zabawy komunikacyjne (activities),
zapewniajgce szybkie postepy w nauce i uatrakcyjniajace szkolenie. Propozycje takich gier i
zabaw, jak rowniez dodatkowych ¢éwiczen gramatycznych, znajduja sie ponizej. Praca w czasie
zaje¢ organizowana bedzie na wiele sposobdw: np. praca indywidualna, w parach, w grupach,

debaty, projekty, prezentacje, symulacje.

b) Miejsce szkolen, materialy, pomoce

1. Informacje ogdlne

Szkolenia jezykowe powinny by¢ prowadzone w odpowiednio do tego celu wyposazonej sali
lekcyjnej, ktéra znajduje sie w szkole bezposrednio realizujacej szkolenie. Do niezbednych i
pozadanych pomocy zalicza sie stowniki (zalecane: Stownik Wspoétczesny Polsko-Angielski i
Angielsko-Polski, wyd. Longman, English Dictionary Wordpower, wyd. Oxford University Press),
odtwarzacz ptyt kompaktowych z kompletem ptyt do nauczania, pomoce wizualne, np.
odtwarzacz DVD lub projektor multimedialny, wreszcie podrecznik z ¢wiczeniami (zalecany:
Move intermediate, Student’s Book, autorzy A. Holman, B. Milne, B. Webb, wyd. Macmillan
Publishers Ltd., Oxford 2009 [I wyd. 2006 r.], ktéry ma stuzy¢ uczniom za podstawowe

narzedzie istotne w przyswojeniu i utrwaleniu zdobytej wiedzy.
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W trakcie catego procesu realizowania programu szkolen nauczyciele-trenerzy wykorzystuja
material zawarty w podreczniku wucznia. Szczegélowe Kkonspekty - scenariusze
poszczegdlnych lekcji, zawierajace opisy celéw edukacyjnych w kazdej z nich i wskazéwki
dla nauczycieli oraz Klucze do zadan znajduja sie w Ksiazce nauczyciela (Move, Teacher’s

Book). Ponadto, do dyspozycji treneréw i uczniéw przeznaczone s3 dodatkowe ¢éwiczenia

komunikacyjne i utrwalajace, ktére mozna odnalez¢ w ksigzce ucznia na stronach:

e pp.22-25,29,32 (sesje - 1-4)

e pp.54-57,61, 64 (sesje 6-9)

e pp.86-89,93,96 (sesje 11-14)
Uczniowie korzystaja rowniez w ramach samodzielnej pracy w domu z dotaczonych do kazdego
podrecznika ptyt CD-ROM, na ktoérych =zapisane s3 ¢wiczenia utrwalajace znajomos¢
stownictwa i gramatyki, a takze gry jezykowe.
Komplementarne i fakultatywne (wedtug indywidualnego wyboru przez trenera) w stosunku do
poszczegblnych lekcji w ramach 15-tu sesji s3 gry i zabawy edukacyjne dla ucznidéw, ktére
zostaty zamieszczone i omOwione ponize;.
Dopetnieniem niniejszego kursu jest przeprowadzenie przez trenera 1llekcji, trwajacej ok. 45
minut (w ramach jednej z 15-tu sesji), w oparciu o prezentacje multimedialng, z
wykorzystaniem komputera przenosnego i rzutnika multimediéw. Lekcje mozna wykorzysta¢ w
dowolnym momencie trwania kursu - trener sam decyduje na jakim etapie realizacji materiatu
dysponuje nadwyzka czasu, ktérg moze uzyskaé, np. rezygnujac z niektdrych elementéw
programu podstawowego realizowanego wedtug konspektéw zawartych w Teacher’s Book.
Prezentowana lekcja poswiecona jest kluczowym aspektom cywilizacji i kultury Wielkiej
Brytanii, i umozliwia uczniom spojrzenie na Szkocje, czyli jeden z czterech gtéwnych regionéw
historyczno - geograficznych, ktére tworza Zjednoczone Kroélestwo. Scenariusz takiej lekcji

znajduje sie ponize;.
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2. Materialy i pomoce - szczegoty

2.1 Wykorzystywanie Internetu

W celu maksymalnej aktywizacji uczniow w czasie trwania kursu, zaleca sie zachecanie ich do
samodzielnego korzystania z darmowych zadan, gier i zabaw jezykowych, do ktérych jest
zapewniony fatwy dostep non stop poprzez Internet. Stron do nauki jezyka angielskiego jest
wiele i sg one zrdoznicowane pod wzgledem jako$ci zawartych tam materiatow. Poleca sie
nastepujgce adresy:

o wwwe.elllo.org (na szczegblng uwage zastuguja setki dialogéw prowadzonych przez
native speakers na kazdy temat i opracowane w oparciu o nie quizy i ¢wiczenia)

e www.english-online.org.uk (portal zawiera m.in. ciekawie zaprezentowane gry
jezykowe, a takze lekcje na r6znych poziomach jezykowych)

e www.1l-language.com (szeroki wybér quizow i gier jezykowych w zaktadce resources)

e www.e-angielski.com (na szczegdlng uwage zastugujg fiszki ze slownictwem,
pogrupowane tematycznie oraz cze$¢ przeznaczona dla nauczycieli w zaktadce
metodyka)

e www.ang.pl (m.in. duza baza artykutéw o réznej tematyce, opracowanych na potrzeby
nauki jezyka i wyposazonych w glosariusze do nauki stownictwa)

e www.alphadictionary.com (przede wszystkim $wietny stownik online, ktéry odnajduje
definicje szukanego stdwka podane przez wszystkie wiodace stowniki angielskie, a takze
zawiera gry i zabawy jezykowe, jak rowniez ciekawe dowcipy, powiedzenia i krzyzéwki -
w zaktadce fun and games)

e www.teachingenglish.org.uk (portal tworzony przez nauczycieli i dla nauczycieli, mozna
tam znaleZ¢ gotowe pomysty na classroom activities, o r6znorodnej tematyce i ¢wiczace

rézne sprawnosci jezykowe)

2.2 Cwiczenia z uzyciem dowolnych artykutéw prasowych

Wykorzystywanie og6lnie dostepnych artykutéw lub ich fragmentéw zawartych w gazetach i

czasopismach jest zajeciem, ktére moze w ciekawy sposdb wzbogaci¢ i uatrakcyjni¢ kazda lekcje.
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Artykuty prasowe mozna wydrukowaé¢ z Internetu, wiekszo$¢ popularnych dziennikéw i

periodykéw posiada swoje wersje online (np. www.dailymail.co.uk, www.timesonline.co.uk,

www.independent.co.uk ).

Ponizej przedstawiono gar$¢ sprawdzonych instrukcji (wedlug pomystu Kate Joyce, British
Council):

1. Guess the headline
Wytnij kilkana$cie tytutéw/ nagtéwkéw z dowolnych artykutéw prasowych i usun z kazdego z
nich interesujace stéwko (np. Missing Painting Found In _______). Przyklej niekompletne tytuty
na kartce papieru, skseruj i rozdaj kopie 3-4 osobowym grupom uczniéw. Popro$ kazdy zespét o
zgtoszenie dwdch brakujacych stéw do kazdego tytutu: najbardziej prawdopodobnego i
najbardziej Smiesznego. Zbierz wszystkie odpowiedzi i przyznaj 1 punkt za kazdg poprawng i 1
punkt za najbardziej $mieszna odpowiedZ. Zaangazuj wszystkich uczniéw, urzadzajac
gltosowanie na najbardziej $mieszna lub najbardziej oryginalng odpowiedz na kazdy tytut.

2. Guess the article
Wybierz ciekawy artykul prasowy, najlepiej ten, ktory przedstawia interesujaca, niezwykia
historie. Napisz 8 stowek kluczowych z tego artykutu na tablicy. Popro$ uczniéw, aby pracowali
w grupach 3-4 osobowych, zeby wymyslili historie z uzyciem tych stéwek. Kiedy skoncza,
przeczytaj im oryginalny tekst, a nastepnie popro$ uczniéw o gtosne przeczytanie swojej wersji.

3. Newspaper lies
Popro$ uczniéw, aby pracowali w parach. Jeden uczen wybiera krétka informacje prasowa (z
kilku skopiowanych i podanych przez nauczyciela, lub bezposrednio z internetowego wydania
gazety/czasopisma) i nastepnie streszcza to swojemu partnerowi, uprzednio zmieniajgc kilka
szczegblow. Partner musi odgadna¢, ktore fakty sa prawdziwe, ktdre zas zostaty zmyslone.

4. Wall quiz
Napisz liste pytan w oparciu o kilka artykutéw i rozdaj ten quiz grupkom sktadajacym sie z 2-3
ucznidéw. Ustal limit czasowy, aby sktoni¢ uczniéw do wiekszej rywalizacji. Poprzypinaj artykuty
na $cianach wokdét klasy, nastepnie zas popros uczniéw, aby podchodzili do artykutow i czytali je
w celu znalezienia odpowiedzi na pytania. Zwycieska jest ta druzyna, ktéra pierwsza odnajdzie
odpowiedzi na wszystkie pytania.

5. Presentations
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W celu zachecenia uczniéw do regularnego czytania artykutéw po angielsku, zorganizuj krotkie
prezentacje na poczatku kazdych zaje¢. Pod koniec zaje¢ popro$ ucznia, aby znalazt interesujacy
go artykul w prasie brytyjskiej i na poczatku nastepnej lekcji strescit go pozostatym uczniom,
wyjasniajac dlaczego dokonat swego wyboru. Zachecaj uczniéw do ewentualnej dyskusji

wywotanej prezentacja.

2.3 Uniwersalne ¢wiczenia na znajomo$¢ stownictwa

1. Definitions
Zadanie przeznaczone jest dla catej grupy. Podziel uczniéw na dwa zespoty. Popros$ jedng osobe
z kazdej grupy, aby usiadta tytem do tablicy. Zapisz jedno stéwko (z listy stowek, ktére chcesz
utrwali¢) na tablicy i popro$ uczniéw, ktorzy je widza, aby podali jego definicje swojemu
zawodnikowi. Osoba, ktéra pierwsza odgadnie o jakie stdwko chodzi - zyskuje punkt dla swojej
druzyny.

2. Discussion
Potacz uczniéw w pary i podaj im temat do dyskusji. W czasie gdy beda prowadzi¢ rozmowe,
zapisuj na tablicy zwigzane z tematem stéwka i popro$ uczniéow, aby wtaczali je natychmiast do
Swojej rozmowy.

3. Slap
Przygotuj duza kartke papieru i zestaw pisakow, najlepiej kolorowych. Popro$ uczniéw, aby
usiedli wokot kartki i pisali na niej stowka, ktére powinni powtdrzy¢. Dopilnuj, aby stéwka sie
nie powtarzaty. Po kilku minutach, kiedy kartka sie zapetni stdwkami, popro$ jedng osobe o
podanie definicji jednego ze stowek, ktore znajduja sie na kartce (bez wskazywania palcem, o
ktére stdwko chodzi). Pozostali uczniowie poszukujg wzrokiem tego stéwka i pierwsza osoba,
ktéra je znajdzie, mowi ‘slap’ i ‘zaklepuje’ zidentyfikowane stéwko. Jesli robi to poprawnie,
otrzymuje jeden punkt. Nastepnie ta sama osoba uktada zdanie z tym stéwkiem, za ktére dostaje
nastepne dwa punkty, jes$li jest ono poprawne. Zwyciezca zostaje osoba, ktéra zdobedzie

najwiecej punktow.
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4. Unwanted words

Pod koniec lekcji zapytaj swoich ucznidw, ktorych stowek nie chcg ~ zapamietaé i dlaczego. Na
poczatku nastepnej lekcji spytaj ucznidow czy pamietajg stéwka, ktérych nie chcieli zapamietac.
90% uczniéw powinno pamieta¢ swoje ‘niechciane’ stowka.
5. Swapping questions

Rozdaj uczniom mate kartki, na ktérych powinni czytelnie zapisa¢ jedno pytanie, ktére zawiera
stowko lub zwrot z poprzedniej lekcji. Popro$ uczniéw, aby zadali zapisane pytanie innej osobie
z Kklasy, a nastepnie zamienili sie karteczkami z tymi osobami. Nastepnie uczniowie odczytuja
pytania z otrzymanych w wyniku zamiany karteczek i zadajg je kolejnym osobom. Czynnos¢ te
powtarzaja do wyczerpania wszystkich pytan. Na koniec uczniowie wspdlnie decyduja, ktére

pytanie byto najciekawsze lub najbardziej zaskakujace.

2.4. Dodatkowe zadania do wykorzystania podczas realizacji poszczegélnych tematéw z

podrecznika Move.

Wszystkie proponowane ponizej ¢wiczenia w liczbie 15 pochodza z wydanych drukiem
materiatéw przeznaczonych do kopiowania w ramach zaje¢ szkolnych/kursowych. Petny opis
bibliograficzny wykorzystanych ksigzek zamieszczono ponizej. Poszczegdlne numery
porzadkowe przy instrukcjach do ¢wiczen odnosza sie do kolejnych sesji lekcyjnych (w sumie 15
sesji) opisanych w programie kursu i odpowiadajg tematycznie porzadkowi tematéw w ksigzce
Move. Cwiczenia mozna przeprowadzi¢é w ramach utrwalenia i rozszerzenia poznanego

materiatu po kazdej lekcji.

1. Interesting people

Zrédlo: F. 0'Dell, K. Head, Games for Vocabulary Practice, wyd. Cambridge University Press,
2003,s.66 - 67.

Czas: 40-45 minut

Cel: Cwiczenie jezyka zwigzanego z zyciem codziennym i zawodowym

Materialy: jeden zestaw obrazkéw i pytan, pocietych dla kazdej grupy 4-6 uczniéw (zal. nr 1 do

skopiowania), jednak kostka do gry dla kazdej grupy.
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Stowa kluczowe: afraid of, ambition, best friend, characteristic, colleagues, enjoy, favourite,
happen, item of clothing, neighbours, parent, proudest moment, regret, relationship, romantic
life, secret, spend time, typically, upset, win a million dollars

To ¢wiczenie powinno zacheci¢ do uzywania wielu innych stéwek w praktykowanej grupie
tematycznej.

Instrukcja: Podziel uczniéw na grupy 4-6 osobowe. Rozdaj kazdej z grup zestaw pocietych
obrazkéw i pytan. Uczniowie rozktadajg przed soba obrazki, zas pytania odwracajg do siebie
niewidoczng strong i uktadajg na jednej kupce. Nastepnie kazdy uczen kolejno rzuca kostkg do
gry. Jesli wyrzuci numer np.3, wszyscy patrza na obrazek nr 3 i wymyslajg imie osoby na
obrazku, jej wiek, stan cywilny i decydujg, czy ta osoba posiada dzieci. Jesli nastepny gracz
wylosuje inng liczbe oczek, uczniowie przedstawiaja te same, jak powyzZsze, informacje dla
osoby na kolejnym obrazku, ktérego numer koresponduje z liczbg oczek na kostce. Jesli ktérys
uczen wyrzuci takg sama liczbe oczek jak pierwszy gracz, to powtarza wszystkie podstawowe,
powiedziane juz informacje, ale dodatkowo bierze z kupki pytanie, odczytuje je i odpowiada na
nie. Pytanie pozostaje odkryte i potozone obok obrazka. Gra trwa dopdki wszystkie pytania z
kupki nie zostang wyczerpane. Za kazdym razem gracz albo bedzie powtarzat informacje
poprzednika i dodawat nowe detale, odpowiadajac na pytanie z kupki, lub tez poda informacje
na temat nowego obrazka. Uczniowie powinni pomagaé sobie nawzajem, przypominajgc

poprzednio podane informacje.

2. Jobsworth

Zrédlo: A. Barnes, J. Hines, ]. Weldon, Have Fun with Vocabulary! Quizzes for English Classes,
wyd. Penguin Books 1996, s. 25, 119

Czas: 10-15 minut

Cel: Cwiczenie jezyka zwigzanego z zyciem zawodowym stynnych postaci

Materialy: Kazda grupa 2-3 osobowa otrzymuje jedng kopie ksero z lista nazwisk znanych oséb
(zal. nr 2 do skopiowania)

Instrukcja: Rozdaj kazdej grupie 2-3 uczniéw po jednej kopii Jobsworth. Popro$ ich o napisanie
w miejscach do tego przeznaczonych obok nazwisk, jaki zawdd/ funkcje dana osoba piastowata.
Uczniowie majg 10 minut na wykonanie tego zadania. Po skorniczeniu pracy, uczniowie

wymieniajg sie wypetlionymi formularzami z sasiadami (np. przesuwaja kartki zgodnie z
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ruchem wskazowek zegara), a nastepnie je sprawdzaja wedlug odpowiedzi podanych gtosno
przez nauczyciela. Punkty przyznane za kazdg prawidtowa odpowiedZ mozna zapisa¢ na tablicy

i ogtosi¢ zwyciezce. Zbierz formularze i popraw ewentualne btedy.

3. Fully furnished
Zrédlo: F. O’Dell, K. Head, Games for Vocabulary Practice, wyd. Cambridge University Press,

2003, s.30-31.

Czas: 40-45 minut

Cel: Powtdérzenie i przeéwiczenie stownictwa zwiazanego z wyposazeniem domu (meble,
sprzety w réoznych pomieszczeniach)

Materialy: 1 kopia (zat. nr 3 do skopiowania) i kostka do gry dla kazdej 5-cio osobowej grupy.
Kluczowe stowa: bedg nimi przedmioty lub elementy wyposazenia, ktére mozna znalez¢ w
poszczegblnych pomieszczeniach mieszkalnych

-kitchen: e.g. frying pan, grater, rolling pin, sink, tin opener, washing mashine

-dining room: e.g. bowls, crockery, cutlery, jug, table, table mats

-sitting room: e.g. armchair, bookcase, coffee table, rug, sofa

-bedroom: e.g. alarm clock, bedside table, chest of drawers, duvet, sheets, wardrobe

-bathroom: e.g. flannel, shower, soap dish, toilet, toothbrush, towel rail

Instrukcja: Podziel uczniéw na 5-cio osobowe grupy. Jesli nie ma wystarczajacej liczby uczniow
do takiego podziatu, grupy moga by¢ mniejsze - woéwczas uczniowie bedg odpowiedzialni za
wieksza liczbe pomieszczen. Rozdaj kazdej grupie kopie (ksero zalacznika nr 3) oraz kostke do
gry. Upewnij sie, ze kazdy uczen ma ponadto kartke papieru i co$ do pisania. Nastepnie
przestudiuj razem z uczniami zasady gry zamieszone na kopii, mozesz tez zademonstrowac gre,
zanim rozpoczng ja uczniowie. Oméw z uczniami ktoére elementy wyposazenia domu mozna
nazywaé, np. meble (table, chair etc.) lub przedmioty gospodarstwa domowego (e.g. knife,
toothbrush), ale nie Zywno$¢ czy ubrania. Po wyjasnieniach uczniowie rozpoczynaja gre, ktoéra

powinna trwac 15-20 minut.

4. Two situations
Zrédlo: P. Watcyn-Jones, Group Work. Intermediate, wyd. Pearson Education Ltd (Penguin
Books) 2000, s. 4, 49.
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Czas: 15-20 minut

Cel: Jest to (¢wiczenie skierowane na rozwigzywanie sytuacji problemowych. Uczniowie
rozmawiajg o przysztosci i zmianach, ktérych wéwczas dokonajg w konkretnych sytuacjach
problemowych.

Materiaty: 1 kopia (zal. nr 4 do skserowania) dla grupy 3-4 osobowe;.

Instrukcja: Skopiuj i rozdaj opis sytuacji problemowych (zat. nr 4) po jednej kopii na grupe 3-4
uczniéw. Przeczytaj gto$no Situation 1 i popro$ uczniéw, aby w przedyskutowali go w swoich
grupach i znalezli wtasne rozwigzania. Nastepnie jedna osoba z grupy moéwi pozostatym
uczniom z klasy, jak jego grupa postanowita rozwigza¢ problem. Takie same procedury zastosuj

do Situation 2.

5. UK quiz
Zrédlo: P. Watcyn-Jones, Group Work. Intermediate, wyd. Pearson Education Ltd (Penguin
Books) 2000, s. 6, 64-65
Czas: 25-30 minut
Cel: Cwiczenie ma na celu sprawdzenie i rozszerzenie wiadomosci uczniéw na temat Wielkiej
Brytanii (historii, kultury, geografii, jezyka)
Materialy: 1 kopia (zat. nr 5 do skserowania) dla grupy 3-4 osobowej
Instrukcja: Podziel uczniéw na 3-4 osobowe grupy. Rozdaj po jednej parze kseréwek (zat. nr 5)
na grupe. Kazda grupa wyznacza swojego lidera, ktéry bedzie odpowiedzialny za wypetnianie
kwestionariusza pytan. Uczniowie przystepuja do udziatu w quizie. Zachecaj ich do zgadywania,
jesli nie znajg odpowiedzi. Zakonicz quiz po 25-30 minutach, bez wzgledu na to, czy uczniowie
rozwigzali wszystkie zadania czy tez nie. Grupy wymieniajg sie wzajemnie kseréwkami i
sprawdzaja, co napisali ich przeciwnicy wedtug prawidtowych odpowiedzi podanych przez
nauczyciela. Zwyciezcg jest ta grupa, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.
Klucz/punktacja:
1. (c) Between 50-60 million (1 point)
2. (a) The monarch/the Queen; (b) The Prime Minister (1 point for each correct answer = 2
points total)
3. (a) Edinburgh; (b) Cardiff; (c) Belfast (1 point for each correct answer = 3 points total)
4.1c;2g;3e;4a;5f,6h;7b; 8d (1 point for each correct answer = 8 points total)
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5. (a) Labour Party; (b) Conservative Party (or vice versa); (1 point for each correct answer = 2
points total)

6 (c) Birmingham (1 point)

7.(c) Stratford-upon-Avon (1 point)

8.(a) 17; (b) 18; (c) 16; (d) 18; (e) 16 (1 point for each correct answer = 5 points total)

9. No (1 point)

10.1d;2f;3 g, 4e;5b; 6 h; 7 c; 8a (1 point for each correct answer = 8 points total

11. Choose from the following: The Times, The Guardian, The Independent, The Daily Telegraph,
The Sun, The Daily Mirror, The Daily Express, The Daily Mail, The Daily Sport, The Daily Star (1
point for each correct answer = 2 points total)

12. A Ben Nevis; B Glasgow; C Belfast; D Wales; E Cardiff; F Birmingham; G River Thames; H
London, I Oxford; ] Isle of Wight (1 point for each correct answer = 10 points total)

Najwieksza mozliwa do zdobycia liczba punktéw w tym quizie wynosi 44.

6. Character and personality adjectives
Zrédto: Opportunities Resource Pack, wyd. Pearson Education Polska Sp. Z 0.0., s. 26-27

Czas: 35-40 minut

Cel: wprowadzenie przymiotnikéw opisujacych charakter i osobowos¢ oraz utrwalenie ich
zZnajomosci

Materiaty: 1 kopia (zat. nr 6 do skserowania) dla grupy 2-3 osobowej

Instrukcja:

Wprowadzenie: Zapytaj uczniow jak moga okresli¢ swéj charakter i osobowos$¢. Zadaj pytanie:
What are your good and bad points? Please, write the following in your notebook: My good/ bad

points are that I'm and

Cwiczenie whaéciwe: Rozdaj po jednym formularzu éwiczen (zat. nr 6) na grupe 2-3 osobowa.
Objasnij uczniom polecenia zawarte na kopiach i upewnij sie, czy wiedza jak rozwigza¢ zadania
A - C. Zrob pierwsze z nich dla przyktadu. W razie zglaszanych ci watpliwos$ci podpowiadaj i
naprowadzaj uczniéw na prawidtowe rozwigzania. Cwiczenia powinny zosta¢ rozwiazane w
ciaggu 15-20 minut. Po zakonczeniu ¢wiczen A -B glosno odczytaj prawidtowe odpowiedzi.
Nastepnie popro$ uczniéw, aby przedyskutowali w swoich grupach problemy postawione w

¢wiczeniu C (ok. 10 minut), a nastepnie zrobili ¢wiczenie D (ktére znakomicie nadaje sie do
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sprawdzenia ile prze¢wiczonych przymiotnikéw zapamietali). Cwiczenie powinno trwaé 10
minut.

Klucz: A:1¢;2i;3f,4h;5a,6d;7j;8b;9g; 10 e;

B: POSITIVE: ambitious, brave, cheerful, confident, friendly, generous, honest, kind, patient,
punctual, reliable, sensitive

NEGATIVE: big-headed, boring, bossy, dishonest, envious, impatient, jealous, lazy, mean, rude,
selfish, shy, stubborn

C: open answers

D: 1. Shy; 2 bossy, 3 lazy; 4 stubborn, 5 jealous, 6 ambitious, 7 confident, 8 envious, 9 honest, 10

mean

7. Rank order

Zrédlo: P. Watcyn-Jones, Grammar Games and Activities for Teachers, wyd. Penguin Books Ltd
1995, s. 24,172

Czas: 30 minut

Cel: Zadanie pozwala uczniom przeéwiczy¢ wypowiedzi ustne na temat tych oséb/ ludzkich
zachowan i zjawisk, ktére nas denerwuja. Ponadto jest to dobre ¢wiczenie na przedstawianie
problemdéw wedtug hierarchii ich znaczenia i uzywanie stopnia wyzszego przymiotnika do
poréwnan.

Materialy: 1 kopia kwestionariusza What really annoys you (zat. nr 7 do skserowania) dla
kazdego ucznia.

Instrukcja: Rozdaj kazdemu uczniowi po jednej kopii (wedtug zat. nr 7). Upewnij sie, czy
uczniowie rozumieja znajdujace sie tam stownictwo. Popro$ kazda osobe, aby wybrata 12
punktow z listy, ktore najbardziej ja denerwuja. Na tym etapie nie nalezy ich hierarchizowag, ale
jedynie postawi¢ obok nich krzyzyk w rubryce YOU. Przeznacz na to od 7 do 10-ciu minut.
Nastepnie potacz uczniéw w pary i popros ich o zaznaczenie 10-ciu punktéw wspoélnych sposrod
pierwotnie wybranych 12-tu. Powiedz uczniom, Zze w niektérych przypadkach beda musieli
poj$¢ na kompromis z partnerem. Uczniowie dyskutujg i zaznaczaja je krzyzykiem w rubryce
PAIRS. Ustal limit czasowy na 10 minut. W ostatnim etapie uczniowie tacza sie w 3-4 osobowe
grupy i ustalajg w drodze dyskusji i kompromiséw wspdlne punkty w liczbie 6-ciu sposréd 10-

ciu. Tym razem musza je jeszcze uszeregowal zaczynajac od rzeczy, ktore ich najbardziej
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denerwuja. Zaznaczaja je w rubryce GROUP. Czas na wykonanie tego zadania nie powinien
przekroczy¢ 10-ciu minut. Na koniec mozesz poprosi¢ po jednej osobie z kazdej grupy o gtos$ne

przedstawienie wynikéw ich dyskusji.

8. The ideal partner

Zrédto: P. Watcyn-Jones, Pair Work 2. Conversation Practice for Intermediate to Upper-
Intermediate Students, wyd. Penguin Books Ltd 1997, s. 6, 46, 89

Czas: 20-25 minut

Cel: Zadanie ma na celu zaktywizowac¢ uczniéw do rozmowy na temat cech idealnego partnera.
W tym ¢wiczeniu utrwalane jest stownictwo (gtéwnie przymiotniki) opisujace pozytywne cechy
ludzkiego charakteru

Materialy: 1 kopia kwestionariusza The ideal partner (zal. nr 8, czes¢ A i B do skserowania) dla
kazdego ucznia.

Instrukcja: Podziel uczniéw na 2 osobowe grupy i rozdaj kazdej osobie skopiowany
kwestionariusz (wersje A lub B). Popro$ ucznidéw, aby pracowali samodzielnie i préobowali
odpowiedzie¢ na pytanie: What do you look for in an ideal partner? Uczniowie analizujg liste
sugestii i zaznaczajg 8 swoich preferencji, stawiajac krzyzyk w rubryce YOUR CHOICE. Ustal
limit czasowy na te cze$¢ zadania na 10 minut. Nastepnie uczniowie pracuja w parach.
Uczniowie wzajemnie dowiaduja sie, ktére odpowiedzi wybrali i wspdlnie ustalajg liste 5-ciu
najbardziej pozadanych cech, co do ktérych musza sie zgodzi¢ (w drodze kompromisu). W
trakcie dyskusji uczniowie ustalaja kolejno$¢ wybranych cech w porzadku od najbardziej
pozadanej do najmniej (od 1 do 5-ciu). Na te czes¢ nalezy przeznaczy¢ do 15-tu minut. Wyniki

rankingu poréwnywane s3 na forum klasy.

9. Letters to an advice column
Zrédto: P. Watcyn-Jones, Group Work. Intermediate, wyd. Pearson Education Ltd (Penguin
Books) 2000, s. 6, 62.
Czas: 20-25 minut
Cel: Jest twiczenie na znajdowanie informacji szczegétowych w tekscie, utrwalenie stownictwa

zwigzanego z konfliktami (przedstawianie konfliktu i dawanie porad jak go rozwigzac),
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rozpoznawanie konkretnych probleméw/sytuacji konfliktowych oraz formutowanie
wypowiedzi ustnej na ich temat (relacjonowanie ich).

Materiatly: 1 kopia (zal. nr 9 do skserowania) dla kazdego ucznia.

Instrukcja: Skopiuj i rozdaj kserokopie (zal. nr 9) po jednej kopii dla kazdego ucznia. Potacz
uczniow w grupy 3-4 osobowe. Przeczytaj gto$no instrukcje znajdujgce sie na kserokopiach i
upewnij sie, Ze wszyscy uczniowie je rozumieja. Nastepnie popro$ uczniéw, aby przeznaczyli po
5-6 minut na zapoznanie sie z tre$cig kazdego listu. Jedna osoba z grupy powinna zostaé
wyznaczona do spisania w punktach wszystkich wnioskéw. Sprawdz rezultaty, proszac
poszczegblne grupy o przedstawienie swoich ustalen dotyczacych jednego, wybranego przez
ciebie listu. Jako prace domowg uczniowie moga napisa¢ oryginalny list w oparciu o dane

zawarte w wybranej przez siebie odpowiedzi.

10. The happy couple
Zrédlo: F. O’Dell, K. Head, Games for Vocabulary Practice, wyd. Cambridge University Press,

2003, 18-19

Czas: 40-45 minut

Cel: Cwiczenie stownictwa zwigzanego z relacjami dziewczyna - chtopak, rozwijaniem zwigzku,
matzenstwem, problemami towarzyszacymi zyciu w matzenstwie

Materialy: Jeden zestaw wycietych obrazkéw i jeden zestaw wycietych pytan (zat. nr 10 do
skserowania) na jedng pare uczniow

Stowa kluczowe: fall in love, fancy, get engaged, get married, go on a date, go on honeymoon, go
steady, grow tired of each other, move in together, propose, separate, settle down, start a family
Instrukcja: Potacz uczniow w pary. Jesli to mozliwe, niech kazda para sktada sie z chtopca i
dziewczyny (cho¢ nie jest to niezbedne). Rozdaj kazdej parze zestaw obrazkéw i pytan. Popros
ucznidw, aby tak pouktadali obrazki, aby utworzy¢ z nich historyjke na temat matzenstwa.
Powinni nada¢ swoim bohaterom imiona, okres$li¢ ich wiek, gdzie pracuja i co robig w wolnym
czasie. Uczniowie powinni uzy¢ zatgczonych pytan jako swoich podpowiedzi. Po ustaleniu tresci
swojej historyjki, uczniowie piszg w punktach odpowiedzi na pytania. Na tym etapie popros
pary, aby potaczyly sie w grupy 4 osobowe. Kazda para musi wecieli¢ sie w postaci swoich
bohateréw i odpowiada¢ na pytania drugiej pary dotyczace ich matzenstwa. Pary opowiadajg o

swojej przysztosci i prognozuja czy ich matzenstwo bedzie udane.
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11. Going for gold

Zrédlo: A. Barnes, J. Hines, ]. Weldon, Have Fun with Vocabulary! Quizzes for English Classes,
wyd. Penguin Books 1996, s. 13,73

Czas: 10-15 minut

Cel: Poznanie i utrwalenie stownictwa zwigzanego ze sportem (dyscypliny sportowe)
Materialy: 1 kopia (zat. nr 11 do skserowania) dla 2-3 osobowej grupy uczniéw

Instrukcja: Rozdaj kserokopie (wedtug zal. nr 11) na temat dyscyplin sportowych kazdej 2-3
osobowej grupie uczniéw. Poinformuj uczniéw, ze kazde w kazdym stowie ukryta jest nazwa
dyscypliny sportowej obecnej na Igrzyskach Olimpijskich. Pierwsza litera takiego stowa zostata
podana. Ustal limit czasu 10 minut na rozwigzanie zadania, ktére polega na odgadnieciu
wszystkich 10-ciu dyscyplin sportowych, ukrytych w wyrazach. Wszyscy uczniowie
rozpoczynajg prace w tym samym czasie i w tym samym czasie jg konczg. Nastepnie wymieniajg
sie kopiami z sgsiednimi grupami, np. zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i sprawdzajg wyniki
swoich sasiadow wedtug odpowiedzi podanych przez nauczyciela. Na koniec nastepuje
podliczenie punktacji, za kazde poprawne stowo grupa otrzymuje jeden punkt. Ogto$ zwycieska
druzyne. Mozesz zebra¢ kopie i w wolnej chwili sprawdzi¢ ewentualne btedy w pisowni.

Klucz:

Weightlifting

Karate

Diving

Archery

Decathlon

Gymnastics

Figure skating

Cycling

© © N o ks W N

Javelin

10. Show jumping

12. Adjectives in practice

Zrédlo: A. A. Janiszewscy, Are you ready? Testy i éwiczenia egzaminacyjne z jezyka angielskiego

na poziomie $redniozaawansowanym (z kluczem),wyd. Linguaton 1996, s. 75-78
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Czas: 10 minut
Cel: Utrwalenie i poszerzenie znajomosci przymiotnikow
Materialy: 1 kopia ¢wiczen (zat. nr 12 do skserowania) dla pary ucznidéw
Instrukcja: Potacz uczniow w pary i rozdaj kazdej z nich po 1 kserokopii ¢wiczen na
przymiotniki (wedtug zatgcznika nr 12). Przeczytaj i ewentualnie objasnij polecenia czterech
zadan i upewnij sie, czy uczniowie je rozumieja. Wyznacz limit czasowy 10 minut na wykonanie
zadan i popro$ uczniéw o ich rozwigzanie. Uczniowie w parach dyskutuja odpowiedzi i
uzupetniaja ¢wiczenie. Po zakonczeniu ¢wiczenia uczniowie wymieniajg sie kartkami z
sasiadami, np. wedtug ruchu wskazéwek zegara i sprawdzajg ¢wiczenia zgodnie z kluczem
podanym przez nauczyciela. Za kazde poprawne rozwigzanie przyznajg 1 punkt. Zwycieza ta
druzyna, ktora uzyska najwiecej punktow.

Klucz:
L. 1. blunt, 2. ugly, 3. bitter, 4. calm, 5. artificial, 6. practical, 7. light;
II. 1. bushy, 2. handy, 3. bold, 4. sick
I11. 1.dis-, 2.un-, 3. in-, 4. im-, 5. un-, 6.im-, 7. un -, 8. un-, 9. dis-

IV. 1. blind, 2. spare, 3. alive, 4. poisonous, 5. silent, 6.rough, 7. lively, 8. deaf, 9. shy, 10. Sick

13. What clothes did they buy?

Zrédto: P. Watcyn-Jones, Group Work. Intermediate, wyd. Pearson Education Ltd (Penguin
Books) 2000, s. 5,51

Czas: 10-15 minut

Cel: Cwiczenie stownictwa dotyczacego czeéci garderoby (rodzaje, kolory), ¢wiczenie zadawania
pytan

Materialy: 1 kopia A, B, Club D (zat. nr 13 do skopiowania) dla kazdego ucznia w 4-ro osobowej
grupie

Instrukcja: Potacz uczniéw w 4-osobowe grupy i rozdaj im karty podpowiedzi A, B, C, lub D
(wedtug kserokopii zatgcznika nr 13) - po jednej dla kazdego ucznia w grupie. Powiedz uczniom,
Ze ich zadaniem jest odgadniecie, jaki rodzaj garderoby kupit kazdy z wymienionych na kartach
mezczyzn i w jakim kolorze. Powiedz uczniom, Ze moga oni zapoznac sie z trescig podpowiedzi
na wilasnych kartach, ale nie wolno im przekazywac tej informacji partnerom. Nie wolno im tez

zapisywac niczego oprécz nazw elementéw ubrania i ich koloréw. Ustal limit czasu na
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rozwigzanie tego zadania na 10-15 minut, nastepnie wszyscy sprawdzaja ustnie wyniki wedtug

klucza podanego przez nauczyciela.

Klucz:
Name bought colour
Peter a jumper black
Mark a shirt blue
Tom a pair of shoes brown
Bill atie yellow
Chris a pair of trousers green

14. Booking a holiday

Zrédto: P. Watcyn-Jones, Pair Work 2. Conversation Practice for Intermediate to Upper-
Intermediate Students, wyd. Penguin Books Ltd 1997, s. 38, 81, 95

Czas: 10 - 15 minut

Cel: Przecwiczenie stownictwa zwigzanego z dokonywaniem rezerwacji miejsc wakacyjnego
wypoczynku, utrwalenie stéw dotyczacych podrozy

Materialy: 2 kopie dla pary uczniéw (po jednej kopii A lub B dla kazdej osoby, zat. nr 14 do
skserowania)

Instrukcja: Polacz uczniéw w pary i rozdaj uprzednio skserowane scenariusze z formularzami
do wypekienia. Objasnij uczniom na czym polega ich zadanie i upewnij sie, Ze rozumiejg
polecenia. Objasnij znaczenie nieznanych stéwek (np. cancellation, rate etc.). Nastepnie popro$
uczniow o odegranie scenek dokonywania rezerwacji miejsc wakacyjnych w oparciu o
scenariusz. Monitoruj przebieg ¢wiczenia i podpowiadaj brakujace stéwka, zwracaj uwage na

prawidtowo$é formutowanych pytan. Cwiczenie powinno zaja¢ okoto 10-15 minut.

15. Mornington Crescent

Zrédlo: A. Barnes, J. Hines, ]. Weldon, Have Fun with Vocabulary! Quizzes for English Classes,
wyd. Penguin Books 1996, s. 104 - 105

Czas: 15 minut
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Cel: Cwiczenie ma na celu utrwalenie i rozszerzenie wiedzy na temat topografii Londynu i
zjawisk wystepujacych w kulturze Wielkiej Brytanii.
Materialy: po 2 kopie Morning Crescent (pytania + mapa metra londynskiego) na kazda 2-3
osobowa grupe (zat. nr 15 do skopiowania)
Instrukcja: Polacz uczniéw w 2-3 osobowe grupy i rozdaj im kopie pytan i mapy metra w
Londynie. Omoéw z uczniami instrukcje i zréb pierwsze zadanie dla przykitadu. Poinformuj
ucznioéw, Ze ich zadaniem jest odnalezienie odpowiedzi na poszczeg6lne pytania, ktore kryja sie
pod nazwami stacji londynskiego metra. Nastepnie ustal limit czasu na 15 minut i popro$
uczniéw o rozwigzanie zadan. PO uptywie wyznaczonego czasu, uczniowie przekazuja swoja
kopie z odpowiedziami sgsiedniej parze, np. zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, i sprawdzaja
rozwigzania kolegow wedtug klucza podanego przez nauczyciela. Zwycieza grupa, ktéra udzieli
najwiecej poprawnych odpowiedzi.

Klucz:
1.0xford Circus
2.King's Cross
3.Wimbledon
4.Covent Garden
5.Baker Street
6.Tower Hill
7.Temple
8.Elephant and Castle
9.Liverpool street

10.Burnt Oak

2.5 Scenariusz lekcji w oparciu o prezentacje multimedialng

Uwaga: Zaleca sie skopiowanie zawartosci ptyty z prezentacja na twardy dysk komputera, ktory
ma zosta¢ wykorzystany do prezentacji. Pozwoli to unikngé¢ ewentualnych przerw w projekc;ji
filmu ( co mogtoby sie zdarzy¢ w przypadku odtwarzania prezentacji bezposrednio z plyty).

Temat lekcji: Scotland and its capital Edinburgh
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I Tresci nauczania: stownictwo - stowa | zwroty zwigzane z regionem historyczno-
geograficznym Szkocja i miastem Edynburg
II Cele nauczania:

A. Cele wychowawcze: rozwijanie w uczniach ciekawosci inng kultura oraz umacnianie wiary we
wtlasne mozliwosci jezykowe (rozumienie autentycznego tekstu), ksztattowanie umiejetnosci
pracy w zespole i wspotpracy kolezenskiej

B. Cele operacyjne:

1.) Przyswajanie wiadomosci - przyswajanie stownictwa zwigzanego ze Szkocja (krajobraz, fakty
z historii, cechy kultury)

2.) Rozumienie wiadomos$ci - uczen rozumie stownictwo zwigzane ze Szkocja, odnoszace sie do
jej krajobrazu, historii i kultury wspétczesnej, sens czytanego tekstu zwigzanego z tematycznym
stownictwem, tres$¢ stuchanego tekstu zwigzanego z tematycznym stownictwem

3.) Zastosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych - uczen potrafi formutowaé kroétkie,
plynne wypowiedzi na temat cech charakterystycznych Szkocji jako regionu Wielkiej Brytanii,
jej geografii, historii i kultury wspétczesnej, uczen jest w stanie pogrupowac informacje zawarte
w stuchanym tekscie, wyszuka¢ informacje w czytanym i stuchanym tekscie
III. Metody nauczania - metoda audiolingwalna, metody aktywizujace: burza mozgoéw, mapa
pojeciowa, metoda zaje¢ praktycznych: praca z tekstem stuchanym i czytanym
IV.Zasady nauczania: zasada aktywnego udziatu uczniéw w procesie ksztatcenia, zasada
pogladowosci, zasada wigzania teorii z praktyka
V.Formy pracy - praca zréznicowana (indywidualna, w grupach, zbiorowa)

VI. Techniki nauczania - technika utatwiajgca rozwdj sprawnosci mdwienia, technika
umozliwiajgca rozwoéj sprawnosci czytania, technika utatwiajgca rozwéj sprawnosci rozumienia
ze stuchu,

VIIL Srodki dydaktyczne - karty pracy, komputer, rzutnik multimedialny, stowniki

VIII. Przebieg lekcji:

Materialy/$rod | Metoda/Forma Czynno$ci ucznia/nauczyciela

ki dydaktyczne | pracy

Komputer, Korelacja Wprowadzenie w tematyke zaje¢, nauczyciel
rzutnik miedzyprzedmioto | wySwietla slajd nr 1, zadaje pytanie: What

multimedialny, - | wa: geografia, j. | comes to your mind when you think of Scotland?
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prezentacja z

polski, historia

prezentacja Z

plyty w

programie

Powerpoint

Burza mozgow | Rozgrzewka jezykowa/ burza moézgow,

Tablica (mapa pojeciowa) uczniowie tworza mape pojeciowa pt.

tradycyjna SCOTLAND, nauczyciel tworzy na tablicy
diagram ze stowem Scotland w S$rodku i
wpisuje do niego stowa podane przez uczniow
(np. whisky, bagpipe, tartan kilt, mountains,
lochs etc.)

Komputer, Prezentacja Nauczyciel prezentuje podstawowe fakty

rzutnik podstawowych dotyczace Szkocji (slajdy nr 2-5, mapa z:

multimedialny, - | faktéw o Szkocji za | http://en.wikipedia.

prezentacja z pomoca slajdow | org/wiki/File:Europelocation SCO2.png).

plyty w (zadanie na | Uczniowie czytajg je i notuja kluczowe stowa.

programie rozumienie tekstu

Powerpoint pisanego)

Praca indywidualna | Uczniowie sporzadzaja notatke na temat

podstawowych faktéw dotyczacych Szkocji z
wykorzystaniem stéwek podanych na slajdach.
Nauczyciel wyrywkowo sprawdza notatke.

Komputer, Praca zbiorowa Nauczyciel podaje kluczowe stéwka (slajd nr

rzutnik 6) dotyczace filmu BBC, pt. Edinburgh,

multimedialny, - uczniowie notujg stowa i ¢wiczg ich wymowe.

plyty w

programie

Powerpoint

Komputer, Praca w grupach 2- | Nauczyciel 1aczy uczniow w 2-3 osobowe
rzutnik 3 osobowych, quiz | grupy. Pokazuje im pytania do filmu, ktory
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multimedialny, - | (aktywizacja maja wkroétce obejrzeé. (slajd nr 7) i upewnia

prezentacja z | wszystkich uczniéw | sie, Ze wszyscy uczniowie je rozumieja.

plyty w | w procesie | Nastepnie prosi zespoty o przepisanie pytan do
programie lekcyjnym) zeszytéw, uwazne obejrzenie filmu (slajd nr 8,
Powerpoint film dostepny pod adresem:

http: //www.youtube.com/watch?v=swjtKUBV

8ls) i napisanie odpowiedzi na odnoszace sie
do niego pytania. Po zakoniczeniu projekcji
uczniowie poréwnuja swoje odpowiedzi w
ramach poszczegblnych zespotéw. Nauczyciel
ustala limit czasu na wymiane pogladéw na 3
minuty. Po tym czasie nastepuje sprawdzenie
quizu (nauczyciel podaje wyniki) i ogloszenie
zwyciezcow, ktérymi zostaja osoby z
najwieksza liczba poprawnych odpowiedzi.
Klucz: 1. No, 2. No, 3. 1707, 4. George 1V, 5. No,
6. Yes, 7. Anybody

Komputer, Praca indywidualna | Nauczyciel prosi uczniow o uwazne
rzutnik wystuchanie piosenki o Szkocji pt. Caledonia
multimedialny, - autorstwa Dougie McLean, slajd nr 9 (piosenka
prezentacja  z dostepna pod adresem:
plyty w http://www.youtube.com/watch?v=Rwwk3iJU
programie noé6g).

Powerpoint Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom karty

pracy z tekstem piosenki, w ktérym usunieto
niektére wyrazy. Zadaniem uczniow jest
ponowne wystuchanie piosenki i wstawienie
brakujacych stéw. Na koniec nauczyciel podaje

uczniom brakujagce wyrazy i sprawdza

poprawno$¢ wykonania zadania.
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Karta pracy (zalacznik do lekcji pt. Scotland)

Caledonia by Dougie McLean

[ don't know if you can see

The 1. oo that have come over me

In these last few days ['ve been 2. ......cccccvvvvvvviinecnne

That [ might drift away

So I've been telling old 3. .......ccceiiiiiinnenes , singing songs
That make me think about where I came from

And that'sthe 4. .......ccoenirii why [ seem

So far away today

Oh, but let me tell you that I love you

That I think about you all the time

Caledonia you're calling me

And now I'm going home

If I should become a stranger

You know that it would make me more than sad
Caledonia's been everything

['ve ever had

Ohand I have 5. ..ccccoovviirr e and ['ve kept on moving
Proved the points that [ needed proving

Lost the friends that [ 6. ......ccc.ccceeinvinenen. losing

Found others on the way

Oh and I have tried and kept on trying

Stolen 7. woveevv i yes there's no denying

[ have travelled far with conscience flying

Somewhere with the 8. ...cvvvveiiivivivieee
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(Chorus)

Now ['m sitting here before the 9. .......c.ccccoveeerrnene.

The empty room, the 10. ......ccovvrriiinernens choir

The 11. v that could not get any higher
They've withered now they've gone

But I'm steady thinking my way is clear

And I know whatIwill do 12. ...,

When the hands are shaken and the 13. ..........ccoccviin flow
Then [ will disappear

Karta pracy - klucz:
1. changes

2. afraid

3. stories

4. reasons

5. moved

6. needed
7.dreams

8. wind

9. fire

10. forest

11. flames

12. tomorrow

13. kisses
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