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1. Nazwij urządzenia i otocz pętlą te, które wyposażone są w pamięć i można na nich przechowywać 

zdjęcia, filmy, muzykę itp. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2. Z węża wykreśl nazwy urządzeń z zadania 1, a dowiesz się jak nazywamy przedmioty poniżej. 

 


