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Instrukcja pracy z kartą pracy 

Edukacja Klasa 2, edukacja komputerowa 

Obszar 

tematyczny 
Zaczarowany ołówek odkrywa tajemnice komputera  

Cel Nauka poprzez zabawę, utrwalenie pojęć związanych z komputerem 

Instrukcja pracy z 

kartą 

 
Rozwiązania rebusów: 
1. Monitor 
2. Pulpit 
3. Kursor 
4. Słuchawki 

 

 

 


