Klasa 2 - EDUKACJA KOMPUTEROWA: ZACZAROWANY OtOWEK ODKRYWA

[ KP/2/KOM/2/4 ]TAJEMNICEKOMPUTERA

Instrukcja pracy z kartg pracy

Edukacja Klasa 2, edukacja komputerowa
Obszar , . .
Zaczarowany otéwek odkrywa tajemnice komputera
tematyczny
Cel Nauka poprzez zabawe, utrwalenie pojeé zwigzanych z komputerem

Instrukcja pracy z
kartg

Rozwigzania rebuséw:

1. Monitor
2. Pulpit

3. Kursor

4. Stuchawki
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