[ KP/2/KOM/2/3 ] Klasa 2 - EDUKACJA KOMPUTEROWA: ZACZAROWANY OtOWEK ODKRYWA TAJEMNICE KOMPUTERA

1.

Rozwiaz krzyzéwke.
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1. Dzieki niemu pisze polskie litery.

Klawisz do robienia odstepéw miedzy znakami.

Klawisz, ktory usuwa znaki z lewej strony.

Klawisz, dzieki ktéremu pisze tylko duze litery.
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Klawisz stuzacy do zatwierdzania lub przechodzenia do

nastepnego akapitu w edytorze tekstu.

6. Gdy chce uzyskaé znak @ musze nacisnaé klawisz 2

rownoczesnie z tym klawiszem.
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