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1. Rozwiąż krzyżówkę. 
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HASŁO: 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Dzięki niemu piszę polskie litery. 

2. Klawisz do robienia odstępów między znakami. 

3. Klawisz, który usuwa znaki z lewej strony. 

4. Klawisz, dzięki któremu piszę tylko duże litery. 

5. Klawisz służący do zatwierdzania lub przechodzenia do 

następnego akapitu w edytorze tekstu. 

6. Gdy chcę uzyskać znak @ muszę nacisnąć klawisz 2 

równocześnie z tym klawiszem. 


