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Ania chce usunąć trzy znaki. Zaznacz te znaki. Zwróć uwagę gdzie jest kursor i jaki klawisz chce 

nacisnąć Ania. 

 

 

Usuwa znaki w  

 

stronę od kursora tekstowego. 

 

Usuwa znaki w  

 

stronę od kursora tekstowego. 

  

  


