Klasa 3 - EDUKACJA KOMPUTEROWA: ZACZAROWANY OtOWEK WITA W

[ KP/3/KOM/1/1 ]PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

Instrukcja pracy z kartg pracy

Edukacja Klasa 3, edukacja komputerowa
Obszar , ) . .
Zaczarowany Oféwek wita w pracowni komputerowej
tematyczny
Cel Powtdrzenie wiadomosci zwigzanych z uzytkowaniem komputera

Klucz odpowiedzi:

1. Dysk twardy to pamieé komputera

2. Aby uruchomic¢ program z ikony nalezy klikng¢ szybko
dwukrotnie na ikone programu

3. W programie graficznym mozna wykonac tapete na pulpit
komputera

4. Ctrl+Z wykonuje polecenie cofnij

Instrukcja pracy z 5. Monitor to urzgdzenie, ktére pokazuje efekty pracy z
e komputerem

6. W systemie Windows programy otwierajg sie w formie
okien

7. Do sterowania kursorem poruszajgcym sie po ekranie
komputera uzywamy myszki

8. Pendrive to urzadzenie stuzgce do przenoszenia plikow
miedzy komputerami

9. Jesli chcesz postuchaé muzyki w zestawie komputerowym
potrzebujesz gtosnikdw
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