Edukacja komputerowa "Edytor grafiki"

nr zasobu

tytut opis
: Karta pracy utrwalajaca znajomo$¢ narzedzi programu graficznego. Dziecko na karcie pracy rozpoznaje i
KP/1/KOM/3/1 Narzgdzia programu graficznego odpisuje narze¢dzia programu graficznego. Karta przeznaczona do druku.
podpisyj e prog g g p
. Karta pracy typu "odszyfruj hasto". Dzieci odgaduja hasto i dowiaduja si¢ jak nazywa si¢ miejsce, gdzie
KP/1/KOM/3/3 Odszyfruj hasto znajdujg si¢ narzedzia w programie graficznym. Karta przeznaczona do druku.
Karta pracy stuzgca do utrwalenia wiedzy na temat narzgdzi programu graficznego. Dzieci rozpoznaj
. pracy stuza ; Yy ha tetna ¢dz1 prog &l g0, Poznajq
KP/2/KOM/3/01 Jak dobrze znasz narzedzia programu graficznego? symbole narzedzi graficznych, a ich nazwy wpisuja w diagram krzyzowki. Nastepnie rozpoznaja jakie
narzedzia zostaly uzyte do wykonania napiséw. Karta pracy przeznaczona do druku.
. : . . . Karta pracy utrwalajaca wiedze na temat symboli i zastosowania poszczegdlnych narzedzi programu
KP/2/KOM/3/02 Dopasuj narzedzie do jego dzialania graficznego. Dzieci podkreslaja wlasciwe funkcje narzedzi. Karta przeznaczona do druku.
Karta pracy ¢wiczaca znajomos¢ funkcji programu graficznego i efektu ich dziatania. Dzieci taczg nazwe
9 £ T .
KP/2/KOM/3/03 Jak otrzymasz ten efekt? funkcji z efektem jej dziatania. Karta przeznaczona do druku.
KP/2/KOM/3/04 Komputerowe lamigtéwki: narzedzia programu graficznego Karta pracy z zestawem rebusow dotyczacych zagadnien zwigzanych z programem graficznym i jego obstuga.
: Materiat do druku.
Q/2/PLAST/2/28 Edytor grafiki - éwiczenie 1 Quiz interaktywny’ (potacz + wykre§lanka) rozwijajaca wiedzg z zakresu znajomosci narzedzi progarmu
graficznego. Uczen taczy nazwy z ikonami programu graficznego.
Q/2/PLAST/2/29 Edytor grafiki - éwiczenie 2 Quiz interaktywny, (potacz + wykre§lanka) rozwijajaca wiedzg z Zak}rgsu znajomosci narzedzi progarmu
graficznego. Uczen taczy narzedzia programu graficznego z czynnosciami.
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