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Instrukcja pracy z kartg pracy

Edukacja Klasa 2, edukacja komputerowa
Obszar L ,
Zaczarowany $wiat koloréw
tematyczny
Cel Powtdrzenie nazw narzedzi programu graficznego

Instrukcja pracy z
kartg

Klucz do krzyzéwki:
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HAStO: Grafika

Gumka
Prostokat
Lupa
Aerograf
Elipsa
Otowek
Zaznacz
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