
 

Klasa 3 - EDUKACJA KOMPUTEROWA: ZACZAROWANY OŁÓWEK W SIECI 

 

 

 
 

Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 
 

KP/3/KOM/4/8 

Instrukcja pracy z kartą pracy 

Edukacja Klasa 3, edukacja komputerowa 

Obszar 

tematyczny 
Zaczarowany Ołówek w sieci  

Cel Nauka poprzez zabawę, utrwalenie pojęć związanych z internetem 

Instrukcja pracy z 

kartą 

Klucz odpowiedzi do rebusów: 

1. Wirus 

2. Sieć 

3. Poczta 

4. Załącznik 

 

 

 


