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Instrukcja pracy z kartą pracy 

Edukacja Klasa 3, edukacja komputerowa 

Obszar 

tematyczny 
Zaczarowany Ołówek w sieci  

Cel Wprowadzenie pojęcia „wirus komputerowy” 

Instrukcja pracy z 

kartą 

Klucz odpowiedzi do poprzestawianych liter (wyrazy należy odczytać od końca): 

1. Akwarium 

2. Komórka 

3. Komputer 

4. Śniadanie 

5. Herbata 

6. Samochód 

 

 

 


