,»W harmonii ze sobg i $wiatem” (07.02.2011)

Scenariusz zajec¢ socjoterapeutycznych.

Temat: Trening umiejetnosci _spolecznych w_oparciu_o gre edukacyjng
» Grzeczne domino”

Cele terapeutyczno-wychowawcze:

e ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych - umiejetnosci kulturalnego zachowania sig,
zgodnego z akceptowanymi normami;

e rozumienie i odréznianie poprawnych zachowan od ztych;

ksztattowanie poczucia dobrze speilnionego obowigzku 1 wynikajacej z tego

satysfakcji;

ksztattowanie umiejetnosci szybkiego znajdowania przeciwienstw;

rozwijanie spostrzegawczosci,

rozwoj stownictwa dziecka;

ksztattowanie umiejetnos$ci wypowiedzi,

wyrabianie aktywnos$ci dziecka podczas zajec.

Pomoce dydaktyczne:

e graedukacyjna,, Grzeczne domino”
e karty pracy z rebusami
Przebieg zaje¢:

l. Powitanie
1. Krqg rozpoczynajqcy zajecia

Uczestnicy zaje¢ stoja w kregu. Na powitanie mowia wierszyk:
Kiedy sie z sobg witajq bobry, to grzecznie mowiq sobie — ,, dzien dobry ™.
2. Rundka

., Niedokonczone zdania” — uczestnicy siedza w kregu, prowadzacy podaje
poczatek zdania i prosi dzieci o ich dokonczenie:

,,Osoba kulturalna ...”

1. Gry i éwiczenia psychokorekcyjne, edukacyjne i rozwojowe



1. Zabawa w oparciu o gre edukacyjng ,, Grzeczne domino”

Dzieci na poczatku zabawy rozktadaja elementy domina na dywanie, obrazkami do gory. Gra
rozpoczyna si¢ od elementu z napisem ,,start”. Jedno z dzieci znajduje ten element i uktada go
na $rodku sali. Zadaniem kolejnego dziecka bedzie znalezienie obrazka z przeciwnym
zachowaniem do tego, zaprezentowanego na obrazku pierwszym. Na przyktad, jesli
na pierwszym obrazku jest przedstawione dziecko, ktore wchodzi do domu nie wycierajac
butéw, to powinien zosta¢ dopasowany do tego obrazek, ktory przedstawia dziecko
wycierajace buty przed wejsciem do domu. Kolejne obrazki, ktére powinny zostaé¢ utozone,
zostajg zawsze wybierane na zasadzie przeciwienstw z obrazkiem poprzednim. W momencie,
w ktérym wybrane dziecko doktada rysunek, powinno w paru stowach opowiedzie¢ tres¢
obu ilustracji, oceni¢, ktore zachowanie jest poprawne, a ktore nie.

2. Rozwigzywanie rebusow (zalgcznik nr 1)
Dzieci rozwiazuja rebusy. W odpowiedzi utozone zostang trzy stowa: prosze, dzigkuje,
przepraszam. Dzieci wyszukuja odpowiednie obrazki i podaja przyklady sytuacji z gry
edukacyjnej ,, Grzeczne domino”, W ktorych nalezy uzyé powyzszych stow.

3. Scenki
Uczniowie odgrywaja scenki z wykorzystaniem wymyslonych przez siebie sytuacji, w trakcie
ktérych wykorzystuja stowa z rebusow.

I1l.  Podsumowanie

Nauczyciel: Kazdy z nas powinien umie¢ zachowaé sie kulturalnie w réznych sytuacjach.
Nasze zachowanie Swiadczy o nas. Zachowujmy sie tak, aby inni chcieli przebywacé w naszym

towarzystwie i mogli zawsze na nas liczy¢.

IV.  Rundka i rytualne pozegnanie
1. Kazdy z uczestnikdéw dzieli si¢ swoimi wrazeniami z zaje¢ konczac zdania:

e Na zajeciach najbardziej podobato mi sig¢ ...
e W trakcie dzisiejszych zaje¢ nauczylem sig ...

2. Krag konczacy zajecia

Kiedy sie bobr z bobrem rozstaje, to ,,do widzenia” mowi nawzajem.

Zatacznik nr 1




Rozwigz rebusy.
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