Obszar zajec: zajecia aktywnosci zabawowo — ruchowej ,,Baw si¢ i ucz”

Lobez 01.04.2011

KONSPEKT ZAJECBAW SIE 1 UCZ
Temat: Primaaprilisowe zarty i psoty.

Cele :

- rozbudzanie w dzieciach poczucia humoru;

- pobudzanie wyobrazni i tworczego myslenia;

- rozwijanie spontanicznej improwizacji i wspotdzialania w grupie;
- doskonalenie umiejg¢tnosci uwaznego stuchania drugiej osoby.

- redaguje, zapisuje i prezentuje krotkie humorystyczne ogloszenie;
- przedstawia wyimaginowane sytuacje w scenkach dramowych;

- prognozuje skutki realizacji wybranych ogloszen;

- odkrywa warto$¢ terapeutyczng Smiechu, poznaje przystowia z tym zwigzane;

Przebieg zajec:

1. Zabawa ,,szafa fruwa”

Wprowadzenie: Nauczyciel wymienia przykladowo nazwy kilku zwierzat,
przedmiotow, ktore fruwajg oraz kilka nie fruwajacych i sprawdza orientacj¢ dzieci w
tym zakresie.

Przebieg zabawy:

Dzieci siadajg potkolem w dos¢ duzych odleglosciach jedno od drugiego, z rekami na
kolanach. Prowadzacy wymienia okazy przyrody oraz przedmioty fruwajace i nie
fruwajace. Mowiac np. komar fruwa, pies fruwa, balon fruwa, helikopter fruwa,
pantofle fruwaja... za kazdym razem podnoszac reke¢ w gore. Ten gest jest
sugestywny. Wiele dzieci ulega wptywowi 1 odwzorowuje ruchy. W przypadku
obiektow niefruwajacych rece powinny zosta¢ w bezruchu, oparte na kolanach. W tej

zabawie btgdne wykonanie zadania wywoluje spontaniczne reakcje §miechu.



2. Prezentacja uczniom ogloszenia napisanego na duzym arkuszu.

Ptacz oddam za darmo.”

Cena za nig, to 1 grosz bez reszty.

Wypowiedzi ucznidéw na temat jego oryginalnosci.

»Mam do sprzedania beczke $miechu.

Sprzedaje, poniewaz jest mi nie do $miechu.

Ola

Proba wyobrazenia sobie ewentualnych skutkow realizacji zgloszenia, poprzez

wymienienie zalet, wad i tego, co interesujace.

Wypowiedzi ucznidéw nauczyciel zapisuje na tablicy w formie tabelki:

Zalety:
e  Warto kupi¢ za te
pienigdze beczke
Smiechu

Wady:

Jak mozna sprzedac
swoja rados¢ — taki

cenny dar!

To, co interesujace:
Ciekawe jak wyglada

zawartos¢ takiej beczki?

3. Psychodrama:

Przedstawienie wyimaginowanego zachowania nowego wtasciciela beczki $§miechu.

4. Zabawa ,, Tragarz”

Grupa stoi w duzym kregu. Prowadzacy trzyma niewielka pitke 1 prosi, b stojacy

wyobrazili sobie, ze jest to beczka wody. Podaje pitke do kolejnej osoby, ta przyjmuje

ja tak, jakby rzeczywiscie piteczka byla duza beczka wypetniona woda. Pitka wedruje

w kole. Po powrocie do nauczyciela, proponuje inny impuls:

- jakby byl to przedmiot parzacy;

- jakby byt to przedmiot pachnacy;

- jakby byt to przedmiot cuchnacy;

- jakby byl to przedmiot niezmiernie lekki;

- jakby byl to przedmiot bardzo zimny.

5. Zabawa telewizor.




Uczestnicy przygotowujg krotka scenke, w czasie, ktorej reprezentujg typowe reakcje
widzow ogladajacych okreslony program.
Poszczegdlne 0soby losujg rodzaj programu: komedia, horror, program muzyczny,

kryminat, bajki, teleturnie;j, serial itp.

. Redagowanie ogloszen.

Wymyslanie przez uczniéw dziwnych, $miesznych ogloszen, zapisywanie na
kolorowych kartkach przy pomocy nauczyciela np. ,,Zamieni¢ zty humor na 2
usmiechy”, ,,Zgubitem piega, uczciwego znalazce prosz¢ o zwrot”. Wybor

naj$mieszniejszego pomystu.

. Wyjasnienie przystow:

Boki zrywa¢ ze $Smiechu. Pekam ze Smiechu. Smiech to zdrowie. Kto sie do przyjaciol

Smieje temu usmiech nie rdzewieje.

. Podsumowanie zaj¢¢.

Wypowiedzi uczniow na temat:

- Czego si¢ dzis dowiedzielismy?

- Co jest warte zapamietania?

- Dlaczego warto sie smiac, co nam daje Smiech?

Nauczyciel gratuluje autorom ,,dziwnych ogloszen” duzego poczucia humoru.

Dzigkuje im za wspdlng zabawe .



