Obszar zajec: zajecia aktywnosci zabawowo — ruchowej ,,Baw sie i ucz”

Lobez 18.05.2010
Konspekt z zajec¢ ,,Baw si¢ 1 ucz”

TEMAT: "Kopciuszek™" - czy warto by¢ mitym dla innych ludzi?

CELE

potrafi okresli¢ cechy charakteru postaci z bajki;
* umie odrozni¢ dobro od zla;
* wie, dlaczego warto by¢ mitym (zyczliwym) dla innych;
* potrafi wezud sie w odgrywang role.

PRZEBIEG ZAJECIA:

1. Dzieci siedzg z nauczycielka w kole. Nauczycielka wita si¢ z dzie¢mi zabawg: "Iskierka",
mowigc: "Dzien dobry" ( wszyscy trzymajg si¢ za rece).

2. Wprowadzenie bajki: "Kopciuszek'-

Nauczycielka pyta, czy dzieci znajg takg bajke . Nauczycielka krotko opowiada bajke,
wyliczajac najwazniejsze wydarzenia, dzieci z nauczycielka wymieniaja postaci wystgpujace
w bajce, nauczycielka w trakcie opowiadania zawiesza w widocznym miejscu ilustracje z
postaciami z bajki, dzieci okreslaja cechy charakteru tych postaci, nasladujg minami
zachowanie postaci "dobra" lub "zta". /uzasadnienie swojego wyboru/

3. Dzieci siadaja na dywan nauczycielka pyta:
* jak macocha 1 jej corki traktowata Kopciuszka?
* czy bylo to wlasciwe zachowanie? Dlaczego?
* dlaczego macocha nie zabrala Kopciuszka na bal?

4. Nauczycielka opowiada dalszy ciag bajki, dzieci wlaczaja si¢ do opowiesci.

5. Zabawa: "Wyjazd Kopciuszka na bal"- dzieci dobierajg si¢ parami, nauczycielka rozdaje
im skakanki (po jednej na par¢), dzieci ustalaja kto jest koniem, a kto woZnicg (p6znie;j
zmiana): konie - klaskaja, woznice krzycza: "wio! prr!", na hsto nauczycielki: "Patac"
wszyscy stajg.

6. Zabawa: "Witamy krolewicza"- nauczycielka jest teraz krolewiczem- stoi, dzieci sg
gos$émi zaproszonymi na bal, na hasto: "Powitanie", kazde dziecko odgrywa scenke powitania
ksiecia.

7. Zabawa: "Bal" - dzieci moga dobra¢ si¢ parami, moga tea tanczy¢ pojedynczo, kiedy
muzyka si¢ konczy dzieci ktaniajg si¢ sobie.

8. Dzieci siadaja w kole- nauczycielka opowiada dalsza czes¢ bajki, ustala wspolnie z
dzie¢mi co byto po balu:

* powro6t z balu;
* zgubienie pantofelka;
* rozgloszenie przez Herolda krolewskiej wiadomosci

Nauczycielka prosi dzieci 0 pomoc - dzieci nasladuja gre na trgbce i bebnie pomagajac
Heroldowi.



9. Zabawa :"Mierzenie pantofelka™ - nauczycielka rozdaje dzieciom kartki, kredki i
nozyczki, 1 prosi, by wykonaty dla Herolda pantofelek. Dzieci stawiajg stope na kartce i
odrysowuja ja, pdzniej koloruja i wycinajg. Po wykonaniu zadania dzieci uprzataja szybko
miejsce pracy i mierzg sobie wzajemnie pantofelek ( w parach

10. Dzieci siadaja w kole - rozmowa na temat zyczliwo$ci: nauczyciel opowiada, co byto w
bajce dalej:

* pantofelek nie pasowat na nog¢ zadnej z sidstr; pasowat na nogg Kopciuszka;
* Kopciuszek i krolewicz wzieli §lub i zyli dlugo oraz szcze¢sliwie,
* macocha i jej corki zostaty same w zapomnieniu przez wszystkich.
Nauczycielka pyta:
* czy postepowanie macochy i jej corek byto dobre wobec Kopciuszka? Dlaczego?
* lepiej by¢ dobrym i mitym dla innych, czy ztym i nieprzyjemnym? Dlaczego?

11. Zakonczenie - nauczycielka dzigkuje za zabawe. Wrecza dzieciom medale (papierowe):

"JESTEM DOBRYM KOLEGA" uczniowie zapisuja swoje motywacje.



