Obszar zajec: zajecia aktywnosci zabawowo — ruchowej ,,Baw sie i ucz”
Lobez 1.06.2010

Temat: Moj przyjaciel. Zabawy dramowe.

CELE:

* rozwijanie wyobrazni i tworczej inwencji dzieci

* ksztatcenie umiejetnosci konstruowania dialogdw

* nabywanie umiejetnosci bycia w roli

* doskonalenie jezyka podczas zabaw dramatycznych 1 inscenizacyjnych opartych na
wiasnych tekstach dzieci

* budowanie wartosci 1 pozytywnych zachowan prospotecznych

PRZEBIEG ZAJECIA:

1. Rozmowa na temat : " Kto moze by¢ przyjacielem ? "
Przyktadowe pytania:
* Kto to jest przyjaciel?

* Czy dobrze jest mie¢ przyjaciela i dlaczego ?

* Kto moze by¢ Twoim przyjacielem ?

* Czy to , ze masz przyjaciela pomaga ci w zyciu czy przeszkadza ?

* Jak okazac koledze , ze uwazamy go za przyjaciela?

2. Scenki dramowe w wykonaniu dzieci : "Telefon do przyjaciela™
/ dzieci w parach losujg paski z wydrukowanymi tematami rozméow /
Tematy rozmow :
* Masz urodziny 1 zapraszasz swoja przyjacioike .

* Chcesz umoéwic sie z kolega na gre w pitke .

* Chcesz pozyczy¢ od kolezanki zabawke .

* Jeste$ na wakacjach 1 dzwonisz do kolegi .

* Twoj kolega jest chory i dzwonisz do niego .

3. Opowiadanie nauczycielki : " O pewnym Marku "

Pewnego dnia maty chtopiec o imieniu Marek wyszedt ze swoim pieskiem Azorem na
spacer. Marek bawit si¢ z pieskiem na dworze , rzucal mu patyk , a piesek bral patyk w zeby 1
przynosit Markowi do reki . Marek w nagrode¢ glaskal swojego przyjaciela i dawal smakotyk .
Tak Marek z Azorem bawili si¢ na spacerze. W tym czasie na plac , na ktérym bawit si¢
Marek ze swoim pieskiem przyszedt drugi chlopiec - Grzes$ . Grze$ miat dzisiaj zty dzien,
nawet w przedszkolu dostat zty znaczek za zachowanie . Gdy zobaczyt grzeczng zabawe
Marka z pieskiem od razu pomyslat , ze trzeba im t¢ zabawe popsuc . Zaczait si¢ za drzewem
i rzucil w Azorka $niegowg kulka . Uderzony Azor przerazliwie pisnat i skulil si¢. Marek
widzac co sig¢ stato ...

* [ nauczyciel przerywa opowiadanie i prosi aby dzieci dokonczyty je /
4. Cwiczenia dramowe : " Konczymy opowiadanie "

* /dzieci tworza dalszy ciag opowiadania /
5. Zabawa ruchowa



6. Inscenizacja improwizowana opowiadania : "O pewnym Marku" z wykorzystaniem
przygotowanych sylwet .
* / dzieci operujac sylwetami przedstawiaja opowiadanie po swojemu , wg wlasnych
pomystow/
7. Przeprowadzenie wywiadu z Markiem i Grzesiem
* W role przeprowadzajacego wywiad wciela si¢ nauczyciel , dzieci wcielajg si¢ w
postacie z opowiadania .
/ moga trzymac sylwety bohateréw opowiadania /
* Przyktadowe pytania do prowadzonego wywiadu :
o Grzesiu co sktonito ci¢ do tego , aby zepsu¢ zabawg Markowi z psem ?
0 Co przez to osiagnates$ ?
o Grzesiu czy chcialbys$ znalez¢ si¢ w takiej sytuacji jak Marek?
o Co myslalbys o chlopcu , ktory tak si¢ zachowuje ?
o Marku jak si¢ czules kiedy Grzesio rzucit w Azorka $niezng kulka ?
o Marku czy Grzesio mogtby by¢ twoim przyjacielem ?
8. Wykonanie obrazka dla swojego najlepszego kolegi lub kolezanki z grupy



