TEMAT : WITAJ W KROLESTWIE FANTAZJI.

CELE:
e ksztaltowanie umiejetnosci wyrazania swoich uczu¢ i mysli zaréwno w jezyku
pisanym jak i mowionym, a takze poprzez gest i §rodki wyrazu artystycznego
e rozbudzanie i stymulowanie zdolnos$ci kreatywnych, wyobrazni, wrazliwosci,
ekspresji artystycznej
e aktywizowanie operacji umystowych
e wdrazanie do wspotpracy w zespole
-postugiwanie si¢ wyobraznig i fantazjg tworzac wlasne teksty pisane i moéwione
- postugiwanie si¢ srodkami artystycznymi w wyrazaniu wlasnych
mysli i uczué
- korzystanie z mapy
- wyrazanie swojego zdania i stuchanie innych

Plan pracy:

1. Wstep

Tworzenie nastroju i obrazow myslowych, szukanie barwy dominujacej: stuchanie spokojnej,
nastrojowej muzyki. Przygotowanie w myslach obrazu miejsc, sytuacji, gdzie dobrze si¢
czulismy. Uczniowie wybierajg kartki z kolorem dominujagcym w ich wyobrazeniach i
przyklejaja obok swojego imienia. W ten sposob powstaje mapa nastrojow W klasie na
poczatku zajec.

Wyeksponowanie ,,mapy” na tablicy.

2.Wprowadzenie do zaje¢
Nauczyciel mowi:
- Otrzymatam dziwng przesytke. Zobaczytam, ze jest zaadresowana do was, drogie
dzieci.
Nauczyciel wrgcza dzieciom koperte.
- O dziwo! Tres¢ listu jest nieczytelna, aby si¢ dowiedzie¢, co zawiera list i od kogo
pochodzi, odszyfrujcie go za pomoca sztuczki.
Wydaje mi sie, ze tekst listu jest napisany magicznym pidrem, dlatego nalezy
zanurzy¢ pedzelek w atramencie i pomalowa¢ nim kartke. Wtedy by¢ moze
odczytamy jego tresc.
Dzieci rozszyfrowuja list.
Odczytanie tresci listu. Okazuje si¢, ze na terenie szkoty ukryta jest mapa KROLESTWA
FANTAZJI. Wskazéwki znajduja sie w licie.
3. Zajecia wlasciwe
Swobodne wypowiedzi na temat ,,znaleziska”.
Wspoélne zastanawianie sie, gdzie znajduje sie KROLESTWO FANTAZJI?
Nauczyciel czyta wiersz Zbigniewa Herberta ,,Pudetko zwane wyobraznig”
Nauczyciel pokazuje uczniom schodki, ktore prowadza do ZAMKU KROLOWEJ
FANTAZII.
Na kazdym stopniu sg zapisane poszczegdlne kompetencje, jakie uczen nabgdzie po tych
zajgciach.
Nauczyciel przedstawia kazde z nich i umieszcza w widocznym miejscu.



Na stole lezg puzzle. Na kazdym elemencie znajduje si¢ zagadka dotyczaca jakie$ bajki.

Uczniowie odczytuja zagadki. Jezeli dziecko poda prawidlowe rozwigzanie, woéwczas moze

umocowac¢ dany element na tablicy. Odwracajac puzzle, zostanie utworzone hasto:
WITAJ W KRAINIE FANTAZJI

Nauczyciel rozdaje ,,czarodziejskie okulary”,

Rozmowa na temat tego, co uczniowie dzisiaj widzg w swojej krainie.

Rozlegaja si¢ fanfary i pojawia sie KROLOWA FANTAZJA- pacynka

Przywitanie niezwyktej osoby wiwatami.

Kroélowa jest zrozpaczona, gdyz Nuda gdzie$ schowata klucz od bram zamku.

Zwraca si¢ z prosba do dzieci, aby pomogly go odnalez¢.

Okazuje si¢, ze prawidtowe wykonanie zadania pozwoli na odczytanie miejsca, w ktorym

ukryty jest klucz.

Nauczyciel dzieli klase na grupy i wyznacza im zadania:

| grupa — PROJEKTOWANIE | WYKONANIE MAKIETY KROLESTWA FANTAZII :
zespot z przer6znych materiatow plastycznych wykonuje wedtug wlasnego pomystu makiete
krainy i nadaje jej nazwe
Il grupa— KTO OPROCZ KROLOWEJ ZAMIESZKUJE TE KRAINE ?
- dowiecie si¢ jesli prawidtowo obliczycie dziatania.
[ Wyniki dziatan stanowig fragmenty obrazka przedstawiajacego CZARODZIEJA.
Prawidtowe wykonanie dziatan pozwoli na utworzenie calo$ci obrazkal]
11l grupa — W JAKICH BASNIACH MOZNA SPOTKAC TE PRZEDMIOTY?
- zespot otrzymuje szkatutke, w ktorej sg rozne przedmioty.
Zadaniem grupy jest przyporzadkowanie rzeczy do danej basni:
czapka-niewidka, siedmiomilowe buty, lampa Alladyna, lusterko, rozdzka, pantofelek,
igla, piernik, czerwona czapeczka.
4. Prezentacja
Krolowa Fantazja zaprasza poszczegdlne grupy do zaprezentowania swoich wytworow.
W nagrodg za wspaniale wykonane zadanie zespot bierze udzial w grze ,, Bieg przez bajki” .
Kto pierwszy dotrze do celu — znajduje klucz Krolowej Fantazji.
Kroélowa zaprasza na bal.
5. Zakonczenie zajeé
Nauczyciel przygotowuje latarke 1 czerwong lub z6ttg bibuike.
Nad zapalong latarka ulozong na podtodze robimy koputg z bibutki.
Dzieci razem z nauczycielem siadajg wokot ,,kominka™ i nakrywajg si¢
ptétnem.
Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie wymyslonej historyjki. Dotyka osoby siedzacej obok i ta
kontynuuje opowiadanie, przerywa i dotyka nastgpnej osoby. W ten sposob powstaje
niezwykla opowies¢ bedaca podsumowaniem zajec.



