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Lobez 11.02.2011

Konspekt z dramy

Temat: Upor - zaleta czy wada?- wyrazanie i nazywanie emocji.

Cele:

* wyraza emocje

* postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z elementami pogody
* wypowiada si¢ na temat konsekwencji swoich czynow

* opowiada o wartosci prawdziwej przyjazni

* dobiera wyrazy 0 znaczeniu przeciwnym

Przebieg zajeé;

1. Burza m6zgo6w - na co nie pozwalaja dzieciom rodzice?

2. Scenki improwizowane - przestrogi rodzicow - ¢wiczenie w 2 osobowych grupach.
Nauczyciel podaje sytuacje wyjsciowa - przestroge, np.: Nie rozmawiaj z nieznajomymi ",
Nie pozyczaj kredek i pisakow". Omowienie scenek 1 ustalenie, kiedy mozna zlekcewazy¢
przestroge, bo spelnimy dobry uczynek.

3.Czytanie ksigzki "Nie ptacz koziotku"

Cwiczenia glosowe - nasladowanie odgltosow burzy, wiatru, deszczu przy zastosowaniu
instrumentow perkusyjnych oraz wykorzystaniu wlasnego ciata.

4. Etiudy pantomimiczne - Jestem koziotkiem na wyspie. Dziecko - koziotek mimikg i gestem
pokazuje, co czul koziotek bedac sam na wyspie? Pozostate dzieci nazywaja uczucia. Zapis
uczu¢ na tablicy: strach, przerazenie, lek, obawa, rozpacz.

5.Zbiorowe rzezby - co czuli rodzice Koziotka? Odgadywanie uczu¢ - zdenerwowanie, lgk,
przerazenie, smutek, itd.

6.Porownanie uczu¢ Koziotka i jego rodzicow.

7. "Poszukiwanie zaginionego dziecka" - scenki improwizowane. Dzieci pracujg w
trzyosobowych grupach. Wcielaja si¢ w postaci policjanta, pracownika pogotowia i rodzica
koziotka. Wykonuja rozpoznawcze emblematy dla postaci. Po ¢wiczeniu wszyscy ustalaja,
kto 1 w jaki sposdb pomdgl rodzicom odnalez¢ Koziotka.

8. Portret pamigciowy Koziotka - praca plastyczna. Dzieci przypominajg opis postaci
Koziotka i na tej podstawie tworza obraz plastyczny - praca w grupach.

9. "Wyspa Koziotka" - zapelianie przestrzeni. Dzieci budujg wyspe, na ktorej zostat
uwigziony Koziotek z materiatow dostepnych w sali - krzesta, tawki, itd. Opowiadaja jaka
role pelnig poszczegdlne elementy budowli.

10. "Akcja ratunkowa" - dzieci przypominaja ktore zwierzgta pomogty Koziotkowi i w jaki
sposob. Identyfikujg si¢ z wybrang grupa: czapla, dzika kaczka, bobry, zajace, zurawie,
wrobel, pelikany, sikorka. Jedno dziecko weciela si¢ w posta¢ Koziotka - siada na srodku
wyspy i odpowiada na pytania zwierzat. Zwierzgta organizujg akcje ratunkowa, przydzielaja
sobie zadania, pocieszaja Koziotka.

11. "Dobre rady dla Koziotka" - dzieci siedza w kregu i przekazujac sobie maskotke koziotka
udzielaja jemu cennych rad. Nauczyciel zapisuje je na tablicy, np. Nalezy stuchaé rodzicow,
Nie powinno si¢ podejmowac pochopnych decyzji, itd..

12. Przyjecie u Koziolka - zbiorowa rzezba uwzgledniajaca $winke, ktdra nie pomogta
Koziotkowi. Podsumowanie przystowiem "Prawdziwych przyjaciol poznajemy w biedzie".
Analiza przystowia. Tworzenie mapy pamigci - Przyjaciele Koziotka. Na szarym papierze



uczniowie przyklejaja sylwetki zwierzat, ktore mozna okresli¢ tym mianem.
13. Zabawa orientacyjna - Pow6dz. Na hasto nauczyciela "powoddz" dzieci starajg sie¢ wejs¢ na
taweczki, drabinki, aby nie dosiggta ich woda.

14. Podsumowanie - uswiadomienie uczniom, czego si¢ nauczy



