» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 22.05.2012r.

Temat: Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 100 z przekraczaniem progu
dziesigtkowego.

Czas trwania zajec¢: 1 godz. lekcyjna
Cel glowny:

e Doskonalenie techniki odejmowania w zakresie 100
Cele operacyjne:

Uczen:

 doskonalenie techniki liczenia w zakresie 100,

e usprawnianie pami¢ci stuchowej i uwagi dowolnej,

o ¢wiczenia usprawniajace wspotprace dwoch potkul mézgowych,

e C¢wiczenie orientacji przestrzennej z uwzglednieniem poje¢é nad, pod, obok itp.

Metody:

e czynnosciowa,
o zabawowa.

Formy:

e grupowa,
« indywidualna jednolita,
e zbiorowa jednolita.

Pomoce:

e kaseta z muzyka relaksacyjng, karteczki z dziataniami (magiczne kwadraty), kolorowe
figury geometryczne, karty pracy, multiklocki, tabliczki z koteczkami.

Przebieg zajec:
1. Powitanie.

2. Czy zapamietam - zabawa ruchowa ¢wiczaca pamieé stuchowa.
Uczniowie otrzymuja podstawowe figury geometryczne w roznych kolorach, kazdy taki
sam zestaw. Na kazdej figurze zapisuja swoje inicjaty. Prowadzacy podaje polecenie: np.
zanies$ niebieski trojkat pod okno, czerwony kwadrat pot6z na biurko itd. Po wystuchaniu
petnej informacji uczniowie staraja si¢ rozmiesci¢ figury w sali. Nastepnie prowadzacy
jeszcze raz odczytuje polecenie, a uczniowie sprawdzajg poprawnos$¢ wykonanego zadania.

3. Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych w zakresie 100 z wykorzystaniem
magicznych kwadratow.
Magiczne kwadraty (uczniowie juz wczesniej uzupetniali tego rodzaju ¢wiczenia).
% kwadrat na dodawanie - uczniowie otrzymuja karty pracy i samodzielnie uzupetniaja
kwadraty. W magicznym kwadracie tak dobieramy liczby(sktadnik), ze po dodaniu



ich suma jest zawsze taka sama. Niezaleznie od kierunku obliczania sumy: z géry w
dot, z dotu do gory, od lewej do prawej, czy od prawej do lewej zawsze otrzymamy
ten sam wynik.

¢+ kwadrat na odejmowanie - karty pracy, samodzielne uzupetnianie kwadratow
uczniowie maja sprawdzi¢ czy dany kwadrat jest magiczny. Kwadraty magiczne na
odejmowanie sktadajg si¢ z trzech tabel. W pierwszej tabeli sg liczby, od ktorych
odejmuje si¢ liczby, ktore sg w tabeli drugiej na tym samym miejscu. Do trzeciej
tabeli nalezy wpisa¢ réznice w takim samym miejscu, jak odjemna i odjemnik. Jezeli
wszystkie rdznice w trzeciej tabeli beda rowne, wowczas mowimy, ze kwadrat jest

magiczny.
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. Cwiczenia odprezajace przy muzyce - oddechowe, rozluzniajace, ¢wiczenia z gimnastyki
moézgu wg P. Dennisona.

. Zabawa ,, Talarek”.

Dzieci siadajg w kole. Kazdy otrzymuje kartonik ztozony na p6t. Wewnatrz niektorych

z nich ukryte sg dziatania matematyczne. Na sygnat (muzyka) kartoniki wedrujg z reki do
reki zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Gdy muzyka cichnie dzieci zatrzymuja sig.
Sprawdzajg trzymane przez siebie kartoniki. Jezeli wewnatrz jest dzialanie matematyczne
nalezy je obliczy¢. Dziecko, ktore nieprawidtowo policzylo opuszcza jedng kolejke.
Zabawe rozpoczynamy od nowa.

. Kolorowanie obrazka.
Karta pracy - pokoloruj wedtug wskazoéwek.

. Pozegnanie grupy.



