Temat: Zabawy w dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9.

Cele glowne:
e Ksztaltowanie umiejetnosci dodawania i odejmowania poprzez manipulowanie
przedmiotami,
e usprawnianie percepcji wzrokowej
e doskonalenie sprawnosci manualnej
e ksztalcenie logicznego myslenia

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozwija spostrzegawczos¢, pamiec i koncentracj¢ uwagi,
¢ liczy na miar¢ swoich mozliwosci,
e doliczai odlicza,
e dodaje i odejmuje r6znymi sposobami — (liczenie na palcach, na innych zbiorach
zastepczych)
e uklada dziatania matematyczne, pisze liczby i znaki matematyczne.

Metody:
e wzrokowa
e czynna - zadan stawianych dziecku do wykonania
e elementy metody E. Gruszczyk-Kolczynskiej

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:
e kartoniki z cyframi od 1 do 9, pojemnik z 9 klockami, multiklocki, pudetko z
zadaniami dla uczniow

Przebieg zajec:

1. Powitanie

2. Zabawa — Co sig¢ tutaj zmienito?

Nauczyciel przypina do tablicy w r6znej kolejnos$ci kartoniki z cyframi od 1 do 9. Potem
jeden uczen wychodzi, a n-1 chowa jedng lub kilka cyfr. Zadaniem wybranego ucznia jest
odgadnigcie, ktorych cyfr brakuje.

3. Dodawanie i odejmowanie do 9.

Kazde dziecko zabiera z pojemnika 9 klockéw i dzielac je na dwie czesci (np.7 1 2) chowa w
dtoniach za plecami. Na polecenie nauczyciela wystawia przed siebie jedng dton i pokazuje
nauczycielowi ile ma w niej klockow. Nauczyciel odgaduje ile dziecko ma klockéw w drugiej

dtoni, a dziecko zastanawia si¢ jak nauczyciel to obliczyt i podaje sposob.

4. Zabawa ,,Maszyna matematyczna”



Nauczyciel pokazuje dzieciom np. 6 klockéw, wktada je do maszyny wigcza i wyjmuje 9
klockéw. Pyta dzieci, co si¢ zmienito?

Zadanie dziecka polega na ustalaniu zmian, jakie zachodzg w maszynie i nazwaniu ich
(przybyto, ubyto, maszyna dodata........ )

Zabawg powtarza si¢ kilkakrotnie dodajac 1 odejmujac klocki.

5. Dodawanie i odejmowanie z wykorzystaniem multiklockow
Przyktadowe polecenia dla uczniow:

- przypnij sze$¢ klockow i jeszcze trzy klocki...Pokaz...Policz...Ile masz razem?
- masz dziewig¢ przypigtych klockow, zdejmij trzy...Ile pozostato?
-do paska przypiates dziewie¢ Klockow, ma ci zostac pigé...Ile zdjates?

6. Dodawanie po kilka i odejmowanie po kilka - po dwa, po trzy, po pigé

Uczniowie przypinaja klocki... Najpierw pie¢, potem dwa, potem jeszcze dwa. Nastgpnie
liczg ile jest razem...Odejmujemy. Jest 9 klockow. Uczniowie zdejmuja (odejmuja) dwa.. lle
zostato?...Potem zdejmuja (odejmujg) trzy. Ile zostato? Nastgpnie znow zdejmuja (odejmuja)
dwa. Ile zostato?

7. Cwiczenie relaksacyjne — ,,Chodzenie”

Uczniowie chodzg swobodnie po sali. Nauczyciel zmienia, co jaki§ czas polecenia:
chodzimy jak ludzie bardzo: zmeczeni, smutni, weseli, zamysleni, chodzimy: z otwartym
parasolem pod wiatr, w glgbokim $niegu, po goracym piasku, skaczemy po kamieniach w
gorskim potoku. Tworzymy "Ministerstwo Ghupich Krokow"; kazdy wymys$la $mieszny
sposob chodzenia.

8.0bliczanie dziatan na dodawanie i odejmowanie.

Wskazane przez nauczyciela dziecko zapisuje na tablicy wyniki dodawania lub odejmowania
np.8+1=9;9-4=5.

9. Zakonczenie -,,Wedrujacy koszyk™:

,, Jak to milo i wesolo kiedy
koszyk krqzy w koto,
Koszyk tu koszyk tam,
Koszyk krqzy tu i tam.’

’

Dzieci losuja karteczki z zadaniami matematycznymi znajdujacymi si¢ w koszyku (pudetku)

np.:

- Zacznij liczy¢ od 3 dalej do 9.

- Licz od 9 w tyl.

- Masz 5 cukierkow, dam tobie jeszcze 4. Ile cukierkow bedziesz miat razem?
- Masz 9 cukierkéw. Koledze date$ 2 cukierki. Ile cukierkdéw tobie zostato?

- Dorysuj tyle kropek na kartoniku, aby ich byto 9 itd.



/ zadania wylosowane przez uczniow odczytuje nauczyciel/



