» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 08.11.11r.
Temat: Liczby od 10 do 100. Zapisywanie i porownywanie liczb dwucyfrowych.
Czas trwania zajeé: 1 godz. lekcyjna
Cel gléowny:
e Ksztattowanie rozumienia pojecia: struktura liczby dwucyfrowej
Cele operacyjne:
Uczen:
Rozumie strukture liczby dwucyfrowe;j
Poréwnuje liczb dwucyfrowych
Wymienia liczby mniejsze lub wigksze od podanych
Wskazuje rzad dziesiatek i rzad jednosci w liczbie dwucyfrowej

Rozroznia liczby parzyste i nieparzyste
Rozwija logiczne myslenie

Metody:
e Podajace: objasnienie
e Problemowe: zadania do wykonania

Formy:
e praca indywidualna, grupowa i zbiorowa

Pomoce:
e patyczki - zapatek (100 sztuk), kartoniki z cyframi, kartki do notatek, kartki do
ilustrowania liczb dwucyfrowych, kredki, model dziesigtkowego systemu zapisywania
liczb

Przebieg zajec:

1. Powitanie.

2. Cwiczenia wstepne - Dennisona aktywizujace obie potkule mézgowe.

3. Ilustrowanie liczb dwucyfrowych za pomoca patyczkow.
Uczniowie. wysypuja na stolik dowolnag liczbe patyczkow. Przeliczaja je. Odliczaja po 10
sztuk 1 wigza je w peczki. Uktadajg peczki, a obok nich pozostate patyczki luzem.
Odczytuja liczbe, wskazuja rzad jednosci, rzad dziesiatek.
Na przyktad: 43 - 4 dziesiatki 3 jednosci
W parach porownuja, ktora liczba jest wigksza, ktora mniejsza. Ustalaja, ktora liczba
jest parzysta, a ktora nieparzysta. Zamieniajg liczby nieparzyste w parzyste przez
doktadanie lub odktadanie patyczkow.

4. Zapisywanie i odczytywanie liczb dwucyfrowych
(Uczniowie. ilustruja zadang liczb¢ kartonikami z cyframi).
Przedstaw liczbe:
— trzydziesci cztery. lle ma dziesigtek, ile ma jednosci?
—zlozong z 3 dziesigtek i 5 jednosci. Odczytaj jq.
— ktora ma tyle samo dziesigtek co jednosci. Odczytaj jg. Ile moze by¢ takich liczb?



—w ktorej sq o dwie dziesigtki wiecej niz jednosci (20, 31, 42 ...). lle jest takich liczb?
— ktora ma wigcej jednosci niz dziesigtek. (17, 25, 89 itp.)

5. Przedstawianie liczby dwucyfrowej w kratkach.
Nauczyciel rozdaje uczniom Kartki w kratke.
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Nastepnie poleca:
Pokoloruj tyle okienek, ile wskazuje zapisana na dole liczba — praca samodzielna.

6. Przedstawianie liczb dwucyfrowych na modelu dziesiatkowego systemu zapisywania
liczb.

7. zakonczenie zajec.



» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 15.11.11r.

Temat: Dodawanie i odejmowanie pelnych dziesiagtek w zakresie 100. Kolorowanie
obrazka wedlug podanego kodu.

Czas trwania zajec¢: 1 godz. lekcyjna

Cel gléowny:
e doskonalenie dodawania i odejmowania liczb w zakresie 100 pelnymi dziesiagtkami

Cele operacyjne:
Uczen:

dodaje i odejmuje w zakresie 100 pelnymi dziesigtkami w oparciu o konkrety
Wskazuje rzad dziesiatek i1 rzad jednosci w liczbie dwucyfrowej

Porownuje liczby dwucyfrowych

Wymienia liczby mniejsze lub wigksze od podanych

Rozwija logiczne myslenie

Koloruje obrazek wedtug podanego kodu

Metody:
e Podajace: objasnienie
e Problemowe: zadania do wykonania

Formy:
e praca indywidualna, grupowa i zbiorowa

Pomoce:
e multiklocki, kolorowanka dla kazdego ucznia,

Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Cwiczenia wstepne - Dennisona aktywizujace obie pétkule mézgowe.
3. llustrowanie liczb dwucyfrowych za pomoca multiklockéw.
Polecenie nauczyciela brzmi:
- Ut6z z multiklockow liczbg 57
Omowienie: Ile jest utozonych klockow?
Ile jest dziesigtek?/ jednosci?
3. Zabawa matematyczna ,,Podaj liczby”
Nauczyciel podaje stwierdzenia i pytania. Wskazane dzieci udzielajg odpowiedzi, np.
- Jestem liczba, np. 20, 30, 50... Podaj liczbe o 10, 20, 30,....wigksza.
- Jestem liczba, np. 90, 70, 50... Podaj liczbg o 20, 30, 50,...mniejsz3.
4. Dodawanie i odejmowanie pelnych dziesiatek w zakresie 100 i porzadkowanie
wynikow.
5. »,Rzezbiarz” - zabawa rozwijajaca wyobrazni¢, odpre¢zajaca
Uczniowie dobrani sg parami. Jedno z nich jest rzezbiarzem, a drugie plasteling, z ktorej
modeluje posta¢ wesolg i smutng. Po zmianie rol, dzieci wypowiadajg si¢ na temat
samopoczucia podczas zabawy.
6. Kolorowanie obrazka wedtug podanego kodu.
7. Zakonczenie zajec.



