Temat: Dodawanie, odejmowanie liczb bez i z przekroczeniem progu dziesiatkowego.
Poréwnywanie liczb w zakresie 20. Zabawy dydaktyczne z uzyciem kart do gry.

Czas trwania zajeé: 1 godz.
Cel glowny:
e Doskonalenie dodawania i odejmowania w zakresie 20

Cele operacyjne:

Uczen:
e Porownuje liczby w zakresie 20
e Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20
e Rozwija logiczne myslenie
o  Wspodldziata w grupie
e Szanuje ustalone normy i reguty

Metody: stowne, pokaz, praktyczne dziatanie
Formy: praca indywidualna i zbiorowa

Pomoce:
e Roéznokolorowe figury geometryczne, kolorowe kotka z liczbg lub dziataniem,
narysowane na szarym papierze duze drzewo, listki z liczbami — wynikami dziatan,
karty do gry

Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Cwiczenia wstepne - Dennisona aktywizujace obie pélkule mézgowe.

3. Porownywanie figur geometrycznych

v Rozwieszenie na tablicy kolorowych figur geometrycznych (kot, kwadratow,
prostokatow, trojkatow)
Nauczyciel prosi o wyszukanie zielonych kot (17) i niebieskich (15).
Przeliczanie i porownywanie, ktorych kot jest wiecej.
Wyszukiwanie z6itych kwadratow (13) i czerwonych prostokatow (16).
Przeliczanie i porownywanie, ktorych figur jest wiecej.
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4. Porownywanie liczb w zakresie 20

Polecenia nauczyciela:
— podaj liczby wigksze od 15;
— podaj liczby mniejsze od 7;
— 244 jest mniejsze od.... lub wigksze od...;
— 8-5 jest mniejsze od... lub wigksze od ....
4. Zabawa matematyczna: Znajdz pary.



Na tablicy znajduja si¢ kolorowe kotka z liczbg lub dziataniem. Zadaniem uczniow jest
polaczenie liczby z dziataniem.

6. Zabawa matematyczna: Drzewo.
Nauczyciel zawiesza na tablicy duze drzewo z szarego papieru. Na 8 gatazkach
zawieszone sg duze zielone listki z liczbami — wynikami dziatan (12, 15, 8, 5, 14, 3, 9,
20). Kazdy uczen otrzymuje po 2 listki z dziataniem (1 na dodawanie, 1 na odejmowanie).
Zadaniem jest obliczy¢ i wymieni¢ sie z kolega z tawki w celu sprawdzenia poprawnosci,
a nastepnie kazdy uczen przykleja swoje listki na gatazke z odpowiednim wynikiem.

7. Gry z wykorzystaniem kart do gry

a) ,,Szereg” (dodawanie w zakresie 20 )
Ukladamy karty w szeregu od najmniejszej do najwigkszej w czterech rzedach (wedtug
koloru, as jest liczbg 1). Dzieci kolejno zabierajg z szeregu, te karty, ktorych suma jest
réwna np. 11, 14, 16 itp. Wygrywa ten, kto ma wigcej 11 czy 14 itd.

b) ,,Dwojki” ( odejmowanie w zakresie 10 )
Karty dzielimy po rowno. Pierwszy gracz kladzie kartg. Zadaniem drugiego jest
potozenie takiej karty, aby réznica wynosita 2. I tak na zmiang.

8. Zakonczenie zajec.



