Temat: ,,Olimpiada matematyczna” - Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10
z wykorzystaniem zabaw komputerowych.

Czas trwania zajeé: 1 godz.

Cel glowny:
e doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10 z wykorzystaniem
zabaw komputerowych

Cele operacyjne:
Uczen:

e rozpoznaje liczby od 1 do 10

e przelicza przedmioty w zakresie 10

o porzadkuje wyniki dziatan w porzadku rosngcym i malejagcym

o poprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10

e zna potozenie i funkcj¢ klawiszy numerycznych - cyfry, znaki +, -, =
e uruchamia i zamyka program za pomocg skrétu na pulpicie

e zapisuje dziatanie w prostym edytorze tekstu Notatnik

Metody:
e pokaz

e (¢wiczenia praktyczne

Formy:
e grupowa indywidualna
e indywidualna jednolita
e indywidualna zré6znicowana

Pomoce:
e komputery dla kazdego ucznia z dostgpem do Internetu
v’ zabawy dydaktyczne z internetowego Klubu www Wesota szkota,
http://www.wsip.com.pl/serwisy/wesolaszkola/index.htm
v’ zabawa dydaktyczna z serwisu http://www.dzieci.pl/ ,

Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Dennison.

3. Nauczyciel informuje uczniéw, ze dzi§ dzieci beda uczestniczy¢ w olimpiadzie
matematycznej. W sprawdzeniu wynikdw pomoze komputer.

4. Dodawanie i odejmowanie oraz porzagdkowanie wynikow dziatan — zabawa w serwisie
internetowym http://www.wsip.com.pl/serwisy/wesolaszkola/index.htm

Zabawa ,,Kolejka” — KI. |

Zadaniem dzieci jest obliczenie wynikoéw dziatan w ,,walizkach”. Nastepnie rozwigzania
sum nalezy uporzadkowac rosngco, a roznic - malejgco.

Komputer ,,informuje” uczniow, czy poprawnie rozwigzalty przyktad poprzez
»zamalowanie walizki”. Uczniowie odczytujg hasto, powstate po odpowiednim


http://www.wsip.com.pl/serwisy/wesolaszkola/index.htm
http://www.dzieci.pl/
http://www.wsip.com.pl/serwisy/wesolaszkola/index.htm

uporzadkowaniu liczb. Po zakonczeniu ¢wiczenia pojawia si¢ nagroda w postaci rysunku
1 pochwaty.

5. Dobieranie dzialan do odpowiednich wynikéw - zabawa "Dodawanie" (odno$nik
Cyferki) z serwisu internetowego www.dzieci.pl

Uczniowie klikaja na dowolnym kartoniku. Zapamiegtuja, jakg liczbe przedstawia. Zadanie
polega na odszukaniu par tych samych liczb. Jezeli uczen kliknie jedna po drugiej karty z ta
samg liczba, para zostaje odkryta.

6. Dyktando matematyczne.
Uczniowie otwierajg program Notatnik. Poznajg jego mozliwosci. Nauczyciel dyktuje
dziatania, a uczniowie korzystajac z klawiszy numerycznych wpisuja dziatanie 1 obliczaja

wynik.

7. Podsumowanie zajec.
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