» W Krainie liczb i lamiglowek”
Scenariusz nr 2, 3, 4, 5 (4godz.) Data: 03.09.09r.; 10.09.09r.; 17.09.09r.

Temat: Przeprowadzenie diagnozy umiejetnosci i wiadomosci matematycznych

Cel glowny:
e Zbadanie kompetencji matematycznych uczniow

Cele operacyjne:

Uczen:
o ksztaltuje wytrwatos¢, skupienie uwagi oraz planuje wtasne dziatania
e ksztaltuje precyzje ruchow oraz umiej¢tnos¢ projektowania.
e (¢wiczy spostrzegawczos¢

Metody:
e wzrokowa
e stowna
e motoryczna — praktycznego dziatania
e elementy ,,Gimnastyki Mézgu” P. Dennisona
e zabawa
Formy:

e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:
e Kkarta pracy dla kazdego dziecka, puzzle (zabawa konstruktywna)

Przebieg zajec:
1. Powitanie dzieci
2. Dennison - ,,Leniwe 6semki” — gimnastyka mozgu

3. Badanie kompetencji matematycznych, czyli przeprowadzenie testéw diagnostycznych
z zakresu:

% umiejetnosci 1 wiadomosci z zakresu okreslania stosunkow przestrzennych i cech
wielkosciowych (test diagnozujacy nr 1),

» umiejetnosci 1 wiadomos$ci z zakresu znajomosci figur geometrycznych i1 pojgcia

zbioru (test diagnozujacy nr 2);

wiadomosci z zakresu znajomosci cyfr 1 znakow (test diagnozujacy nr 3);

umieje¢tnosci stosowania wiadomos$ci z zakresu zapamigtywania i zrozumienia w

sytuacjach typowych i problemowych (test diagnozujacy nr 4).
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I Test diagnozujacy umiejetnosci i wiadomosci z zakresu okreslania stosunkow
przestrzennych i cech wielkosciowych



1. Polozenie przedmiotéw w stosunku do innych przedmiotow lub ukladu odniesienia.
Polecenie:
Wez do reki klocek i ktadz go tak, jak ci powiem. Potoz klocek na stole, pod stotem,
z lewej strony stotu, z prawej strony stotu, z tylu za krzestem, pod krzestem, miedzy

krzestem a stolikiem, pot6z klocek obok ksigzki. 0 — 8 pkt
2. OkreSlenie Kierunku.
Polecenie:
Sprébuj czy potrafisz i$¢ pod moje dyktando: 3 kroki do przodu, 2 kroki w prawo, 1 kroki
do tyhu, 5 krokow w lewo. 0 — 4 pkt

3. Okreslanie wielko$ci przedmiotéw.

Nauczyciel wiesza na tablicy réznej dlugosci, szerokosci 1 wysokosci kolorowe paski
papieru (do zad. A - 3 paski zielone o dtugosci: 10, 8, 6 cm; 3 paski czerwone o dlugosci:
5, 4, 3 cm; do zad. B — 4 paski w r6znych kolorach ( w tym czerwony szer. 5 cm.) o
szerokos$ci: 3, 5, 5, 8 cm).

Zadaniem dzieci jest:

A.

» Wskazanie paska najdluzszego 0 — 1 pkt

» Uporzadkowanie tych paskéw od najdtuzszego do najkrétszego i okreslenie kazdego z
nich ( dhugi, dluzszy, najdtuzszy) 0 — 2 pkt

» Wskazanie paska najkrotszego 0—1 pkt

» Uporzadkowanie tych paskow i okreslenie dtugosci kazdego z nich ( krotki, krotszy,
najkrotszy) 0—2 pkt

B.

» Wskazanie paska waskiego 0 — 1 pkt

» Wskazanie paska szerokiego 0 -1 pkt

» Uporzadkowanie paskow wedlug szerokosci, a nastgpnie okreslenie szerokosci 3
paskow wskazanych przez nauczyciela (waski, szerszy, najszerszy) 0—2 pkt

> Wskazanie paska tej samej szerokosci co pasek czerwony 0 -1 pkt

Nauczyciel ktadzie na stoliku przed dzieckiem 10 ré6znych obrazkéw wsrod, ktorych sa
3 r6znej wysokosci domy. Zadaniem dziecka jest:

C.

» Wskazanie tych obrazkow, na ktorych sag domy i okreslenie, ktory z nich jest wysoki,
WYZSZY 1 NajWYZSZy. 0 — 3 pkt

Nauczyciel ktadzie na stole przed dzieckiem 4 réznej grubosci ksiazki. Zadaniem dziecka

jest:

D.

» Ulozenie tych ksigzek od najcienszej do najgrubsze;. 0 -1 pkt

4. Mierzenie za pomoca dowolnie obranej miary.

Zadaniem dzieci jest:

a) zmierzenie sznurkiem dtugosc¢ blatu stolika, szerokos$¢ blatu i wysokosc¢ stolika.0 — 3 pkt
b) sprawdzenie, ile kubkéw wody zmiesci si¢ w butelce (1 1) 0—1 pkt
c) okreslenie cigzaru — powiedzenie, ktory przedmiot jest lekki, a ktory cigzki.



/ na stole lezg 2 tyzeczki (plastikowa i metalowa) — dziecko bierze do reki obie tyzeczki
1 okresla ich cig¢zar. 0 — 2 pkt

5. Postugiwanie si¢ nazwami dni tygodnia, por roku.

Zadaniem dzieci jest okreslenie:

» Jaka pora roku jest teraz, jaka byta przedtem, a jaka bedzie potem? 0 — 3 pkt
» Wymienienie kolejnych dni tygodnia. 0 -1 pkt
» Okreslenie: jezeli dzisiaj jest $roda, to jaki dzien byt wczoraj, a jaki bedzie jutro?

0 — 2 pkt

II Test diagnozujacy umiejetnosci i wiadomosci z zakresu znajomosci figur
geometrycznych i pojecia zbioru

Rozwigzujac ten test dzieci postugiwaly si¢ klockami logicznymi, narysowanymi na kartkach
petlami, geoplanami
Pojecia geometryczne:
1. Znajomos¢ 4 podstawowych figur plaskich:

a) sposrod klockow lezacych na stole wybierz trojkat;

b) sposrod klockow lezacych na stole wybierz prostokat;

c) sposrod klockow lezacych na stole wybierz koto;

d) sposréd klockow lezacych na stole wybierz kwadrat. 0 —4 pkt
2. Dostrzeganie roznicy mi¢dzy kwadratem a prostokatem

Na geoplanie zaznaczony jest kwadrat, pomysl 1 zmien go tak aby powstat prostokat.
0—1 pkt

Pojecie zbioru

3. Tworzenie zbioru

a) popatrz na klocki lezace na stole i otocz petla klocki czerwone, a druga petla wszystkie

klocki okragte. 0 — 2 pkt
b) przeczenie ,,nie” — do jednej petli wtoz klocki okragle, a do drugiej nie trojkatne.
0-2 pkt.

4. Klasyfikowanie przedmiotow ze wzgledu na dwie cechy

- Z kolckdéw wybierz te, ktore sg duze i zolte 1 potdz je w petelce, do drugiej petelki wioz
klocki, ktore sa mate i zielone. Powiedz, jakie kolcki masz w petelkach? 0 — 3 pkt

5. Tworzenie podzbioru

- Z klockéw wybierz te, ktore sg duze i otocz je petla, druga petlg otocz te klocki, ktore sg
duze i czerwone. Opowiedz, jakie klocki masz w petlach. 0 — 3 pkt



III Test diagnozujacy z zakresu wiadomosci znajomosci cyfr i znakow.
Kategoria A - Zapamig¢tywanie
1. Odczytaj cyfry.
1406382379510

2. Uporzadkuj liczby od najmniejszej do najwiekszej.

3. Odczytaj znaki:
+ - = < >
4. Odczytaj zapis:
a) 7+2
b) 8-3
c) 1<2

d) 5>4
e) 6=6

Kategoria B - Rozumienie

1. Uléz zapis do ponizszego obrazka.
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2. Ile jest drzewek? Zaznacz odpowiednig liczbe.
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0- 11 pkt

0 -5 pkt

0 - 2 pkt
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3. Narysuj tyle kropek, ile wskazuje liczba.

4. Policz jablka. Dorysuj jeszcze 3. Policz, ile ich jest. Uloz zapis.

viviv}

----------------------------------------

0 — 3 pkt

5. Policz gruszki. Skresl 2 gruszki. Policz, ile zostalo? Uloz zapis.

60008060

0 — 3 pkt



IV Test diagnozujacy sprawdzajgcy umiejetnosci stosowania wiadomosci w sytuacjach
typowych i problemowych

Popatrz na rysunki. Ktérych elementow jest wiecej, a ktorych jest mniej? Uloz zapis z
uwzglednieniem odpowiednich znakow i cyfr.

0 — 2 pkt

2. Popatrz na obrazek i na zapis pod obrazkiem. Uzupelnij zapis brakujaca cyfra.

[ Q7 Q7 QT Q7
L S i L A 1
3+2=

0 — 1 pkt
3. Popatrz na obrazek i na zapis pod obrazkiem. Uzupelnij zapis brakujaca cyfra.
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0 - 1 pkt.



Kategoria D — Rozwiazywanie probleméw

1. Na plocie siedzialo 8 ptakow, 2 odfrunely. Ile zostalo? Uldz zapis.

=X | =N

£ £ 2 £ £ 4

............................... 0 - 4 pkt.

2. Ola dostala na urodziny od mamy 4 cukierki, a od taty 5 cukierkéw. Ile cukierkow
ma teraz Ola? Uloz zapis.

............................... 0 - 4 pkt.

3. Ala ma w domu 3 lalki, a Ela ma 5 lalek.




Ile lalek maja razem dziewczynki? Uldz zapis.

................................... 0 — 4 pkt

................................... 0 —4 pkt

» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 15.10.09r. (2godz.)
Temat: Cwiczymy pamieé, koncentracje, uwage i spostrzegawczo§é

Cele glowne:
e Usprawnianie funkcji mozgu: pamigci, koncentracji, uwagi 1 spostrzegawczosci

Cele operacyjne:
Uczen:

e potrafi znalez¢ ukryte obrazki zwierzat
dostrzega i wskazuje r6znice na ilustracjach
dostrzega identyczne rysunki
wskazuje btedy na ilustracji
przestrzega zasad gry
zgodnie bawi si¢ z innymi

Metody:
e wzrokowa
¢ stowna — omdwienie zagadnien
e motoryczna — praktycznego dziatania

Formy:
e zbiorowa jednolita
¢ indywidualna jednolita

Pomoce:
e gra—memory, karty pracy dla kazdego ucznia: ,,Sokole oko”, obrazki dla kazdego
ucznia, puzzle

Przebieg zajec:

1. Powitanie
Zabawa ,,Iskierka”.



2. Wyszukiwanie identycznych rysunkow.
3. Karta pracy ,,Sokole Oko”.
4., Zabawa w kluczyk”
5. Gra— Memory
6. Uktadanie puzzli
7. Wyszukiwanie réznic.
8. Pozegnanie.
» W krainie liczb i lamiglowek”
Data: 05.11.2009r.
Temat: Ustalanie na poziomie intuicji, czym jest kolo.
Cel gléwny:
e ustalanie na poziomie intuicji, czym jest koto,
e kreslenie kota na rozne sposoby palcem i r¢ka w powietrzu, na dywanie, kreslenie

duzych i matych kot

Cele szczegolowe:
e wskazuje ksztalt kota

e rozwigzuje zagadke

e stucha uwaznie wierszy

e pobudza do pracy potkule mozgowe

e okresla polozenie jednego przedmiotu wzgledem innego

e postuguje si¢ zdaniem rozwinigtym podczas wypowiedzi

e (¢wiczy uwagg, koncentracje 1 spostrzegawczos¢
Metody:

e stowna

e wzrokowa

e ¢wiczenia praktyczne

e clementy ,,Gimnastyki Mézgu” P. Dennisona

e elementy metody E. Gruszczyk - Kolczynskiej
Formy:

e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:
e szklanka z woda dla kazdego ucznia, zagadka, tekst wiersza pt. ,,Koto”, zeszyt,
przedmioty przypominajace kota: pitka, rys. stoneczka, koto samochodu, poci¢te na



cze¢$ci koto 1 kolorowe kartki z bloku technicznego dla kazdego ucznia, ilustracje z
roznymi figurami geometrycznymi

Przebieg zajec:

1. Powitanie

2. ,,Gimnastyka Mé6zgu”’- metodg Paula Dennisona:
3. Zagadka geometryczna — ,,Koteczko-kotko-koto”
Zagadka :

Jestem jak tarcza zegara, jak talerz, jak taca...
Toczy¢, wozi¢, obracaé, taka jego praca?

4. Recytacja przez prowadzacego wierszy: ,,Kota”
Wiersz pt ,,Koto”

Nazywam si¢ koto,

bo tocze si¢ wesolo,

Poczatku nie mam ani konca,

Podobne jestem do stonca,

w wielu przedmiotach mnie odkrywacie.

Wiersz pt ,,Koto”

Kolo to taka dziwna figura, bo nie wiadomo, gdzie do6t a gdzie gora?

Do gory gtowa 1 na dot glowa. Zawsze wyglada jednakowo.

5. Nauka na pamie¢ 2 wiersza ,,Kolo”.

6. Ogladanie roznych przedmiotow i wyszukiwanie podobienstw do kota: np. cien pitki,
stoneczko, koto samochodu itp.

7. Cwiczenia grafomotoryczne:
CEL: doskonalenie motoryki malej, rozwijanie koncentracji i uwagi.

» Dzieci otrzymuja pociete koto na czesci. Zadaniem ich jest utozenie kota z tych
pocigtych czesci 1 przyklejenie na kolorowa kartke charakterystycznego bloku
technicznego

» Kreslenie kota na rozne sposoby palcem i reka w powietrzu, na dywanie, kreslenie
duzych i matych kot

» Kazde dziecko karty pracy do wykonania.

Pierwsza karta to rysunek z kilkoma kotami. Zadaniem dzieci jest pokolorowanie kot
wskazanymi kolorami, nie wychodzac za linie.



Druga karta to rysunek z narysowanymi kotami. Zadaniem dziecka jest rysowanie po
szarym $ladzie kot oraz narysowanie takich samych kot po drugiej stronie.

8. Pozegnanie.



» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 07.11.2009r.
Temat: ,,Chlopczyk z balonikami” — utrwalamy pojecie kola jako figury geometrycznej.

Cel glowny:
e Stwarzanie sytuacji edukacyjnych motywujacych dzieci do podejmowania dziatan
matematycznych i plastycznych

Cele szczegolowe:
e wskazuje ksztalt kota
manipuluje, klasyfikuje i przelicza kota
¢wiczy uwage, koncentracje 1 spostrzegawczo$¢
wykonuje chtopca zgodnie z instrukcja
orientuje si¢ na kartce
rozpoznaje i nazywa kolory
uktada rytm
nazwa technike plastyczng w jakiej wykonany jest chtopczyk

Metody:
e slowna
e wzrokowa
e (¢wiczenia praktyczne

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:
e magnetofon, ptyta CD ,Piosenki dla dzieci”, kola, pomaranczowa kartka z bloku
technicznego, kolorowy blok rysunkowy, czarna kredka pastelowa, klej, nozyczki,
ksigzka ,,Papierowe zabawy” D. Dziamskiej.

Przebieg zajec:
1. Powitanie

2. Zabawa muzyczno-ruchowa
Wystuchanie piosenki pt. ,,Zabawa” i dowolne tanczenie w rytm muzyki
3. Zapowiedz, iz dzieci wykonajg z papieru chtopca bawigcego si¢ balonikami.

4. Ogladanie chlopca bawigcego si¢ balonikami w ksigzce ,,Papierowe zabawy”
D. Dziamskiej str.6
% Szczegbdltowe omowienie wykonania pracy przez nauczyciela.
¢ Samodzielne wycinanie z kolorowego bloku technicznego kot przez uczniow:
v’ 2 kolka ciemnozielone o $rednicy 57mm
v 2 kolka czerwone o $rednicy 47mm
v’ 1 kotko rozowe o $rednicy 47mm



1 kotko czarne o $rednicy 47mm

2 kotka szare o Srednicy 30mm

1 kétko czerwone o $rednicy 30mm

1 kotko jasnozielone o srednicy 30mm

1 kotko niebieskie o §rednicy 30mm

1 kotko zotte o $rednicy 30mm

1 kotko fioletowe o §rednicy 30mm

2 kotka ro6zowe o $rednicy 20 mm

% Kazde dziecko samodzielnie podkleja kolejne elementy — odpowiednio
ztozone kota z instruktazem nauczyciela — tworzac chtopczyka z balonikami.

AN VAN N N N NN

6. Prezentacja prac.

7. Pozegnanie dzieci.



» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 09.12.2009r.

Temat: Rozpoznawanie w otoczeniu i okreSlanie ksztaltow figur geometrycznych.
Zabawy z wykorzystaniem ukladanek geometrycznych.

Cele glowne:
e Utrwalenie nazw i ksztattow poznanych ptaskich figur geometrycznych
e Budzenie zainteresowan figurami geometrycznymi i kompozycjami z figur
e Rozwijanie fantazji
e Pobudzanie aktywnosci tworczej

Cele operacyjne:
Uczen:
e Dostrzega figury w ogladanych przedmiotach i nazywa je
e Wskazuje réznice i podobienstwa pomiedzy figurami
e Uklada r6zne kompozycje z zestawu figur geometrycznych 1 wypowiada si¢ na ich
temat
e Okresla, jakiego koloru jest dana figura
e Prawidtowo odwzorowuje i dopasowuje ksztalty oraz kolory figur geometrycznych

Metody:
e Czynna:
v' zadan stawianych dzieciom do wykonania
v" zabawa ruchowa
v' samodzielnych doswiadczen
e Slowna: objasnienia 1 instrukcje
e Ogladowa: pokaz, obserwacja

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita, zréznicowana

Pomoce:
e Zestaw figur geometrycznych, przedmioty codziennego uzytku oraz zabawki majace
ksztalt figur geometrycznych np. pitka, klocki drewniane, domino, pudetka papierowe,
trojkaty muzyczne itp. karta pracy dla kazdego dziecka

Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Zabawa dydaktyczna: , Jestesmy detektywami”.

Dzieci siadaja w kole na dywanie. N. proponuje zabaw¢ w detektywow. Prosi, aby dzieci
rozejrzaty si¢ po sali i poszukaly przedmiotow, ktore przypominajg im figury geometryczne.
Nastepnie dzieci probuja opisa¢ wybrany przez siebie przedmiot np.:

- moj przedmiot jest kwadratowy jak kwadrat, duzy, czerwony,



- mdj ma dwa boki dlugie, i dwa boki krétkie — wyglada jak prostokat
- ja wybratam instrument muzyczny, ktoéry wyglada jak trojkat, itp.

3. Zabawa dydaktyczna ,,Widz¢ — widz¢’’.

Dzieci opisuja wyglad poszczegolnych figur geometrycznych, wskazujg roéznice 1
podobienstwa po miedzy nimi.

4. ,, Mozaikowe kompozycje”.

Kazde dziecko otrzymuje zestaw figur geometrycznych i uktada kompozycje wedtug wtasnej
inwencji tworczej np. szlaczki, parkiety do zamkowych komnat, wzory na materiaty, kwiaty,
domek itp. Po skonczeniu kazde dziecko wypowiada si¢ na temat swojej pracy (co utozyto ,
jakie figury wykorzystato, przelicza ile ich jest, stara si¢ poréwnac, ktérych figur zuzyto
najwigcej, najwiecej ktorych najmniej, okresla kolor figur itp.).

5. ,,0dkoduj ukryty obrazek” — kolorowanie obrazka wg podanego kodu (trojkaty na
czerwono, kwadraty na niebiesko, kota na zielono, prostokaty na zo6tto).

6. Ewaluacja zajgcia — dzieci siadaja na dywanie. W czasie zabawy ,,w skojarzenia”
przypominaja N. jakie odkryty na dzisiejszych zajeciach figury geometryczne podajac
porownania n.p. talerz okragly jak koto, tablica prostokatna jak prostokat, itp.

7. Zakonczenie zajgcia ,,Iskierka przyjazni”.



» W Krainie liczb i lamiglowek”
Data: 09.12.2009r.

Temat: Ukladanie rytmow z figur geometrycznych, wychwytywanie regularnosci
w ukladanych szlaczkach i kontynuowanie ich dostrzezonych regularnosci.

Cele glowne:
e Utrwalenie nazw i ksztattbw poznanych ptaskich figur geometrycznych
e Budzenie zainteresowan figurami geometrycznymi i kompozycjami z figur

Cele operacyjne:
Uczen:
e Zna cztery podstawowe figury geometryczne,
Potrafi nazwac te figury i rozrdznia je
Uktada powtarzajacy si¢ rytm
Rysuje w programie Point znane ptaskie figury geometryczne
Przestrzega zasad pracy z komputerem

Metody:
e Czynna:
v' zadan stawianych dzieciom do wykonania
v samodzielnych do$§wiadczen
e Stowna: objasnienia i instrukcje
e Ogladowa: pokaz, obserwacja

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita, zréznicowana

Pomoce:
e zagadki, pasek dla kazdego dziecka z powtarzajagcym sie rytmem, komputery

Przebieg zajec:

1. Powitanie.

2. Dennison

3. Komputerowe rysowanie poznanych figur.

% Przypomienie informacji na temat paska i pola koloru znajdujacych si¢ w programie
PAINT.

% Omoéwienie elementdw widocznych w oknie PAINT.
- W oknie znajduje si¢ pasek menu 1 przybornik z narzgdziami. Stuzy on do
malowania i rysowania, czyli do tworzenia rysunkow. Za pomoca kursora myszy
klikamy wybrane narzedzie lub kolor na palecie kolorow 1 przechodzimy na obszar
rysowania. Musimy pamigtac, aby kolor pojawit si¢ w gornym kwadracie wskaznika
kolorow.



% Przypomnienie dzieciom, jak majg rysowac prostokaty, kwadraty, trojkaty, kota.
Cwiczenia:

Dzieci otrzymuja pasek z powtarzajacym si¢ rytmem figur geometrycznych i rysuja go oraz
kontynuujg na komputerze.
Zadania:

- Narysuj figury zgodnie z podang instrukcja

- Pokoloruj narysowane figury.

- zapisz rysunek w pliku ,,Moje dokumenty”.

4. Omoéwienie wykonanej pracy.
- Rozmowa na temat trudnosci, jakie wystapity podczas wykonywania pracy.

5. Zakonczenie zajec.



