Temat: Matematyczne zabawy — dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10.
Czas trwania zaje¢: 1 godz.

Cele glowne:
e Ksztaltowanie umiejetnosci sprawnego liczenia
e Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie 10,
porownywania

Cele operacyjne:
Uczen:

liczy na miar¢ swoich mozliwosci,

zna cyfry od 0 do 10

porownuje liczebno$¢ zbiorow stosujac znaki <,>,=,

Z pomocg nauczyciela rozwigzuje zadania

z pomocg nauczyciela uktada i odczytuje dziatania matematyczne stosujac cyfry i
znaki: +, -, =,

potrafi si¢ dluzsza chwile skupi¢ na wykonywanym zadaniu,

e zgodnie i aktywnie wspotdziata z dzie¢mi,

e rozwija spostrzegawczos¢, pamiec i koncentracj¢ uwagi.

Metody E. Gruszczyk - Kolczynskiej:

e czynne: zadan stawianych dzieciom, inspirowanie aktywnosci ucznia
e stowne: rozmowa, objasnienia, instrukcje
e ogladowe: pokaz

Formy:
e zbiorowa jednolita

e indywidualna jednolita
e grupowa jednolita

Pomoce:

e wiersz ,,Umiem liczy¢ do dziesigciu”, liczmany, kartoniki z cyframi (0—10) i
znakami matematycznymi ( +, -, =, >, <), kartki z bloku technicznego, plansza z
cyframi do zabawy dydaktycznej, ilustracje do zadan tekstowych, karta pracy, kredki,
magnetofon, ptyty CD do zabawy ruchowe;.

Przebieg zajec:
1. Powitanie.

2. Zabawa ruchowa

Uczniowie stuchaja recytacji wiersza 1 jednocze$nie wykonuja polecenia zawarte w wierszu.



Lumiem liczy¢ do dziesieciu”

Na jeden - klasnij, na dwa - skocz,
troche w lewga strong zbocz.

Na trzy - machnij noga prawg

ale zrob to bardzo zwawo.

A na cztery - mrugnij okiem,

pie¢ - maszeruj rownym krokiem.
Szes¢ - oznacza podskok w gorg,
jakbys chcial przeskoczy¢ gore.
Siedem to jest kroczek w prawo,
osiem - mozesz bi¢ juz brawo.

A na dziewig¢ — ,,liczba” krzyknij!
I na koniec stojac w miejscu
wolno policz do dziesigciu!

3. Liczenie liczmanow:
v od lewej do prawej strony i odwrotnie,
v’ co drugi liczman (1,3,5 ... nastepnie 2,4,6...)
v" liczenie od dowolnego miejsca np. od 4,5....

4. ,Milczek liczbowy” - zabawa doskonalgca umiejetno$¢ dodawania i odejmowania liczb
w zakresie 10.

Dzieci siadajg na dywanie, nauczyciel rozdaje kartki z bloku technicznego oraz tacki z
pomocami: kartoniki z cyframi od 0 — 10 i znaki matematyczne (+, -, =, >, <) dla kazdego
ucznia.

Zabawa w dodawanie i odejmowanie liczb odbywa si¢ w milczeniu.

Nauczyciel wskazuje na planszy dwie lub trzy liczby oraz znak matematyczny (+ lub -).
Uczniowie obliczaja dziatanie w pamigci lub na palcach a wynik pokazuja przez wskazanie
odpowiedniego kartonika z cyfra.

5. ,,Kostki” — zabawa dydaktyczna majgca na celu poréwnywanie liczebnosci
z zastosowaniem znakow (>, <, =).

Nauczyciel pokazuje $cianki dwoch kostek (zottej 1 czerwonej).
Dzieci licza oczka, poréwnujg ich liczebno$¢ wstawiajac pomiedzy cyfry wtasciwy znak np.
4<6,3>1,5=5.

6. ,,Rozwiaz zadanie — ul6z dzialanie” — rozwigzywanie zadan tekstowych.

Nauczyciel prosi uczniow, aby uwaznie wystuchaty zadan, wykonaty obliczenia a nastepnie
utozyly dziatania za pomocg cyfr i znakoéw matematycznych. Chetny uczen odczytuje utozone
dziatania.

7. ,Liczby” — zabawa ruchowa

Uczniowie poruszajg si¢ dowolnie w rytm muzyki. Na przerwe¢ w muzyce nauczyciel
pokazuje $cianke kostki, a uczniowie majg za zadanie szybko podskoczy¢ na jednej, dwoch
nogach, tyle razy, ile oczek byto pokazanych na $ciance kostki.



8. Praca indywidualna przy stolikach (kolorowanie karty pracy wedlug podanego kodu).

9. Zakonczenie zajec.



