Temat: Zabawy matematyczne — ,,Mucha idzie”, ,,Kreslenie egipskich wzoréw”.

Cele glowne:
e Doskonalenie rozumienia okreslen dotyczgcych stosunkdéw przestrzennych

Cele operacyjne:
Uczen:
e Postuguje si¢ stowami: w prawo, do gory, w lewo, w dot.
e (Odtwarza uktady przestrzenne
e Opisuje stowami uktady przestrzenne
e Cwiczy koncentracje
e Pobudza wyobraznie

Metody:
e wzrokowa
¢ stowna — omdwienie zagadnien
e motoryczna — praktycznego dziatania

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:
o kredki, kartki lub zeszyty w kratke, otowki, mazaki.

Przebieg zajec:
1. Powitanie.
2. Dennison.

3. ,,Mucha idzie”.

Nauczyciel rysuje kwadrat i dzieli go na 9 pol. W srodkowym polu wpisuje litere ,,M” — to
mucha. Prosi, aby uczniowie stuchali jej stow i kontrolowali wzrokiem jak idzie mucha.
Nauczyciel méwi: Mucha idzie w prawo, do gory, do gory, w lewo, na dél. Gdzie jest
mucha?

Uczniowie pokazuja, dokad ich zdaniem doszta mucha. Jesli btednie wskazaly Nauczyciel
powtarza trase¢ much, tym razem pokazujac jak ona szta. Gdy uczniowie opanuja te
umiejetnos¢ mozna pokazaé plansze przez chwile a nastepnie jg zakry¢. uczniowie musza
sobie teraz odtworzy¢ w pamigci utozenie pol 1 kontrolowac trase, jaka przebyla mucha.
Mozna zwigkszac ilo$¢ pol.

4. Zabawa matematyczna ,,KreS$lenie egipskich wzorow”

Uczen otrzymuje kartke w kratke 1 mazak. Kropka zaznaczony jest poczatek szlaczka (kropka
jest pie¢ kratek w dot od gornego lewego rogu kartki). Rysuje szlaczek wedtug instrukeji
osoby dorostej: Zaczynamy od miejsca zaznaczonego kropka: dwie kratki do gory, dwie
w prawo, jedna w doél, jedna w lewo, jedna w dél, dwie w prawo, dwie kratki do gory,
dwie w prawo, jedna w dol, jedna w lewo, jedna w dol, dwie w prawo, dwie kratki do



gory, dwie w prawo, jedna w dol, jedna w lewo, jedna w dél, dwie w prawo. Dalej uczen
sam konczy rysowanie szlaczka.

5. Rysowanie pod dyktando (zagadki rysunkowe).

Uczen uwaznie stucha polecen i doktadnie rysuje: przyktada otéwek do kropki na kartce i
zgodnie z poleceniem (ile kratek i w ktorg strong) ciggnie kreske, nie odrywajac otowka od
papieru. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia, a uczen probuje odgadnac
nazwe schematycznie przedstawionego wyrazu.

6. Projektowanie wlasnych zagadek rysunkowych.

Uczniowie probujg utozy¢ swoja zagadke — przedstawic¢ schematycznie wybrany przedmiot i
ustali¢ ,,kod”.

7. Zakonczenie zajec.



