Temat: Rozpoznawanie w otoczeniu i okreslanie ksztaltow figur geometrycznych.
Zabawy z wykorzystaniem ukladanek geometrycznych.

Cele glowne:
e Utrwalenie nazw i ksztattow poznanych ptaskich figur geometrycznych
e Budzenie zainteresowan figurami geometrycznymi i kompozycjami z figur
e Rozwijanie fantazji
e Pobudzanie aktywnos$ci tworczej

Cele operacyjne:
Uczen:
e Dostrzega figury w ogladanych przedmiotach i nazywa je
e Wskazuje réznice i podobienstwa pomig¢dzy figurami
e Uklada r6zne kompozycje z zestawu figur geometrycznych i wypowiada si¢ na ich
temat
e Okresla, jakiego koloru jest dana figura
e Prawidlowo odwzorowuje i dopasowuje ksztatty oraz kolory figur geometrycznych

Metody:
e Czynna:
v' zadan stawianych dzieciom do wykonania
v" zabawa ruchowa
v samodzielnych do$§wiadczen
e Stowna: objasnienia i instrukcje
e Ogladowa: pokaz, obserwacja

Formy:
e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita, zréznicowana

Pomoce:
e Zestaw figur geometrycznych, przedmioty codziennego uzytku oraz zabawki majace
ksztatt figur geometrycznych np. pitka, klocki drewniane, domino, pudetka papierowe,
trojkaty muzyczne itp. karta pracy dla kazdego dziecka

Przebieg zaje¢:
1. Powitanie.

2. Zabawa dydaktyczna: , Jestesmy detektywami”.

Dzieci siadajg w kole na dywanie. N. proponuje zabawe w detektywow. Prosi, aby dzieci
rozejrzaty si¢ po sali i poszukaly przedmiotdéw, ktore przypominajg im figury geometryczne.
Nastepnie dzieci probuja opisa¢ wybrany przez siebie przedmiot np.:

- m@j przedmiot jest kwadratowy jak kwadrat, duzy, czerwony,

- moj ma dwa boki dtugie, 1 dwa boki krotkie — wyglada jak prostokat

- ja wybratam instrument muzyczny, ktory wyglada jak trojkat, itp.

3. Zabawa dydaktyczna ,,Widze — widz¢’’.



Dzieci opisuja wyglad poszczegolnych figur geometrycznych, wskazujg roéznice 1
podobienstwa po miedzy nimi.

4. ,, Mozaikowe kompozycje”.

Kazde dziecko otrzymuje zestaw figur geometrycznych i uktada kompozycje wedtug wtasnej
inwencji tworczej np. szlaczki, parkiety do zamkowych komnat, wzory na materiaty, kwiaty,
domek itp. Po skonczeniu kazde dziecko wypowiada si¢ na temat swojej pracy (co utozyto ,
jakie figury wykorzystato, przelicza ile ich jest, stara si¢ poréwnac¢, ktorych figur zuzylo
najwiecej, najwiecej ktorych najmniej, okresla kolor figur itp.).

5. ,,0dkoduj ukryty obrazek” — kolorowanie obrazka wg podanego kodu (trojkaty na
czerwono, kwadraty na niebiesko, kota na zielono, prostokaty na zo6tto).

6. Ewaluacja zajgcia — dzieci siadaja na dywanie. W czasie zabawy ,,w skojarzenia”
przypominaja N. jakie odkryty na dzisiejszych zajeciach figury geometryczne podajac
porownania n.p. talerz okragly jak koto, tablica prostokatna jak prostokat, itp.

7. Zakonczenie zajecia ,,Iskierka przyjazni”.



