» W Krainie liczb i lamiglowek”

Data: 07.02.12r.

Temat: Dodawanie liczb w zakresie 100 bez przekraczania progu dziesigtkowego typu
20+14.

Czas trwania zajec¢: 1 godz. lekcyjna

Cel glowny:

e Doskonalenie techniki dodawania w zakresie 100

Cele operacyjne:

Uczen:

e Dodaje liczby w zakresie 100 bez przekroczenia progu dziesigtkowego w oparciu o
konkrety

e Zna sposob dodawania liczb dwucyfrowych: dziesiatki do dziesiatek, jednosci do
jednosci

e Wskazuje w liczbie dwucyfrowej rzad dziesiatek i rzad jednosci

Metody:

e problemowa,
e (¢wiczen praktycznych,

Formy:

e praca indywidualna, zbiorowa

Pomoce:

e pilka, kartoniki z liczbami od 0 do 9, model systemu dziesigtkowego, multiklocki,
tabliczki z koteczkami

Przebieg zajec:

-

. Powitanie.
. Cwiczenia z gimnastyki mozgu wg P. Dennisona

a) punkty na myslenie
b) ruchy naprzemienne
¢) leniwe 6semki

. Przypomnienie o cyfrach i liczbach

a) lle mamy cyfr? (10)

b) Wymien je. (0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9)

¢) Ile liczb mozna zapisa¢ za pomoca tych cyfr? (wiele)

d) Z kartonikéw utoz swojg liczbe. Z ilu sktada sie cyfr? Jakich cyfr uzyles do zapisania
tej liczby?

e) Zilustryj liczbe dwucyfrowa na modelu systemu dziesigtkowego. Odczytaj ja. Wskaz
rzad dziesiatek i rzad jednos$ci. Jaka cyfra zapisate$ jednosci, a jaka dziesigtki?

. Rachunek pamieciowy.

Nauczyciel rzucajac pitke podaje dziatanie w okre§lonym rytmie,
zadaniem ucznia jest podanie prawidtowego wyniku zachowujac ten sam rytm.
Przyktady dziatan: 10 + 30; 40 + 5; 62 + 5 itp.

. Wskazanie uczniom sposobu dodawania liczb dwucyfrowych bez przekroczenia progu

dziesiatkowego.
v/ Zapisanie na tablicy dziatania: 20 + 14 =
v’ Zadaniem uczniéw jest obliczenie (po cichu) sumy.



v" Rozmowa na temat, jak kto obliczyt te sume.
v Pokazanie uczniom sposobu dodawania na liczydle: najpierw dodajemy do siebie
dziesiatki (20 + 10) sumujemy, a potem dodajemy do sumy jednosci (30 + 4 = 34)
6. Wykonywanie przykladéw dodawania podanym sposobem na multiklockch
1 na tabliczkach z koteczkami.
7. Kolorowanie obrazka wedlug podanego kodu.
8. Zakonczenie zajec.



