Temat: Segregowanie, porzadkowanie — zabawy matematyczne.

Cele glowne:

e utrwalanie umiejg¢tnosci porzadkowania, segregowania wedlug okreslonej cechy,
o ksztalcenie percepcji wzrokoweyj,

e rozwijanie umiejetnosci koncentracji

e rozwijanie sprawnosci manualnych

Cele operacyjne:
Uczen:

e potrafi klasyfikowa¢ przedmioty wedtug okreslonej cechy,
potrafi utworzy¢ zbidr, wyr6zni¢ w otoczeniu,

przelicza elementy zbioru, przyporzadkowuje odpowiednia cyfre,
potrafi porownac liczebno$¢ zbioru, stosuje znaki <, >, =,
potrafi dodawac i odejmowac w zakresie 8,

rozumie potrzebe dbalosci i znaczenia porzadku.

Metody:

e wzrokowa
e problemowa
e motoryczna — praktycznego dziatania

Formy:

e zbiorowa jednolita
e indywidualna jednolita

Pomoce:

o [llustracje, opakowania papierowe, szklane, plastikowe po artykutach spozywczych,
niepotrzebne materiaty, puszki aluminiowe po napojach.

Przebieg zajec:

1.

2.

Powitanie

Wystuchanie piosenki ,,Smieciu precz”.

. Wypowiedzi uczniéw na temat koniecznosci utrzymywania porzadku wokot wlasnego

otoczenia. Ustalenie, jakiego rodzaju nieczystosci ludzie ,,produkujg” (papier, szklo,
puszki, plastik, szmaty)

. Nazywanie r6znych $mieci na ilustracjach.

. Zgromadzenie r6znych opakowan papierowych, szklanych, plastikowych po artykutach

spozywczych, niepotrzebnych materiatow, puszek aluminiowych po napojach:

a) segregowanie $mieci — tworzenie zbiorow

b) liczenie $mieci w zbiorach

C) poréwnywanie liczebnosci zbiorow

d) dodawanie do siebie elementow dwoch zbiorow — zapisywanie dziatania na dodawanie
e) okreslanie, o ile mniej jest elementow w danym zbiorze — zapisywanie dziatania na



odejmowanie.

6. Cwiczenie relaksacyjne - zabawa ,,Guffi”
Dzieci chodzg z zamknietymi oczami po sali. Prowadzacy na ucho nadaje jednemu z dzieci
imi¢ Guffi. Dzieci chodza, napotkane osoby pytaja: Gufti? Jesli dotkng Guffiego, ktory
milczy, tapig go za ramiona tworzac pociag. One tez stajg si¢ Guffim. Jesli dotknieta osoba
nie jest Guffim na pytanie odpowiada: Guffi. To oznacza, ze nalezy szuka¢ dalej. Zabawa
konczy si¢ z chwilg kiedy wszystkie osoby odnajda Guffiego i utworzg pociag.

7.Cwiczenie doskonalace koncentracje uwagi:
Odgadywanie zmian: ustawienie na stole kilku przedmiotéw, po 30 sekundach uczniowie
zamykaja oczy, po otwarciu odgaduja co na stole ulegto zmianie.

8. Ulozenie 1 rozwigzanie zadania tekstowego do ilustracji na tablicy.

9. Uporzadkowanie miejsca pracy.

10. Podsumowanie zajg¢.



