,,W trosce o lepsze jutro” (18.04.2012)

Scenariusz zajec¢ z zastosowaniem metody malowania 10 palcami

Temat: Wstuchujgc sie w odglosy diungli

Cele terapeutyczno-wychowawcze:

e doskonalenie percepcji stuchowej;

e poszerzenie wiadomosci dotyczacych dzungli afrykanskiej 1 zwierzat egzotycznych;
e wzbogacanie zasobu stownictwa dzieci;

e rozwijanie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat;

e aktywizowanie myslenia dzieci na podstawie zagadek;

e doskonalenie umiejetnosci gry na réznych instrumentach perkusyjnych;

e zdobywanie nowych doswiadczen plastycznych;

e wyrazanie ekspresji muzycznej;

e rozwijanie wyobrazni, koncentracji uwagi oraz aktywnosci ruchowej i tworczej;
e usprawnianie koordynacji stuchowo-wzrokowo- ruchowej;

e doskonalenie sprawnosci ruchowej i manualnej;

e czerpanie radosci i zadowolenia ze wspolnej zabawy;

e wzmacnianie wiary we wilasne sity.

Techniki:

zabawa

zagadki

taniec

gra na instrumentach perkusyjnych

Pomoce dydaktyczne:

’

e ptyta CD z muzyka ,, Podroz samolotem’
o phita CD z odglosami dzungli afrykanskiej

e komputer z dostepem do Internetu

e przybory do zabaw i gier ruchowych ,, Wyspy kolorowe”
e laweczka gimnastyczna

e ilustracje przedstawiajace dzungle 1 zwierzeta Afryki



e instrumenty muzyczne: marakasy , bebenki, tamburyna, drewienka akustyczne
e arkusze szarego papieru

e farby do malowania palcami

e miseczki

e pinezki.

Przebieg zajeé:

l. Powitanie

Nauczyciel kolejno wita dzieci, ktore:

e lubig podrozowaé

e s3cieckawe Swiata

e byly kiedykolwiek za granica

e chcialyby z bliska popatrze¢ na matpke lub zyrafe.
Dzieci, ktorych dotyczy powitanie, machajg rgka.

. Zabawa wstepna

1. Podroz samolotem — zabawa ruchowa przy muzyce

Dzieci wykonuja ruchy imitujgce podroz samolotem do dzungli afrykanskie;j:

e wlaczajg silnik samolotu
e zapinajg pasy

e patrza przez okienko

e lecg samolotem

e wpadaja w turbulencje

e wykonuja migdzyladowanie w celu zatankowania paliwa.

2. ,,Dzungla afrykanska” - ogladane prezentacji na stronie internetowej, swobodne

wypowiedzi uczniow



3. Zgadnij, jakie to zwierze — rozwigzywanie zagadek stownych (zatacznik nr 1).

Po odgadnieciu zagadki dzieci pokazujg odpowiednig ilustracje.

4. ,, Podroz przez dzungle” — zabawa ruchowa

e, Przeprawa przez rzeke” - przeskoki z kamienia na kamien z wykorzystaniem ,,wysp
kolorowych”
e ,Przechodzenie po wgskie] kiadce nad potokiem” - przejscie réwnowazne

po taweczce.

5. Wystuchiwanie odglosow dzungli afrykanskiej — rozpoznawanie $wiergotu ptakow,
odgtoséw wydawanych przez papugi, matpy, ryku dzikich zwierzat i trgbienia stoni,

szumu wiatru, padajacego deszczu (nagranie z ptyty CD).

1. Praca wlas$ciwa

1., Wstuchujqgc sie w odglosy dzungli” — malowanie 10 palcami

Uczniowie maluja palcami dzungle afrykanska. Nauczyciel obserwuje prace dzieci:
ich ustosunkowanie si¢ do tworzywa, element czasu, element ruchu, zachowanie si¢ wobec

kolorow.

W czasie wykonywania pracy dzieci odpowiadaja na pytania nauczyciela dotyczace jej trescei,
np.:

¢ co namalowaliscie?
ez czym kojarzy si¢ Wam to, co namalowali$cie?
e jakie kolory przewazaja w Waszej pracy, dlaczego?

e czy chcielibyscie odwiedzi¢ to miejsce?

2. Ekspozycja prac

V. Podsumowanie

1., Afrykanskie rytmy ”- zabawa z wykorzystaniem instrumentoéw perkusyjnych



Dzieci wybijaja rytmy afrykanskie wykorzystujac do tego marakasy , bebenki,
tamburyna, drewienka akustyczne. Tanczg w rytm muzyki wykorzystujac elementy
prymitywnego tanca afrykanskiego (tupanie, klaskanie, glaskanie, pstrykanie w czasie
ruchu i bezruchu, podskakiwanie, itd.)

2. Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat przeprowadzonych zajeé¢, co im si¢

najbardziej podobato. Oceniajg swoje zaangazowanie i prace.

V. Zakonczenie zajeé

Wszyscy stoja w kregu. Koncza zdanie: Po dzisiejszych zajeciach czuje sig...

Zatacznik nr 1

"Jakie to zwierze?"

Cho¢ przypomina cztowieka,

na drzewo chetnie ucieka.

Banany zjada tapczywie

i wrzeszczy przerazliwie.
(maipa)

Wielkie tapy, wielka gtowa,
wokot glowy grzywa plowa.
Klopot musi mie¢ prawdziwy
Z uczesanej takiej grzywy.
(lew)

Jest szary, powolny i wielki
I uszy ma w ksztatcie wachlarzy.
Ma trgbe i ogon z pedzelkiem,
Je duzo i duzo tez wazy.

(ston)

Wsrod zwierzqt najdiuzszq ma szyje,
Wiec pewno nieczesto jqg myje.

Na siersci ma plamy wzorzyste.
Wprost z drzewa zrywa liscie soczyste.

(zyrafa)



