., W trosce o lepsze jutro” (28.09.2011)

Zajecia z wykorzystaniem technologii komputerowej

Temat: Zabawy wzrokowo-stuchowe w oparciu o gre komputerowgq ,, Porusz
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umyst” — ,, Taki sam element”,”Taka sama litera”, ,, Taka sama sylaba”

Cele:

e dostrzeganie pozytywnych skutkow rozwoju techniki;

e doskonalenie wyobrazni, pamigci, koncentracji uwagi, spostrzegawczosci,
szybkosci reakcji 1 logicznego myslenia;

usprawnianie percepcji wzrokowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej;
doskonalenie umiejetnosci jezykowych;

doskonalenie umiejetnosci stuchania i czytania ze zrozumieniem;
wyzwalanie pozytywnych emocji;

podnoszenie motywacji i checi do dalszego dziatania;

usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej;

doskonalenie umiejetnosci rozumienia ze stuchu;

usprawnianie stuchu fonematycznego;

ksztatcenie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem informatycznym;
wyrabianie nawyku dbania o prawidtowa postawe ciata podczas pracy przy
komputerze;

budowanie poczucia wtasnej wartosci;

e ksztalcenie umiejgtnosci wspolpracy;

e integracja grupy.

Techniki:

e rundka,
e zabawa,
e , Burza mozgow’.

Srodki dydaktyczne:

e komputer z programem ,,Porusz umyst”,
o pilka,
e piteczka kolczasta.

Przebieg zajec:

l. Powitanie
1. |, Iskierka”



Uczestnicy zaj¢¢ stoja w kregu. Prowadzacy lekko $ciska reke dziecka przesytajac
uscisk dalej. Mowi: ,, Iskierke przyjazni puszczam w krqg — niech wroci do moich rgk”.

2. Rundka

., Niedokonczone zdania” — uczestnicy siedza w kregu, prowadzacy podaje poczatek zdania i
prosi dzieci o ich dokonczenie:

’

,»Moje zainteresowania to ...’
1. Gry i zabawy pobudzajace

1. ,, Uworz wyraz o przeciwnym znaczeniu"

Uczestnicy stoja w kregu. Nauczyciel wypowiada stowo 1 rzuca pitk¢ do wybranej osoby,
ktéra tworzy wyraz o znaczeniu przeciwnym. Pitka przekazywana jest dalej, nastepne osoby
tworzg antonimy.

Na przyktad:
biaty — czarny
daleko — blisko
czysta — brudna
noc — dzien
wesoty — smutny
bogaty — biedny.
2. ,, Wyrazy wieloznaczne”

Uczestnicy siedzg na krzesetkach w kregu. Nauczyciel przekazuje wybranej osobie
piteczke kolczasta wypowiadajac wyraz o wielu znaczeniach. Wybrana osoba podaje rézne
znaczenia wyrazu. Wypowiedzi moga by¢ uzupetniane przez grupe¢. Nastepnie piteczka
przekazywana jest dalej z tym samym poleceniem.

Przykladowe wyrazy uzyte w zabawie:
e myszka
e zamek
e komorka
e klucz

e Kklasa.
I1l.  Gry i éwiczenia psychokorekcyjne, edukacyjne i rozwojowe
Praca z programem komputerowym ,, Porusz umyst”.

Uczniowie wykonujg nastepujqgce zadania Wzrokowo-stuchowe, w tym jezykowe o réznym
Stopniu trudnosci.:

1. , Taki sam element” (zalgcznik nr 1)
2. ,, Taka sama litera” (zalgcznik nr 2)
3. ,, Taka sama sylaba” (zatgcznik nr 3)



W trakcie wykonywania zadan wskazana jest krotka przerwa na ¢wiczenia oddechowe

przy otwartym oknie.

IV.  Rundka i rytualne pozegnanie

1. Duzieci dzielg si¢ swoimi wrazeniami z zaje¢ konczac zdania:

® Na zajeciach najbardziej podobato mi sig ...
o W trakcie dzisiejszych zaje¢ nauczytem sig ...

2. Pozegnanie — ,, Iskierka”

Zalacznik nr 1

,, Taki sam element”

Takie same elementy zaznacz jednakowym kolorem. Bgdz uwazny.

Na przyktad:
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Zalacznik nr 2

,, Taka sama litera”
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Takie same litery zaznacz jednakowym kolorem. Czytaj litery glosno wraz ze

mngq.
Na przyktad:
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Zalacznik nr 3

,» 1aka sama sylaba”
Takie same sylaby zaznacz jednakowym kolorem. Czytaj glosno sylaby wraz ze

mngq.
Na przyktad:

raf leg ret li ron leg tek
li raf ron ret leg ron ret
Sz0 Sz0 tek ret raf ron leg
ron tek ret ret li li raf
ret ret li ron raf ron tek
li tek ron raf SZ0 li ron
Sz0 leg ret tek raf raf Sz0

Zalacznik nr 4




