»W trosce o lepsze jutro” (15.03.2011)

Scenariusz zaje¢ z elementami Metody Marii Montessorii

Temat: Cwiczenie koncentracji, wrazliwoéci i pamieci shuchowej
Zz wykorzystaniem gry edukacyijnej ,, Stuchoparki’

Cele:
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usprawnianie percepcji stuchowej;

usprawnianie analizy i syntezy stuchowej oraz wzrokowej;

doskonalenie spostrzegawczo$ci i pamigci;

rozwijanie wyobrazni;

utrwalenie graficzno-dzwickowej budowy wyrazow;

rozwijanie percepcji wzrokowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej;

rozpoznawanie i nazywanie liter o podobnym ksztatcie i potozeniu w stosunku do osi
pionowej i poziomej;

ksztattowanie umiejetnosci uktadania zdah z podanymi wyrazami;

ksztattowanie umiejetnosci poprawnego zapisu zdan;

doskonalenie spostrzegawczos$ci i koncentracji uwagi;

doskonalenie orientacji kierunkowej i przestrzennej;

doskonalenie orientacji w schemacie wlasnego ciala z uwzglednieniem strony lewej i
prawej;

rozluZnianie napig¢cia mig§niowego;

ksztattowanie samodzielno$ci w dziataniu i umiej¢tnosci pracy zespotowej;
budowanie poczucia wtasnej wartosci.

Srodki dydaktyczne:

karty pracy (zatacznik nr 1)

jaja dzwickowe

gra edukacyjna ,, Stuchoparki”

ptyta CD z nagraniami r6znych odglosow
magnetofon.



Przebieg zajeé:

Powitanie

Nauczyciel kolejno wita dzieci, ktorych imi¢ rozpoczyna sig:

e gloska h
o gloskak
e gloskg a.

Dzieci, ktorych dotyczy powitanie, machajg reka.

Gry i zabawy pobudzajace

1. Zabawa lokomocyjna inhibicyjno-incytacyjna.

Dzieci poruszajg si¢ w rytm muzyki. W chwili zatrzymania muzyki, nauczyciel pokazuje
kolejno karty z roznymi zwierzgtami. Zadanie dzieci polega na nasladowaniu zwierzecia za
pomocg ruchu.

2. Rozpoznawanie czgsci ciala.
Dzieci wykonuja zadania zgodnie z poleceniem:
o dotknij swoich ramion
o dotknij prawa rgka lewego ucha
o dotknij lewg reka prawego kolana

o dotnij prawg reka lewego tokcia.

Gry i éwiczenia psychokorekcyjne, edukacyjne i rozwojowe

1. Jajka dzwiekowe
Dzieci dobierajg parami jajka, z ktorych wydobywa si¢ taki sam dzwigk.
2. Dzwieki i obrazki
Dzieci wyszukuja i dobierajg dzwigki do whasciwego obrazka (zatacznik nr 1).

3. Zabawy w oparciu o gre edukacyjng ,, Stuchoparki”

a) Uczniowie siedza w kole, w srodku ktorego roztozonych jest 29 kart z réznymi
obrazkami. Po zapamigtaniu, obrazki odwracane sg tak, aby nie byty widoczne.
Nauczyciel odtwarza rozne odgtosy. Dzieci rozpoznajg je 1 starajg si¢ odstonic¢
odpowiedni obrazek. Osoba, ktora odgadnie, w ktorym miejscu on si¢
znajduje, otrzymuje prawo do zadania ¢wiczenia calej grupie.



b) Pogrupuj obrazki rozpoczynajgce sie tq samq gtoskg.
Dzieci grupuja karty z obrazkami rozpoczynajacymi si¢ ta samg gloska.

c) O czym mowa?
Nauczyciel opisuje zwierzg lub przedmiot przedstawione na wybranym przez
siebie obrazku. Dziecko, ktore jako pierwsze odgadnie, o jakim obrazku
mowa, odktada go do pudeika.

4. Dokoncz wyraz
Nauczyciel podaje sylaby, np.: bu-, de-, ga-, pa-, pu-. Dzieci tworzg wyrazy
rozpoczynajace si¢ od podanych sylab.

5. Zabawa z wykorzystaniem gry edukacyjnej ,, Oko rysia”
Nauczyciel pokazuje kolejno obrazki, w nazwach ktorych znajduja si¢ gloski
b, d, g, p w naglosie, srodglosie i wyglosie. Zadanie dzieci polega na:
o wyszukaniu obrazka na planszy

podzialu wyrazu na sylaby

wskazaniu pozycji znajdowania si¢ gtoski b, d, g lub p

utozeniu podpisu do obrazka z plastikowych liter

utozeniu zdania z utworzonym wyrazem.

6. Wstaw brakujgcq litere
Dzieci wstawiaja brakujacg liter¢ do podanych wyrazow (zatacznik nr 2).
Uktadaja z nimi zdania. Przepisujg zdania lub wyrazy.
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7. Cwiczenie oddechowe
Dzieci wdychaja powietrze nosem, wydychaja ustami kreslac jednoczesnie

glowg kolejno litery: b, d, g, p.
Rundka i rytualne pozegnanie
Kazdy z uczestnikow dzieli si¢ swoimi wrazeniami z zaj¢¢ konczac zdanie:
e Na dzisiejszych zajeciach najbardziej podobato mi sig ...

Pozegnanie — ,, Iskierka”



Zatacznik nr 1

Wyszukaj i dobierz dzwigk do witasciwego obrazka.
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»W trosce o lepsze jutro” (31.03.2011)

Scenariusz zaje¢ z elementami Metody Dobrego Startu

Temat:

Cele:
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Zabawy gloskami i literami: b, d, g, p

usprawnianie analizy i syntezy stuchowej oraz wzrokowej;

utrwalenie graficzno-dzwiekowej budowy wyrazow;

rozwijanie percepcji wzrokowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej;

rozpoznawanie i nazywanie liter o podobnym ksztalcie i potozeniu w stosunku do osi
pionowej i poziomej;

ksztaltowanie umiejetnosci uktadania zdan z podanymi wyrazami;

ksztaltowanie umiejetnosci poprawnego zapisu zdan;

doskonalenie spostrzegawczosci i koncentracji uwagi;

doskonalenie orientacji kierunkowej i przestrzennej;

doskonalenie orientacji w schemacie wlasnego ciata z uwzglgdnieniem strony lewej
i prawej;

rozluznianie napig¢cia mi¢sniowego;

ksztaltowanie samodzielno$ci w dziataniu i umiejetnosci pracy zespolowe;;

budowanie poczucia wtasnej wartosci.

Srodki dydaktyczne:

puzzle literowe

karty pracy (zalacznik nr 1)

gra edukacyjna ,, Oko rysia”

plastikowe litery

kartki formatu A 4 z wyrazami do uzupetnienia
ptyta CD z muzyka w szybkim tempie
magnetofon.



Przebieg zajeé:

Powitanie

Nauczyciel kolejno wita dzieci, ktorych imi¢ rozpoczyna sig:

e gloska h
o gloskak
e gloskg a.

Dzieci, ktorych dotyczy powitanie, machajg reka.

Gry i zabawy pobudzajace

1. Zabawa lokomocyjna inhibicyjno-incytacyjna.
Dzieci poruszaja si¢ w rytm muzyki. W chwili zatrzymania muzyki, dzieci:
o podskakuja w miejscu na prawej nodze
o podskakuja w miejscu na lewej nodze
o podskakuja z podniesiong prawa reka
o podskakuja z podniesiong lewa reka.
2. Rozpoznawanie czgsci ciala.
Dzieci wykonujg zadania zgodnie z poleceniem:
o dotknij swoich ramion
o dotknij prawg reka lewego ucha
o dotknij lewa reka prawego kolana

o dotnij prawg rgka lewego tokcia.

Gry i ¢wiczenia psychokorekcyjne, edukacyjne i rozwojowe

1. Puzzle literowe
Uktadanie liter b, d, g, p z elementéw pocietych obrazkow

2. Dobierz do pary litery
Dzieci dobierajg parami mate 1 wielkie litery: b, d, g, p.

3. Dobierz do pary obrazki rozpoczynajgce si¢ tq samq gloskq (zatqcznik nr 1)

4. Dokorcz wyraz



Nauczyciel podaje sylaby, np.: bu-, de-, ga-, pa-, pu-. Dzieci tworzg wyrazy
rozpoczynajace si¢ od podanych sylab.
5. Zabawa z wykorzystaniem gry edukacyjnej ,, Oko rysia”
Nauczyciel pokazuje kolejno obrazki, w nazwach ktérych znajduja si¢ gtoski
b, d, g, p w naglosie, srodgtosie i wygtlosie. Zadanie dzieci polega na:
o wyszukaniu obrazka na planszy
podzialu wyrazu na sylaby
wskazaniu pozycji znajdowania si¢ gtoski b, d, g lub p
utozeniu podpisu do obrazka z plastikowych liter
utozeniu zdania z utworzonym wyrazem.
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6. Wstaw brakujgcq litere
Dzieci wstawiaja brakujaca litere do podanych wyrazow (zatacznik nr 2).
Uktadaja z nimi zdania. Przepisujg zdania lub wyrazy.

7. Cwiczenie oddechowe
Dzieci wdychaja powietrze nosem, wydychajg ustami kreslac jednoczesnie
glowa kolejno litery: b, d, g, p.

Rundka i rytualne pozegnanie

Kazdy z uczestnikow dzieli si¢ swoimi wrazeniami z zaje¢ konczac zdanie:

e Na dzisiejszych zajeciach najbardziej podobato mi sie ...

Pozegnanie — ,, Iskierka”



Zalacznik nr 1

Dobierz do pary obrazki rozpoczynajgce si¢ tq samq gloskg.




Zalacznik nr 2

Wstaw brakujgcq litere.
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