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Zarządzanie “zawartością” szkoły (uczniowie i misje).  
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1. 
LOGOWANIE 

www.archipelagmatematyki.pl 

Aby zalogować się do Gry  
(panelu CMS), wejdź na 

stronę 
www.archipelagmatematyki.p

l,  
a następnie wybierz z menu 

GRA.  
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1. LOGOWANIE 

Na róży wiatrów wybierz 
LOGOWANIE,  

wpisz swój adres e-mail  
i ustalone hasło. 

Po zalogowaniu zostaniesz 
przekierowany do widoku 

CMS. 

CMS (Content Management System), 
czyli system zarządzania treścią to 
miejsce, w którym możesz tworzyć i 
edytować Grę “od podszewki”. 
W poniższej instrukcji znajdziesz opisy  
i wyjaśnienia poszczególnych 
funkcji/narzędzi. 
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KILKA WSKAZÓWEK DO INSTRUKCJI CMS 

“Schemat” 
zarządzania treścią 
jest spójny, oznacza 

to, że funkcje  
w różnych miejscach  
są takie same, tzn.: 

…ikonka “lupki” na 
górze listy zawsze 

otwiera/chowa 
filtrowanie danych… 

…na dole strony 
zawsze znajduje się 

stronicowanie... 

…nowe elementy 
można dodać 
poprzez ikonę  

w prawym górnym 
rogu… 

W CMS znajduje się 
wiele wskazówek i 

opisów danych akcji. 

Z poniższej instrukcji 
zalecamy korzystać 

jednocześnie z 
klikaniem w CMS  
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WIDOK STARTOWY Po zalogowaniu 
zawsze zobaczysz 

widok swojego 
profilu. Aby zmienić 

dane z tego 
poziomu kliknij link 

“edytuj profil”. 

Menu CMS (następny 
slajd). 

W każdym 
momencie możesz 

wrócić do tego 
widoku, klikając 

“powrót do 
profilu”. 
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1. MENU CMS 

Umożliwia powrót do 
widoku Gry. 

Umożliwia powrót do 
profilu (strony głównej 

CMS). 

JEDNOSTKI TREŚCI: tutaj 
określasz zawartość 

poszczególnych “zadań”  
dostępnych w Archipelagu (w 

Grze).  

W tym miejscu 
znajdziesz wszystkie 
dostępne jednostki 
treści umieszczone  

w Archipelagu (w Grze). 

Zarządzanie 
FORUM. 

INNE: zarządzanie profilem  
i wylogowanie się.  

SZKOŁA: zarządzanie 
elementami szkoły. 

Czerwone chorągiewki 
informują o ich ilości do 

zatwierdzenia. 

W tym miejscu możesz 
dodać swój pomysł na 

jednostkę treści. 

W dalszej części instrukcji zostaną kolejno 
opisane elementy menu CMS. 7 



2. MENU CMS – SZKOŁA – LISTA UCZNIÓW 

W tym miejscu widzisz dane 
uczniów, którzy przynależą do 

Twojej szkoły. Kliknij ikonkę “lupki”, 
aby otworzyć 

filtrowanie listy. 

Status “oczekujący” oznacza, że 
uczeń zgłosił chęć przynależności 

do szkoły. Decyzja należy do 
Nauczyciela – jeśli dane się zgadzają 

– kliknij “zaakceptuj ucznia”. 8 



3. MENU CMS – SZKOŁA – GRUPY 

Szczegóły 
grupy. 

W ramach swojej szkoły 
możesz tworzyć grupy, 

np. dotyczące 
konkretnych 

zainteresowań. 

Aby dodać nową 
grupę: (następny 

slajd). 
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3. MENU CMS – SZKOŁA – GRUPY 

Podczas dodawania nowej 
grupy, możesz dodać 

członków z listy uczniów 
Twojej szkoły (aby dodać 
konkretną osobę, zaznacz 

okienko przy jego 
nazwisku). 

Pamiętaj, aby potwierdzić operację – 
“dodaj”. 

Jeśli chcesz zrezygnować kliknij 
“anuluj”. 
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3. MENU CMS – SZKOŁA – 
MISJE 

Dla swoich uczniów możesz 
tworzyć misje do wykonania, 

dzięki którym mają szansę zdobyć 
punkty w Grze. 

Aby dodać nową 
misję:  

(następny slajd). 
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3. MENU CMS – SZKOŁA – 
MISJE 

Podczas tworzenia nowej misji 
dodaj: nazwę, opis, określ 

status (aktywna vs. ukryta), 
określ wysokość premii 

punktowej, a przede wszystkim 
termin rozpoczęcia i 

zakończenia misji. 

1
. 
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Status misji: 
aktywna = widoczna dla Graczy, 

ukryta = niewidoczna dla 
Graczy. 



3. MENU CMS – SZKOŁA – 
MISJE 

2
. 

W kolejnym kroku wybierz 
zadania  

do wykonania – możesz je 
przefiltrować alfabetycznie. (W 

tym miejscu znajdują się 
wszystkie zadania dodane 

do Archipelagu). 

Linki do zadań. W tym przykładzie 
zostały przefiltrowane przez literę 

“a”, po czym wybrana została grupa 
“animacja”. 

Poniżej pojawiły się dostępne 
jednostki treści z tej dziedziny. 

Następnie, każdą z dostępnych 
jednostek treści możesz podejrzeć w 

widoku dla Gracza (podgląd) i/lub 
dodać do swojej misji. 

Po kliknięciu “dodaj”, jednostka 
pojawi się na liście poniżej: “dodane 

jednostki treści”. 

W każdym 
momencie 

możesz zmienić 
zdanie i usunąć 

dodaną wcześniej 
jednostkę treści. 

Następnie zaznacz 
grupy/członków,  

dla których ma być dostępna 
misja (uczestnicy zostaną 
poinformowani mailem o 

dostępności misji). 
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5. MENU CMS – SZKOŁA – WEWNĘTRZNY 
RANKING SZKÓŁ 

W rankingu 
szkoły możesz 

zweryfikować jak 
Uczniom idzie 
rywalizacja w 

Grze. 
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1. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
FUNDACJA 

Aby otworzyć 
filtrowanie 

poprzez tytuł 
kliknij ikonkę 

“lupki”. 

Aby dodać 
nowy pomysł 

(następny slajd). 

Fundacja szerzenia 
nauki to rodzaj tablicy 

ogłoszeniowej z 
pomysłami 

dotyczącymi nowych 
jednostek treści. 
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1. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
FUNDACJA Dodawanie 

nowego 
pomysłu. 

Opisz swój 
pomysł. 

Określ kategorie 
tematyczne i kliknij 

“zapisz” 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

Dodawanie nowego 
testu (na dalszych 

slajdach). 
Opcje filtrowania. 

Jeśli nie widzisz tego 
okienka kliknij 

“lupkę”. 

Informacja o 
statusie testu. 

(Najedź 
kursorem, pojawi 

się opis). Klikając ikonkę 
“koperty” przejdziesz 

do tworzenia 
wiadomości do 
danego autora. 

Na kolejnych slajdach 
zostaną opisane możliwe 

działania związane z 
istniejącym testem. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

Po kliknięciu 
“szczegóły” dostępne 
są dodatkowe opcje. 

EDYCJA – możliwość edycji/zmiany treści/wyglądu testu. 
PODGLĄD – zestawienie zawartości testu. 
PODSUMOWANIE – zestawienie informacji o teście. 
USUŃ – możliwość usunięcia testu. Jeśli ta opcja jest dostępna, 
oznacza to, że każdy może usunąć wybraną jednostkę treści. 
Radzimy jednak z rozwagą korzystać z tej funkcji. 
PUBLIKUJ – opublikowanie testu. Po opublikowaniu test 
(jednostka treści) jest gotowy do wystawienia w widoku 
publicznym (w Grze). 

Oceny, komentarze i 
błędy dodane przez 

Graczy. 
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1
. 

1. MENU CMS – JEDNOSTKI 
TREŚCI - TESTY 

Bezpośrednie 
przekierowanie  

do tworzenia 
nowego 
pytania. 

Podstawowe informacje  
o teście (nazwa, opis, 
wstęp do testu). Pola 

“opis”  
i “instrukcja, opis, 

wstęp”  
są nieobowiązkowe. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI 
TREŚCI - TESTY 

2
. 

Kategorie tematyczne 
dotyczące danego 

testu. 

Możliwe statusy to: zgłoszony, zrecenzowany, 
opublikowany. Status oznacza, na jakim etapie 
znajduje się jednostka treści. 
Podczas tworzenia kursu teoretycznie można 
ustawić dowolny status, lecz zalecane jest 
ustawienie statusu “zgłoszony”. 

Aby rozwinąć listę 
tagów kliknij ikonę 

strzałki. 

Aby przefiltrować 
listę tagów, kliknij 

odpowiednią literę. 

Jeśli chcesz dodać tag z 
istniejącej listy zaznacz 

checkbox (okienko). Możesz 
także dodać nowy tag. 

Upewnij się jednak, że na 
pewno nie został wcześniej 

dodany. 

Pamiętaj, aby zapisać 
zmiany. 20 



1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

3
. 

Kolejność pytań w CMS 
odzwierciedla kolejność jaką widzi 

Gracz w Archipelagu. 
Aby zmienić kolejność, najedź 

kursorem na pytanie, które chcesz 
przesunąć, przytrzymaj i przesuń w 

odpowiednie miejsce.  
Pamiętaj jednak, aby kliknąć “zapisz 

nową kolejność”.  

Kliknij “edytuj”, aby edytować 
istniejące pytanie. (Dodawanie 

nowego pytania wygląda 
identycznie – link (ikona) w prawym 

górnym rogu tego ekranu). 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

Zaznacz, która  
z odpowiedzi jest 

poprawna. 
Poprawna odpowiedź 
zostanie podświetlona 

na zielono. 

W zależności od wybranego typu 
odpowiedzi pojawi się odpowiedni 

szablon do wpisania możliwych 
odpowiedzi. 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Kliknij, aby dodać nowy 
kurs. 

Zarządzanie kursami 
wygląda podobnie do 
zarządzania testami. 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Dodanie i edycja kursu 
także wygląda podobnie 

jak dodawanie testu. 

Na poziomie tworzenia 
kursu, możesz od razu 

dodać  
do niego test (kolejny 

slajd). 
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Edytor tekstu ma podobne 
funkcje jak popularny 
edytor tekstu Word. 

Na końcu instrukcji dodana 
została instrukcja obsługi 

edytora. 



2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

W pierwszym kroku 
określ komunikaty, które 

otrzyma Gracz w 
przypadku 

poprawnego/błędnego 
wypełnienia testu. 

1
. 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Po dodaniu testu pojawi 
się edytor pytań. 

2
. 

Zaznacz, która z 
odpowiedzi jest 

poprawna (w tej opcji 
dodawania kursu, 

dodajesz test 
jednokrotnego wyboru). 
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3. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – MATERIAŁY 
MULTIMEDIALNE 

Lista materiałów 
multimedialnych 

funkcjonuje 
podobnie jak lista 

testów  
i kursów. 

Bezpośrednie linki 
dodawania nowych 

materiałów 
multimedialnych. Kliknij, 

aby  
w dwóch prostych i 
znanych już krokach 

dodać materiał. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI: ARCHIPELAG 
MATEMATYKI 

W tym miejscu 
znajduje się lista 

wszystkich jednostek 
treści zawartych w 

Grze. 

“Podsumowanie” 
to link do 

szczegółów 
jednostki 

(zwartości, itp.) 

“Podgląd” 
kieruje do 

reprezentacji 
jednostki w 

Grze. 
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1. MENU CMS – 
FORUM 

Po kliknięciu w 
FORUM zostaniesz 
przekierowany do 
FORUM w widoku 

GRY. 

Kliknij “profil”, aby 
przejść do widoku 

CMS. 

Kliknij link, aby 
przejść do 

wątku. 
(Następny 

slajd). 
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1. MENU CMS – 
FORUM 

Wątki i ich autorzy w 
ramach grupy na 

FORUM. Możesz dodać wątek 
do obserwowanych, 
będziesz go widział 

w profile CMS. 

Odpowiedź na 
konkretną 

wypowiedź. 

Odpowiedź 
na wątek 

grupy. 
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2. MENU CMS – FORUM – 
OBSERWOWANE WĄTKI 

Link kierujący  
do wątku 
FORUM. 

Usunięcie z 
obserwowanych. 
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1. MENU CMS – INNE – ZMIANA 
REPREZENTOWANEJ SZKOŁY 

Jeśli z jakiegoś 
powodu 

potrzebujesz 
zmienić 

reprezentowaną 
szkołę  

– użyj tej zakładki. 
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2. MENU CMS – INNE – 
PROFIL 

Edycja profilu. 
Pamiętaj, że nie ma 

możliwości 
samodzielnej  edycji 

adresu e-mail. 
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PS Instrukcja edytora 
tekstowego 

Pogrubienie, kursywa, 
podkreślenie, 
przekreślenie 

Opcje wyrównania 
tekstu 

Wstawianie tabeli i opcje 
dot. tabeli 

Rozmiar i rodzaj 

czcionki,  
kolor  i tło tekstu  

Wstaw 
niestandard
owy znak 

Druk
uj 

Włącz/wyłąc
z graficzną 
kontrolę 
pisma 

Edytuj 
źródło 
HTML 

Wklej 
twardą 
spację 

Wstaw linię 
(przerwę 
między 
stronami) 

Wklej  
z 
Word
a 

Lista 
nienumerowa
na; 
numerowana 

Wstaw 
linię 
poziom
ą 

Indek
s 
dolny
, 
górny 

Funkcje edytora tekstowego. 

Funkcje edytora tekstowego dostępnego w części CMS są identyczne jak funkcje w Wordzie – możemy do 

dokumentów dodać  

np. zdjęcia, pliki do ściągnięcia, podlinkować słowo/fragment, adres strony www, itp. 
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Pojawi się okienko; 

1. Wpisz adres strony 

(najbezpieczniej jest skopiować 

adres strony z paska przeglądarki 

internetowej). 

2. Wybierz, gdzie ma się wyświetlać 

(warto wybrać nowe okno – jest 

to wygodniejsze dla 

użytkowników). 

3. Dodaj tytuł (może to być adres 

strony, opis), który będzie się 

wyświetlał po najechaniu 

kursorem na tekst. 

4. Kliknij „wstaw”, aby 

zaakceptować lub „anuluj” 

działanie. 

Wstawianie/edytowanie linku.  

 

 

 

 

 

 

Wyjątkowa matematyczna Gra znajduje się na stronie archipelagmatematyki.pl 

Zaznacz tekst, 
do którego 
chcesz dodać 
link i kliknij 
ikonkę 
zaznaczoną na 
żółto. 
  

Ikona obok usuwa 
link (wcześniej 
zaznacz 
odpowiedni 
fragment). 
  

http://www.archipelagmatematyki.pl/ 

http://www.archipelagmatematyki.pl/
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W tym miejscu widoczne 
będą dostępne obrazy; 
kliknij na obrazek,  
który chcesz wstawić  
w dokument. 
  

Jeśli chcesz możesz wgrać nowe 
obrazy. 
  

Przejrzyj dostępne 
lokalizacje  
i wgraj obraz. 
  

Wstawianie/edytowanie obrazu.  

Naciśnij ikonkę 
„wstawianie/edycja obrazu”, 
po czym od razu przejdź  
do zakładki „galeria”. 
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Po wybraniu grafiki 
automatycznie przejdziesz 
w zakładkę „ogólny”. 
  

URL obrazka także załaduje się 
automatycznie. 
  

Można, ale nie trzeba uzupełniać 
wartości  
dla pól: Opis obrazka, Tytuł  
Warto to zrobić dla dobrego 
pozycjonowania strony  lub dla osób 
korzystających  
z przeglądarek tekstowych. 

Uwaga! Chcąc wtsawić 
obrazek typu GIF, 

wystarczy, że skopiujesz 
jego adres URL i wkleisz 

w pole URL obrazka. 

W zakładce „prezentacja” 
możesz zmienić 
właściwości obrazka. 
  

W tym polu możemy zmienić 
rozmiar  
obrazka. Warto zachować 
jego  
proporcję.   
  
PAMIĘTAJ, że przeskalowanie 
obrazka może wpłynąć na 
jego jakość. Te pozycje służą do zmiany 
graficznej 
reprezentacji obrazka na 
stronie.  
Można nawet dodać swój styl 
–  
wymagana jest jednak 
podstawowa  
znajomość CSS.  
  
Pomocny może być np. 
tutorial  
dostępny pod adresem:  
http://pl.html.net/tutorials/cs
s/   
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Naciśnij ikonkę „wstaw 
plik”,  
po czym kliknij 
zakładkę „przeglądaj”. 
  

Kliknij 2x na wybrany 
plik, automatycznie 
przeniesiesz się do 
zakładki „ogólne” 
(następny slajd). 
  

Wstawianie 
pliku.  

Możesz również zgrać z 
dysku nowy plik. 
  



instrukcji obsługi 

39 

Warto zmienić wartość 
„wyświetlanego tekstu”  
na wartość, która 
będzie pasowała do 
kontekstu. 
  

Jeśli będzie to np. plik PDF 
warto zadbać, aby 
otworzył się on w nowej 
zakładce w przeglądarce; 
aby tak się stało wybierz z 
menu rozwijanego 
pokazaną pozycję. 
  

Więcej  informacji znajdziesz w instrukcji obsługi. 



POWODZENIA! 
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