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1.
LOGOWANIE

\"J .

(panelu CMS), wejdz na
strone
www.archipelagmatematyki.p
L,

a nastepnie wybierz z menu

Najlepsi Odkrycy Archipelagu Matematyki
wylonieni!

Wiadomosci 25-wrzeénia-2013 (§roda)

Drodzy Odkrywcy!

Po catym roku pracy i zabawy na Archipelagu
Matematyki prezentujemy wyniki rywalizagji. Oto lista
pie¢dziesieciu najlepszych graczy. Zgodnie z

egulaminem pie mniel niz dziesiecly nailepszvch

_ ‘Media o nas



http://www.archipelagmatematyki.pl/
http://www.archipelagmatematyki.pl/
http://www.archipelagmatematyki.pl/

1. LOGOWANIE

Na rozy wiatréw wybierz
LOGOWANIE,
wpisz swoj adres e-mail
i ustalone hasto.
Po zalogowaniu zostaniesz
przekierowany do widoku
CMS.

CMS (Content Management System),
czyli system zarzadzania trescig to
miejsce, w ktérym mozesz tworzyC i
edytowac Gre “od podszewki”.

W ponizszej instrukcji znajdziesz opisy
[ wyjasnienia poszczegolnych
funkcji/narzedzi.




“Schemat”
zarzadzania trescig
jest spdjny, oznacza
to, ze funkcje
w réznych miejscach
sg takie same, tzn.:

W CMS znajduje sie
wiele wskazéwek i
opiséw danych akgji.

Z ponizszej instrukcji
zalecamy korzystac
jednoczesnie z
klikaniem w CMS ©

uzytkownicy

cms » uzytkownicy

adres e-mail:

¥ | rola w systemie:

ADRESE-MALL £

nnT nnT

007klaudiadd? @wp.pl

imie lub nazwisko:

v | @ filtry)

a!
J

."ikonka ”lupki” na'"" L ATWISKD [ NATWA

gorze listy zawsze
otwiera/chowa
filtrowanie danych...

reczne dokonczenie rejestradi | usun

MCiastek@gmail.com
edytuj | usun
OTkarolcia@wip.pl

edytuj| usun

1994tymek@gmail.com

edytu | usun

Wojciech Domanski

karolina Jakubowska

Tymoteusz Kwiatkowski

NTAKTOWY

...nowe elementy
mozna dodac¢
poprzez ikone

W prawym gornym
rogu...

nick na forum; status konta:

DATA OSTATNIE
STATUS KONTA

UTWORZENIA = LOGOWANIE

bez petngj
10-10-2012
rejestracji
13-06-2013,
13-06-2013 aktywne
08:34
21-11-2012 21-11-2012, 2314 aktywne
07-10-2012,
05-10-2012 aktywne
22:33

uZyteown

ROLE

W SYSTEMIE

uczen

uczen

uczen

pierwsza 1234567 8 9 10 11 nastepna ostatnia

...na dole strony
zawsze znajduje sie
stronicowanie...



Zegar odliczajgcy czas
aktywnosci. Nastgpi
automatyczne wylogowanie

Archipelag Matematyki 111 minut 14 sekund victoria@webstruments.pl ( Victoria Coren}  WYLOGUJ SIE

Nowag notatke mozesz dodac z

POWRGT tego poziomu, klikajagc “nowa @

mmu strona +g+owna notatka” (pojawi sie ona pod o
DO CMS. e senzgien: zaktadka “notatki” i bedzie o

STRONA GROWNA CMS

widoczna dla innych

WAET 17 zapowniczy :

mozesz

OBSZAR OPIS
wrdci¢ do
tegO jednasthi tresci = bledy ilosc zgtoszonych bleddw do jednostek tresci: 31 wiece]
. jednostki tresc = kurs: ilosc kursow do zatwierdzenia: 18 wiecg]
widoku, ! Y
kI | kajac jednostki tresci = drzewa decyzyjne ilosc drzew decyzyjnych do zatwierdzenia; 14 wiece|
“« p oW jednosthi tresci = testy ilosc testow do zatwierdzenia: 11 wiece]
jednostki treéci = materialy multimedialne ilosc materiatow multimedialnych do zatwierdzenia: 4 WiECE]
MULTIMEDIALNE szkoly = Zaproszenia do gry 3449 szkot oczekuje na zaproszenie do gry wiece]
DO ZATWIERDZENIA:
DRZEWA DECYZYINE szkoly = adresy e-mail do uzupedniania 1395 szkat wymana okreslenia docelowego adresu e-mail wiece]
DO ZATWIERDZENIA:
ELEMENTY ARCHIPELAGU notatki Kliknii q
IKNIj Na dan
- - redaktorzy systemu J i
TEMATYCZNE A
L zaktadke, aby zobaczy¢
TAGI ostatnie logowania do cms WiQCEj informaCji.

WEZVSTKIE 96

statystki logowan uzytkownikdw

MASZYNA LOSUJACA
{(KONKURSY)

PULA PYTAN
KOMKURSOWYCH



POWROT 4
DO PORTALU strona g+OWﬂa

POWROT cms » strona giéwna
Do CMS

STRONA GEOWHNEA CMS

H BUDOWNICZY
komunikaty systemowe

STRUKTURA ARCHIPELAGU

- OBSZAR OPIS
KONTENERY
TRESd
——— : jednostki treéci > bledy iloé¢ zgtoszonych bleddw do jednostek tredci: 31 wiece
H JEDMNGOSTEKI TRESC
jednostki tresci = kursy ilosc kursow do zatwierdzenia: 18 wiece
TESTY
D) ZATWIERDZENIA: jednostki tresc = drzewa decyzyine ilos¢ drzew decyzyjnych do zatwierdzenia: 14 wiece
KURSY jednostki tresd = testy ilosc testow do zatwierdzenia: 1 wiece
DO ZATWIERDZENIA:
jednostki tresci = materialy multimedialne ilog¢ materiahow multimedialnych do zatwierdzenia: 4 wiece
MATERIALY ,
MULTIMEDIALNE szkoly = zaproszenia do gry 3449 s7kot oczekuje na zaproszenie do gry wiece]
DO ZATWIERDZENIA:
DRZEWA DECYZYINE szkody = adresy e-mail do uzupetniania 1395 szkot wymaga okreslenia docelowego adresu e-mail wiece

D0 ZATWIERDZENIA:

~



strona gtowna

cms » strena ghdwna

OBSZAR OPIS

jednostki tresci = bledy ilosc zghoszonych bledow do jednostek tresci: 31 WiECE]

btedy zgtoszne do jednostek tresci

Autor btedu

cms » btedy zgtoszne do jednostek tresci i data
dodania.
. AUTOR /
JEDMNOSTKA TRESCI ZGHOSZONY BEAD

DATA DODANIA

Kliknij, aby zobaczy¢

H H odpowiedz
pOnga.d jEanStkl gra nadal nie dziala - nie odlicza czasu. przegladarka SRWare Iron. na Klaudia Misztal
23 2 3 Podaj sume ciagu oznacz jako zwykly komentarz
treSC|, ktoreJ dOtyCZV najnowszym Chrome to sama. 27-06-2013, 22:10
bi,qd sun

Opis bfedu.

Dziatania, ktore mozesz
podjac
w zwigzku ze
zgtoszeniem.



cms » strona ghowna

OBSZAR 0PIS
szkoly > zaproszenia do gry 3449 s7k6t oczekuje na zaproszenie do gry Wiece]
Aby wys’fa(': szkoly = adresy e-mail do uzupelniania 1305 szkéd wymaga okredlenia docelowego adresu £.mai wiece]
zaproszenie do
szkot Y oczekujacych szkét — @
cms > sekoly kliknij “wyslij
zaproszenia”.

3449 szkot oczekuje na zaproszenie do gry

Wyszukiwarka szkét; Aby dodac nowa

zaproszenia zostang wystane w godzinach nocnych przez automat WpiSZ OdeWiednie SZkOfQ, kllknlj W
prawym g(')rnym rogu

dane i kliknij filtruj. " kota”
nowa szkota

adres e-mail: nazwa: adres: ( :
nastepny slajd).
status konta: W | filtr adresu e-mail: v | @ filtryj
MATWA SZKOLY DATA OSTATNIE
ADRES E-MAIL P STATUS KONTA
TEL. KONTAKTOWY UTWORZENIA | LOGOWANIE

Llo.broniewskiego.blonie@neostrada.pl )
| LICEUM OGOLNOKSITALCACE (Blonie) 14-11-2012 v aktywne

edytuj

Il Liceum Oadlnoksztatcace Specjalne z Oddziatami

M@post.pl P
_ Edija da nyCh Zorganizowanymi w Zakiadzie Opieki Zdrowotngj  14-11-2012 v aktywne 9
e szkoty.

(Poznan)



szkoty

cms > szkoly

eaytor

PODSTAWOWE DANE

KONTO
HASED

INME

adres e-mail
nazwa szkoly Podstawowe
adres szkoly dane sz kofy

nrtelefonu kentaktowego

Status konta szkoty:

aktywne v | status d ktywne VS.
zablokowane.

tymczasowe hasto zostanie wystane na podany adres e-mail szkoty

Adres www strony
szkoty.

adres www strony szkoly

Aby dodac szkote,
pamietaj, aby klikng¢
“dodaj”.
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Archipelag Matematyki

POWROT
DO PORTALU

POWROT
DO CMS
STROMA GLOWNA CMS

B BUDOWNICZY

KONTENERY
TRESCI
WSTYETHIE- 95

B JEDNOSTKI TRESCI

TESTY
D0 ZATWIERDZENIA:

KURSY
D0 ZATWIERDZENI A:

MATERIALY
MULTIMEDIALNE
D0 ZATWIERDZENIA:

DRZEWA DECYZYINE

D) ZATWIERDZENIA:

B ELEMENTY ARCHIPELAGU

KATEGORIE
TEMATYCZNE
WSEVSTHIE: 29

TAGI
WSEVSTKIE 96

JEDNOSTKI TRESCI: tutaj

zatwierdzenia.

B MASZYNA LOSUJACA
(KONKURSY)

PULA PYTAN
KOMKURSOWYCH
WEIVTKIE 3111

[ INME TRESCI

FORUM
DZIALY MA FORUM
WSTVSTHIE 4

B ADMINISTRACJA

UZYTKOWNICY
ZARZADZANIE KONTAMI
WSIVSTHIE 7435

B WEBMASTER
STATYSTYK! | RAPORTY

STATYSTYKI ODWIEDZIN
SERWISU

STATYSTYKI
UZYTKOWNIKOW
SERWISU

RAPORTY
ANTYWHOS UZYTROWNIKOW,
STATYSTYKI JEDNOSTEK TRESCI

INME

PROFIL
ANTUALIZACIA DANYCH
IMIANA HASEA

WYLOGL SIE




H BUDOWNICZY

ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIPELAGU
VIYSRY:T

WYSPY
ARCHIPELAGU

KONTENERY
WSZYSTHIE 98
PIKTOGRAMY

GRAFICZNA REFREZENTACIA OBIEKTOW,

WEZYSTKIE 21

POZIOMY - KOMUNIKATY D
GRACZA

ARCHIFELAN

Aby dodaé nowg
wyspe, kliknij
prawym klawiszem
myszy w wybranym

przez siebie miejscu i

wybierz “nowa wyspa

POWROT DO GEOWNEGO C|
ARCHIPELAG WYSP: X:073 Y:7

U

Nowy rozmiar poziomu

nowa wyspa archipelagu

nazwa: |Atol Star

wspdtrzedna X: 1400
wspdtrzedna V: (1000

kategorie tematyczne:
DAIgebra
O Grupy i ciata
[ przestrzenie metryczne
LR éwnaniai nieréwnoéci
DWieIomiany
[ Analiza
O catii
O ciagi
O Szeregi
[Badania ckolomatematyczne
[ Historia matematyki
[ Geometria
O Optyka geometryczna
[ stereometria
DTopoIogia
O Indukeja matematyczna
O Logika

yto

klawiszem m

Wa%)(lasycmy Rachunek Zdan

istniejgcg wyspe, =
kliknij prawym

yszy W owana

unek prawdepedobienstwa

nazwe wyspy i
wybierz “edytuj”
(lub usun jesli chcesz
usungd)

LI Liczby kardynalne

reprezentacja graficzna wyspy na archipelagu (plik *.png, pole moze pozostac puste): | Choose File | No file chosen

Pojawi sie warstwa,
na ktorej mozesz
okresli¢ dane wyspy.

12
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W kazdym momencie
mozesz wrocic¢ do

POWROT DO GEOWNEGO CMS ] widoku CMS — wystarczy _
ARCHIPELAG WYSP: X:392 Y:1207 kliknaé link. Jesli bedziesz w widoku

WYSpY hajpierw
przejdziesz
do widoku Archipelagu.

Wspotrzedne
okreslajg Twojg
aktualna pozygj

Aby poruszac sie po
Archipelagu mozesz
skorzystac z suwakow
na dole i po prawej stronie
ekranu lub mozesz uzy¢ kotka
na myszce.

13



POWROT DO WIDOKU ARCHIPELAGU
ATOL START: X:2413 Y:267

ja, n prawym klawiszem
ktorej myszy, aby edytowac
Z Wysp sie istniejgcy obiekt.

(najpierw “najedz”
niego kursorem) lub
dodaé nowy (wybierz
odpowiednie miejsce na
wyspie).

,o

T
s

by widzieé wszystkie
elementy wyspy okresl
widoczne poziomy na

o /)
wszystkie”. 1



P

element krajobrazu

element krajobrazu
generyczny kontener tresci /

| konlkurs
| fundacja szerzenia nauki
1 klub zefiski

biure podrézy
punkt infermacyjny
patac gubernatora
sala wyktadowa (akademik)
kino

pawilon osobliwosci
tereny przemystowe
salon gier

biurc sledcze
kawiarnia
medioteka

hydepark
kasyno

nazwa: || I
status: u

element krajobrazu E
wspotrzedna X: l2323 |
wspotrzedna Vi #387 |
poziom:

aktualny piktogram: P

nowy piktogram
PIKTOGRAMY R
1
brak budynku Fundacja wre Info nocne kino nocne kino-atol MAT most
\
most sw-ne Neon Kasyno okna A pawilon Podswietlenie napisuPrzezroczystosc wysoko

wyspa LiTMa

wyspa algebry wyspa analizy wyspa Geo wyspa MD wyspa X - atol start

dodsj
y 15




= BUDOWNICZY

ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIPELAGU
WYSPY:7

' WYSPY
ARCHIPELAGU

KONTENERY
TRESCI
WEZVSTKIE: 98

oo wyspy archipelagu

GRAFICZNA REPREFENTACIA OBIEKTOW,
WEZYSTKIE 21

POZIOMY - KOMUNIKATY DLA
GRACZA

s

cms > wyspy archipelagu i~

NAZWA ROZMIAR WEWNETRZNY (PX)

szerokosc 4580 px
p'\l‘ufyspa Matematyki Dyskretnej edytu] usun
wysokosc: 3211 px

szerokosc 6000 px
pw:,rspa Logiki i Teorii Mnogasci edytu] usun
wysokosc: 4500 px

szerokoic: 6000 px
A Btol Start edytuj usu
wysokosc: 3450 px

szerokosc 6000 px
P Wyzpa Analizy
wysokosc 4346 px

16



Archipelag Matematyki

POWROT
DO PORTALU

POWROT
DO CMS
STROMA GHOWNA CMS

H BUDOWNICZY

ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIPELAGU
WYSPY:7
KONTEMERY

TRESCI
WSZVSTKIE: 28

[ JEDNOSTKI TRESC

TESTY
D0 ZATWIERDZENIA:

KURSY
D0 ZATWIERDZENIA:

MATERIALY
MULTIMEDIALNE
D0 ZATWIERDZENIA:

DRZEWA DECYZYINE
D) ZATWIERDZENIA:

B ELEMENTY ARCHIPELAGU

KATEGORIE
TEMATYCZNE

114 minut 4

kontenery tresci

cms » kontenery tresci

P | edytui | usui

AKADEMIA

P | edyti|

Akademia Dziatan

P | edytui | usui

Akademia Euklidesowa

P | edytui | usui

cja

NAZWA WYSPY TYP
generyczny kontener
Afol Start tresd

jednostki tresc
generyczny kontener
Atol Start tresci
jednostki tresc
generyczny kontener
Wyspa Aloebry tresci
jednostki tresc
generyczny kontener
tresci

jednostki tresci

STATUS

A ukryty

v aktywny

‘/ akbywny

v aktywny

17



kontenery tresci

cms > kentenery tresci

Po wejsciu do Akademii,
““““ poczekaj az kwadraty sie
przekrecy...

edytor Kliknii w ikone $ciezek zada i
wybierz Przewodnik: Atol
{ Start.
AKADEMIA
NAZWA Uwaga: prace budowlane na
Sciezkach. Zapraszamy do klikniecia w
ikone kurséw (ksigzka) i wybrania Jeszeze
KOMUNIKAT W DYMKU NA B/ U # S S = = | Rozmar czcon - Rodzj czcionk~ | A~ - bez matematyki,
ZEWNATRZ Bisis | — % |9 0|20 B B= | .
EREME ) LM 5 y - ademfach na kazdej wyspie jest
= E| | PlEdlele Tme W Akademfach na kazd
najwiecej wiedzy - jest to dobre miejsce,
_ by zaczynaé poznawanie wielu
=~_IPo wejéciu do Akademii, paczekaj a2 kwadraty sie przekreca.. matematycznych zagadnienien. Sciezki
zadan w prosty sposéb przeprowadzg Cie
. przez zestawy materiatdw i pozwolg
Kliknii w ikone éciezek zadan i wubiers Przewodnil: Atol Start. zdobyd troche dodatkowych punktéw.
Sciezka:
KOMUNIKAT W ERODKU BIUmmEEEE | Rozmiar czcion * Rodzaj czcionk = |Av 2v
@ = aE |_ | X, x' |‘-'] e | = 50 W Q% |HTI'I1L

*_——'l‘lll o it |EE Q|3 {[ﬁ?.

Sciezka:

18



STATUS aktywny 2

ve |gener],rczny kontener tresci

. 3650 %
WSPOLRZEDNE NA WYSPIE
v

PIKTOGRAMY 2
FIKTOGRAM
AKTUALNY £
brak budynku Fundacjz wre Info nacne
0 i
maost maost sw-ne Meon Kasyno
Przezroczystosc  wysoko wyspa algebry

wyspa LiTMa wyspa MD wiyspa x - atol start

b0yl POWRGT



generyczny kontener

AKADEMIA

Atol Start tresci v aktywny
£ | edytuj| usuf

jednostki tresci

WYSTARCZY TYLKO ZAZNACZYC CHECKBOX (OKIENKQ), ABY DODAC IEDNOSTKE TRESCI.

akademia - jednostki tresci

oms = kontenery tresci = AKADEMIA > jednastki tredei |nf0rmaCje dOt
aktualnie wybranego
nazwa; AKADEMIA P

PODSTAWOWE INFORMACIE kon enera e'c'
Rk wyspa: Atol Start t r tr sCl.
0 KOMTEMERZE TRESCI

Aby wyszukaé konkretng

LISTA JEDMOSTEK TRESCI tytuk typ: | wszystkie v | status: L jeanSth treS’C|, Okre§| jEj
kateagaoria tematyczna: v | zakres: | wszystkie v | tagi danei k||kn|J ”ﬁltruj”.
W | @ filtruj

e P TYP TRESCI AUTOR DODANA
Herbatka u Gubernatora %' kurs Barbara Lech [ W tym mlejscu mozesz przyplsac
lle jest liczb pierwszych? v kurs Barbara Lech u dOWOIna jeanStke treéCi (Ze
lle jest liczb wymiernych? v materizt wideo Adam Wasaznik ¥l WSZYSt kiCh dOStQpI’\YCh) dO

B o gra, materiat o wybranego kontenera tresci.
lle waza liczby wymierne? % o Victoria Coren . .,

S Aby to zrobic zaznacz przy

Indukcja - test konkursowy v test Adam Wasaznik

odpowiedniej jednostce checkbox
(okienko). 20

Indukcja matematyczna 0 Scibor Stachyra



H BUDOWNICTY

ARCHIPELAG

STRUKTURA ARCHIPELAGU

ARCHIPELAGU . k.t

KONTENERY p Og a my nowy
TR I_,IE.” cms » piktogramy pictogram
PIKTOGRAMY

GRAFICZNA REPREZENTACIA OBIEKTOW,

WSYSTRE 21 PIKTOGRAMY P ‘

POZIOMY - KOMUNIKATY DLA

GRACZA
edytuj | usufi edytuj | usun edytuj | usun edytuj | usun edytuj | usun edytuj | usun edytuj | usuni edytuj | usun

brak budynku Fundacja wre Info nocne kino nocne kino-atol MAT most most sw-ne

edytuj | usun edytuj| usui edytuj | usun edytuf | usun edytuj | usud edytuj | usuri edytuj | usun edytuj | usun

Neon Kasyno okna A pawilon Podswietlenie napisuPrzezroczystos¢  wysoko wyspa algebry wyspa analizy

21



piktogramy

cms > piktogramy

edytor

NATWA ‘

GRAFIKA Choose File | No file chosen

PG, PNG, GIF
KATEGORIE Danimacja
0 budynek
O flaga
O rmapa wyspy
[ nocne
Uw budowie
MOWE KATEGORIE ‘
ODDZIEL PRZECINEAMI

DODAI ANULLI

22



= BUDOWNICZY

poziomy - komunikaty dla gracza

ARCHIPELAG . .
STRUKTURA ARCHIPELAGU cms » poziomy - komunikaty dla gracza
WYSPY-7
WYSPY
ARCHIPELAGU POZIOM
KONTEMERY
TR% Archipelag Wysp edyfuj
WSZYSTKIE 98
PIKTOGRAMY Wyspa Matematyki Dyskretnej edytuj
GRAFICZNA REFREZENTACIA OBIEKTOW,
ST IR Wyspa Logiki | Teorii Mnogosd edytuj
POZIOMY - KOMUMNIKATY DLA
GRACZA Atol Start

edytor

Atol Start
Najedi nz napis z kotwics, 2eby dowiedzied sie wiscsj.
POZIOM ATOL START
KOMUNIKAT DLA GRACZA
B I U &= = = = | Rozmiar cztion » Rodzaj czciank >
Wi =% w9 o= B
ﬁ | = WET| | i 4z =

Atol Start

Majed? na napls = kotwica, 2by dowisdris? sig wiees).

23



= JEDNOSTKI TRESCI

TESTY
D0 ZATWIERDZENIA: §

KURSY
D0 ZATWIERDZENIA:

MATERIALY te Sty

MULTIMEDIALNE ] cms * testy
DO ZATWIERDZENIA:

DRZEWA DECYZYINE
[0 ZATWIERDZENIA:

test

tytut: _‘ status: 2 selected

% kateogoria tematyczna:

BLEDY ZGEOSZONE . o I
DDEJEDHOSTEK TREECH : | tagi: okresl tagi £ (@filtryj
2GHOZONE:
DO JEDNOS TEK TRESG : INFORMACIE O
e TEST P INFORMACJE O TESCIE , OCENA | KOMENTARZE
- JEDNOSTCE TRESCI
Archipelag - pytania 0 pytania: 7 dodany przez: Adam Wagaz'nfk@ srednia ocena: (0,00
edvtui | == duplikada | ilos¢ punktdw do zdobycja: 0 edvtuj dodano: 18-09-2013, 13:29 ilosc gosaw: 0
| podsumowanie | wsun | minimalna ilosc punktdw wymagane jednostki treéei ilosc komentarzy: 0
wublikuj do zaliczenia: 0 do zaliczenia: 0 edytuj ilos€ zgtoszonych bredow
powiazane jednastki treéci: 0 bez odpowiedzi: 0
ilosc instancii na mapie: 0 edytuj
Ciag arytmetyczny i geometryczny e pytania: & dodany przez: Jolanta Piet@[k@ ?'rednia oCena: (0,00)
edytu] | szczeqdly | duplikacia | ilos¢ punktow do zdobygja: 0 edyiuj dodano: 09-07-2013, 18:33
podalad | podsumowanie | usun | GlEECss wymagane jednostki tresci
publikuj do zaliczenia: 0 do zaliczenia: 0 edytuj

powigzane jednostki tresci: 0
ilos€ instancji na mapie; 0 edytuj




TesT P

Archipelag - pytania 9

edytuj |(szczeqddy ) duplikada |
podglad | podsumotenie | usun |
oublikuj

EDYCJA — mozliwos¢ edycji
testu.

DUPLIKACJA —
zduplikowanie
istniejgcego testu.
PODGLAD — zestawienie
zawartosci testu.
PODSUMOWANIE —
zestawienie informacji o
tescie.

USUN — usuniecie testu.
PUBLIKUJ — opublikowanie
testu.

INFORMACJE O TESCIE

pytania: 7

ilosc punktow do zdobycja: 0 edytu]
minimalna ilo&¢ punktdw

do zaliczenia: 0

Po kliknieciu

“szczegoty” dostepne
sg dodatkowe opcje.

INFORMACIE O

JEDNOSTCE TRESCI

-
dodany przez: Adam 'u‘."asa:rik'x:_%
dodano: 18-09-2013, 13:29

-
ostatnia zmiana: Adam 'u‘."asa:rik'\:.e’. 02-

10-201313:44

wymagane jednostki tresci

do zaliczenia: 0 edyiuj
powigzane jednostki tresci: 0
ilosc instancji na mapie: 0 edytuj
realizowane pomysty z tablicy
ogtoszeniowe]: 0 edytuj

ustaw kurs jako

ekskluzywng wycieczke edycja

W tym miejscu mozesz

przypigC test do wybranych

jednostek tresci i wysp.
Podobne opcje s3g takze

w pozostatych jednostkach

tresci.

OCENA | KOMENTARZE

irednia ocena: (0,00)
ilosc ghosow: 0

ilosc komentarzy: 0

ilosc Zgtoszonych bredow

bez odpowiedzi: 0

Oceny, komentarze i
btedy dodane przez
Graczy.
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“Wyjasnienia odpowiedzi”
— bezposredni link do
edycji odpowiedzi na

Archipelag -pyt.ania 9 archipelag B pytania pytania testowe. @ @
‘ szczeqoly | duplikada | i

cms » testy > Archipelag - pytania (ZeStaWIenle WSZyStkICh SoponEd G
poaqiad | podsumowanie | usun | tan
publikuj i od Py iedzi) Bezposrednie
archinelaa - pytania I oapowiedzi). . .
archipelag - pytania Y przekierowanie
p— do tworzenia
@ — Archipelag - pytania nowego
podglad )
pytania.
QPIs B I U#mEE=E=EE | Rozmiar czcion + | Rodzaj czcionk - |£v ?v
o i= §E|_|x2 X=| | &|:&'%'||HTH1L
Podstawowe informacje | | | | R RACEA
o tescie (nazwa, opis,
wstep do testu). Pola
llopisll
i “instrukcja, opis,
2
. WStep Sciezla;
sg nieobowigzkowe.
INSTRUKCJA, OPIS, WSTEP B I U#smEEEE | Rozmiar czcion » Rodzaj czcionk « |£. ?v
o i= §E|—|X= x=| | &|3'%‘||HTH1L
¥ 2@ | | EENAERATE A 1
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ILOSE PYTAN

KATEGORIE
TEMATYCZNE

O Algebra
H Grupy i ciata
(] Przestrzenie metryczne
[ Réwnania i nierdwnosci
O Wielomiany
(] Analiza
[ Cati
U Ciagi
O Szeregi
[Badania ckotomatematyczne
[ Historia matematyki

L
J— Zgtoszony .

i [0 [ cfal ] ofc]ifnlofs] o] i) i

W test a animacja a animowany a aplikacja [ audio
dowad

[ piografia [ czat [ definition: [ gefinition: low U DO
high OPRACOWANIA

MNOWE TAGI
ODLZIEL PRZECINKAMI

ZAPISZ ZMIANY POWRQT DO LISTY TESTOW

[ parbara
roszkowska
[ drzewo
[ fabuta:
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: .
sta pytan

PYTANIA

ZAPISZ NOWA KOLEINOAC

TEST WIELOKROTNIE (JEDNCKROTNEGO WYBORU)
EDYTUI | USUN

RODZAJE MATERIALOW [POLACZ ELEMENTY W PARY)
EDYTU) | USUN

KOMKURS MATEMATYCZNY (JEDNOKROTHEGO WYBORU)
EDYTU) | USUN

SIODMA WYSPA [KRZYZOWKA)
EDYTU) | USUN

TEST WIELOKROTNEGO WYBORU [WIELOKROTNEGO WYBORL)
EDYTUI | USUN

ILE WYSP (SUWAK - WYBRANIE WARTOSCI Z PRZEDZIALL)
EDYTU) | USUN

FSN (JEDNOKROTNEGO WYBORLD
EDYTU) | USUN

3

Pytania wyswietlajg sie w takiej
kolejnosci jak dla widoku Gracza.
Aby zmieni¢ kolejnos¢, najedz
kursorem na pytanie, ktére chcesz
przesungc, przytrzymaj i przesun w
odpowiednie miejsce.
Pamietaj jednak, aby klikngé “zapisz
nowg kolejnosc”.

Kliknij “edytuj”, aby edytowac
istniejgce pytanie. (Dodawanie
nowego pytania wyglada
identycznie — link (ikona) w prawym
goérnym rogu tego ekranu).
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edytor pytania

tms = kursy = edygja pytania

edycja pytania

testwielokrotnie
PYTANIE

TRESC

H |

Czy test na Archipelagu mozna rozwiazywad wielokrotnie?

Scieika;

TYP ODPOWIEDZ]

W zaleznosci od wybranego typu
odpowiedzi pojawi sie odpowiedni
szablon do wpisania mozliwych
odpowiedzi.

o=

jednokrotnego wybaoru

| | Rozmiar czcion|* || Rodzzj ezdion = | | Ay,
L} L}

EQE Poprawna odpowiedz
zostanie podswietlona
na zielono.

TEST WIELOKROTMIE [JEDNOKROTMEZ 2 WYBQRL)
EDVTUI 1L USUN

Zaznacz, ktora
z odpowiedzi jest
poprawna.

|51 | MOZLIWE ODPOWIEDZ] tak
DODAJ

BIUmx gl

* poprawna odpowied?

nie

BJU 9| F

poprawna odpowiedz

ANULUJ (POWRGT DO TESTU)

usun

usun
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POWROT
DO PORTALU

POWRGT
DO CMS
STRONA GLOWNA OMS

# BUDOWNICZY
ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIFELAGU
WYSPY: 7
KONTEMERY
TRESCH
WEZYETKIE: 32

H JEDNOSTKI TR

TESTY
[0 ZATWIERDZENLA:

KURSY
DO ZATWIERDZENIA: 35

MATERIALY
MULTIMEDIALMNE
DO ZATWIERDZENLA:

DRIEWA DECYZYINE
[0 ZATWIERDZENLA:

BLEDY ZGEOSZOME |
DO JEDNOSTEK TRESCI
ZELOSZIONE:

KOMENTRZE .
DO JEDNOSTEK TRESCI
WSZYSTMIE: T16

& ELEMENTY ARCHIPELAGU

KATEGORIE
TEMATYCZNE

kursy

oms = kursy

t].rtuh| status: 2 selected

| El tagi: okresl tagi
Kurs Q2 INFORMACIE O KURSIE

1. Wstep do systemow pozycyjnych o lekcje: 5

testy sprawdzajace: 0
ilosc punktow do zdobycja 0 edytuj
minimalna ilosc punktow

i ime i

edytuj | szczegoly | duplikacia |
podglad | podsumowanie | usur |
publikuj

2. Dziztania na liczbach zapisanych w
systemie binarnym 0

edytuj | szezeqdly | duplikacia |
podglad | podsumowanie | usun |
publileuj

3. Liczby ujemne, czyli kod uzupetnien do
dwoch (@)

edytuj | szczegoly | duplikacia |
podglad | podsumowanie | usur |
publikuj

lekeje: 12

testy sprawdzajace: 0

ilosc punktow do zdobycja 0 edytuj
minimalna ilos¢ punktcw

do zaliczeniz 0

& kateogoria tematyczna:

L) filtruj

INFORMACIE O

JEDMOSTCE TRESCH

dodany przez Marcin Szzegﬁsk@
dedano: 23-07-2013, 0%:46
wymagane jednostki tresci

do zaliczeniz 0 edytuj

1 jednostki tresci: O

ancji na mapie: 0 edytuj
irzez Marcin Ezmegrish@
21-08-2013, 11:43

1 jednostki tresci

eniz 0 edytuj

puwnzcarte jednostki tresci: 0

ilosc instancji na mapie 0 edytuj
dodany przez Marcin Szaegﬁsk@
dedano: 21-08-2013, 21412

wymagane jednostki tresci

do zaliczeniz 0 edytuj

powiazane jednostki tresci: O

ilosc instancji na mapie 0 edytuj

OCEMA | KOMEMTARZE

srednia ocena

ilosc ghosow: O

ilosc komentarzy: O

iloéc zgtoszonych bedow
bez cdpowiedzi: 0

srednia ccena

ilosc ghosow: O

iloé( (RN tarzy: 0

ilosc zgtoszonych bedow
bez cdpowiedzi: D

srednia ocena

ilosc ghosow: 0

iloéc komentarzy: O

ilosc zgtoszonych bedow
ber cdpowiedzi: 0

(0.00)

(0.00)

(0,00)

Ty
b
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1. Wstep do systemow pozycyjnych 9

szczegoly | duplikacia |
podglad | podsumowanie | usun |

publikuj

®

o
I

Eurs

Dodanie i edycja kursu

1. wstep do systemow pozycyjnych @ @
oms = kursy = 1, Wstep do systemadw pozycyjnych ;‘; =
Na poziomie tworzenia

1. wstep do systemdw pozycyjnych kursu, mozesz od razu

doda¢
NAZWA 1. Wstep do systemdw pozycyjnych do niego test (kolejny
podglad i
slajd).
- B J U MESE = = | Rommizrcro~ | Rodzsj cdon = ;iv 2'
:&]EE’:.—:*;X | iLﬂHEENTI‘II
o | a ; ; BAE RACE2

Kurs zawiera informacje na temat réznych sposchdw zapisu jednegj liczhy oraz charakterystyke
systemu binarnege,

takze wyglada podobnie
jak dodawanie testu.

Sciezka:
I Algebra
KATEGORIE o
I Grupy i cata
TEMATYCZME

) Przestrzenie metryczne
LI Rownania | nierdwnosi
' Wielomiany
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W pierwszym kroku
okres$l komunikaty, ktore
otrzyma Gracz w
przypadku
poprawnego/btednego
wypetnienia testu.

edydja testu

TEST do kursu
TVTUL

KOMUNIKAT DLA PRIYPADKU

POPRAWNEGO WYPELNIENIA B I UI#mEEEE | Rozmiar czcion = Rodzaj czcionk » |&v al’_?v
TESTU S — | x x| | ¥ B [
o | | | | 231w
Brawo
Sciezka:

KOMUNIKAT DLA PRIYPADKU

BLEDNEGO WYPEENIENIA TESTU B I Us#m=EE=EEE | Rozmiar czcion = Rodzaj czcionk = |év a‘t_:_;,
@EE §E|—|X, x’| | &E&'%‘||HTI‘HL
o | | | | |9 T w&-

Sprobu jeszcze raz

Sciezka:

m POWROT DO KURSU

32



Po dodaniu testu pojawi
edytor testu sie edytor pytan.

cms > kursy » edycja testu

TEST ZOSTAL DODANY. MOZLIWE ODPOWIEDZ!
odpowieds czy poprawna
edytor pytan B [ U &S = = | Romiar czdon~ Rodzaj czcionk~ | A~ %7~
@iz = — % x| | B3| & [
TRELE BIU#EEEE R 4 | | | | 2T wme-
ZE =% ’
A | | Zaznacz, ktora z
odpowiedzi jest
poprawna (w tej opcji
Scietka: dodawania kursu,
B /I U#EE = E | Romizrczio dodajesz test
Scetka: W= —|x x| | jednokretnego wyboru).
| | | | 23T T

Sciezka; 33



POWROT
DO PORTALU

POWROT
DO CMS
STRONA GHOWNA CMS

H BUDOWNICZY

ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIPELAGL
WYSPY: 7

KONTENERY
TREa
WSZYSTHIE: 98

B JEDNOSTKI TRESCI

TESTY
D) ZATWIERDZENIA:

KURSY
D0 ZATWIERDZENIA:

MATERIALY
MULTIMEDIALNE
[0 ZATWIERDZENIA: 3

DRZEWA DECYZYINE
[0 ZATWIERDZENIA:

BLEDY ZGLOSZONE
DO JEDNOQSTEK TRESCH
LEHOSTONE

KOMENTRZE
DO JEDMOSTEK TRESCI

materiaty multimedialne

cms = materialy multimedialne

tytuk | status: 3 selected

Bezposrednie linki

v]

tagi: okresl tagi

MULTIMEDIA £

Audycja: Na granicy o granicy \/
pobierz | szzegdly | podglad |
podsumowanie | usud |

Audycja: Z bankowcem o liczbie e \f
pobierz | szczeqoty | podalad |

podsumowanie | wsun |

s @filtry)

INFORMACIE O MATERIALE
MULTIMEDIALNYM

materiat multimedialny podalad
ilosc punktow do zdobydgia: 1 edytuj
minimalna ilos¢ punktdw

do zaliczenia: 0

materiat multimedialny podglad

ilosc punktow do zdobyda: 1 edytuj
minimalna ilosc punktow
do zaliczenia: 0

CICICIO

noWY  DOWYy  mOwy  Dowy
matarst matzrzt matzrzt matzed
fazn mtml  wideo  sudio

db&g 'awn teri |V| kateogoria tematyczna:

INFORMACJE O
JEDNOSTCE TRESCI

dadany przez: Adam Wa sginik@
dodano: 27-11-2012, 15:57

wymagane jednostki tresd

do zaliczenia: 0 powigzane jednostki
tresci 0

ilosc instandji na mapie: 1 edytuj

dadany przez: Adam Waginik@
dodanao: 05-02-2013, 17:00
wymagane jednostki tresd

do zaliczenia: 0 powigzane jednostki
tresci: 0

ilosc instangi na mapie: 0 edytuj

Y

OCEMA | KOMENTARZE

érednia ocena: % kK %k 0 (463)
ilosc glosow: 388 szczeqoty

ilog¢ komentarzy: 11 s2czeqoty
ilosc zgtoszonych bledow
bez odpowiedzi; 0

srednia ocena: (0,00
ilost glosow: 0
ilosc komentarzy: 0

ilog zgtoszonych bleddw
bez odpowiedzi: 0

R T e
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POWROT .
DO PORTALY drzewa decyzyjne
POWROT cms > drzewa decyzyjne
DO CMS
STRONA GOWNA CMS
H BUDOWNICZY
uk status: okresl stat ¢ kateogoria tematyczna
ARCHIPELAG fyt | Hy g ty
STRUKTURA ARCHIPELAGU ‘ El tagi: okresl tagi # (@ filtryj
WYSPY:7
KONTENERY
TR&El INFORMACIE O
WSZYSTKIE 98 DRZEW(D DECYZYINE ,,D INFORMACIE O DREZEWIE DECYZYINYM )
H JEDNOSTKI TRESCI JEDNOSTCE TRESCH

m.'lmzsm . Indukcja matematyczna 9 '_'"":Zh"ﬁ_ N dadane przez: Scibor Star:r_rl,[ral\r{';l

edytuj | szczegély | podalad | Jednostki tresci: 3 dodano: 25-07-2013, 22:20
KURSY podsumowanie | usufi | publikuj testy decyzyjne: wymagane jednostki tresci
D ZATWIERDZENIA- : do zaliczenia: 0 E'I:ij_tu-

powigzane jednastki tresci; 0

MATERIALY , ilosc instandji na mapie: 0 edytuj
MULTIMEDIALNE 3 o : g
DO ZATWIERDZENIA: Liczby pierwsze 0 wezhy: 17 dadane przez: Scibor 51;acr_r5{ra(€§l
DRZEWA DECYZYINE edyiui | szzeqdly | podalad | Jednostid tresci: 14 dodano: 26-07-2013, 15:50
DO ZATWIERDZENIA: 14 podsumowanie | usuri | publikuj testy decyzyjne: 3 wymagane jednostki treéci

do zaliczenia: 0 edyfu]

nowiazane isdnostki fredei:

BLEDY ZGLOSZONE _
DO JEDNOSTEK TRESCI 31
ZEHOSTONE

OCENA | KOMENTARZE

srednia ocena

ilos¢ gtosdw: 0

ilos¢ komentarzy: 0

ilosc Zgtoszonych bredow
bez odpowiedzi: 0

srednia ocena:

ilos¢ glosdw: 0

ilog¢ komentarzy: 0

ilos¢ zgtoszonych bieddw
bez odpowiedzi: 0

®

=)
drzewo
gegEyinz

(0,00)

(0,00)
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®

nowe
drzewo

decyzyjne

nazwa drzewa decyzyjnego

cms > drzewa decyzyjne » Nazwa drzewa decyzyjnego
nazwa drzewa decyzyjneqo

Nazwa drzewa decyzyjnego

MNAZWA
podglad
oPIS B I U#mEZS
@i = | — |
A | |
Opis drzewa decyzyjnego
Sciezka:
tagi @

@

Wi
ni

e
[AR]
=) -

Po dodaniu nazwy, opisu,
tagow
i okresleniu kategorii
tematycznych
i statusdw — przejdz do edytora
graficznego (nastepny slajd).
| Rozmiar czcion » | Radzaj cacionk » |£ - ? -
| L
| | KATEGORIE
TEMATYCINE

DAIgehra
H Grupy i ciala
[ Przestrzenie metryczne
[ Réwnania i nieréwnosci

[ Teoria MMnogesci

O Liczby kardynalne

wersja robocza | v
STATUS

ZAPISZ ZMIANY POWRQT DO LISTY DRZEW DECVZYINYCH

36



nazwa drzewa decyzyjnego

edytor
graficzny

cms » drzewa decyzyjne > Nazwa drzewa decyzyjnego

nazwa drzewa decyzyjnego

Na kazdym wezle decydujesz co
ma sie pojawic. Jesli wybierzesz
“jednostke tresci pojawi sie lista
jednostek, z ktérych mozesz
dokona¢ wyboru.
Jesli wybierzesz “test decyzyjny”
pojawi sie okienko do stworzenia
testu.

tresc:

A

1 @)

2 dodaj

jednostke tresci
test decyzyjny

D‘rzewo decyzyjne
moze miec wiele
etapow.

Na nastepnym
slajdzie znajduje
sie przyktad
rozbudowanego

wybdr a:

3 wybar b

drzewa.

ok
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Przyktad

rozbudowanego
drzewa
decyzyjnego.

Tajemnicze liczby pienwsze

decyzyjny

usuri

Stanistaw Ulam

usun

Spirala Ulama dodaj:

usun jednostke tresci
test decyzyiny

dodaj:

jednostke tresci
test deqyzyiny

Tajemnicze liczhy pierwsze

Stanistaw Ulam

usun

Spirala Ulama dodaj:

usun jednostke tresci

test decyzyjny

dodaj:

jednostke tresci

test decyzyiny

38



POWROT
DO PORTALU

POWROT
DO CMS
STROMA GEOWNA CMS

H BUDOWNICZY

ARCHIPELAG JEDNOSTKA TRESCI
STRUKTURA ARCHIPELAGU

WYSPY- 7

KONTENERY
TREa
WSZYSTHIE: 98

— R B L r i i
= JEDNOSTKI TREEC) e

TESTY
DO ZATWIERDZENIA:

KURSY
DO ZATWIERDZENIA:

Wywiad: Witold Marciszewski

MATERIALY
MULTIMEDIALNE
D0 ZATWIERDZENIA:

DRZEWA DECYZYINE
DO ZATWIERDZENIA:

BLEDY ZGLOSZONE,
DO JEDNOSTEK TRESCI
ZGLOSTONE 31

KOMENTRZE
DO JEDMOSTEK TRESCI
WSZYSTHIE 716

Poda] sume ciagu

btedy zgtoszne do jednostek tresc

crs = btedy zgtoszne do jednostek tresci

LGLOSZONY BEAD

gra nadal nie dziata - nie odlicza czasu, przegladarka SRWare Iron. na

najnowszym Chrome to samo.

Mie jestem w stanie utworzyc komentarza pod wasciwg jednostka tresci ja i

kaZda inna takiego typu, jak 0-dkryj litery, Materiatdw tych nie da sie rowniez

ocenic, przegladarki zgtaszaja blad zbyt wielu przekierowan, jednak
whasciwym biedem jest nie uznanie w tej lamigtowce fadnej 7 odpowiedazi,
mimo i7 okazaly sie one poprawne,

czas sie w pewnym momencie zatrzymuje. gra nie zostaje zaliczona,

W pewnym momencie czas sie jakby zaciagt (chyba po pierwsze] blednej

AUTOR /

DATA DODANIA

Klaudia Misztal

27-06-2013, 2210

Pawet Majewicz

21-06-2013, 23:58

Klaudia Misztal

0-06-2013, 22:00

odpowiedz

oznact jako zwykly komentarz

usun

odpowiedz

oznacz jako zwykly komentarz

usun

odpowiedz

oznact jako zwykly komentarz

usun

odpowiedz
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POWROT
DO PORTALU

POWROT
DO CMS
CTROMA GHYWNA CMS

H BUDOWNICTY

ARCHIPELAG
STRUKTURA ARCHIPELAGL
WYSPY: 7

KONTEMERY
TEa
WSTYSTHIE 98

El JEDNOSTKI TRESCI

TESTY
[0 ZATWIERDZENIA:

KURSY
[0 ZATWIERDZENIA:

MATERIALY
MULTIMEDIALNE
D0 ZATWIERDZENIA:

DRZEWA DECYZYINE
D) ZATWIERDZENIA:

BLEDY ZGLOSZONE
DO JEDNOSTEK TRESC
DEHOSTOME

KOMENTRZE

DO JEDNOSTEK TRESCI

WSIYETKIE: 716

JEDNOSTKA TRESCI

Trzy wiadomosci

Zaawansowana edycja

Wywiad: Maja Whoszczowska

Gra karciana

madulo TD

Cantorra |l

komentarze do jednostek tresci

cms > komentarze do jednostek tresci

KOMENTARZ

super!

Komentowanie dziata!

Dalej nie dziata.

androida?

trudnawe...

kicuys rozbudowana wersja na

AUTOR./
DATA DODANIA

Webstruments B
03-10-213,13:33
Adam Wasaznik
1-10-2013, 17:00
Krzysztof Horbacewicz
25-09-2013, 21:55
Marlena Kuczynska
25-09-2013, 14:25
Pawet Wilk
15-09-2013, 23:58
Pawet Wilk

15-09-2013, 23:29

=
Ll
=
=}

usun



JEDNOSTKA TRESCI

Trzy wiadomosci

KOMENTARZ

super!

ocena | komentarze Link do

cms > ocena i kementarze

trzy wiadomosci

PODSTAWOWE INFORMACIE

STATYSTYKI KOMENTARZY

LISTA KOMENTARZY

POWROT

podgladu
jednostki
tresci.

nazwa: Trzy wiadoemoscl
autor; Adam Wasq:nik@
dodano: 07-06-2013, 19:49

ilosd: 4

bledy bez edpowiedzi: 0

kategoria: | wszystkie v

KOMENTARZ P

super!

P usui

Zgadzam sie ;)

P usui

Fajne ;)

P usui

No i to jest wreszcie ciekawe !!0by tak dalej:)Jeszcze brakuje tylko thumaczenia :P

P usui

AUTOR /
DATA DODANIA

Webstruments B

03-10-2013, 13:33

Ania Kruszczyriska

15-09-2013, 20:24

Pawet Wilk

12-09-2013, 21:01

Magdalena Gatek

14-06-2013, 20:39
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&) ELEMENTY ARCHIPELAGU

Fundacja szerzenia

fundacja szerzenia nauki i biuro
FUNDACJA SZERZENIA

NAUKI | BIURO cms > fundacja szerzenia nauki i biuro
VISZYSTHIE POMYSLY: 1

SPRAWNOSCI
NAGRODY DLA GRACZY

My
pomyst

ostek tresci.

REPRETENTACIA TABLICA OGLOSZENIOWA ZAWIERA LISTE POMYSLOW.
GRAFICZNA SZKOE POMYSE MOZE BYC ROZWINIETY | DODANY DO GRY JAKO NOWA JEDNOSTKA TRESCI.

KATEGORIE
TEMATYCZNE
WSZVSTKIE 31

N el 0TS LISTA PODRECZNIKOW

TAGI
WSZYSTHIE 74

RANGIGRACE DATA KATEGORIE
e P AUTOR
DODANIA TEMATYCZNE
Macierze
Sylwia Kownacka 22-03-2013,13:00 Algebra

szezeqdly | edytuj | usud
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pomyst

ZAPISZ ANULU

Macierze
TYTUL
TRESC
B I U #= = = = | Rozmiar czoion » Rodzaj czdionk+ | A » 37
- | |
@ = ;E |_ | X x |*—"] N 3 «:’:g; b Q%| |HTmL
L i ] i] A y )
ﬁ|J = |3 "+_-:"'|*11 i #|L«§J|n|§ “ﬁ?'
Zapoznanie z macierzami - wstep.
Podstawowe dziatania na macierzach. Wyznacznik macierzy.
Zastosowanie do rozwigzywania uktadow rownan liniowych.
Proste rawnia macierzowe.
Zastosowanie np.w grafice komputerowe)
Algebra
KATEGORIE o
O Grupy i ciata
TEMATYCINE

[ Przestrzenie metryczne

[ Réwnania i nierswnosci
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fundagja szerzenia nauki | biuro

moiy

cms > fundacja szerzenia naukd i biuro podrecnik
TABLICA OGEOSZENIOWA L1 ez e[ 1)
DODANY DATA
NAZWA P
PRZEZ DODANIA
Catka miarg szczeddia
Barbara Lech 20-01-2013, 040
edytuf | usuri | pobierz
Ciggi i granice propozycja zajec pOd f’@CZﬂik *
Barbara Lech 13-12-|
edytuj | usui | pobierz
NAZWA |
LIk Choose File | Mo file chosen
ZALECANY MAKSYMALNY
ROZMIAR PLIKU DO 10ME
DODAJ ANULLI
44




&I ELEMENTY ARCHIPELAGU

FUNDACIA SZERZENIA
NAUKI | BIURD
WSZYSTKIE POMYSLY: 1

SPRAWNOSCI
HAGRODY DLA GRACTY

REPREZENTACIA
GRAFICZNA SZKOL

KATEGORIE
TEMATYCZNE
WSZVSTHIE 31

TAGI
WSZVSTKIE T4

RANGI GRACZY

SpPrawnoscl

Cms > sprawnosci

MAZWA QPIS
Rkademik |

Za udane zmagania z trudnymi zagadnieniami matematycznymi.
edytuj | usui
Akademik Il

Za udane zmagania z trudnymi zagadnieniami matematycznymi.
edytuj | usui

TS
SprEnwnCEs

oEEE
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catkowity czas spedzony w grze w godzinach
MINIMALME WARUME] ty P Y 9

Spra wn Oé(:l ZALICTENIA SPRAWNOSCI cpublikowane jednostki tresci
dedane komentarze

IS > sprawnosc
ccenione jednostki tresci

a0 zaliczone testy
edytor 30 zaliczone kursy

zaliczone materiaty multimedialne

zaliczene misje

Akademik | ,
MAZWA uczestnik grup

zdobyte punkty

zaliczone jednostki tresci

Za udane zmagania z trudnymi zagadnieniami
OFIS tematycznymi.

rozwigzane jednosthi tresci z podziatem na kategorie tematyczne:
Algebra
Grupy i ciata
Przestrzenie metryczne

Rawnania i nigrdwnosc

Wielomiany
Analiza

Catki

rozwigzane jednostki tresci z podziatem na tagi:

EEHEEAIEE AR R EEEEEE
CRAFIKA Choose File | Mo file chasen pole moze pozostac puste snimacjs E snimowanydowsd ||

JPG, PNG, GIF aktualna grafika P aplikacja audio

pLULY A ANULU)
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& ELEMENTY ARCHIPELAGU

FUNDACIA SZERTENIA
MNAUKI | BIUROD
WSZVSTIIE POMYSLY: 1

SPRAWNOACI
HAGRODY DLA BRACZY

REPREZENTACIA
GRAFICZNA 57K

KATEGORIE
TEMATYCZNE
WETYETHIE: 21

TAGI
WSZYSTRIE: 74

RANGI GRACTY

kategorie tematyczne

cms > kategorie tematyczne

ALGEBRA
nowa kategoria podrzedna | edytuj I

GRUPY | CIAEA

edytuj | usun

PRZESTRZEMIE METRYCZNE

edytuj | usun

ROWNANIA | NIEROWNOSCI

edytuj | usun

WIELOMIANY

edytuj | usun

AMALIZA

nowa kategoria podrzedna | edytuj I
CALK]
edytuj | usun
CIAGI
edytuj | usun
SZEREGI
edytuj | usun

=p]

kstegara
v
edytor
MAZWA
brak
KATEGORIA NADRZEDMA

DODAI ANULUY
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& ELEMENTY ARCHIPELAGU

FUNDACIA SZERZENIA i
NAUKI | BIURO -Iza g I
WSZYSTHIE POMYSLY: 1 )

2 cms = tag
SPRAWNOSCI
NAGRODY DLA GRACZY
REPREZENTACIA, naZwWA 2
GRAFICZNA 57K0E
KATEGORIE animacja
TEMATYCZNE
WSZYSTHIE 31 animowany dowad
TAGI o
WSZVSTKIE: 74 aplikacja

RANGI GRACTY

edytu] | wsui
edytuj | usun
edytuj | usui

tag

cms » tagi

tag

NATWA

DODAJ ANULUJ
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& ELEMENTY ARCHIPELAGU

rangi graczy

FUNDACJA SZERZENIA )
NAUKI | BIURO Cms » rangl graczy
WSZVSTKIE POMYSEY: 1
SPRAWNOSCI
MAGRODY DLA GRACZY
Debiutant Poszukiwacz Pionier Przewodnik Wielki Odkrywca
REPIiIZEI‘l'l]!c.i'.'..l;!:‘f't [na nisznanych wyspach) [zaginionych twierdzen] | (nizodkrytych dowoddw] (po nietrywialmych zadaniach) | [Archipelagu Matematykil
GRAFICZNA 57K . . . . .
od 0 punktow. od 100 punktow. od 300 punkiow. od 500 punktow. od 1000 punktow,
KATEGORIE zakiadanie konta
TEMATYCZNE v v v v v
WSZYSTHIE: 31 ocena jednostek tredc v g v g v Yy v
TAGI
WSTYSTHIE: 74 komentowanie jednostek tresc v v v v
RANGI GRACZY Zglaszanie pomystow na materialy i/ \f \/ \f
cztanek grupy V i/ Q/ i/
zaktadnie grup i/
zgtaszanie materiahow v v v v
organizaga misji Y g v
tablica ogloszen / Chat Video Chat v Yy v
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pula pytan konkursowych

cms = pula pytan konkursowych

PULA PYTAN
KONKURSOWYCH
WEIVTHKIE: 311

mOWE
piytanis

ROZKLAD PUNKTOW ZA tytuk | | status: ‘ Izl poziom trudnosci: ‘

El kategoria tematyczna:

ODPOWIEDZI |

lv| @filtruj

KATEGORIA
TEMATYCZINA

Wskaz zdania prawdziwe

Planimetria, Stereometria,

edytuj | usui
Dla jakich x jest spetniona nierownosc:
edytuj | usun rownan.

jest zhiorem rozwiazan nierdwnosci, a - zbiorem rozwiazan

Rownania, Nierownosc. Uklady

nierawnosci

rownan.

edytuj | usui

Rownania. Nierownosci. Uklady

POZIOM TRUDNOSCI
DATA
STATUS 1 (NAJLATWIEISZE) - 6
UTWORZENIA
(NAJTRUDNIEISZE)

11412012 aktywne 1

11112012 Vaktywne 1

11112012 V aktywne 1




edytor

TYTUL
TRESC
BI UsmE=SEE ”F:ozmiarm:ionv ROdZEjEdOI"H" | A~
| |
Gi i= iz |_|x. x' |-—’1 (u |’.v-’J «;3:?; W @%l |HTI11L

Sciezka:

zablokowang | v
STATUS PYTANIA

POZIOM TRUDNOSCI PYTANIA

1 (NARATWIEISZE) - 6
(MAITRUDNIEISZE)

KATEGORIA TEMATYCZNA Logika. Zbiory. Wyrazenia. Wielomiany. Dwumian Mewtana. El
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zestaw odpowiedzi

tresc odpowiedzi odpowiedz poprawna
B I UmEEEE ”F{omiarm:ionv Rodzaj:zcionkiv |&v?v
@EE EE |—|X. e |""] | |:,-r_: «;3:{) ! % |Hrm|.
BEET L EEHQETHKV-
O

Sciezka:
B I U QG%EEE”R-::miaradonv Rodzaj:zdonkiv|£vg'
BEE (e |0 oo BA|E|m
g|JJ|: -‘«_:"|I‘]11 11I‘171P|i'aij|n|§ ﬂﬁ?'
0
Sciezka:

DODAJ ANULU
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/NA LOSUJACA

rozktad punktéw za odpowiedzi

CLIRSY)
. cms » maszyna losujaca (konkursy): rozkdad punktow za odpowiedzi
Tt szy jaca ( 5y) p p
KONKURSOWYCH
WSIYTKIE: 311
ROZKLAD PUNKTOW ZA . . punkty za udzielenie punkty za udzielenie
QODPOWIEDZI stopien trudnosci pytania
poprawnegj odpowidzi ednej odpowidzi
i
3 -1
(najtatwiejsze)
2 4 2
3 5 3
4 [ -4
5 7 5
[
8 B

(najtrudniejsze)




1. MENU CMS -

KAWIARNIA:
WYDARZENIA

[N
o

I
=

TTUL

STRESZCZEMIE

Kawiarnia to miejste, w
ktorym Gracz moze znalez¢
informacje
o nadchodzgacych
wydarzeniach
i aktualnosciach.

DATA | CZAS WYDARZEMIA

STATUS

Scietka:

07-10-2013 22:32

aklywne | v

INNE TRESCI — KAWIARNIA:

wydarzenia

cms = wydarzenia

Tt £

Aby doda¢d

DODAME PRZEZ /
DATA | GODZINA WYDARZEMIA

Wyjatkowe wydarzenie

od: (N) 12-10-2013, 10:40

dao: (M) 13-10-2013, 00:00

U & E = = = | Rozmizr oo~ | Rodzgjzdion ~ | A+ 37

i= = X, x B g | B [
Q@ T wd

start

kaniec

nowe
wydarzenie.
OSTATMIA ZMIANA STATUS
DATA DODANIA
Victoria Coren
A ukryte
07-10-2013, 22:36

Dodaj tytut, dodaj
streszczenie
(zajawke), tresé
wydarzenia.
Okresl date i czas
wydarzenia, a takze
status (aktywne vs.
ukryte).



2. MENU CMS —

INNE TRESCI — KAWIARNIA:

E INNE TRESCI

KAWIARNIA;:
AKTUALNOSC

TYTUE

STRESZCZEMIE

TRESE

STATUS

aktualnosci

cms > aktualnosc

U P

Niezwykla aktualnost

Scietla:

aklywne | v

Nowa
aktualnosc.

DODANE PREEZ /

OSTATNIA ZMIANA
DATA DODANIA

Victaria Coren

07-10-2013, 22:38

Dodaj tytut, dodaj
streszczenie
(zajawke), tresé
wydarzenia i (aktywne
vs. ukryte).

STATUS

ﬂ ukryta



3. MENU CMS — INNE TRESCI —

regulaminy, instrukge, pomoc

cms = regulaminy, instrukcje, pomaoc

THTUL
REGULAMINY,
INSTRUKCIE A
POMOC REGULAMIN

REGULAMIN DLA WERSJ MOBILE

ZAKEADKA POMOC bt g

TYTUE ZAKEADKA POMOC

Aktualnie w portalu dostepne

Sa trzy miejsca dla e B J U sk E = = = | Romizr czcioi~ | Rodzzsj ccion v| | A = Wy,
regulamindw i pomocy. ST S| — % x B G| E [
Aby edytowac kazdy z nich, 4 Q|@TmP-

tak jak zwykle kliknij “edytuj”.

Pomoc jest dostepna jake plik POF pod adresem pomec

Wszystkich testerdw zapraszamy do zapeznania sie z regulaminem konkursu,
Do konkursu potrzebne beda nastepujace fermularze:
Formularz zgheszeniowy.dec

Prawa auterskie.dec

Scieika;



4. MENU CMS - INNE

H INNE TRESCI

FAQ
WSIVSTHIE: 8

FAQ (ang. Frequently Asked
Questions), czyli najczesciej
zadawane pytania to rodzaj

pomocy dla Gracza.

faq

cms = fag

TEMAT

Lorem Ipsum jest tekstem stosowanym jako przykiadowy wypetniacz w przemysle poligraficznym.,
Lorem Ipsum jest tekstem stosowanym jako prykhadowy wypetniacz w przemysle poligraficznym,
Lorem Ipsum jest tekstem stosowanym jako proyihadowy wypetniacz w przemyéle poligraficznym,

Lorem Ipsum jest tekstem stosowanym jako praykiadowy wypeiniacz w przemysle poligraficznym.

W tym miejscu mozesz
doda¢ pytanie wraz z
odpowiedzig, a takze
zmienic kolejnos¢ ich
wyswietlania.

eaytor

TEMAT

TRESC

uuuuuuu

Zmiana
kolejnosci
(nastepny
slajd).

=
[
|=]
[
T
(|
(il

Eﬁ'
il
I
|
X

Sciezka:



4. MENU CMS - INNE

;s

kolejnosc pytan

OKRESL KOLEJNOSC ELEMENTOW
PRZEZ ICH PRZECIAGANIE W
DDPOWIEDNIE MIEISCE LISTY

Najedz na wybrane
pytanie, przytrzymaj
i przesun w
odpowiednie
miejsce.

Pamietaj, aby
zapisa¢ nowg
kolejnosc.

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRIYVKEADOWY WYPEENIACZ W
PRZEMVYSLE POLIGRAFICZNYM.,

%

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRZVKEADOWY WYPEEMIACZ W
PRZEMYSLE POLIGRAFICZNYM.

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRZVKEADOWY WYPEEMIACZ W
PRZEMYSLE POLIGRAFICZNYM.

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRZVKEADOWY WYPEEMIACZ W
PRZEMYSLE POLIGRAFICZNYM.

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRZYKEADOWY WYPEEMIACZ W
PRZEMVYSLE POLIGRAFICZNYM.,

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRZVKEADOWY WYPEENIACZ W
PRZEMVYSLE POLIGRAFICZNYM.,

LOREM IPSUM JEST TEKSTEM STOSOWANYM JAKO PRIYVKEADOWY WYPEENIACZ W
PRZEMVYSLE POLIGRAFICZNYM.,



INNE TRESCI —

5. MENU CMS -

=] INME TRESC

FORUM
DZIALY NA FORLIM
WSTYSTHIE 4

dziaty forum
ems > dziaty forum
NazZwa P

dyskusja
dla uczniow

dla wszystkich

dla Admiraligji

OPIS

Wwdla nauczycieli
dyskusja

../0 wszystkim

(zapraszamy wszystkich do wypowiadania sie na ponizsze tematy,

ale prosimy nie zaktadac nowych watkdw)

W tym miejscu zarzgdzasz

forum — okreslasz dziaty, ich

dostepnosc dla

poszczegdlnych rol. Mozesz

takze zmienic¢ kolejnos$é

wyswietlania dziatéw.

0e

OGRANICZENIA DLA ROL STATUS
3 nauczyciel aktywny edytuj usun
2 uczen aktywny edytuj usun
2 bez ograniczen cdvto
eaytor
a bez ograniczen
NAZWA
oPIs
aktywny
STATUS Yy LY
[ administrato
Zaznacz r0|e, OGRANICZENIE DLA ROL | la m'f” e
Uczen
dla ktorych O gost
o [ ]nauc::_'ciel
dany dziat ma Ove
by¢ widoczny. Dszkols
[ redaktor

Zmiana
kolejnosci
(kolejny slajd).



5. MENU CMS — INNE TRESCI —

kolejnosc dziatow

OKRESL KOLEINOSE DZIALOW NA

FORUM PRZEZ ICH

PRZECIAGANIE W ODPOWIEDNIE 4%’
MIEJSCE LISTY

ZAPISZ NOWA KOLEINOSC  JENIVENT

forum

FORUM

dyskusja
...dla nauczycieli

Forum w widoku
Gry.

dla ueznidw

..dyskusja

DYSKUSIA

DLA UCZNIOW

DLA ADMIRALICH

Zmiana kolejnosci
dziatow forum dziata
identycznie jak np.
zmiana kolejnosci FAQ.

WATHKI ODPOWIEDZI OSTATNI WATEK

168

i Y mmularskal
ostatnia wypowiedz:

10 01-09-2013,13:12
bElLEth Wyniki kankurs:
05-09-2013, 16:42 S RonuE
Wyniki konkursu
329
sstatnia wusowieds: szezepanski.marein

22 vP ’ 03-10-20132,19:27

lzaak (insider)
04-10-2013, 14:59
Sprawnodei

Sprawnosci
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=] ADMINISTRACJA

UZYTKOWNICY . .
ZARZADZANIE KONTAMI u Zy‘tkown |Cy
WSZYSTKIE: 7450 noiwy
GRUPY / KLUBY cms > uytkownicy uzy ow. e
SIKOLY
WSZYSTHIE 4875 adres e-mail:‘ ‘ imie lub nazwisku:| | nick na furum:| status konta:
rola w systemie; . @ filtryj
IMIE | NAZWISKO / NAZWA
DATA OSTATNIE ROLE
ADRES E-MAILL £ SZKOLY STATUS KONTA
UTWORZENIA | LOGOWANIE W SYSTEMIE
TEL. KONTAKTOWY
007klaudia0d7 @wp.pl 0 bez petngj
10-10-2012
reczne dokonczenie rejestracii | usun rejestracii
01Ciastek@gmail.com 13-06-2(13,
Waojciech Domariski 13-06-2013 v akfywne uczen
edytuj | usun 08:34
O7karolca@wp.pl
Karolina Jakubowska 21-11-2012 21-11-2012, 23:14 v aktywne uczen
edytuj | usur
1.lo.broniewskiego.blonie@neostrada.pl I LICEUM OG@LNOKETMC&CE
14112012 V aktywne  szkota
edytuj | usun (Blonie)
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uzytkownicy

cms > uzytkownicy

edytor

adres e-mail
PODSTAWOWE DAMNE

imie

nazwisko

nrtelefonu kontaktowego

KONTO

administrator uczen Qosc VIP

v

dashboard administratora:

petne oprawnienia dotyczace zarzadzania trescia gry

rozwiazywanie zadan w grze SO tymczasowe hasto zostanie wystane na podany adres e-mail uzytkownika
reprezentowanie szkoly v
dyskusja na forum
publikacja jesdnostek tresci w HYDEPARK \f ‘ s forum
publikacja jednostek tresci w giownym obiegu v INNE
akeeptacja kont uczniow
publikacja jednostek tresci uczniow
zglaszanie pomyshow do fundadji nauki ROLE W SYSTEMIE ® redaktor
zarzadzanie grupani macierz uprawnier © Ogose
tworzenie misji Ovp
dyskusja na forum @) nauczyciel
O uczen

akceptacja kont nauczycieli i uczniow

budowa reprezentagji graficznej szkoly

e LV ANULUI
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El ADMINISTRACJA

UZYTKOWNICY
ZARZADZAMIE KONMTAMI
WCTVCTIWIE- 7ACH

GRUFY / KLUBY

SIKOLY
WSZYSTHIE 4875

grupy / kluby

cms > grupy / kKluby

synchronizacja punktéw grup

nazwa.

‘zamij,fciel (adres e-mail, imie lub namrisko]:| |

iloé punktdw - wiecej niz: |

| ilog punktow - mnigj nii:‘ ‘

iloéé czlonkéw - wiecej niz:| ' ilog¢ cztonkéw - mniej niz: | | @ fittruj
DODANA PRZEZ /

NAZWA P
DATA DODANMIA

Moriki Anata SEE[rLIK@ (nauczyciel)

szczeqily 05.01-2013, 19:28

b Katarzyna Branicka-l(arfzmarfzvk@ (nauczyciel)

szzegdly 13-06-2013, 0%:13

23 Klub Odkrywcow Archipelagu Dorofa Rakc-wska@ (nauczyciel)

szczenily 09-12-2012, 18:46

ILOsC

CTLONKOW

18

13

ILOSC

PUNKTOW

8257

766

10648
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=] ADMINISTRACJA

UZYTKOWNICY
ZARZADZANIE KONTAMI
WSIVSTHIE 7450

GRUPY / KLUBY

SZKOLY
WSIVSTHIE 4875

szkoty

MoWE
cms » szkoly ek
I v .
1 szkot oczekuje na zaproszenie do gry
WYSLIJZAPROSZENIA (3)
zaproszenia zostang wystane w godzinach nocnych przez autornat
adres e-mail:‘ ‘ nazwa:| | adres:‘
status konta: :l filtr adresu e-mail:‘ |E| (@ filtruj
NAZWA SZKOEY DATA QO5TATNIE
ADRES E-MAIL P STATUS KONTA
TEL KONTAKTOWY UTWORZENIA = LOGOWANIE
1lo.broniewskiego.blonie@neostrada.pl .
| LICEUM OGOLNOKSITALCACE (Blonie) 14-11-2012 W aktywne
edytuj
Il Liceum QOgdlnoksztatcace Specjalne z Oddziatami
M@post.pl
Zorganizowanymi w Zaktadzie Opieki Zdrowotne]  14-11-2012 V’ aktywne
edytuj

(Poznar)
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szkoty

cms = szkoly
edytor

adres e-mail
PODSTAWOWE DANE

nazwa szkoly

adres szkoty

nrtelefenu kontaktowego
KONTO

tymczasowe hasto zostanie wystane na podany adres e-mail szkoly

HASED

adres www strany szk
INNE y szkoly

(e ANULU
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(Kl | RAPORTY
ODSWIEZ STRONE W PRZEGLADARCE PO WYGENEROWANIU SIE RAPORTU ¢

STATYSTYKI raporty o @

UZYTKOWNIKOW odiwisd
SERWISU cms > raporty strong
RAPORTY
AKTYWNOSE UZVTHOWNIKOW,
STATYSTYKI JEDNOSTEK TRESC]

NAZWA ROLA

EEEI'OTLIWOi(f LOGOWANIA

data rejestradi, ostatnie logowanie, ilosc logowan, uczen ENEruj

czestotliwosc logowan, dane ucznia, reprezentowana szkota

CZAS SPEDZONY W GRZE
uczen eneruj
dane ucznia, zas spedzony w grze w godzinach, reprezentowana szkofa
ROZWIAZANE ZADANIA | KOMENTARZE
ilos¢ ukonczonych jednostek tresdi, ilos¢ dodanych komentarzy uczen ENErj

dane ucznia, reprezentowana szkota

66



1. MENU CMS — INNE - profil

INNE podstawowe dane
PROFIL
AKTUALIZACIA DANYCH
ZMIAHA HASLA Victoria imig
WYLOGUI SIE DANE Q50BOWE Coren nazwisko

nrtelefonu kontaktowego

DANE KONKTAKTOWE
adres e-mail: victoria@webstruments.pl
viki nick na forum
. . INNE
W zaktadce profil mozesz
edytowad swoje dane, a
. o . s Administrat
takze zmienié hasto. ROLE W SYSTEMIE i
data utworzenia: 22 (czwartek) marzec 2012, 0924
KONTO
ostatnie legowanie: 08 (wtorek) pazdziernik 2013, 11:23
status kenta: aktywne
inne
zmiana hasla
HASED

pLULTAN  ANULUI



POWODZENIA!



