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1. 
LOGOWANIE 

www.archipelagmatematyki.pl 

Aby zalogować się do Gry  
(panelu CMS), wejdź na 

stronę 
www.archipelagmatematyki.p

l,  
a następnie wybierz z menu 

GRA.  
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1. LOGOWANIE 

Na róży wiatrów wybierz 
LOGOWANIE,  

wpisz swój adres e-mail  
i ustalone hasło. 

Po zalogowaniu zostaniesz 
przekierowany do widoku 

CMS. 

CMS (Content Management System), 
czyli system zarządzania treścią to 
miejsce, w którym możesz tworzyć i 
edytować Grę “od podszewki”. 
W poniższej instrukcji znajdziesz opisy  
i wyjaśnienia poszczególnych 
funkcji/narzędzi. 
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KILKA WSKAZÓWEK DO INSTRUKCJI CMS 

“Schemat” 
zarządzania treścią 
jest spójny, oznacza 

to, że funkcje  
w różnych miejscach  
są takie same, tzn.: 

…ikonka “lupki” na 
górze listy zawsze 

otwiera/chowa 
filtrowanie danych… 

…na dole strony 
zawsze znajduje się 

stronicowanie... 

…nowe elementy 
można dodać 
poprzez ikonę  

w prawym górnym 
rogu… 

W CMS znajduje się 
wiele wskazówek i 

opisów danych akcji. 

Z poniższej instrukcji 
zalecamy korzystać 

jednocześnie z 
klikaniem w CMS  
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1. STRONA GŁÓWNA CMS 

Kliknij na daną 
zakładkę, aby zobaczyć 

więcej informacji. 

Nową notatkę możesz dodać z 
tego poziomu, klikając “nowa 
notatka” (pojawi się ona pod 
zakładką “notatki” i będzie 

widoczna dla innych 
użytkowników CMS). 

W każdym 
momencie 

możesz 
wrócić do 

tego 
widoku, 
klikając 
“powrót 

CMS”. 

Zegar odliczający czas 
aktywności. Nastąpi 

automatyczne wylogowanie 
po wskazanym czasie. 

6 



2. STRONA GŁÓWNA CMS – KOMUNIKATY SYSTEMOWE 

“Więcej” - na 
następnych 

slajdach. 

Komunikaty systemowe informują o 
statusach  

w danych obszarach Gry. 
W tym miejscu pokazane są najważniejsze 
informacje. Każdą informację odnajdziesz 

także w adekwatnym miejscu w menu CMS 
(o czym później). 
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3. STRONA GŁÓWNA CMS – JEDNOSTKI TREŚCI - BŁĘDY 

Kliknij, aby zobaczyć 
podgląd jednostki 

treści, której dotyczy 
błąd. 

Opis błędu. 

Autor błędu  
i data 

dodania. 

Działania, które możesz 
podjąć  

w związku ze 
zgłoszeniem. 
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4. STRONA GŁÓWNA CMS – SZKOŁY 

Wyszukiwarka szkół; 
wpisz odpowiednie 
dane i kliknij filtruj. 

Edycja danych 
szkoły. 

Aby wysłać 
zaproszenie do 

oczekujących szkół – 
kliknij “wyślij 
zaproszenia”. 

Aby dodać nową 
szkołę, kliknij w 

prawym górnym rogu 
“nowa szkoła” 

(następny slajd). 
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5. STRONA GŁÓWNA CMS – SZKOŁY 

Podstawowe 
dane szkoły. 

Status konta szkoły: 
aktywne vs. 

zablokowane. 

Adres www strony 
szkoły. 

Aby dodać szkołę, 
pamiętaj, aby kliknąć 

“dodaj”. 
10 



1. MENU CMS 

Umożliwia powrót do 
widoku Gry. 

Umożliwia powrót do 
CMS. 

BUDOWNICZY: w tym 
miejscu tworzysz strukturę 

Archipelagu. 

JEDNOSTKI TREŚCI: tutaj 
określasz zawartość 

poszczególnych “zadań”  
w Grze. Czerwone chorągiewki 

informują o ich ilości do 
zatwierdzenia. 

ELEMENTY ARCHIPELAGU: 
dodatkowe komponenty 

Gry  

Aby rozwinąć 
zawartość 

“folderu” kliknij 
znak”+” 

MASZYNA LOSUJĄCA 
(KONKURSY): tworzenie 

pytań i punktacji  
w konkursach. 

INNE TREŚCI: zarządzanie 
kawiarnią (aktualności i 

wydarzenia), FAQ i forum. 

ADMINISTRACJA: 
zarządzanie kontami 

użytkowników i szkół (także 
grupami). 

STATYSTYKI I RAPORTY: 
tutaj sprawdzisz “ruch” na 

portal.  

INNE: zarządzanie profilem  
i wylogowanie się.  

W dalszej części instrukcji zostaną kolejno 
opisane elementy menu CMS. 11 



2. MENU CMS – BUDOWNICZY - 
ARCHIPELAG Aby dodać nową 

wyspę, kliknij 
prawym klawiszem 
myszy w wybranym 

przez siebie miejscu i 
wybierz “nowa wyspa 

archipelagu”. 

Pojawi się warstwa,  
na której możesz 

określić dane wyspy. 

Aby edytować 
istniejącą wyspę, 

kliknij prawym 
klawiszem myszy w 

nazwę wyspy i 
wybierz “edytuj” 

(lub usuń jeśli chcesz 
usunąć) 
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2. MENU CMS – BUDOWNICZY - 
ARCHIPELAG 

W każdym momencie 
możesz wrócić do 

widoku CMS – wystarczy 
kliknąć link. 

Współrzędne 
określają Twoją 

aktualna pozycję. 

Aby poruszać się po 
Archipelagu możesz 

skorzystać z suwaków  
na dole i po prawej stronie 

ekranu lub możesz użyć kółka 
na myszce. 

Jeśli będziesz w widoku 
wyspy najpierw 

przejdziesz  
do widoku Archipelagu. 
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2. MENU CMS – BUDOWNICZY - 
ARCHIPELAG 

Informacja, na 
której  

z wysp się 
znajdujesz. 

Kliknij prawym klawiszem 
myszy, aby edytować 

istniejący obiekt. 
(najpierw “najedź” na 
niego kursorem) lub 

dodać nowy (wybierz 
odpowiednie miejsce na 

wyspie). 

Aby widzieć wszystkie 
elementy wyspy określ 
widoczne poziomy na 

“wszystkie”. 
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2. MENU CMS – BUDOWNICZY - 
ARCHIPELAG 

Podczas dodawania 
nowego kontenera treści 

na wyspie określasz 
nazwę, status, typ treści 
zawartej w kontenerze, 
współrzędne i graficzną 

reprezentację (piktogram). 

Możliwe typy 
treści. 

Pamiętaj, aby kliknąć 
“dodaj”. Aby 
zrezygnować  

z dodawania nowego 
kontenera – po prostu 

zamknij okienko. 
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3. MENU CMS – BUDOWNICZY – WYSPY 
ARCHIPELAGU Wyspę możesz także dodać  

z poziomu CMS (nie tylko  
z poziomu widoku 

Archipelagu). 

Edycja 
wyspy. 

Podgląd 
graficznej 

reprezenta
cji wyspy 
(lupka). 
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4. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
KONTENERY TREŚCI W zakładce “Kontenery 

treści” znajduje się lista 
wszystkich kontenerów, 

które znajdują się w 
Archipelagu.  Aby otworzyć filtrowanie 

listy kliknij ikonę “lupki”. 
Filtrowanie możliwe jest 
poprzez: nazwę, wyspę 

lub typ. 

“Lupka” przy 
nazwie kontenera 
to podgląd jego  

reprezentacji 
graficznej. 

Link “jednostki 
treści” kieruje do 

ustalenia 
zawartości danego 

kontenera (slajd 
nr 18). 

Edycja 
kontenera 
(następny 

slajd). 17 



4. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
KONTENERY TREŚCI 

1
. 
W edycji możesz 

stworzyć komunikat, 
który będzie się 

wyświetlał na zewnątrz 
kontenera po najechaniu 

myszką w jego nazwę 
(widok Gry). Po prawej 
stronie odwzorowanie 
widoku komunikatu w 

widoku Gry. 

Możesz także dodać 
komunikat w środku 

kontenera. 

Edytor tekstowy posiada 
standardowe funkcje jak 

np. Word. 
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2
. 

4. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
KONTENERY TREŚCI 

W dalszej części edycji możesz 
zmienić status kontenera (aktywny 

vs. ukryty), typ kontenera, 
współrzędne na wyspie czy 
piktogram. Czyli wszystkie 

informacje, które określasz podczas 
tworzenia kontenera. 
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4. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
KONTENERY TREŚCI 

W tym miejscu możesz przypisać 
dowolną jednostkę treści (ze 
wszystkich dostępnych) do 

wybranego kontenera treści. 
Aby to zrobić zaznacz przy 

odpowiedniej jednostce checkbox 
(okienko). 

Informacje dot. 
aktualnie wybranego 

kontenera treści. 

Aby wyszukać konkretną 
jednostkę treści, określ jej 

dane i kliknij “filtruj”. 
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5. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
PIKTOGRAMY 

Piktogramy, czyli 
graficzne 

reprezentacje 
obiektów. 

Kliknij ikonkę “lupki”, aby 
otworzyć wyszukiwarkę 

(filtrowanie przez nazwę i 
kategorię). 

Aby utworzyć nowy 
piktogram (następny 

slajd). 

Aby edytować 
istniejący piktogram. 
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5. MENU CMS – BUDOWNICZY – 
PIKTOGRAMY 

Tworzenie i edycja 
piktogramu. 
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6. MENU CMS – BUDOWNICZY – POZIOMY – KOMUNIKATY 
DLA GRACZA 

Komunikaty dla 
Gracza pojawiają się 

po wejściu  
na daną wyspę. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

Dodawanie nowego 
testu (na dalszych 

slajdach). 
Opcje filtrowania. 

Jeśli nie widzisz tego 
okienka kliknij 

“lupkę”. 

Informacja o statusie 
testu. (Najedź 

kursorem, pojawi się 
opis). 

Klikając ikonkę 
“koperty” przejdziesz 

do tworzenia 
wiadomości do 
danego autora. 

Na kolejnych slajdach 
zostaną opisane możliwe 

działania związane z 
istniejącym testem. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

Po kliknięciu 
“szczegóły” dostępne 
są dodatkowe opcje. EDYCJA – możliwość edycji 

testu. 
DUPLIKACJA – 
zduplikowanie 
istniejącego testu. 
PODGLĄD – zestawienie 
zawartości testu. 
PODSUMOWANIE – 
zestawienie informacji o 
teście. 
USUŃ – usunięcie testu. 
PUBLIKUJ – opublikowanie 
testu. 

Oceny, komentarze i 
błędy dodane przez 

Graczy. 

W tym miejscu możesz 
przypiąć test do wybranych 

jednostek treści i wysp. 
Podobne opcje są także  

w pozostałych jednostkach 
treści. 25 



1. MENU CMS – JEDNOSTKI 
TREŚCI - TESTY 

“Wyjaśnienia odpowiedzi” 
– bezpośredni link do 
edycji odpowiedzi na 

pytania testowe. 
(Zestawienie wszystkich 

pytań  
i odpowiedzi). 

Bezpośrednie 
przekierowanie  

do tworzenia 
nowego 
pytania. 

Podstawowe informacje  
o teście (nazwa, opis, 
wstęp do testu). Pola 

“opis”  
i “instrukcja, opis, 

wstęp”  
są nieobowiązkowe. 

1
. 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI 
TREŚCI - TESTY 

2
. 

Kategorie tematyczne 
dotyczące danego 

testu. 

Możliwe statusy 
to: 

zgłoszony, 
zrecenzowany, 
opublikowany, 

wersja robocza, 
zaktualizowany. 

Aby rozwinąć listę 
tagów kliknij ikonę 

strzałki. 

Aby przefiltrować 
listę tagów, kliknij 

odpowiednią literę. 

Jeśli chcesz dodać tag z 
istniejącej listy zaznacz 

checkbox (okienko). Możesz 
także dodać nowy tag. 

Upewnij się jednak, że na 
pewno nie został wcześniej 

dodany. 

Pamiętaj, aby zapisać 
zmiany. 27 



1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

3
. 

Pytania wyświetlają się w takiej 
kolejności jak dla widoku Gracza. 

Aby zmienić kolejność, najedź 
kursorem na pytanie, które chcesz 
przesunąć, przytrzymaj i przesuń w 

odpowiednie miejsce.  
Pamiętaj jednak, aby kliknąć “zapisz 

nową kolejność”.  

Kliknij “edytuj”, aby edytować 
istniejące pytanie. (Dodawanie 

nowego pytania wygląda 
identycznie – link (ikona) w prawym 

górnym rogu tego ekranu). 
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1. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- TESTY 

W zależności od wybranego typu 
odpowiedzi pojawi się odpowiedni 

szablon do wpisania możliwych 
odpowiedzi. 

Zaznacz, która  
z odpowiedzi jest 

poprawna. 
Poprawna odpowiedź 
zostanie podświetlona 

na zielono. 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Kliknij, aby dodać nowy 
kurs. 

Zarządzanie kursami 
wygląda podobnie do 
zarządzania testami. 

30 



2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Dodanie i edycja kursu 
także wygląda podobnie 

jak dodawanie testu. 

Na poziomie tworzenia 
kursu, możesz od razu 

dodać  
do niego test (kolejny 

slajd). 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

W pierwszym kroku 
określ komunikaty, które 

otrzyma Gracz w 
przypadku 

poprawnego/błędnego 
wypełnienia testu. 

1
. 
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2. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
- KURSY 

Po dodaniu testu pojawi 
się edytor pytań. 

Zaznacz, która z 
odpowiedzi jest 

poprawna (w tej opcji 
dodawania kursu, 

dodajesz test 
jednokrotnego wyboru). 

2
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3. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – MATERIAŁY 
MULTIMEDIALNE 

Lista materiałów 
multimedialnych 

funkcjonuje 
podobnie jak lista 

testów  
i kursów. 

Bezpośrednie linki 
dodawania nowych 

materiałów 
multimedialnych. Kliknij, 

aby  
w dwóch prostych i 
znanych już krokach 

dodać materiał. 
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4. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – DRZEWA 
DECYZYJNE 

Lista drzew decyzyjnych 
funkcjonuje podobnie 

jak lista testów, kursów i 
materiałów 

multimedialnych. 

Liczba węzłów oznacza 
liczbę miejsc, w których 

Gracz musi podjąć 
słuszną decyzję, aby 

przejść dalej. 

Bezpośredni link  
do stworzenia nowego  
drzewa decyzyjnego. 
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4. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – DRZEWA 
DECYZYJNE 

Po dodaniu nazwy, opisu, 
tagów  

i określeniu kategorii 
tematycznych  

i statusów – przejdź do edytora 
graficznego (następny slajd). 
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4. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – DRZEWA 
DECYZYJNE 

Na każdym węźle decydujesz co 
ma się pojawić. Jeśli wybierzesz 
“jednostkę treści pojawi się lista 

jednostek, z których możesz 
dokonać wyboru. 

Jeśli wybierzesz “test decyzyjny” 
pojawi się okienko do stworzenia 

testu. 

Drzewo decyzyjne 
może mieć wiele 

etapów.  
Na następnym 

slajdzie znajduje 
się przykład 

rozbudowanego 
drzewa. 
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4. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – DRZEWA 
DECYZYJNE 

Przykład 
rozbudowanego 

drzewa 
decyzyjnego. 
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5. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI 
– BŁĘDY 

Link 
przekierowuje  
do podglądu 

jednostki treści. 

Na każde zgłoszenie możesz 
odpowiedzieć, oznaczyć jako 

zwykły komentarz lub po 
prostu usunąć. 
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6. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – 
KOMENTARZE 

Ostatnio dodany 
komentarz do jednostki 

treści. 

Podgląd informacji  
i wszystkich 
komentarzy. 

(Następny slajd). 
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6. MENU CMS – JEDNOSTKI TREŚCI – 
KOMENTARZE 

Link do 
podglądu 
jednostki 

treści. 

41 



1. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
FUNDACJA 

Fundacja szerzenia 
nauki to rodzaj tablicy 

ogłoszeniowej z 
pomysłami 

dotyczącymi nowych 
jednostek treści. 

Składa się z dwóch 
zakładek: tablicy 

ogłoszeniowej  
i listy podręczników. 

Aby otworzyć 
filtrowanie 

poprzez tytuł 
kliknij ikonkę 

“lupki”. 

Aby dodać 
nowy pomysł 

(następny slajd). 
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1. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
FUNDACJA Dodawanie 

nowego 
pomysłu. 

Opisz swój 
pomysł. 

Określ kategorie 
tematyczne i kliknij 

“zapisz” 
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1. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
FUNDACJA 

Lista 
podręczników. 

Nowy 
podręcznik. 

Każdy dodany 
podręcznik możesz 
edytować, usunąć 

lub pobrać. 
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2. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
SPRAWNOŚCI 

W tym miejscu dodajesz i 
edytujesz sprawności, 

które Gracz otrzymuje w 
trakcie Gry. 

Podczas dodawania i 
edycji określasz dokładnie 

szczegóły sprawności. 
(Następny slajd). 
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2. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
SPRAWNOŚCI 

Dodaj nazwę, opis i 
grafikę. 

Określ warunki 
zaliczenia. 
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3. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – KATEGORIE 
TEMATYCZNE 

W tym miejscu możesz 
edytować i dodawać 

(także usuwać) kategorie 
tematyczne, które służą  

między innymi do 
skategoryzowania 
jednostek treści. 

Każda, nowo dodana 
kategoria ma status 

nadrzędnej. Kategorie 
podrzędne dodajesz na 
liście ogólnej kategorii. 
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4. MENU CMS – ELEMENTY 
ARCHIPELAGU – TAGI 

W tym miejscu możesz 
edytować i dodawać 
(także usuwać) tagi, 

które służą  
między innymi do 

oznaczenia jednostek 
treści. 

Dodawanie nowego taga. 
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5. MENU CMS – ELEMENTY ARCHIPELAGU – 
RANGI GRACZY 

Rangi graczy to rodzaj 
ściągawki – kiedy Gracz 
otrzymuje daną rangę. 
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1. MENU CMS – MASZYNA LOSUJĄCA – 
PULA PYTAŃ 

Filtrowanie 
pytań. 

Dodanie 
nowego 
pytania. 

Zwróć uwagę, że kategorie tematyczne 
dotyczące pytań konkursowych są inne 

niż pozostałe  
(nie podlegają edycji w menu CMS). 50 



1. MENU CMS – MASZYNA LOSUJĄCA – 
PULA PYTAŃ 

1
. 

Tak jak zazwyczaj, określ tytuł, 
treść, status (zablokowane vs. 

aktywne); określ stopień 
trudności i wybierz kategorię 

tematyczną. 
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1. MENU CMS – MASZYNA LOSUJĄCA – 
PULA PYTAŃ 

2
. 

Określ zestaw odpowiedzi do 
pytania. Zwróć uwagę, że 

poprawnych odpowiedzi może 
być kilka (checkbox/okienko). 
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2. MENU CMS – MASZYNA LOSUJĄCA – 
ROZKŁAD PUNKTÓW 

Rozkład punktów za 
odpowiedzi  

to także rodzaj ściągawki 
 
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1. MENU CMS – INNE TREŚCI – KAWIARNIA: 
WYDARZENIA  

Kawiarnia to miejsce, w 
którym Gracz może znaleźć 

informacje  
o nadchodzących 

wydarzeniach  
i aktualnościach. 

Aby dodać 
nowe 

wydarzenie. 

Dodaj tytuł, dodaj 
streszczenie 

(zajawkę), treść 
wydarzenia. 

Określ datę i czas 
wydarzenia, a także 
status (aktywne vs. 

ukryte). 
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2. MENU CMS – INNE TREŚCI – KAWIARNIA: 
AKTUALNOŚCI 

Nowa 
aktualność. 

Dodaj tytuł, dodaj 
streszczenie 

(zajawkę), treść 
wydarzenia i (aktywne 

vs. ukryte). 
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3. MENU CMS – INNE TREŚCI – 
REGULAMINY 

Aktualnie w portalu dostępne 
są trzy miejsca dla 

regulaminów i pomocy. 
Aby edytować każdy z nich, 

tak jak zwykle kliknij “edytuj”. 
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4. MENU CMS – INNE 
TREŚCI – FAQ 

FAQ (ang. Frequently Asked 
Questions), czyli najczęściej 
zadawane pytania to rodzaj 
pomocy dla Gracza. 

W tym miejscu możesz 
dodać pytanie wraz z 
odpowiedzią, a także 
zmienić kolejność ich 
wyświetlania. 

Zmiana 
kolejności 
(następny 
slajd). 
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4. MENU CMS – INNE 
TREŚCI – FAQ 

Najedź na wybrane 
pytanie, przytrzymaj  
i przesuń w 
odpowiednie 
miejsce. 
Pamiętaj, aby 
zapisać nową 
kolejność.  
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5. MENU CMS – INNE TREŚCI – 
FORUM 

W tym miejscu zarządzasz 
forum – określasz działy, ich 
dostępność dla 
poszczególnych ról. Możesz 
także zmienić kolejność 
wyświetlania działów. 

Zaznacz role, 
dla których 
dany dział ma 
być widoczny. 

Zmiana 
kolejności 
(kolejny slajd). 
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5. MENU CMS – INNE TREŚCI – 
FORUM 

Forum w widoku 
Gry. 

Zmiana kolejności 
działów forum działa 
identycznie jak np. 
zmiana kolejności FAQ. 
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1. MENU CMS – ADMINISTRACJA – 
UŻYTKOWNICY 

W dziale użytkownicy 
możesz zarządzać 
wszystkim kontami 
wszystkich 
użytkowników. 

Możesz także dodać 
nowego użytkownika 
(następny slajd). 

Jeśli któryś z 
użytkowników 
nie dokończył 
rejestracji 
możesz to 
zrobić za niego. 
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1. MENU CMS – ADMINISTRACJA – 
UŻYTKOWNICY 

Edycja/dodawani
e nowego 
użytkownika. 

Po kliknięciu 
strzałki wyświetli 

się macierz 
uprawnień, czyli 
ściągawka dot. 

Uprawnień każdej 
z ról. 
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2. MENU CMS – ADMINISTRACJA – 
GRUPY / KLUBY 

Bezpośredni link do 
szczegółów grupy, 
czyli m.in. lista 
wszystkich członków 
wraz ilością 
uzyskanych 
punktów Gry. 

Ilość członków grupy i 
ogólna ilość zdobytych 
punktów przez 
grupę/klub. 
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3. MENU CMS – ADMINISTRACJA – 
SZKOŁY 

Podobnie jak 
użytkownikami 
możesz także 
zarządzać szkołami. 

Dodawanie nowej 
szkoły (następny 
slajd). 
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3. MENU CMS – ADMINISTRACJA – 
SZKOŁY 

Edytor 
dodawania 
nowej szkoły. 
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1. MENU CMS – 
STATYSTYKI 

W zakładce statystyki możesz 
podejrzeć graficzne odwzorowanie 
odwiedzin serwisu. Możesz także 
wygenerować bardzo szczegółowe 
statystyki. 
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1. MENU CMS – INNE - 
PROFIL 

W zakładce profil możesz 
edytować swoje dane, a 
także zmienić hasło. 
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POWODZENIA! 
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