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imie: Marta
nazwisko: Kowalska
ptec: kobieta

adres e-mail: marta@poczta.pl

status: aktywne
data rejstracji: (czwartek) 11-10-2012
ostatnie logowanie: (czwartek) 19-09-2013

nick na forum: Marta
avatar:
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aktualna ilos¢ punktdw: 90
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sie po
Archipelagu,
przytrzymaj
lewy klawisz
myszy
i przesuwaj sie

Aktualnie Archipelag
Matematyki
sktada sie z 7 wysp:
ATOL START
WYSPA ALGEBRY
WYSPA ANALIZY
WYSPA GEOMETRII
WYSPA LICZB
WYSPA MATEMATYKI
DYSKRETNEJ
WYSPA LOGIKI | TEORII
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Na Atolu mozesz wzig¢ udziat w
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zapoznac sie z architekturg

Atol Start

NajedZ na napis z kotwica, 2eby dowiedzied sie wigce).
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powrdcic do poprzedniego ~ Nagorze ekranu w biafe]
widoku klikajgc strzatke w S ramce pojawiajg sie
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_ /W obiektach na wyspach\

czekajg na Ciebie

niezwykte zadania. Wejdz W kazdej chwili mozesz
do kazdego z nich, aby wyj$é

odkry¢ co na Ciebie czeka. 2 obiektu klikaiac strzatke.
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Kliknij, aby zagra¢ i ZDOBYC
PUNKTY! .
=
materiatami i ucz sie
na biezgco odpowiadajgc na pytania
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gogw -

oznacza to, ze w tym i poprzez zestawy materiatow. S
miejscu bardzo przydatne, aby zdoby¢ wiecej

nie sg dostepne dane
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Po kliknieciu w dany typ
P zadania zobaczysz dostepn%
tematy wraz
z iloscig punktéw do
zdobycia.

GRA — WYSPA

Kolor zielony oznacza, ze
zadanie jest dostepne.
Kolor czerwony informuije,
usisz wykonad najpierw

inne zadanie.
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Wymagdane zadania do zaliczenia
Z drogowcem o implikacji

r przed przystapieniem do zadania nalezy rozwigzaé:
)

Logiezne preliminaria - Akademia Zermelo-Fraenkela (wyspa: Wyspa Logiki i Teorii Mnogosei)



Archipelag Matematyki to niezwykta skarbnica
wiedzy
i intrygujacych zadan.
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