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REJESTRACJA, RESET
HAStA

Reset hasta do konta gracza jest mozliwy
przez formularz dostepny na stronie gry
Archipelag Matematyki: http://
gra.archipelagmatematyki.pl/home/
resetpasswordbeginrequest

Rejestracja konta gracza jest mozliwa przez
strone gtowna gry Archipelag Matematyki
(http://gra.archipelagmatematyki.pl). Po
rejestragji nalezy zaczekac na akceptacje
konta ucznia w ramach szkoty.

Jesli chcesz sie
zarejestrowacd

zapomniates

hasta, mozesz mozesz to

je zresetowad, zrobic takze
ale tylko na tylko na
stronie gry stronie gry

Archipelag Archipelag



PIERWSZE
LOGOWANIE

REGULAMIN

W przeciwienstwie do rozpowszechnionych
opinii, Lorem Ipsum nie jest tylko
przypadiowym tekstem. Ma ono korzenie w
klasycznej . -inskiej literaturze z 45 roku przed
Chrystusem,"  ‘‘ponad 2000 lat temu!
Richard McClin. wyktadowca taciny na
Sydnev w Virginii,

uniwersytecie Hai
przyjrzat sie uwazni
nigjasnych stow Podczas
- po wielu pierwszego
niezaprzeczi logowania:

pochodzi z fi N
Finibus Bonor. ptu)

dobra i zla’, napisar, F€8UlIAMIN...
przez Cycerona. Jest to barazu pupuiarna w
czasach renesansu rozprawa na temat etyki.
Pierwszy wiersz Lorem Ipsum, ,Lorem ipsum
dolor sit amet.." pochodzi wiasnie z sekgji
1.10.32.

pierwszy login

Nim rozpoczniesz rozgrywke ustaw:

)

swoja widocznos¢ na mapie

)

wyglad avatara

)

styl siedziby

)

swWoj status

gotowe

... ustaw swojg
widocznosé...

ustawienia widocznosci gracza

Ustaw swoja widocznosc na mapie. Pamietaj
bedac niewidocznym nie bedziesz tez widziat
innych graczy! Mozesz zmienic swoj wybor
pozniej, w opcjach mapy.

widocznosc gracza: -




PIERWSZE
LOGOWANIE

wybor avatara wybor stylu siedziby ustawianie statusu

Wybierz swoja reprezentacje graficzng na Wybierz styl reprezentacji graficznej swojej Ustaw swoj poczatkowy status. Status moze
mapie: siedziby: by¢ zmieniony w trakcie rozgrywki, wedle
potrzeby gracza.

POMOC SPOle

okresl

s
X
&

SWojq ... a takze
siedzib swoj
-‘:. T & poczatko

wy

status.
Temat: v @

Dzialy:

Algebra

okresl
SWOj
avatar...




EKRAN GEOWNY -
MAPA

Kolor czerwony oznacza,
ze toczy sie pojedynek,
ktory Ciebie dotyczy (Ty
atakujesz badz jestes
atakowany).
Po kliknieciu na pole

Znadziejki(Twoje-lub
innych). Aby wejsé w

interakcje S ,
ze znadziejkami musisz pojawig sie szczegoty.
by¢ Kolorowe pola

oznaczaja, ze pola sg
juz zajete przez
innych Graczy.

w zasiegu 50 metrow.

Kolorzielony

Znacznik okresla Twoje Przezroczyste sg
(strzatka) pola. Mozesz wolne.
wskazuje, w . atakowac pola _ <@ Siedziba
ktérym kierunku przylegfe do - 8 SNk innego
jestes aktualnie Twoich.” Twoja jz e,
2wrécony. lokalizacja 4
Kolor okresla (mie!'sce, W ) Ylics Kgs don
Twoj status: ktorym "Migrza
iclony= aktualnie Aktualna
ST jestes). |Oka|lzaCjET Gracza
niebieski— LV
spofecznosc.
o potecznosc
(wiadomosci i
map Gracz erupy)



EKRAN GtOWNY - IKONA SWOJEGO
GRACZA

Wki
= ilos¢

posiadanych
Inwencji
(waluty)
lkonka atomu =

PO tapnieciu
w znacznik na
swoich,
zielonych polach,
zobaczysz ten
ekran,

Znadziejki

Wybierz znadziejke, aby umiescic ja na mapie:

moja 1

W .
ktorym aktualnie

przebywasz
mozesz umiescic
SWO0j3

Czy na pewno chcesz postawi¢ w aktualnej
lokalizacji znadziejke moja 1?

¥d mapie widzl
znadziejki swoje i
innych (maja takg samg
ikone). Swoje mozesz
sprawdzi¢ na zasadzie
ile ma polubien i
ewentualnie mozesz je
ukry¢. Znadziejki innych
mozesz sprawdzi¢
mklikng¢ “lubics






EKRAN GtOWNY - IKONA INNEGO
GRACZA

? 163 wiadomos¢

rd
o] Jess % 1 o

Wybierz grupe do ktdrej chcesz zaprosic

tresc:

transformaty Laplacea

grupa
grupy

Wybierz grupe, aby zobaczy¢ jej szczegoly:

®®O 6

lobo

zapros wyslij profil

Mozesz mojo takze
Tapnij na mapie zaprosic napisac
w ikone/avatar innego onyksowi wiadomos¢

innego Gracza, Gracza do do innego
aby obejrzeé

jego profil.

ozesz
zobaczy¢
Grupy, do
ktorych
nalezy inny




EKRAN GtOWNY - WOLNE
TERYTORIUM

Czy na pewno chcesz zajac to pole:

Wartos¢

pola 20 128 ttos¢

W pole gracz posiadanych
Inwencjach przez Ciebie
Inwencji

Suwak wskazuje (waluty).
jakg czes¢ Twoich
Inwencji stanowi
wartosc pola. pole,

Przesuwajac
suwak mozesz
zwiekszy¢ ilosé

ktore masz
zamiar zajgc.

Pojawi sie
przekazywa.\.nych informacja
tnw dotyczaca

wartosci tego

Aby podjac ta akcje musisz znajdowac sie w
obrebie wskazanego pola.
lub

Aby podjac t3 akcje wskazane pole musi
sasiadowac z Twoim polem.

sie
w obrebie pola lub
pole nie sgsiaduje z
Twoimi polami, nie
mozesz



EKRAN GtOWNY - MOJE TERYTORIUM -
INFORMACIJE

I
G grechu

|\

llos¢ Inwengji w polu

informagje 36 137
Statystyki pole gracz
w tym podatek: 1
26 0 0
Po akceptacji
E N dz.la’r'anla pojawi
Po tapnieciu na sie informacja
> pole zobaczysz jego o kosztach
:  Alsi szczegoty. Mozesz Statystyk operacji.
Mozesz takzesomaty S2CzEg0ly , ysty pClY
- , zwiekszy¢ jego warto¢ dotycza
wesprzec¢ dane
Dol a tym samym trudnos danego
wepardie  porat do zdobycia: tapnij la.

Inwencjami ze
swojego innego
pola (o czym

ikonke “+” pod

0zesz

zrezygnowac z
posiadania

m—danego pola-



EKRAN GtOWNY - MOJE TERYTORIUM -

/ BUDYNKI

transfer Inwencji

Wybierz pole, z ktdrego chcesz przeniesé
Inwencje:

apnijw pole,
z ktorego
chcesz
przeniesc

Fasnozielone =
pole, na
ktorym sie
znajdujesz.
Granatowe =

ybrane pole:

Wybierz ile Inwencji chcesz przenies¢:

15 126

transfer do pola transfer z pola

Suwakiem
okresl ilos¢
Inwencji
do transferu.

WSPARCIE

Q grechu

budynki informacje

Hodowla Komutatorow

Poziom

Pozwala na pozyskiwanie Komutatorow, ktore
w potaczeniu z Tautologig pozwalaja
Reaktorom produkowac Tensory zwigkszajace
site ataku danego pola. Hodowle
Komutatorow mozna rozwing¢ podnoszac jej

Informacje
dotyczace
budynku
zlokalizowaneg
0 na danym
polu.

Budynek
takze mozesz
wesprzec lub

porzucic.



EKRAN GtOWNY - TERYTORIUM INNEGO
GRACZA

I .

w terytorium/pole

.L! wroclawl innego Gracza atak na pole Jasnozielony-=pole,
1 . .
: : : na ktérym si

Informaqe bUdYﬂ Ki .zobaczys.z Chcesz zaatakowac pole, z ktorym id y =
info rmacje sgsiadujesz z wiecej niz jednego pola. Aol ek
Statystyki dotyczace danego Wskaz polae, z ktorego chcesz wykonac Czerwony = pole
pola atak: innego Gracza, ktére

mozesz zaatakowac.

1 0 0 Zielony = Twoje
. pole,
Zasoby . z ktérego takze

mozesz zaatakowac.

wroclawl Ty
Komutatory 1 26
0 0

profil atakuj 0 0

Tapnij
“atakuj”, aby
przejac pole.

@@ ®




EKRAN GEOWNY -
POJEDYNEK

pojedynek

!

o 9,
grechu x wroclawl
atakujacy obronica

do ataku pozostato:
Oh 58m 59s

Widok, gdy
Ty atakujesz.

pojedynek

v, 9

wroclawl x grechu
atakujgcy obronca

do ataku pozostato:

bronisz
SWojego

pozostatym do
ataku mozesz
wesprzeé swoje

16



EKRAN GtOWNY - SIEDZIBA INNEGO
GRACZA

Y - Y

A.

informacje o budynku

H Jess

Poziom Moc

1 1

Whasciciel

(o budynku).

tapnieciu w siedzilb@
innego Gracza,
uzyskasz informacje
dotyczgce wtasciciela,
poziomu, mocy
(informacje), a takze
doktadny opis budynku

o0 budynku informacje

Informacje

Gtowna siedziba gracza. Moc

siedziby odpowiada za stopien
/’ konwersji punktow z Archipelagu

matematyki na Inwencje. Stopien

konwersji jest zalezny od ilosci
Twoich pol, ilosci roztozonych na
manie Znadzieiek i noziomu

17



EKRAN GLOWNY -
SZKOtA

informacje o budynku

szkola
adres: adres szkoty
e-mail: szkolatestowawroclaw@web.pl
strona www: http://wp.pl
ilos¢ graczy: 5
budzet: 501

o budynku informacje

Informacje

Szkota jest lokalnym rynkiem
. wymiany zasobow. To na rzecz
Vg'“ szkoty uczestni [ t
Cy Wymilany piacq
¢ : . :
:I'y,  podatki. Szkota posiada swoja
reprezentacje graficzng na mapie.
Odzwierciedla ona ilos¢
zanfaconvch nodatkow nrzez

ormacje dotyczgce
szkoty
(informacje/budynek)

18



EKRAN GLOWNY -
ZNADZIEJKI/MISJE

Jestes zadaleko, aby wejs¢ w interakcje z
celem. Zmnigjsz odlgetosc i sprobuj
ponownie.

Pamietaj, ze
wejsé

w interakcje z celem
(znadziejki, misje)

musisz sie znajdowad

apy

Jesli bedziesz za
daleko otrzymasz
komunikat.

19



EKRAN GEOWNY -

ZNADZTIEJKI
I
moja 2 4
8/31/2013

tres¢ znadziejki ze zdjeciem

Furbca prasdstiona na ryzunk 2 jast siredlona

Po tapnieciu w
SWOIJA
znadziejke
zobaczysz ilos¢
polubien przez
innych, tres¢

znadziejke
tapnij

mO_ja 3 0
8/31/2013

On the other hand, we denounce with righteous
indignation and dislike men who are so beguiled
and demoralized by the charms of pleasure of
the moment, so blinded by desire, that they
cannot foresee the pain and trouble that are
bound to ensue; and eaual blame > 5 to
those » Tapnij w skness of

" znadziejke innego
GRACZA, aby b

he zobaczyc jej dled

: zawartosé. —

Polubienie znadziejki, rOwnowazne jest z
przestaniem na konto jej tworcy 1 Inwencji.
Czy na pewno chcesz polubic te znadziejke?

VIozesz takze
polubié
znadziejke innego
Gracza, jednak
pamietaj, ze to




EKRAN GtOWNY - OPCIJE

MAPY Ustaw
widoczne
_ warstwy wg
OPCJE MAPY wtasnych misje - samouczek

potrzeb.

warstwy

warstwa terytoriow -

v @ v Zapoznaj sie
me wehe e z samouczkiem
misji (po
warstwa graczy E whaczeniu

warstwy misji).

warstwa znadziejek -

v/ nie pokazuj wiecej samouczka

L)
Othf/

(=

warstwa misji ]
Opera :

e S warstwa budynkow L

(@)® ®

%




EKRAN GtOWNY - MISJE

Informacje
Aktywna misja: posortowana dotyczace
Pozostato punktéw kontrolnych: 3 a ktywnej misji
Data zakonczenia: 11/7/2014 (nazwa’ pozostai’e
a punkty kontrolne,
0 rs'? data
& R , 5
%, & % zakoriczenia).
& Q@ 9
o %
S Q 2
) ' %
(.?’ % ‘ O%
- % . . c
Umiejscowie

nie punktow

%
Y,
% = kontrolnych.
.,b%e‘\ JI Istniejg dwa-rodzaje misji.
sl U2 3 Punkty kontrolne widoczne sg
) é /,(;G R od razu (od .morptj:-.ntu
s 4 rozpoczecia misji).
Uiy o S Oh,o 2. Punkty kontrolne bedg sie
:;‘{ éf’ 3 ’ wczytywad etapami. W tego
= 3 y rodzaju misji kazdy punkt
S 3 S Ul \ kontrolny moze mie¢
723 £ PR nastepnika, do ktorego dostep
odblokujemy dopiero po

@ @ ®
@ . ukonczeniu wczesniejszego
punktu.

Brak aktywnej migji

—
@)
el
w0
Ll
Q
]
o
D

Uliea Mr’kolaja Reja

98

Umiejscowie
nie
dostepnych
misji.

uie

¢

Jlica Henryka

4 Grun

O



EKRAN GtOWNY - MISJE

Punkt kontrolny misji Punkt kontrolny misji Punkt kontrolny misji
posortowana posortowana posortowana
Liczba zadan w punkcie kontrolnym: 3 Liczba zadan w punkcie kontrolnym: 3 Liczba zadan w punkcie kontrolnym: 3

audio 1 audio 1 : widgp 1

T T

| N g

Punkty kontrolne mogg

miec rdzng postac:

audio, wideo,
czy test.




EKRAN GtOWNY - MISJE

Punkt kontrolny misji

posortowana

Liczba zadan w punkcie kontrolnym: 3

test 1
pytanie  pytanie zero  pyta

jak zmieni sie pole trojkata?

zwiekszy sie 0 2,5%

zwigkszy sie 0 6,25%

Odpowiedz na
pytania testowe i

tapnij “dalej”.

Nie zaznaczono odpowiedzi na wszystkie
pytania testu. Czy na pewno chcesz
kontynuowac?

esli przegapisz

jakies pytanie
pojawi sie
komunikat.

uwaga

Ukonczono punkt kontrolny, gratulacje!

rzejsciu/zaliczeni
punktu
kontrolnego
otrzymasz




EKRAN GtOWNY - MISJE

Brak aktywnej misji M isja
test2 (enabled type) Zapisujac sie na misje z twojego konta
iloé¢ uczestnikow: 2 zostanie pobrana optata wpisowa w wysokosci
pula nagréd: 10 10 Inwepgl. Czy na pewno chcesz zapisac sig
na ta misje?

start: 9/23/2013

koniec: 10/7/2013

wpisowe: 10

4

®

zapisz sig

Pamietaj
jednak o
optacie

wpisowe;j.

98

Jesli Cie
Tapnij w 0 zainteresowa
dostepna
misje, aby
zobaczyc jej

SzCzegoty.

@ 6@ ®

ta, zapisz sie
na nig.




EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA -
STATUS

PANEL GRACZA
opcje
status

sprawnosci

misje

edycja statusu

SpOlecznosc

Temat:

Dzialy:

Algebra

Edycja statusu:
spotecznos¢ vs.
pomoc.

edycja statusu

POMOC SPOle

Dzialy:




EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA - SPRAWNOSCI
/ MISJE

» dly posortowana
sprawdzié koniec: 11/7/2014

pozostate pula:

listy, aby
aktywowac badz

SrMacie
dotyczace
statusu

27



EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA -
SPOt ECZNOSC

I I
Jess

Pojedynek?

SPOLECZNOSC

wiadomosci g

/i 9/30/2013
| Jess
jedna z przyprostokatnych trojkata

System Aby zobaczy¢
Zostates zaproszony do grupy: wiadomos¢
Fajna grupa tapnij
w nadawce.
Lista
wiadomosci
posortowana
po nadawcach
wiadomosci.

gdzie sie spotkamy?

®




EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA -
SPOt ECZNOSC
I

System

zagadka matematyczna

raport z pojedynku

A
wroclawl grg

Jedna z przyprostokatnych trojkata
prostokatnego skrécono o 25%, a druga
wydtuzono o 25%

x Pojedynek z uzytkownikem wroclawl

raport z pojedynku

i takuj b : "
zostatrozstizygniey. S N ‘ jedna z przyprostokatnych trojkata
9/30/2013 ﬂ ’ 9 prostokatnego skrocono o 25%, a druga
wyswietl raport z pojedynku ALY ‘:'Jll > i & wydtuzono o 25%. jak zmieni sie pole trojkata?
wroclawl grechu o
Atak zakonczyt sie porazka! Zdol atakujacy obrofica dostepne odpowiedzi:

m Zostates(as) zaproszona do grupy: pole przeciwnika.

mojo. nie zmieni sie

Atak zakonczyt sie sukcesem! Na
Twoim polu zostato 1 Inwencji.

9/30/2013

zwiekszy sie 0 2,5%

zwigkszy sie 0 6,25%
Zostates(a$) zaproszona do grupy:
onyksowi. zmniejszy sie 0 6,25%

9/30/2013

Mozliwe
wiadomosci
systemowe.




EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA -
SPOtECZNOSC / GRUPY

SPOLECZNOSC tworzenie nowej grupy

grupy wiadom

grupa wewnetrzna Podczas
szkoty NEELE tworzenia nowej
grupy, wybierz
mojo one, okred
: nazwe
Opis: i-dodaj opis.
lobo Lista grup, do
ktérych Grupa genialnych
nalezysz.
Aby dodac
nowa grupe,

tapnij “+”.
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opusc grupe

32



EKRAN GtOWNY - PANEL GRACZA -

SPOtECZNOSC / GRUPY

I
konwersacje C:

Wroctaw L 9/30/2013

tresc

Jesli przynalezysz
do grupy mozesz
podjac
konwersacje na
jej famach. Aby
to zrobic tapnij
wyn

konwersacja

tresc:

Zadania z algebry

algebra

qw e

r

t yu

a s df gh

A

&123

Z X ¢CcvVDbnm¢

I

©

space

j

&«

9/23/2013

Wroctaw L

Jedna z przyprostokatnych trojkata...

¥

wroclawl 9/23/2013

Zadania z algebry

9/30/2013




dotacz do grupy
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