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Storytelling — telling the story / Opowiadania — opowiadanie
historyjek

Cele:
e uczeh nazywa przedmioty znajdujgce sie na obrazkach,
e uczeh poprawnie buduje zdania

Przebieg zajeé:

1. Przywitanie.
Piosenka ,This is the way we say hello” / ,Witamy w klubie Tiny i Toma”.

2. Wprowadzenie
Dzisiaj wcielimy sie w role bajarzy. Bedziemy snuc fantazyjne opowie$ci bawigc sie stowami.
Zaraz przedstawie Wam zasady naszej nowej zabawy. Nauczyciel przedstawia uczniom
zasady gry multimedialnej .

3. Grainteraktywna
Realizujgc lekcje nalezy postepowaé zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami (ikona z literg ,i")

Gra multimedialna zawiera zestaw ilustracji, ktore wyswietlajg sie losowo po kliknieciu przycisku
,start”. Istnieje mozliwos¢ wyboru ilosci wyswietlanych obrazkéw po kliknieciu przycisku ,,opcje”. Do
wyboru sg 3, 4 lub 5 ilustracji. Nauczyciel w zaleznosci od potrzeb decyduje o kolejnosci oraz
czasie trwania poszczegdélnych elementdw lekciji.

Zajecia mozna przeprowadzi¢ indywidualnie lub w grupach w zaleznosci od potrzeb oraz
mozliwosci klasy.

W pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi zaleca sie ¢wiczenia indywidualne.

Przyktad:

1). farby, szal, r6za, ucho, gazeta / paints, scarf, rose, ear, newspaper

2). Zosia umalowata usta btyszczykiem, zalozyta szal i wyszta do kwiaciarni, zeby kupi¢
roz¢ dla mamy. Styszata doktadnie kiedy mama mowita, ze roze to jej ulubione kwiaty, a
dzisiaj dzien matki! O tym, ze dzi$ to $wieto przeczytacie we wszystkich gazetach!
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Gra interaktywna moze zosta¢ wszechstronnie wykorzystana, w zaleznoéci od potrzeb zaréwno
ucznidéw jak i nauczyciela organizujgcego zajecia.
Przyktady wykorzystania gry multimedialnej
e poszerzanie zasobu stownictwa w zakresie mowy czynnej oraz biernej zarébwno w jezyku
polskim jak i obcym, poprzez nazywanie przedmiotéw znajdujgcych sie na ilustracjach
e rozwijanie umiejetnosci myslenia logicznego oraz myslenia przyczynowo - skutkowego
poprzez tworzenie czy porzagdkowanie historyjek obrazkowych,
o ksztaltowanie umiejetnosci poprawnej budowy zdan
e usprawnianie pamieci oraz koncentracji i uwagi poprzez zapamietywanie oraz odtwarzanie
ciggu wzorow
e rozwijanie wyobrazni poprzez samodzielne snucie opowiadan
e doskonalenie umiejetnosci w zakresie edukacji polonistycznej w zakresie znajomosci
kolejnosci alfabetycznej oraz wprowadzenie do mnemotechnik poprzez nazywanie ilustrac;ji
w kolejnosci alfabetycznej

4. Mystery Box.
Odtworzenie piosenki ,Mystery Box” / , Tajemnicze pudetko”.
Nauczyciel umieszcza w magicznym pudetku litery alfabetu. Wskazani uczniowie losujg
kartonik oraz budujg zdanie ze stéw rozpoczynajgcych sie na wskazane litery.

5. Samoocena.
Podskoczcie tak wysoko na ile zapamietalicie materiat z lekcji. Czym wyzej podskoczycie tym
wiecej pamietacie.

6. Informacja zwrotna nauczyciela.
Na tej lekcji podobato mi sie ...
Jestem zadowolony/a z tego, ze...

7. Zakonczenie zaje¢.
Na kazdych zajeciach uczniowie w zaleznosci od ilosci czasu, dokanczajg zdanie:
- Dzisiaj nauczytem/am sie...
- Dzisiaj dowiedziatem/am sig...
- Dzisiaj podobato mi sie...
- Dzisiaj nie podobato mi sie...

8. Pozegnanie.
Piosenka ,This is the way we say goodbye” / ,Tom i Tina zegnajg sie”.
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