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Tom’s drums — naming musical instruments / Perkusjaloma
— zapoznajemy s z instrumentami muzycznymi.

Cele:

e uczen rozréznia i nazywa instrumenty muzyczne,
e uczeh tworzy zdania z czasownikiem modalnym can oraz czasownikiem play,
e uczen odpowiada na pytanie dotyczgce umiejetnosci.

Srodki dydaktyczne:
Komputer, rzutnik, aplikacja komputerowa, pacynki Tina i Tom, karta album A1l, opcjonalnie
instrumenty wyciete z tektury, karta pracy R10/A, Mystery Box.

Przebieg zaj ¢é:
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Przywitanie.
Piosenka ,This is the way we say hello” / ,Witamy w klubie Tiny i Toma”. Przypiecie
identyfikatoréw.

Utrwalenie wiadomo $ci z poprzednich zaj eé€.
Wybrany uczen ma za zadanie zademonstrowac¢ za pomoca gestow, poznang na poprzednich
zajeciach czynnos¢. Pozostali uczniowie zgadujg czynnosc.

Wprowadzenie.

Tom opowiada o swojej pasji, ktorg jest gra na perkusji. Pyta dzieci czy potrafig gra¢ na jakims
instrumencie. Po krétkiej dyskusji Tom zaprasza dzieci na sale préb, gdzie grywa wraz z
zespotem przyjaciét. Uczniowie wraz z Tomem poznajg nazwy instrumentéw muzycznych.

Gra interaktywna

Realizujgc lekcje nalezy postepowaé zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami (ikona z literg ,i"

Gra multimedialna zawiera zestaw instrumentéw muzycznych, rozlozonych na scenie. Nauczyciel
w zaleznosci od potrzeb decyduje o kolejnosci oraz czasie trwania poszczegoélnych elementéw
lekcji.

Zajecia mozna przeprowadzi¢ indywidualnie lub w grupach w zalezno$ci od potrzeb oraz
mozliwosci klasy.

W pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi zaleca sie éwiczenia indywidualne.
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Nauczyciel wprowadza nazwy instrumentéw muzycznych, uczniowie starajg sie powtarzaé
w celu utrwalenia. Po wprowadzeniu wybranych instrument6éw, uczniowie otrzymujg karte Al1,
na ktérej znajdujg sie rysunki instrumentéw. Zadaniem ucznidw bedzie wystuchanie
odpowiedniego nagrania, i 0znaczenie instrumentéw. Gdy uczniowie ustyszg dzwiek wydawany
przez instrument, zadaniem ich jest zaznaczy¢ ten instrument na karcie pracy.
Nauczyciel uruchamia dzwiek danego instrumentu, a zadaniem uczniéw / wskazanego ucznia
jest podac nazwe styszanego dzwieku.
Mozna uruchomi¢ jednoczesnie kilka dzwigkoéw, woéwczas zadaniem ucznia bedzie
wymienienie nazw wszystkich grajgcych instrumentéw.
Nauczyciel wypowiada nazwe instrumentu, a zadaniem wskazanego ucznia jest uruchomic
odpowiedni dzwiek na tablicy interaktywnej.
Nauczyciel moze wymieni¢ kilka instrumentéw, woéwczas zadaniem ucznia bedzie zapamieta¢
nazwy wymienionych instrumentdw oraz uruchomi¢ odpowiednie dzwieki na tablicy
multimedialnej.
Przej$cie na dywan.
Piosenka ,Let's go” / ,Chodzmy".
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Cwiczenie ruchowe.

JPlay it" / ,Zagraj”. Nauczyciel odtwarza wersje instrumentalng wybranego utworu (np. Let's
make a circle / Zrébmy koto). Uczniowie majg za zadanie rusza¢ sie do muzyki. W wybranym
momencie nauczyciel zatrzymuje odtwarzanie i glosno wypowiada nazwe poznanego
wczesniej instrumentu. Zadaniem uczniéw jest pokazanie gestem gre na tym instrumencie.
Alternatywnie mozna poprosi¢ ochotnika by prowadzit zabawe.

Powro6t do tawek
Piosenka ,Let's come back” / Wracajmy”.

Karta pracy.

»Musical instruments” / ,Instrumenty muzyczne”. Uczniowie otrzymujg karte pracy RL0/A, na
ktorej znajdujg sie instrumenty muzyczne. Uczniowie majg za zadanie wystucha¢ dzwiekow
grajacych jednoczesnie instrumentéw, ktére wigczyt nauczyciel (istotne jest aby uczniowie w
tym czasie nie widzieli wyswietlanej lekcji interaktywnej o instrumentach). Na karcie uczniowie
zaznaczajg, ktére instrumenty ustyszeli.

Piosenka ,Portfolio”.
Uczniowie udajg sie po swoje portfolio.

Mystery Box.

Odtworzenie piosenki ,Mystery Box” / ,Tajemnicze pudetko”. Nauczyciel wskazuje instrument
na karcie All, wybrany uczen nazywa go. Poprawne wykonanie zadania nauczyciel nagradza
pieczatkg w legitymaciji.

Samoocena.

Jezeli potraficie nazwac wszystkie dzisiaj poznane instrumenty muzyczne to gtosno klasnijcie.
Jezeli uwazacie, Ze jeszcze nie wszystkie instrumenty muzyczne zapamietaliscie to tylko
tupnijcie.

Informacja zwrotna nauczyciela.
Na tej lekcji podobato mi sie ...
Jestem zadowolony/a z tego, ze...

. Zakonczenie zaj e¢.
Na kazdych zajeciach uczniowie w zalezno$ci od ilosci czasu, dokanczajg zdanie:
- Dzisiaj nauczytem/am sie...
- Dzisiaj dowiedzialem/am sie...
- Dzisiaj podobato mi sie...
- Dzisiaj nie podobato mi sie...

. Pozegnanie.
Piosenka ,This is the way we say goodbye” / ,Tom i Tina Zzegnajg sie”. Odlozenie
identyfikatorow w ustalone miejsce.
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