nr zasobu

tytut

Zestaw gier do edukacji z zakresu jezyka angielskiego

opis

G 1JA 1

Zgadnij stowo - Kolory

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedz¢ i umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "KOLORY". Gra jest przewidziana dla
jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacje liter odgadywaé stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujaca si¢ na ekranie i otrzymuje informacj¢, czy wybrana przez niego litera wystepuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnig nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedz w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacje zwrotng i moze przejs¢ do kolejnego ekranu. W przypadku
nieodgadniecia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych prob i nalezy przejs¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.

G 1JA2

Zgadnij stowo - Jedzenie

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedzg i umiej¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "JEDZENIE". Gra jest przewidziana dla
Jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacjg liter odgadywac stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujaca si¢ na ekranie i otrzymuje informacjg, czy wybrana przez niego litera wystepuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnig nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedz w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacje zwrotng i moze przejsé do kolejnego ekranu. W przypadku
nieodgadniecia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych préb i nalezy przej$¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastegpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.

G 1JA3

Zgadnij stowo - Liczby do 20

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedz¢ i umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY DO 20". Gra jest przewidziana
dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacje¢ liter odgadywac stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujaca si¢ na ekranie i otrzymuje informacje, czy wybrana przez niego litera wystgpuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnig nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedz w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacje zwrotng i moze przejs¢ do kolejngo ekranu. W przypadku
nieodgadniecia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych prob i nalezy przej$¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.

G 1JA 4

Interaktywna gra planszowa -
liczby, zwierzgta, ro$liny

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedze 1 umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY, ZWIERZETA,
RODZINA". Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego
typu, np.: "potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktore mozna si¢ w
danej rundzie przesuna¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowana wczes$niej
liczbe punktow, w przypadku ztej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez cala
planszg, sktadajaca si¢ z 21 pdl i dotrze do mety. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik
otrzymuje nowy zestaw pytan.

G 1JAS

Interaktywna gra planszowa -
Zabawki, czesSci ciala, dom

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedze i umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "ZABAWKI, CZESCI CIALA,
DOM". Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu,
np.: "potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktoére mozna si¢ w danej

rundzie przesuna¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowana wczesniej liczbe
punktéw, w przypadku ztej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez cala planszg,
sktadajacg si¢ z 21 p6l i dotrze do mety. W gre mozna graé wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje
nowy zestaw pytan.

G 1JA 6

Teleturniej - Zwierzeta, przybory
szkolne, jedzenie

Gra typu "teleturniej" sprawdzajaca wiedze z zakresu "ZWIERZETA, PRZYBORY SZKOLNE, JEDZENIE" Gra jest przewidziana dla jednej
osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu, np.: "potacz", "wpisz" lub "zaznacz".
Celem gry jest udzielenie poprawnej odpowiedzi na minimum 8 z 12 pytan. Dostepne sg 3 kategorie, w kazdej z nich znajduje si¢ po 10 pytan.
Po opuszczeniu kategorii nie mozna juz do niej wroci¢ i trzeba odpowiada¢ na pytania z pozostatych kategorii. W gre mozna gra¢ wielokrotnie,
poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw pytan.




G2 JA 1

Zgadnij stowo - Liczby do 100

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedz¢ i umiejetnoscei z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY DO 100". Gra jest przewidziana
dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacje¢ liter odgadywac stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujacg si¢ na ekranie i otrzymuje informacjg, czy wybrana przez niego litera wystepuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnia nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedZ w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacj¢ zwrotna i moze przej$¢ do kolejngo ekranu. W przypadku
niecodgadni¢cia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych prob i nalezy przej$¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.

G2 JA2

Interaktywna gra planszowa -
Liczby od 10 do 100 (1)

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedze i umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY OD 10 DO 100". Gra
jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen roznego typu, np.: "potacz",
"wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktore mozna si¢ w danej rundzie
przesung¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowang wcze$niej liczbe punktow,
w przypadku zlej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez calg plansze, sktadajaca
si¢ z 21 pol i dotrze do mety. W gre¢ mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw

pytan.

G2 JA3

Interaktywna gra planszowa -
Liczby od 10 do 100 (2)

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedz¢ i umieje¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY OD 10 DO 100". Gra
jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen roznego typu, np.: "potacz",
"wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktore mozna si¢ w danej rundzie
przesung¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowang wcze$niej liczbe punktow,
w przypadku ztej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez cata plansze, sktadajaca
si¢ z 21 pol i dotrze do mety. W gr¢ mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw

pytan.

G 2 JA 4

Interaktywna gra planszowa -
Liczby od 10 do 100 (3)

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedz¢ i umiejg¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "LICZBY OD 10 DO 100". Gra
jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen roznego typu, np.: "potacz",
"wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pdl, o ktére mozna si¢ w danej rundzie
przesung¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowang wczesniej liczbe punktow,
w przypadku zlej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez cata planszg, sktadajaca
si¢ z 21 pol i dotrze do mety. W gr¢ mozna grac¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw

pytan.

G2JAS

Teleturniej - dom, szkota, choroby

Gra typu "teleturniej" sprawdzajaca wiedze¢ z zakresu "DOM, SZKOLA, CHOROBA" Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje
z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwiazywanie ¢wiczen réznego typu, np.: "potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Celem gry jest udzielenie
poprawnej odpowiedzi na minimum 8 z 12 pytan. Dostepne sa 3 kategorie, w kazdej z nich znajduje si¢ po 10 pytan. Po opuszczeniu kategorii
nie mozna juz do niej wrocic i trzeba odpowiadac na pytania z pozostatych kategorii. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy

nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw pytan.

G2 JA 6

Teleturniej - Zabawki, czas wolny,
opisywanie ludzi

Gra typu "teleturniej" sprawdzajgca wiedze¢ z zakresu "ZABAWKI, CZAS WOLNY, OPISYWANIE LUDZI" Gra jest przewidziana dla jednej
osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu, np.: "potacz”, "wpisz" lub "zaznacz".
Celem gry jest udzielenie poprawnej odpowiedzi na minimum 8 z 12 pytan. Dostepne sa 3 kategorie, w kazdej z nich znajduje si¢ po 10 pytan.
Po opuszczeniu kategorii nie mozna juz do niej wrocic i trzeba odpowiada¢ na pytania z pozostaltych kategorii. W gre mozna gra¢ wielokrotnie,

poniewaz przy nastgpnym podej$ciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw pytan.

G3IJA 1

Zgadnij stowo - Przy stole

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedzg¢ i umieje¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "PRZY STOLE". Gra jest przewidziana
dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacje liter odgadywac stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujacg si¢ na ekranie i otrzymuje informacjg, czy wybrana przez niego litera wystepuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnig nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedz w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacj¢ zwrotna i moze przejs$¢ do kolejngo ekranu. W przypadku
nieodgadnigcia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych prob i nalezy przejs¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.




G 3JA2

Zgadnij stowo - Jedzenie

Gra typu "ZGADNIJ SLOWO" sprawdzajaca wiedz¢ i umiejetnosci z jezyka angielskiego z zakresu "ZAWODY". Gra jest przewidziana dla
jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest poprzez eliminacje liter odgadywaé stowa wylosowane przez komputer.
Uzytkownik klika na liter¢ znajdujacg si¢ na ekranie i otrzymuje informacjg, czy wybrana przez niego litera wystepuje w ukrytym wyrazie.
Przed przedostatnia nieudang proba uzytkownik dostaje podpowiedZ w postaci grafiki przedstawiajacej ukryty wyraz. W przypadku
odgadnigcia wyrazu w wyznaczonym limicie prob, uzytkownik dostaje informacj¢ zwrotna i moze przej$¢ do kolejngo ekranu. W przypadku
niecodgadni¢cia ukrytego stowa pojawia si¢ informacja o braku kolejnych prob i nalezy przej$¢ do kolejnego ekranu. W gre mozna graé
wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw wyrazow.

G 3 JA3

Interaktywna gra planszowa -
Szkota, jedzenie, liczby

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedz¢ i umiej¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "SZKOLA, JEDZENIE,
LICZBY” Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen roznego typu,

"potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktére mozna sie; w danej
rund21e przesunaé na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowang wezesniej liczbg
punktoéw, w przypadku zlej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez calg planszg,
sktadajaca si¢ z 21 pol i dotrze do mety. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastepnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje
nowy zestaw pytan.

G 3 JA 4

Interaktywna gra planszowa -
Liczby, w domu, u lekarza

Gra typu "interaktywna gra planszowa" sprawdzajaca wiedzg i umieje¢tnosci z jezyka angielskiego z zakresu "W DOMU, U LEKARZA,
LICZBY" Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu,

"potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Kazde zadanie jest poprzedzone losowaniem liczby punktow, tj. liczby pol, o ktdére mozna si¢ w danej
rund21e przesungc¢ na planszy. W przypadku dobrej odpowiedzi pionek uzytkownika przesuwa si¢ do przodu o wylosowang wczesniej liczbe
punktéw, w przypadku ztej odpowiedzi przesuwa si¢ do przodu pionek komputera. Wygrywa ten, kto pierwszy przejdzie przez cata planszg,
sktadajaca si¢ z 21 pol i dotrze do mety. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje
nowy zestaw pytan.

G3JAS

Teleturniej - Pogoda, jedzenie,
liczby

Gra typu "teleturniej" sprawdzajaca wiedz¢ z zakresu "POGODA, ZAWODY, LONDYN" Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktora
rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu, np.: "potacz”, "wpisz" lub "zaznacz". Celem gry jest
udzielenie poprawnej odpowiedzi na minimum 8§ z 12 pytan. Dostepne sa 3 kategorie, w kazdej z nich znajduje si¢ po 10 pytan. Po opuszczeniu
kategorii nie mozna juz do niej wrocié i trzeba odpowiadaé na pytania z pozostatych kategorii. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy
nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw pytan.

G3JAG6

Teleturniej - Ubrania, sklep,
zwierzeta

Gra typu "teleturniej" sprawdzajaca wiedze¢ z zakresu "UBRANIA, SKLEP, ZWIERZETA" Gra jest przewidziana dla jednej osoby, ktéra
rywalizuje z komputerem. Zadaniem ucznia jest rozwigzywanie ¢wiczen réznego typu, np.: "potacz", "wpisz" lub "zaznacz". Celem gry jest
udzielenie poprawnej odpowiedzi na minimum 8 z 12 pytan. Dostgpne sa 3 kategorie, w kazdej z nich znajduje si¢ po 10 pytan. Po opuszczeniu
kategorii nie mozna juz do niej wroci¢ i trzeba odpowiada¢ na pytania z pozostatych kategorii. W gre mozna gra¢ wielokrotnie, poniewaz przy
nastgpnym podejsciu do gry uzytkownik otrzymuje nowy zestaw pytan.
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