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Scenariusz lekcji terenowej numer 3

Treasure hunters — developing practical skills / Poszukiwacze
skarbow - praktyczne wykorzystanie zdobytej przez uczniéw
wiedzy i umiejetnosci.

(scenariusz zaktada realizacje gry terenowej w dowolnie wybranym miejscu, propozycje zadan
zawierajg przyktady gry terenowej w ogrodzie zoologicznym, w parku oraz na staréwce i mozna je w
dowolny sposéb modyfikowac)

Cele:
e poruszanie sie z mapg, odczytywanie mapy,
e wykorzystanie wiedzy i umiejetno$ci w praktyce,
e poznanie okolic miejsca zamieszkania.

Srodki dydaktyczne:
Pacynki Tom i Tina, karteczki do identyfikatorow i3 lub i5, identyfikatory uczniéw, apteczka, mapy
Z kartami zadan, puzzle z wiadomoscia, przybory do pisania,

ZASADY GRY:

e Nauczyciel dzieli klase na grupy w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci. Do tego celu
wykorzysta¢ mozna karteczki do identyfikatorow i5.

e Uczniowie poruszajg sie wedle wyznaczonej na mapie trasy. Co jaki$ czas Tina lub Tom
proponujg uczniom wykonanie zadania. Za prawidiowe wykonanie zadania Tina lub Tom
wrecza uczniom klucz do skarbu (element ukfadanki).

e Po uzyskaniu wszystkich elementéw uktadanki uczniowie ukfadajg puzzle i odczytujg
zaszyfrowang wiadomos$¢. Po odczytaniu wiadomosci uczniowie znajdujg skarb.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

o Wazne jest aby nauczyciel przedstawit doktadnie wszystkim uczniom zasady gry przed jej
rozpoczeciem.

e Nalezy przed rozpoczeciem gry ustali¢ wraz z uczniami czas, jaki majg na odnalezienie
skarbu.

e Zadania oraz materiaty przewidziane sg dla uczniéw z jednego oddziatu.

e Podczas odczytywania trasy, zadaniem dzieci jest odgadng¢, ktéra z dwdch zaznaczonych na
mapie Sciezek jest prawidtowa.

e Nauczyciel samodzielnie dokonuje wyboru sposréd zaproponowanych zadan wedle potrzeb
oraz mozliwosci psychofizycznych uczniéw oraz warunkéw organizacyjnych.

e Za prawidtowo wykonane zadanie nauczyciel (z pomocg Tiny i Toma) rozdaje klucze do
skarbu — elementy uktadanki (nalezy rozdawaé taka ilos¢ elementéw, aby dzieci otrzymaty
wszystkie elementy puzzli po skonczeniu ostatniego zadania. Nalezy wyznaczy¢é osobe
odpowiedzialng za przechowywanie puzzli, aby nie zgubi¢ zadnego elementu. Po zdobyciu
wszystkich ,kluczy” uczniowie uktadajg puzzle. Po zlozeniu uktadanki nalezy odczytac
zaszyfrowang wiadomos¢.

e Zaleca sie zapoznanie uczniow z szyfrem przed udziatem w grze terenowej (szyfr znajduje sie
na karcie albumowej kl2_A14).

o Nalezy przygotowac skarb, jaki dzieci zdobedg. Dyplomy (dyplom_sport lub dyplom_nauka)

Przebieg zajec:

1. Przywitanie.
Piosenka ,This is the way we say hello” / ,Witamy w klubie Tiny i Toma”.

2. Wprowadzenie - list
Hej dzieciaki!

Bardzo cieszymy sie, ze tu dotarliscie. Witamy Was serdecznie na terenie (ogrodu
zoologicznego / parku / starowki)
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Zanim zaczniemy nasze wspolne poszukiwanie skarbéw, potgczone z wieloma zagadkami,
zadaniami, musimy przypomnie¢ sobie kilka zasad.

Pamigtajcie, ze chodzimy jedng grupg. Gdyby ktokolwiek z Was zabtgdzit nie rusza sie
Z miejsca, bo po niego wrécimy. Zachowujemy sie kulturalnie i pamietamy o magicznych stowach oraz
pamigtamy, ze jezeli dziato by sie cokolwiek ztego natychmiast zgtaszamy to wychowawcy. Swietnie!
Kto z Was uwaznie stuchat zasad, wstaje na jednej nodze i liczy po angielsku do 10.

Ruch? Ruch bedzie niezwykle waznym elementem naszej wycieczki. Za kazdym razem gdy
Wasz nauczyciel podniesie reke do goéry, to musicie btyskawicznie jak gepardy ustawi¢ sie
w dwuszeregu. Teraz to przeéwiczymy. (nauczyciel podnosi reke). Swietnie! Raz jeszcze ustawcie sie
w rozsypce (nauczyciel podnosi reke).

Skoro juz wiemy gdzie jeste$my, rozumiemy zasady oraz wiemy jak reagowac na sygnaty
nauczyciela mozemy zaczgc!

W kopercie znajdujg sie mapy, ktérg kazdy z Was otrzyma. Pilnujcie jej, poniewaz do korica
poszukiwania skarbu bedg Wam one bardzo potrzebne. Teraz wskazemy Wam trase, ktérg bedziemy
zmierzac do skarbu. Przygotujcie otowki i sprobujecie zaznaczy¢ prawidtowg trase na mapie. W tym
zadaniu mozecie ze sobg wspofpracowac. Pytajcie, jezeli nie bedziecie czegos pewni.

Na mapie zaznaczone mamy dwie trasy. Przyjrzyjcie sie doktadnie, jedna z nich jest zielona,
a druga czerwona. Na podstawie mojego opisu sprobujecie rozpoznac, ktéra jest prawidtowa oraz
narysujcie te trase otdwkiem po odpowiednim Sladzie.

(opis trasy gry terenowej w zaleznosci od miejsca)

Wiemy. To nie byfo tatwe zadanie, ale nastepne bedg juz duzo tatwiejsze. Zyczymy Wam mitej
podrézy i odnalezienia skarbu. Pamietajcie, zeby podczas wycieczki zobaczyc¢, zapamietac i przezy¢
jak najwiecej. Za dobrze wykonane zadanie ofrzymacie jeden z kluczy do skarbu.

Powodzenia! Tinai Tom

3. GRA TERENOWA - czes¢ wihasciwa

*

GRA TERENOWA - propozycje zadan

L.p. Zadania Uszczegofowienie zadania Uwagi

Omédwienie i utrwalenie zasad BHP obowigzujgcych
w trakcie gry terenowej. Przygotowanie apteczki
pierwszej pomocy. Przypomnienie uczniom rzeczy,
ktore powinni ze sobg wzigc.

Zapoznanie ucznibw z metodg szyfrowania

Zadanie :
przygotowujace wykorzystang podczas gry terenowey.
uczniow Pogadanka na temat oczekiwan dzieci zwigzanych
do uaziat worze | 7 grg terenowg. OdpowiedZ na pytania
terenowe]. organizacyjne.
e Podziat na grupy/klasy,
e Ustalenie zasad poruszania sie,
e Rozdanie map oraz ewentualnych kart zadan
i przyboréw do pisania.
Drodzy poszukiwacze skarbow! Aby dosta¢ sie do | Przed
ZOO / parku / na staréwke, gdzie ukryty jest skarb | przystgpieniem do
musicie Kupic¢ bilety wejSciowe. Pracownik kasy | zadania, nalezy
postuguje sie wytgcznie jezykiem angielskim. | przygotowaé
Ustalcie wspélnie kto z Was oraz w jaki sposob kupi | ,miejsce - kase”
1. Tickets / Bilety bilety. Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie | oraz koperte
klucz do skarbu. z identyfikatorami.
Przyktadowy dialog:

- Twenty five tickets, please (ilos¢ biletow
uzalezniona jest od ilosci uczniéw biorgcych udziat
w wycieczce).
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- Here you are.

- Thank you, bye.

- Bye.

Zatozenie identyfikatoréw.

Nastepnym Waszym zadaniem bedzie
za$piewaniem piosenki, ktérg zawsze
rozpoczynamy zajecia. Wydaje sie nam, ze to
2. Edukacja muzyczna | zadanie nie bedzie trudne.

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W ZOO: W klatce znajdujg sie 4 zwierzaki. Kazdy z
nich ma 4 nogi. lle nbég {gcznie bedg miaty
zwierzeta?

W PARKU: W zagajniku znajdujg sie 4 drzewa.

Kazdy z nich ma 4 ogromne, rozfozyste gafezie. lle
Zadania gafezi fgcznie bedg miaty drzewa?

matematyczne

NA STAROWCE: W kamienicy znajduja sie 4

mieszkania. Kazde z nich ma 4 okna. lle okien

facznie znajduje sie w kamienicy?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W ZOO: Zatrzymalismy sie przy klatkach z ptakami
drapieznymi. Kto z Was potrafi wymieni¢ cechy
charakterystyczne  ptakow. W  jaki  sposob
odrézniamy je od innych zwierzat?

W PARKU: Zatrzymajcie sie na chwile. Czy
styszycie Spiew ptakéw? Kto z Was potrafi wymienic
cechy charakterystyczne ptakéw. W jaki sposob
Edukacja odrézniamy je od innych zwierzgt?
przyrodnicza
NA STAROWCE: Rozejrzyjcie sie uwaznie. Jakie
ptaki mozemy spotka¢ w tym miejscu? Czy
styszycie $piew ptakéw? Kto z Was potrafi wymienic
cechy charakterystyczne ptakow. W jaki sposob
odrézniamy je od innych zwierzat?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W swoich symbolach narodowych mamy rowniez

ptaka. Jest to ptak drapiezny. Czy znacie nazwe
?

5. Edukacja spoteczna tego ptaka’

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do

skarbu.

W ZOO: Na wybiegu byto 15 kangurow. Opiekun
zwierzgt zabrat 6 kangurow na badania. lle

. oure
Edukacja kangurow zostato na wybiegu?

matematyczna | v pARKU: W koszu bylo 15 grzybow. Grzybiarz

wyrzucit 6 robaczywych. lle grzybow zostato w
koszyku?
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NA STAROWCE: Na ulicy Szerokiej byto 15 latarni.
6 latarni byto uszkodzonych i nie $wiecity. lle latarni
Swiecito na ulicy Szerokiej?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Pytanie to moze zosta¢ zadane przy dowolnie
wybranym miejscu, dotyczy zwierzecia / rosliny /
przedmiotu wybranego przez nauczyciela:

Pytanie: What colour is it?
Odpowiedz: It’s ... (uczniowie nazywajg kolor)

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W ZOO: Uwaga dzieci! Tina zanadto zblizyta sie do
klatki z matpami. Kiedy matpa podbiegta, Tina
wystraszyta sie i upadta na ziemie zdzierajgc mocno
kolano i tokie¢. Bardzo jg boli. Pomodzcie Tinie.
Wyznaczcie osobe, ktéra opowie jak nalezy udzieli¢
pierwszej pomocy.

W PARKU: Uwaga dzieci! Tina nieuwaznie szta
Sciezkg i potkneta sie o kamien. Upadfa na ziemie
zdzierajgc mocno kolano i fokiec. Bardzo jg boli.
Pomdzcie Tinie. Wyznaczcie osobe, ktéra opowie
Jak nalezy udzieli¢ pierwszej pomocy.

NA STAROWCE: Uwaga dzieci! Tina zapatrzyta sie
na zegar ratusza i upadfa na ziemie zdzierajgc
mocno kolano i fokie¢. Bardzo jg boli. Pomdzcie
Tinie. Wyznaczcie osobe, ktéra opowie jak nalezy
udzieli¢ pierwszej pomocy.

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Pytanie to moze zosta¢ zadane przy dowolnie
wybranym miejscu, dotyczy zwierzecia / rosliny /
przedmiotu wybranego przez nauczyciela:

Pytanie: Is it big? (big/small? / duzy/maty?)
Odpowiedz: yes / no (tak/nie)

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Jezyk obcy

7. .
nowozytny

Edukacja

8.
zdrowotna

9 Jezyk obcy

' nowozytny
10. Zajecia techniczne

W ZOO: Znajdujemy sie przed wybiegiem dla zebr.
Z czym kojarzy sie Wam to zwierze? Kto z Was
potrafi omowi¢ zasady bezpiecznego przechodzenia
przez droge?

W PARKU: W Parku mozna swobodnie
spacerowac, samochody nie mogg sie tu poruszac.
BadZcie jednak ostrozni w drodze powrotnej. Czy
wiecie jak nalezy przechodzi¢ przez jezdnie? Kto
z Was potrafi omoéwi¢ zasady bezpiecznego
przechodzenia przez droge?
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NA STAROWCE: W tej cze$ci miasta mozna
swobodnie spacerowac, samochody nie mogq sie tu
porusza¢. BagdzZcie jednak ostrozni w drodze
powrotnej. Czy wiecie jak nalezy przechodzi¢ przez
jezdnie? Kto z Was potrafi omoéwi¢ zasady
bezpiecznego przechodzenia przez droge?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W ZOO: Kto z Was potrafi ufozyé zadanie
matematyczne o wielbfgdach?

W PARKU: Kto z Was potrafi ufozy¢ zadanie

?
Edukacja matematyczne o drzewach

11.
matematyczna

NA STAROWCE: Kto z Was potrafi utozyé zadanie
matematyczne o ilosci zabytkow?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

W ZOO: O 10.00 rano opiekun zwierzat wypuszcza
Iwy na wybieg. O godzinie 16.00 lwy zamykane sa
W klatkach. lle godzin Iwy spedzajg na wybiegu?

W PARKU: O 10:00 rano Tomek wyszedt na spacer
do parku. Zabrat ze sobg swojg ulubiong ksigzke.
Tomek wrdcit do domu o godzinie 16:00. lle godzin
12 Edukacja Tomek spedzit w parku?

' matematyczna
NA STAROWCE: Pan Karol otwiera sklep
0 godzinie 10:00. Do godziny 16:00 mozna zrobic¢
zakupy w sklepie. lle godzin otwarty jest sklep pana
Karola?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Pytanie to moze zosta¢ zadane przy dowolnie
wybranym miejscu, dotyczy zwierzecia / rosliny /
przedmiotu wybranego przez nauczyciela:

Jezyk obcy Pytanie: Has it got four legs/leafs/windows? (Czy
nowozytny ma 4 nogi/liscie/okna?)
Odpowiedz: yes / no (tak/nie)

13.

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Przed nami znajduje sie figura (rzezba, pomnik)
przedstawiajgca .................. . Jak nazywa sie
14 Edukacja artysta, ktéry przygotowuje takie rzezby?

’ plastyczna
Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do

skarbu.

W ZOO: Przed nami hipopotamy. Waszym
zadaniem bedzie policzenie ile gtosek oraz ile sylab
znajduje sie w wyrazie hipopotam?

Edukacja

15. ;
polonistyczna

Program nauczania: ,, Trampolina do sukcesu” www.landers.pl Lekcja terenowa nr 3; strona5z 8



G
KAPITALLUDZKI LANDER’S ‘ “ sukcesu

PROJEKT JEST WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIE) W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

*

* %

*
*

*
* ok

W PARKU: Przed nami hustawki. Waszym
zadaniem bedzie policzenie ile gtosek oraz ile sylab
znajduje sie w wyrazie hustawka?
NA STAROWCE: Przed nami fontanna. Waszym
zadaniem bedzie policzenie ile gtosek oraz ile sylab
znajduje sie w wyrazie fontanna?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

16.

Edukacja
przyrodnicza

W ZOO: Waszym zadaniem bedzie wymienienie
3 zwierzat ro$linozernych i 3 zwierzat miesozernych
mieszajgcych w ZOO.

W PARKU: Waszym zadaniem bedzie wymienienie
3 zwierzgt oraz 3 roslin jakie mozna spotkac¢
w parku.

NA STAROWCE: Waszym zadaniem bedzie
wymieni¢ po dwa elementy przyrody ozywionej
i nieozywionej

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

17.

Spostrzegawczosé

W ZOO: Spacerujemy juz dfugo. Minelismy wiele
zwierzgt. Ciekawi mnie, czy udafo sie Wam
zapamieta¢ jakie zwierzeta widzieliSmy obok
kangurow?

W PARKU: Spacerujemy juz dtugo. Minelismy wiele
fascynujgcych miejsc. Ciekawi mnie, czy udafo sie
Wam zapamietac co takiego widzieli§my obok placu
zabaw?

NA STAROWCE: Spacerujemy juz dtugo. Minelismy
wiele pieknych miejsc. Ciekawi mnie, czy udafo sie
Wam zapamieta¢ co takiego widzielismy obok
fontanny?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

18.

Jezyk obcy
nowozytny

Pytanie to moze zosta¢ zadane przy dowolnie
wybranym miejscu, dotyczy zwierzecia / rosliny /
przedmiotu wybranego przez nauczyciela:

Pytanie: How many animals/birds/windows can you
see? (lle zwierzagt/ptakéw/okien widzisz?)
Odpowiedz: four (cztery)

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

19.

Edukacja spoteczna

W ZOO: Powoli zblizamy sie do miejsca skarbu.
Zobaczylismy wiele ciekawych miejsc,
rozwigzaliSmy bardzo wiele zagadek i zadan.
Ciekawi mnie czy wiecie, dlaczego zaktada sie
ogrody zoologiczne? Jak nazywa sie osoba, ktéra
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zajmuje sie leczeniem zwierzgt?

W PARKU: Powoli zblizamy sie do miejsca skarbu.
Zobaczylismy wiele ciekawych migjsc,
rozwigzaliSmy bardzo wiele zagadek | zadan.
Ciekawi mnie czy wiecie, czemu stuzg takie
miejsca jak ten park?

NA STAROWCE: Powoli zblizamy sie do miejsca
Skarbu. Zobaczylismy wiele ciekawych miejsc,
rozwigzaliSmy bardzo wiele zagadek i zadan.
Ciekawi mnie czy wiecie co robig pracownicy
ratusza? Jak nazywa sie osoba sprawujgca wtadze
W naszej miejscowosci?

Za dobrze wykonane zadanie otrzymujecie klucz do
skarbu.

Kolejnym Waszym zadaniem bedzie za$piewanie
piosenki, ktérg zawsze koriczymy zajecia.

20. | Edukacja muzyczna
To juz ostatnie zadanie. Ofrzymujecie ostatni
element niezbedny do odnalezienia skarbu.
Teraz sprobujcie rozszyfrowa¢ wiadomos$c, ktora
zapisana jest specjalnym szyfrem. Trzymamy
za Was kciuki.
Aby rozszyfrowac wiadomo$c¢ nalezy postuzyc sie
rysunkiem:
W celu spehienia
A B C DE F o~ zasady
/ \| indywidualizacji
GH I JKL Y G,f i aktywnosci
M N O PR S kazdego ucznia,
nauczyciel moze
21. Zadanie logiczne SN e T o R YA e rozdaé ws_zystkim
uczestnikom
) . o wycieczki
Powyzszy rysunek przedstawia graficzny zapis liter. kserokopie
Zamiast liter narysowany jest ksztaft, w ktorym wiadomosci
znajduje sig¢ wybrana litera, kropka postawiona jest | znajdujacej sie na
blizej tej krawedzi, przy ktorej znajduje sie dana uktadance.
litera. Przy zapisie liter T,U,W,Y narysowany jest
»,dziébek” utozony w odpowiednig strong, a litera Z,
to kofo.
Rozszyfrowanie hasta: Gratulacje! Udalo Wam sie
rozwigza¢ wszystkie zadania. Skarb jest tuz
obok.
Dzisiejsza wspodlna gra terenowa byta dla nas Nauczyciel
niesamowitg przygodg. Mamy nadzieje, Ze podczas
przekonaliscie sie, ze to czego codziennie uczycie odgadywania
sie w szkole Jest bardzo wazne hasta ukrywa
22. Treasure / Skarb | i potrzebne. Skarbu, ktory odkryliscie nie mozna szkatutke
dotkngc, nie mozna sie nim pobawic¢ czy go zjeSc. (pudetko lub
Ten skarb to wiedza, umiejetnosci i nowa moc, koperte)
ktéra potwierdza, ze jesteScie naprawde wyjgtkowi. | w zasiegu wzroku
Dla wszystkich dzielnych poszukiwaczy skarbéw na dzieci.
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pamigtke naszej wspolnej przygody mamy dyplomy.
Do zobaczenia w szkole.
Tom i Tina

W pudetku
znajdujg sie: list,
kartoniki z
napisami: wiedza,
umiejetnosci,
moc ,tylko dla
ortow”, oraz
dyplomy dla
uczestnikow gry.

Zadanie domowe.

Na zadanie domowe przygotujecie ilustracje
przedstawiajgce dzisiejszg gre terenowa.
Opowiedzcie rodzicom, o tym, co dzisiaj widzieliscie
i robiliscie.

4. Zakonczenie zaje¢ — podsumowanie gry terenowej.
W zaleznosci od iloSci czasu, dokariczajg zdanie:

- Dzisiaj nauczytem/am sie...

- Dzisiaj dowiedziatem/am sig...

- Dzisiaj podobato mi sie...

- Dzisiaj nie podobato mi sie..

Informacja zwrotna nauczyciela.
Podczas gry terenowej podobato mi sie... Jestem zadowolony/a z tego, ze...

5. Pozegnanie.

Piosenka , This is the way we say goodbye” / ,Tina i Tom zegnajq sig”.

Program nauczania: ,, Trampolina do sukcesu”

www.landers.pl Lekcja terenowa nr 3; strona 8z 8



