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Wstep



Wstep / Wymagania sprzetowe

Trampolina do

SUKCESU

Aplikagja "Trampolina do Sukcesu" posiada minimalne wymagania sprzetowe. Aby méc z niej korzysta¢, nalezy
posiadac zainstalowana przegladarke internetowa Mozilla Firefox, Google Chrome lub Internet Explorer. Uwaga -
aplikacja moze nie dziata¢ poprawnie na starszych niz 10.0 wersjach programu Internet Explorer! Jezeli masz

problemy z uzywaniem aplikacji, skontaktuj sie z nami na adres: serwis@trampolinadosukcesu.pl lub poprzez
modut "Uwagi" wybierajac zakres "Techniczne"

Zyczymy owocnej pracy z aplikacia!




Logowanie



Logowanie do aplikacji / reset hasta

Logowanie

@ Trampolina do sukcesu

©
@

ZALOGUJ

Zapomniatas/e$ hasta?

Aby zalogowac sie do aplikacji wejdz na strone www.trampolinadosukcesu.pl

Whisz adres email oraz hasto i kliknij przycisk zaloguj.

Aplikacje rozpoznaje dwa rodzaje kont - konto nauczyciela oraz konto rodzica.

W zaleznosci od zalogowania sie ns konkretne konto, w kolejnym oknie zostanie udostepniony widok panelu
Nauczyciela/Rodzica.



Resetowanie hasta

@ Trampolina do sukcesu

ZALOGUJ

Zapomniatas/es hast%?7

@ Trampolina do sukcesu
©

RESETUIHASEO (@)

Nie pamigtasz swojego hasta? Wprowadz w powyzszym polu swoéj adres
email, a wyslemy Ci instrukcje opisujgcg sposéb ustawienia nowego hasta.

Aby otrzymac link do zresetowania hasta wpisz adres email przypisany do konta w aplikagji i kliknij "Resetuj hasto"



@ Trampolina do sukcesu

Hasto zostato zresetowane pomyslnie
Instrukcja pozwalajaca ustawi¢ nowe hasto dla podanego adresu email
zostata wystana. Niebawem powinna sie pojawic¢ na Twoim koncie
pocztowym.

W przypadku nieotrzymania wiademosci email: upewnij sie czy adres
wprowadzony jest zgodny z tym podanym podczas rejestracji i sprawdz
zawartos¢ folderu SPAM na swoim koncie.

G

Nastepnie sprawdz maila i kliknij w zawarty w nim link. Jezeli nie otrzymates/tas maila, sprawdz folder spam!

Po kliknieciu w link z maila, zostaniesz przekierowany/na do aplikacji w celu ustalenia nowego hasta.
Wopisz dwukrotnie nowe hasto i kliknij przycisk "zapisz"



@ Trampolina do sukcesu

Hasto zostato zmienione
Twoje hasto zostato zmienione. Mozesz sie teraz zalogowac
Zaloguj s'@

trampolinaictvision plfaccounts/login/

Wyswietlony zostanie komunikat o pomyslnym zresetowaniu hasta.
Mozesz zalogowac sie przy uzyciu maila i nowo ustalonego hasta.



Widok gtowny - strefa Nauczyciela



Wyglad okna gtownego oraz gornej belki

Widok okna gtéwnego oraz gornej belki

Okno gtéwne

Kalendarz (lasa ik Ocena lekcji

Generuj szablon I y domoédci z 2 domowe j modut/uwagi

@ Trampetina do sukcess =i [T

Po zalogowaniu do aplikacji wyswietlona zostanie strona gtéwna aplikacji z poszczegdlnymi modutami.

Gorna belka

Kalendarz ( e Ocena lekcji

Generuj szablon y dom 2 domowe j modut/uwagi

@ Trempoline o sukcess i [l




Z poziomu goérnej belki mamy szybki dostep do danych kontaktowych firmy Landers, pliku pomocy ktory wiasnie
przegladasz, informacje o zalogowanej osobie oraz przycisk wylogowania.

Wybor modutu

Przechodzenie do modutow

Kalendarz

Ocena lekeji

Generuj szablon U ty Wiadomosci Zadania domowe modut/uwagi

ANDER’S - [rer—
KapaL w2 @ Trampolina do sukcesu  eESiE -

trampolinaictvision pl/materials/scenarios

Aby zaczac prace w konkretnym module kliknij w kafelek z jego nazwa i ikona.

Kalendarz Ocena lekcji

Generuj szablon Materiaty Wiadomosei nia domowe Dodaj medut/uwagi

RS - et cmoarien
oo @ Trampotine do mkcens =i Rl

“ramnolinaictvision pl/materials/scenarios

Po kliknieciu na przycisk z ikong zostaniesz przeniesiony do wybranego modutu.



Krotki opis modutéw i podmodutow

N || A

Przewodnik

Kalendarz i
metodyczny

Klasa/dziennik Ocena lekgji

o (4

Generuj szablon Materiaty Wiadomosci Zadania domowe Dodaj modut/uwagi

m Trampolina do sukcesu  rEmE

Aplikacja posiada 11 modutéw gtéwnych, z mozliwoscig instalowania w kolejnych.

1. Scenariusz zaje¢ - modut stuzacy tworzeniu i zapisowi gotowych scenariuszy zaje¢ na podstawie dostepnych
szablonéw. Z jego poziomu mamy dostep do podmodutéw: "sprawdzanie spetnienia 10 zasad dobrej lekgji" oraz
"specjalne potrzeby edukacyjne"

2. Zarzadzanie scenariuszami - modut stuzacy przegladaniu zapisanych gotowych scenariuszy, ich sortowania oraz
kasowania. Z jego poziomu mamy dostep do podmodutdéw: sprawdzanie 10 zasad dobrej lekgji, dodawania uwag.

3. Kalendarz - z poziomu kalendarza mamy mozliwos¢ przypisania scenariusza do klasy oraz dostep do
podmodutéw: plan lekgji, ocena lekgji, praca domowa, oraz przypomnienia.

4. Poradnik metodyczny - modut elektronicznego poradnika metodycznego.

5. Klasa dziennik - modut elektronicznego dziennika. Z jego poziomu mamy dostep do kartotek uczniéw oraz
podmodutu ksiazki adresowe;.

6. Ocena lekgji - modut stuzacy szybkiej ocenie punktowo-opisowej przeprowadzonej lekji. Modut dostepny jest
réwniez z poziomu podmodutu "Plan lekgji"

7. Generuj szablon - modut utatwiajacy szybkie przygotowywanie i powielanie personalizowanych szablonéw
pomocy dydaktycznych.

8. Materiaty - modut szybkiego dostepu do pomocy dydaktycznych. Z jego poziomu bez generowania scenariusza
mozemy wyszukac i pobrac potrzebne materiaty dydaktyczne.

9. Wiadomosci - modut stuzacy komunikacji ogdélnej miedzy nauczycielem a rodzicem. Wiadomosci do rodzicow
wysytane sg z poziomu modutu "Klasa dziennik" po wybraniu ucznia z ktérego rodzicem chcemy sie skontaktowac.
10. Zadania domowe - modut stuzacy komunikacji z rodzicem w przypadku zadan domowych dla dziecka. Zadania
domowe wysytane sa z podmodutu "Plan lekgji"

11. Dodaj modut/uwagi - z poziomu tego modutu prosimy zgtasza¢ zauwazone btedy oraz swoje propozycje i
uwagi.

Menu boczne




Pasek boczny - menu

STREFA NAUCZYCIELA

Scenariusz zzjec

Klasa Unit - Nazwa - - Data dodania Udostepnione -

Przewodnik metodyczay

Klasa/dziennik

A Vo B O &

2
2N

Ocenalekcr
Generu| szablon
Materiaty EE &‘7

Wiadomosei

Zadania domowe

NEMDm
Lo

Dodaj modut/uwag|

m

Menu boczne - widoczne po lewej stronie, stanowi szybki dostep do kazdego z modutéw gtéwnych.
Jest ono widoczne podczas pracy w kazdym z nich.

STREFA NAUCZYCIELA

Klasa Unit - Nazwa - - Data dodania Udostepnione -

Kalendarz

Przewodnik metodyczay

K Ziennik:

Ocenalekcr

Generu| szablon )

Materiaty ) E EE &:
Wiadomosei

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

m

Aplikacja przystosowana jest do pracy na tabletach.
W celu powiekszenia okna roboczego i schowania menu naci$nij wskazana ikone.



STREFA NAUCZYCIELA (0 ¢ POMOC Kamil Ekiert

Klasa Unit Nazwa Data dodania Udostepnione

m

Cze$¢ opisowa menu zostanie ukryta. Nadal mozesz z niego korzystac klikajac na ikony.



I. Modut "Scenariusz zajec"



Wybor szablonu scenariusza

Modut "Scenariusz zajec"

N "l

Zarzadzanie - Przewodnik
ZEon Kalendarz i
szami metodyczny

-

Klasa/dziennik Ocena lekgji

= 3

Wiadomosci Zadania domowe Dodaj medut/uwagi

Generuj szablon Materiaty

m Trampolina do sukcesu  eESiE

rampolina ictvision.pl fals/scenari

Modut "Scenariusz zaje¢" umozliwia zbudowanie lekcji wykorzystujac gotowe scenariusze. Tre$¢ wczytanego
scenariusza mozemy w dowolny sposdb modyfikowac. Z poziomu tego modutu mozemy réwniez zapoznac sie ze
specjalnymi kartami przypisanymi do nich oraz sprawdzi¢ czy scenariusz spetnia 10 zasad dobrej lekcji. Modut
umozliwia réwniez wydruk gotowego scenariusza wraz z podgladem pomocy dydaktycznych ktére zostaty uzyte.
Aby wejs¢ do modutu klikamy w kafelek "Scenariusz zajec"

STREFAN IELA

I klasa ‘ ‘ I Klasa ‘ 1l klasa

]V e E O N

H
=

I@ Trampolina do sukcesu  eiEE

W pierwszym oknie modutu dokonujemy wyboru poziomu nauczania oraz rodzaju zajec.



Klasa | Klasa |

Sceneriusze zsjeé > Zsjecis jezpkowe

Zajecia jezykowe

Unit 2. Unit 3. Unit 4. Unit 5. Unit 6.

=
G)

N
=
)

=

M@

Unit 9. Unit 10. Unit 11. Unit 12.

Timefl

Unit 13. Unit 14. Unit 15. Unit 16.

1. Let's meet Tins and Tom - getting to know the charscters o
Poznajemy Tine i Toma - witomy sie z postaciomi. ~

Po wyborze poziomu nauczania oraz rodzaju zaje¢ zostaniemy przeniesieni do przygotowanej bazy gotowych
scenariuszy zajec.
Scenariusze w zaleznosci od wybranego rodzaju zajec podzielone sg na rozdziaty/unity.

STREFA N/ IELA KONTAKT POMOC amil Ekiert r

Klasa | Klasa I

Sceneriusze zsjeé > Zsjecis jezpkowe

Zajecia jezykowe

Unit 4. Unit 5. Unit 6.

] ® B

=

El
E]
=

Unit 7. Unit 8. Unit 9. Unit 10. Unit 11. Unit 12.

Unit 14. Unit 15. Unit 16.

1. Let's meet Tins and Tom - getting to know the charscters o

trampolina.ictvision.| i i ation-level/1/typs vitomy sie z postaciomi. 23

Aby przegladad zawarto$¢ danego rozdziatu/unitu nalezy klikng¢ na jego nazwe.
Ponizej zostanie pokazana lista dostepnych scenariuszy.



Sceneriusze zet + Zajacia jaykewe

Zajecia jezykowe

Unit 1. L Unit 3. Unit 4.

N
2l
]
E
E]
=

Unit 13. Unit 14. Unit 15. Unit 16.

1. What’s in my schoolbag? - lesming objects in the clsssroom [>]
W moim plecaku - poznajemy zawartosé plecaka {b

2. Where is my mobile? - prepositians of place. -

Tina zqubita telefon - poznajemy relacje przestrzenne.

trampolina.ictvision. i i ation-level/1 /type/zajecia-jezyk /4110

Unit 7. Unit 8. Unit 9. Unit 10. Unit 11.

Unit 6.

Unit 12.

Po kliknieciu w tytut scenariusza zostaniemy przeniesieni do modutu edycji lekgji.

Tworzenie i edycja lekgji




Edycja scenariusza - widok okna gtownego

o)

= STREFA N/ IELA KONTAKT POMOC Kamil Ekiert

Scenari jet Klasa l Klasa |l

ie scenanilszami

Sceneriuszezaied > Zejecia jazykowe > Mycless > What'sin my schoslbag? - leaming objectsin the d

Kalendarz ' What’s in my m@olbag’? - learning objects in the Materiaty

classroom #

Przyrzady
Cele @
° Pomoce dydaktyczne

| Przewodnik metodyczay

Ziennik

Muzyka

’n

Prasbieg lekji

01 This is the way to say hello
02 Witamy w klubie Tiny | Toma
05Let's go_Chodzmy

06 Let's come back_Wracajmy
11Let's clean up

13 Portfolio

20 Mystery Box

21 Tajemnicze pudelko
powitanie [~] 22 This is the way we say goodbye
23Tina i Tom zegnaja sie

01in the clasroom

000000000 O0OO

02 Nasza klasa

54

[ scenariusz publiczny
] SPRAWDZ FOD KATEM DZIECI SPRAWDZ Z 10

Widok gtéwnego okna edydji lekcji podzielony zostat na dwie czesci - po lewej stronie widzimy tytut szablonu
scenariusza, cele zajec oraz czesci lekgji.

Po prawej stronie mozemy zobaczy¢ przypisane do szablonu materiaty - liste przyrzaddéw potrzebnych do
przeprowadzenia zaje¢, liste pomocy dydaktycznych z mozliwoscig pobrania na komputer oraz liste piosenek z
mozliwoscig odstuchania.

W dolnej czesci strony znajduje sie przycisk anuluj aby wyjs¢ z kreatora, przycisk podmodutu "sprawdz pod katem
dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi”, przycisk podmodutu "sprawdz z 10 zasadami", przycisk generatora
pliku pdf oraz przycisk "zapisz" zapisujacego utworzony scenariusz w module "Zarzadzanie scenariuszami”

UWAGA: Aplikacja automatycznie zapisuje zmiany w szablonie w przypadku np. wyjscia ze strony.

Poruszanie sie po oknie edygji

STREFA NAU! IELA KONTAKT POMOC Kamil Ekiert yLoGUW G

Klasa | Klasa |

Sceneriuszezajeé > Zejeci jezykowe > My clsss > What'sin my schoclbsg? - lesming objects in the d

What’s in my schoolbag? - learning objects in the Materiaty

- classroom #
dnik metodyczmy Przyrzady
Cele [ ] pacynki Tom i Tina,

pr ty uczniéw lub zestaw 2 N

praybory szkolne,
Mystery Box.
Pomoce dydaktyczne [~]

Muzyka °

m

Wiadomoscl
01 This is the way to say hello

Zadania domowe

02 Witamy w klubie Tiny | Toma
05 Let's go_Chodzmy

D

I 06 Let's come back_Wracajmy
powitanie °
11Let's clean up

13 Portfolio

20 Mystery Box

21 Tajemnicze pudelko

22 This is the way we say goodbye
25 Tina i Tom zegnaja sie

01In the clasroom

02 Nasza klasa

000000000000
I

Czes¢ tresci z uwagi na wygode uzytkowania widoczna jest dopiero po kliknieciu w strzatke.
Np. Aby zobaczy¢ jakie przyrzady beda potrzebne klikamy w strzatke. Aby je ukry¢, klikamy ponownie.




Cele zajec

STREFA NA LA KONTAKT POMOC amil Ekiert YLOGU) G r

Klasa | Klasa I|

Scensriussezaisé > Zajscis jszykowe > Myclass > What's in my schoslbag? - lsaming objects i the classroom

@:
N What’s in my schoolbag? - learning objects in the Materiaty
- classroom #
[E Przyrzady °
3 o Pomoce dydaktyczne °
o P - ©,
- uczer rozréinia nszwy preedmiotéw szkelnych, ki (]
) - uczen Klasyfikuje podane przedmioty.
01 This is the way to say hello [>]
H 02 Witamy w Kubie Tiny i Toma [>]
=~ 05 Let's go_Chodzmy [>]
i 06 Let's come back_Wracajmy [>]
11Let's clean up (]
13 Portfolio [»]
20 Mystery Box [>]
21 Tajemnicze pudelko Q
22 This is the way we say goodbye [>]
23 Tina i Tom zegnajs sie [
01 In the clasroom [+ L
powitanie - ° 02 Masza klasa Qo
[ scenariusz publiczny
] —— =

W taki sam sposéb mozemy zapoznac sie z celami zajec.

Edycja czesci lekgji

STREFA NAU CIELA KONTAKT

Klasa | Klasa ||

Sceneriuszezsjeé > Zejecia jezykowe > My clsss > What's in my schoolbsg? - leaming objects in the clessroom

What’s in my schoolbag? - learning objects in the Materiaty
classroom #

Cele (~]

Przyrzady
Pomoce dydaktyczne
Muzyka

01 This is the way to say hello
02 Witamy w Klubic Tiny | Toma
05 Let's go_Chodzmy

06 Let's come back_Wracajmy

11Let'sclean up

13 Portfolio
20 Mystery Box
Dodaj modut/ 21 Tajemnicze pudelko

j puikanic @ (] 22 This is the way we say goodbye
23Tina i Tom zegnaja sie
Fiosenka ,This is the way we say hello” / Witamy w klubie Tiny i Toma". Przypiccic Dztheclasroom
identyfikatorow 02 Nasza klasa

Q¥ |

O scenariusz publiczny

SPRAWDZ POD KATEM DZIECI SPRAWDZ Z 10
ZE SPECIALNYMI POTRZEBAMI EDURKACYINYII ZasaDAMI PDF ZAPISZ

000000000000

Aby zapozna¢ sie z treScig danego bloku (czescia lekgji) nalezy kliknaé na jego ikone. Ponizej pojawiag nam sie
sktadowe poszczegdlnych blokow.

Uwaga - jezeli tres¢ sktadowych blokéw jest niewidoczna nalezy klikna¢ na strzatke przy ich nazwie.

Aby edytowac tres¢ sktadowej nalezy klikna¢ w przycisk "otéwka" znajdujacy sie w prawym dolnym rogu tresci
bloku.



Edycja bloku

Edycja bloku
- B

Piosenka This is the way we say helo” / Witamy w klubie Tiny i Toma". Przypiecie identyfikatorow.

Po kliknieciu na przycisk "otowka" otworzy sie edytor bloku w ktérym mozemy dowolnie zmieni¢ jego tresc.
Dodatkowo mamy do dyspozycji narzedzia edycyjne takie jak pogrubienie, pochylenie, podkreslenie czy listy
numerowane oraz punktowane.

Jezeli chcemy wyjs¢ z edygji bloku klikamy przycisk "Anuluj" lub krzyzyk. Jezeli chcemy zapisa¢ zmiany klikamy
przycisk "OK"

STREFA NAUCZYCIELA Kamil Ekiert

z What’s in my schoolbag? - learning objects in the Materiaty
classroom #
Przewod etogyca Przyrzady [~
Cele A
Pomoce dydaktyczne )
Muzyka
2y to say hello o -
ibie Tiny | Toma ]
terinl 2o_Chodzmy o
: - 06 Let's come back_Wracajmy o
= T 11 Let's clean up [+
m o
>
Dodaj modutiu 21 Tajemnicze pudelko [»]
Cwiczenie ruchowe. [~ 22 This is the way we say goodby= o
Piosenka tematyczna. P 23 Tina i Tom zegnaja sie Qo
01In the clasroom [>]
Karta pracy "fr_f 02 Nasza klasa (]

Cwiczenie ustne.

[ Scenariusz publiczny

Blok moze zawieraé wiecej niz jedna sktadowa. Z kazdg mozemy zapoznac sie i edytowad ja we wskazany powyzej
sposéb.



Odtwarzacz muzyki

Klasa | Klasa Il
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Aplikacja posiada wbudowany odtwarzacz piosenek przypisanych do scenariusza.

W celu optymalizagji transferu danych potrzebnego do pobrania muzyki, piosenki taduja sie po kliknieciu w przycisk
play (w zalezno$ci od szybkosci internetu czasem trzeba zaczekac¢ na ich zatadowanie) Nastepnie muzyka zostanie
odtworzona. Aby ja zatrzymac nalezy klikna¢ ponowanie w przycisk play.

Uwaga - aby stucha¢ muzyki od dowolnego momentu, nalezy klikna¢ w wybranym miejscu na pasek postepu
odtwarzania.

Scenariusz publiczny

et Klasa | Klasa I
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01 This is the way to say hello
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05Let's go_Chodzmy

06 Let's come back_Wracajmy
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Domyslnie tworzone przez nauczyciela scenariusze sg widoczne tylko dla niego. Jezeli chcemy podzieli¢ sie nasza

propozycja wykonanego scenariusza z innymi nauczycielami wystarczy zaznaczy¢ opcje "scenariusz publiczny".
Bedzie on widoczny dla kazdego nauczyciela w module "zarzadzanie scenariuszami”
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Karty specjalnych potrzeb edukacyjnych

Karty specjalne
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What’s in my schoolbag? - learning objects in the Materiaty
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Scenariusze moge zawierac karty specjalne dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Aby sie z nimi zapozna¢, nalezy klikng¢ w przycisk "sprawdz pod katem dzieci ze specjalnymi potrzebami

edukacyjnymi”

Sprawdzanie scenariusza

Spegjalne potrzeby edukacyjne

Elementum nisi parturient dignissim, urna, sagittis nunc platea ut dapibus
scelerisque, ac, tempor in. Elitac dolor in sagittis etiam! Dapibus sed cursus ac
porta dolor et? Nuncinteger vel, ultrices nunc porttitor et. Pellentesque integer,
tristique a etdis.
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Jezeli dla danego scenariusza dostepna jest karta specjalna, zostanie wyswietlony jej podglad oraz informacje o niej

w odniesieniu do trzech grup dzieci. Aby wyjs¢ z podgladu karty nacisnij krzyzyk lub przycisk "ok"




10 zasad dobrej lekgji

Sprawdzanie 10 zasad dobrej lekgji

= STREFA NAUCZYCIELA

o)

Klasa | Klasa Il 4

Scenariusz zajec

Sceneriusze zajeé > Zsjecia jezykowe = Secret gerden > Green is my favourite

ie scenariuszami . . .
Green is my favourite # Materiaty

Kalendarz
Cele o Przyrzady

L Przewodnik metodyczny:

Pomoce dydaktyczne

Muzyka

01 This is the way to say hello
05 Let's go_Chodzmy

06 Let's come back_Wracajmy
13 Portfolio

20 Mystery Box

m

21 Tajemnicze pudelko

0000000

22 This is the way we say goodbye
powitanie °

O scenariusz publiczny

SPRAWDZ POD KATEM DZIECI CRAWDZ Z 10
S

LT Tompeline do sukcesu —=H
Uni 2 po L

! KAPITAE LUDZKI

Z poziomu kazdego scenariusza mozna ocenic jego zgodnos¢ z 10 zasadami dobrej lekgji.
Aby sprawdzi¢ scenariusz kliknij w przycisk "10 zasad dobrej lekgji"

Sprawdzanie scenariusza 0

10 zasad dobrej lekcji

Zasada
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Zostanie otwarte okno w ktérym mozesz zapoznac sie z kazdg z 10 zasad dobrej lekgji i oceni¢ czy tworzony przez
Ciebie scenariusz spetnia je.

Caly czas podczas sprawdzania scenariusza masz dostep do podgladu materiatow i muzyki jakie zostang uzyte przy
sprawdzanej lekgji.



Sprawdzanie scenariusza
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22Thisis the way we say gaodbye

Po zapoznaniu sie z opisem kazdej zasady mozesz oznaczy¢ czy Twoj scenariusz spetnia ja lub nie.

W zaleznosci od wyboru zasada zostanie oznaczona.

Scenariusz ktory spetni minimum 8 zasad zostanie przez aplikacje automatycznie oznaczony w module "zarzadzanie
scenariuszami" jako "wzorcowy".

Po sprawdzeniu scenariusza aby wyj$¢ z okna sprawdzania kliknij przycisk OK.

Drukowanie scenariusza

Generowanie pliku do druku
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Aplikacja umozliwia wydrukowanie gotowego scenariusza wraz z listg wykorzystanych materiatéw.
Aby wygenerowad plik do wydruku kliknij przycisk "PDF"



Zapisywanie scenariusza

Zapisywanie scenariusza
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Aby zapisa¢ gotowy scenariusz kliknij przycisk "zapisz". Po zapisaniu scenariusza zostaniesz przekierowany do
modutu "Zarzadzanie scenariuszami”
W kazdej chwili mozesz do niego wrocic.




II. Modut
"Zarzadzanie scenariuszami”



Zarzgdzanie scenariuszami
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Z poziomu widoku gtéwnego modutu "Zarzadzanie scenariuszami” mamy dostep do wszystkich zapisanych
scenariuszy.

Na goérze modutu znajdziemy narzedzia utatwiajgce prace z scenariuszami przy duzej ich ilosci m.in. wyszukiwanie
po nazwach, sortowanie po poziomie nauczania, unicie/rozdziale, nazwie, dacie dodania czy informacji czy
scenariusz jest publiczny.
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Kazdy scenariusz oznaczony jest jako osobny kafelek. W prawym dolnym rogu kazdego kafelka moga by¢ widoczne
3 rodzaje ikon:

1. Oznaczenie publicznego scenariusza (widocznego dla kazdego nauczyciela)

2.Ikona pokazujaca liczbe dodanych do scenariusza uwag (jezeli nie wyswietla sie, nie ma zadnych uwaq)



3. Ikona wyswietlana przez aplikacje w przypadku spetnienia przy ocenie 10 zasad dobrej lekcji minimum 8 zasad
(lekgja wzorcowa)
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Kazdy kafelek ze scenariuszem moze zawiera¢ od 0 do 3 powyzszych ikon.
Narzedzia podreczne
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trampolina.ictvision.pl/materials/scenarios/18

Po najechaniu na kafelek z wybranym scenariuszem wyswietli sie menu podreczne umozliwiajace edycje
scenariusza, sprawdzenie jego zgodnosci z dziesiecioma zasadami dobrej lekcji (patrz modut Scenariusz zajec - 10
zasad dobrej lekgji), dodanie uwag oraz skasowanie scenariusza.



Podglad i edycja zapisanego scenariusza
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Unit -

Nazwa

Data dodania -

Udostepnione

W kazdej chwili mozesz przej$¢ do edycji scenariusza.

Aby tego dokonac kliknij przycisk "edytu;j". Zostaniesz przekierowany/na do modutu "Edycja scenariusza zajec"

Uwagi do scenariusza
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Unit -

Nazwa

Data dodania -

Udostepnione -
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Menu podreczne "uwagi" umozliwia dodanie szybkich notatek przypisanych do konkretnego scenariusza.

Aby dodac uwage, kliknij przycisk "uwagi".




trampolina.ichvision.pl/materials/scenarios/25/notes/16/delete

Otworzy sie okno dialogowe w ktérym mozesz wpisac¢ dowolng liczbe uwag.

Przykadows treé¢ notatki scenariusza

Aby doda¢ kolejna uwage kliknij przycisk "dodaj". Aby wyjs¢ z okna dialogowego kliknij "anuluj” lub krzyzyk.



Usuwanie scenariusza
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Klasa Unit Nazwa Data dodania Udostepnione

inaictvision.pl/ma

Aby usunac scenariusz nacisnij przycisk "kasuj"

Czy na pewno chcesz usunac?

Aplikacja zapyta o potwierdzenie. Potwierdz klikajgc na tak. Scenariusz zostanie usuniety.



III. Modut "Kalendarz"



Kalendarz / Dodawanie zajecC i notatek do
kalendarza / Przypomnienia
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Modut "Kalendarz" umozliwia przypisywanie utworzonych scenariuszy zaje¢ do konkretnej klasy i tworzenie planu
lekgji.

Dodatkowo mamy mozliwos$¢ zapisywania notatek - zaréwno do scenariuszy zajec jak i ogdélnych. Do kazdego
rodzaju notatki mozemy ustawi¢ dzien kiedy aplikacja przypomni nam o niej.

Przegladanie zaplanowanych zaje¢ oraz notatek.
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Aby obejrzed jakie zajecia oraz notatki zostaty przypisane do okreslonej daty nalezy kliknaé na nig w kalendarzu.
Po prawej stronie kalendarza lub ponizej (w zaleznosci od rozdzielczosci komputera na ktérym uzywana jest
aplikacja) zostang wyswietlone informacje.

Usuwanie zaplanowanych zajec lub notatek

Kalendarz Planlekgi | |  Przypomnien -

Maj
2015

Poniedziatek 11. maja 2015

Peoniedziatek Wtorek Sroda Cawartek Pigtek Sobots Niedziela

Zaplanowane zajecia
e i ; i 23 H + + 8:00 - 10:00, Klasa 2a

er is very tall —writing about people around us

[Af"©

9:00 - 12:00, Klasa 1a

Let’s meet Lef's meet Tins and Tom - getting to know the cheracters
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+ + + 11:00 - 13:00, Klasa 3a

Let’s meet Tina and Tom - getting to know the characters

[0

+ + G & g i i Notatki
przypomnienie: 1 dny

trampolinadosukcesu.pl/timetable/calendars

Aby usunac zaplanowane zajecia lub dodana notatke klikamy na ikone "kosza" znajdujaca sie po prawej stronie .

Czy na pewno cheesz usungé?

@

W wyswietlonym oknie dialogowym, potwierdzamy usuniecie.



Ustalanie planu lekgji
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rampolinadosukcesu.pl/timetable/calendar/2015/5%
Aby przypisac do okreslonej daty i klasy scenariusz ktory bedzie realizowany klikamy na ikone "plusa”

Wybor scenariusza do przypisania

Przypisz scenariusz

Zostanie wyswietlone okno dialogowe "przypisz scenariusz"

W gornej czesci okna mozemy wybraé ktore z utworzonych przez nas scenariuszy beda wyswietlone.
W tym celu wybieramy: poziom nauczania / rodzaj zaje¢ / rozdziat

Zostang wyswietlone tylko utworzone scenariusze odpowiadajace kryteriom.

Klikamy na wybrany scenariusz.



Wybor klasy

Przypisz scenariusz

W kolejnym oknie wybieramy w ktorej klasie realizowany bedzie wybrany scenariusz oraz w jakich godzinach.

Przypomnienie

Przypisz scenariusz

Aplikacja moze przypomnie¢ nam na dzien, 3 dni lub tydzien wczesniej o zaplanowanych zajeciach.
Opcje przypomnienia ustalamy klikajac na liste rozwijalng "przypomnij" i wybierajac czas przypomnienia.
Dodatkowo mamy mozliwo$¢ dodania do przypomnienia notatki.

Aby doda¢ notatke wypetniamy przeznaczone do tego pole.

Po wypetnieniu wszystkich pdl, klikamy przycisk "OK"



Dodawanie samodzielnych przypomnien/notatek

Przypisz scenariusz

fcalendar/2015/5%add

Poza dodawaniem notatek powiazanych bezposrednio ze scenariuszem, aplikacja umozliwia dodawanie
samodzielnych notatek oraz przypomnien.

Aby doda¢ samodzielng notatke/przypomnienie po wybraniu daty (patrz przypisywanie scenariusza) klikamy w
zaktadke "zrob notatke"

Zrob notatke e

Wyswietlone zostanie okno dialogowe z wyznaczonym miejscem na wpisanie notatki.

Podobnie jak w przypadku notatek przy przypisywaniu scenariusza, mamy mozliwos$¢ ustawienia przypomnien.
Opcje przypomnienia ustalamy klikajac na liste rozwijalng "przypomnij" i wybierajac czas przypomnienia.

Aby zapisac¢ notatke klikamy przycisk "OK"



Plan lekgji / Ocena lekcji / Zadawanie
pracy domowej

Przegladanie planu lekgji
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Wszystkie lekcje dodane do okreslonych dat, godzin i klas w kalendarzu, widoczne sa w zaktadce "Plan lekgji"
W celu zmiany zakresu dat widocznych w planie lekgji klikamy na strzatki znajdujace sie w prawym dolnym rogu.
Daty zostana przesuniete o jedng do przodu lub do tytu.

Filtrowanie klas

Scenarnlszzajec
Kalendarz Plan lekgji Przypomnienia
Zarzgdzanie scenanUszam
Kalendarz

Klasa Klasa Klasa Klasa

1d 2a 2b 3a

Przewodnik metodyczny:

Wszystkie
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NERY,

Ocena leke)i

Generuj sz2blon
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Domyslnie w planie lekgji widoczne sg wszystkie zaplanowane w danym dniu lekgje.

Aplikacja daje mozliwos¢ wyswietlania zaplanowanych lekgji tylko dla poszczegdlnych klas.

Aby zobaczy¢ lekcje zaplanowane dla konkretnej klasy kliknij na kafelek z jej nazwa. Aplikacja przefiltruje i wyswietli
w planie lekgji tylko te przypisane do danej klasy.

Szybki dostep do modutu "Ocena lekgji"
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Aplikacja umozliwia ocenianie przeprowadzonych lekgji zaréwno punktowo (w skali) jak réwniez opisowo (patrz
modut "Ocena lekgji")

Z poziomu planu lekcji mamy rowniez szybki dostep do tego modutu.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe modutu "Ocena lekgji" z poziomu planu lekgji kliknij na ikone "skali"

Ocena lekgji

Zakres tematyczny

Elementy obudowy dydaktycznej

Aktrakcyjno$c zajec

R62norodnosé zastosowanych form aktywnosci

Zostanie wyswietlone okno dialogowe oceny lekgji.
Lekcje mozesz oceni¢ wg. wskazanych kryteridw, przyznajac ocene punktowa (1-5)



Ocena lekcji

Zakres tematyczny

ykdiadows treéé

)

Elementy obudowy dydaktycznej

Aktrakcyjnosc zajec

Réznorodnos¢ zastosowanych form aktywnosci

Dodatkowo ocene punktowag mozesz uzasadni¢ wpisujac tres¢ w pole opisowe.

Aktrakcyjnosc zajec

R6znorodnosé zastosowanych form aktywnosci

indywidualizacja pracy ucznia

Po zakonczeniu oceny lekgji, aby ja zapisac kliknij przycisk "OK"
Ocena lekgji zostanie zapisana. W kazdej chwili mozesz do niej wréci¢, zapoznac sie z nig lub zmodyfikowad.
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Scenar 1 T
Kalendarz Plan lekcji Przypomnienia
Zarzadzanie scenanuszamy | !

Kalendarz

Klasa Klasa

Przewodnik metodyczay

Wszystkie

2b 3a

Klasa/dziennik

klasy

Mo E O N

2
=N

Dcena leke)l

U] szablon,
Niedziela 10052015 Poniedzistek 11-052015  Wiorek 12:052015  Sroda 13-052015 Czwartek 14-05-2015

brak zsjeé 500 1a @ A brakmje 000 1a & A brakzisé

N

Wiadomosci

Zadania domowe

N E MDD

Dodaj modut/uwag|

@ Trampelina do sukcesu :,ﬁ-

Ocenione lekcje aplikacja oznacza podswietlajac ikone "skali" kolorem zielonym.

Zadawanie pracy domowej

STREFA NAUCZYCIELA

Scenariusz zzjec

Kalendarz Plan lekcji | Przypomnienia

ranUsZAm

Klasa Klasa

Przewodnik metodyczay

2b

Klasa/dziennik

1a 3a

klasy

X,

Ocena ek

Generu| szablon

Poniedzistek 11052015 Wiorek 12052015  Sroda 13052015  Czwartek 14052015  Pigtek 15-05-2015
Materiaty

200 2a PR3 200 2b o h 10:00 1a o n 11:00 2b o h brak zsjeé
Nia o
Wiadomosci 5:00 1a o & 1000 1d odn 12:00 3a EX.

Zadania domowe

100 3a & @

NE WD

Dodaj modut/uwag|

@ Trampolina do sukeesu e

5/5/11#

m

Z poziomu planu lekgji istnieje réwniez mozliwos¢ zadawania pracy domowe;.
Aby przesta¢ zadanie domowe do rodzicdw ucznidw danej klasy klikamy na ikone "domku"




Zadanie domowe: Klasa 3a, 14-05-2015 9

©

Zataczone materiaty

Pomoce dydaktyczne @
Muzyka @

Zostanie wyswietlone okno dialogowe.

W gobrnej czesci okna nalezy wpisaé wiadomos¢ do rodzica odnosnie pracy domowej lub instrukcje do jej
wykonania z dzieckiem.

Ponizej po kliknieciu na ikone "lupki" przy pomocach dydaktycznych oraz muzyce rozwiniemy listy materiatow
powiazanych z lekgja.

Zadanie domowe: Klasa 3a, 11-05-2015

Zataczone materiaty

Pomoce dydaktyczne

Muzyka

Na liscie wybieramy poprzez oznaczenie "checkboxu" ktére materiaty chcemy wystaé rodzicowi.



Zadanie domowe: Klasa 3a, 11-05-2015

Migjsce na napisanie wiadomeéci do rod: inoéni esytane] pracy

Zataczone materiaty

Pomoce dydaktyczne

Muzyka

Po wypetnieniu tresci oraz zaznaczeniu materiatéw do wystania, klikamy przycisk "Wyslij"

Praca domowa zostanie wystana do wszystkich rodzicow uczniéw z wybranej klasy ktorzy posiadajg konto w
apliakgji.

STREFA NAUCZYCIELA Kamil Ekiert

7 Kalendarz Plan lekcji Przypomnienia

B
: Wszystkie Klasa IMEEE]
Przeviognik meodyczay,
, klasy _ 2a 2b
Klzsa/dzienmik: T

]

"] 2:00 2a od h &:00 2b o 10:00 1a o R 11:00 2b ok 200 1a o h

5:00 1a od & 1000 1d g 12:00 2a o &

Zadania ormowe: =E

Dodz] modui/Uwag)

5 P\ DER'S 2R Tempolnados

Bue Ui Europejskie] wras pej Spolecznego

Lekcje do ktorych zadano juz prace domowe aplikacja oznaczy poprzez zielony kolor ikony "domku"

Uwaga - prace domowa mozna wystac tylko raz! Przy kolejnej probie aplikacja poinformuje nas iz praca domowa
zostata juz zadana.

Przypomnienia




Informacja o przypomnieniach

— / \ STRFANAUCZYCIELA (ONTAKT POMOC Camil Ekiert YLoGUJ G Ir
Scenariusz zzjec [%
: Kalendarz Plan lekgji Przypomnienia @
Zarzgdzanie scenanis-amil @
Kalendarz | - @
5 Maj
Przewodnik metodyczay ﬁ 2015
A = Niedziela 17. maja 2015
Klasa/dzienmik ﬁ Poniedzialek Wiorek $roda Cazwartek Pigtek Sobota Niedziela :
- Foary
Ocenalekeji M + * + + 2 + & brak zaplanowanych zaje¢
Generu] szzblon Notatki I
e B ? ° ie: 7 dni
Materiaty E - + EE + + 50 + Zaprosié na poniedziatek na spotkanie Pana
2 Policjana.
Wiadomosc LEt%rTeet rzg??: [
- 4 5 [ 7 a 3 10
Zadania domowe %
+ + + + + 4 +
Dodaj modut/uwag| I? Zaprosi¢ Anew Wycieczka Anew What'sin Zaprosi¢ na
Pan... friend... do ZOO friend... my...
1n 12 13 14 15 16 17 [
T o o a7 ot 57 £
18 19 20 21 22 23 24 N
o+ + ot 1% s e 53
25 2 27 28 29 30 31

Aplikacja w dniu nadejscia ustawionego przypomnienia (patrz dodawanie przypomnien do lekgji oraz notatek w
kalendarzu) wyswietli czerwone powiadomienie. Powiadomienie zostanie wyswietione w menu bocznym przy
nazwie modutu "Kalendarz" oraz na zaktadce "Przypomnienia”

— / 1 STRFANAUCZYCIELA (ONTAKT POMOC Camil Ekiert YLOGU) G |7
Scenariusz zajec @
Kalendarz Plan lekgji Przypomnienia @
Zarzgdzanie scenanis-ami {b L
Kalendarz
Maj
Przewodnik metodyczay | 2015
, N - Niedziela 17. maja 2015
Kz ienik | Poniedziatek Wiorek Sroda Czwartek Pigtelc Sobots Niedziela
Zapl jeci
P e
Ocena lekaii + * + + 2 + & brak zaplanowanych zajec
Generu| szablon T Notatki 1
= 1 2 2 - =
przyp Tdni
Materiaty
e = E + + ] + o+ E Zaprosié na poniedziatek na spotkanie Pana
2 Policjana.
Wiadomoscr Lersmeek]  Ee== &
4 5 [ 7 a 3 10
Zadania domowe
. + + + + + 4 +
Dodaj modut/uwag| 4 Zaprosi¢ Anew Wycieczka Anew What'sin Zaprosi¢ na
Pan... friend... do ZOO friend... my...
1n 12 13 14 15 16 17
T o o a7 ot 57 £
18 19 20 21 22 23 24 N
o+ + ot 1% s e 53
25 2 27 28 29 30 31
trampolinadosukcesu pl/timetable/notifications =

Aby wyswietli¢ aktualne przypomnienia przejdz do zaktadki "Przypomnienia”




Zarzadzanie scenanuszamy
Kalendarz

Przewodnik metodyczay:

Wiadomosci
Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|
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STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT

Kalendarz Plan lekgji

1. Notatka: Zaprosi€ na poniedziatek na spo...
17-05-2015

2. Notatka: Przygotowac materiaty na lekgje...
11-05-2015

3. Notatka: Wycieczka do 700
13-05-2015

4. Klasa 2a, A new friend - describing appearance
13-05-2015

5. Klasa 1d, Let's meet Tina and Tom - getting to know the characters
11-05-2015

6. Klasa 2b, | start counting - familiarizing with numbers and colours -

13-05-2015

Przypomnienia @

.@ Trampelina do sukcesu :,ﬁ-

Zostanie wyswietlona lista aktualnych przypomnien.

Zmiana statusu przypomnienia

.
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Kalendarz

Przewodnik metod)

8
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nnik
Ocena ek

Generu| szablon

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

Vo EOC R

2
2N

£
e
#

STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT

Kalendarz Plan lekgji
1. Notatka: Zaprosié na poniedziatek na spo...
17-05-2015
Zaprosi¢ na poniedziatek na spotkanie Pana Poligjana. N
e -

2. Notatka: Przygotowac materiaty na lekcje...
11-05-2015

3. Notatka: Wycieczka do Z0O
13-05-2015

4. Klasa 2a, A new friend - describing appearance
13-05-2015

5. Klasa 1d, Let’'s meet Tina and Tom - getting to know the characters
11-05-2015

€. Klasa 2b, | start counting — familiarizing with numbers and colours -

13-05-2015

Przypomnienia @

ZAPISZ

@ Trampolina do sukcesu :ﬂ"“m-

Aby przejs¢ do szczegutdbw przypomnienia oraz menu kliknij na strzatke po prawej stronie.




STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT POMOC Kamil Ekie

Kalendarz Plan lekgji Przypomnienia @

Zarzadzanie scenanuszamy
Kalendarz 1. Notatka: Zaprosi€ na poniedziatek na spo... °

17-05-2015
Zaprosi¢ na poniedziatek na spotkanie Pana Poligjana.

GOTOWE Proypomnijzs: | ——— - ZAPISZ

Przewodnik metodyczay:

L T2 E QR

2
=N

s

2. Notatka: Przygotowac materiaty na lekcje...
11-05-2015

)

3. Notatka: Wycieczka do Z0O
13-05-2015

Wiadomosci
4. Klasa 2a, A new friend - describing appearance
Zadania domowe IR

5. Klasa 1d, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the characters
11-05-2015

NEWND

Dodaj modut/uwag|

6. Klasa 2b, | start counting - familiarizing with numbers and colours -
13-05-2015

@ Trampolina do sukcesu :,ﬁ-

STRFA NAUCZYCIELA KONTAF POMOC Kamil Ekie

Kalendarz Plan lekgji Przypomnienia @

Zarzadzanie scenanuszanmy

Kalendarz 1. Notatka: Zaprosi€ na poniedziatek na spo... °
17-05-2015
Zaprosié na poniedzialek na spotkanie Pana Policjana.

GOTOWE Przypomnij za:

2. Notatka: Przygotowac materiaty na lekcje...
11-05-2015

Przewodnik metodyczay.

ZAPISZ

@A TNeEOCN

Generuj szablon
Matel 3. Notatka: Wycieczka do ZOO
13-05-2015

Wiadomosci

Zadania domowe 13-05-2015

5. Klasa 1d, Let's meet Tina and Tom - getting to know the characters
11-05-2015

NEWND

Dodaj modut/uwag]

6. Klasa 2b, | start counting - familiarizing with numbers and colours -
13-05-2015

o
®
4. Klasa 2a, A new friend - describing appearance (]
@
®

.@ Trampolina do sukcesu :,ﬁ-

Mozesz réwniez ustawi¢ ponowne przypomnienie za dzien, trzy lub tydzien.
Aby to zrobi¢ wybierz z listy za ile dni przypomnienie ma by¢ ponownie aktywne, nastepnie kliknij przycisk "Zapisz".



IV. Modut "Poradnik metodyczny"



Przegladanie poradnika metodycznego

Szybkie wyszukiwanie po stowach kluczowych

STREFA NAUCZYCIELA

()

Zarzadzanie scenaniis-ami

- 1. Jakie kolory ma Trampeolina? Q
Kalendarz Aby utatwi¢ Paristwu prace, w cbudowie dydaktycznej innowacyjnego programu nauczania .Trampolina do sukcesu” zastosowaliémy kolary, dzieki ktérym, tatwiej bedzie 3
Panistwu odnaleZ¢ konkretne materiaty i pomoce.
Przewodnik metody. 2. Jakie linie ma Trampolina? Q
W kartach pracy dla ucznia i iela linig przery 13 0ZN ne zostaty linie ciecia, natomiast linia szarg cienka oznaczone zostaty linie zgiecia
3. Dlaczego Trampolina nie ma polecen? Q
Karty pracy dla ucznia, karty albumowe oraz materiaty dla nauczyciela nie zawieraja polecefi. Pozwala to nauc: lowi na ie wielu d yeh sytuacjii zadar
ydaktycznych, dostosowanych zaréwno do potrzeb | moliwosc ucznibw 617 letni... L
4. Po cow Trampolinie tak obszerne scenariusze? Q

Zatzcznik do programu nauczania edukacji wezesnoszkolnej .. Trampolina do sukeesu” zawiera szczegdtowo opisane scenariusze zajeé. Planujac lekcje staralismy sie utatwic
Panstwu prace, jeste§my rowniez przekonani, Ze tak szczegdtowe scenariusze zaje...

\Wiadom 5. Dlaczego 7 tych samych materiatéw korzysta nauczyciel jezyka angielskiego i nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej? Q
Program ia edukacji wezesr .Trampolina do sukcesu® zaktada §cist integracje tresci nauczania edukacji wez: jz tresciami ia jezyka
R angielskiego. W zwiazku z tym na zajeciach edukacji wezesnoszkolnej i jezyka angie...
Zadania domowe
6. Jak odczytac numery Sciezek z ptyt muzycznych? Q
Dodaj modut/uwag| W przebiegu lekcji odnotowane zostaty numer utwordw i piosenek, ktore nalezy wykorzystac w trakcie zaje¢. Nauczyciel w trakcie zaje moze wykorzystaé wersje angielska lub
polska
7. Dlaczego nazwy plakatéw, zabaw i piosenek zapisane sa w dwoch ]e:zykaclﬁ Q
W zwiazku z innowacyjnym charakterem programu w zakresie ks: 1k il ia sie w jezyku obcym, zaréwno w mowie jak iw pismie wszystkie
nazwy plakatow, zabaw i piosenek zapisane zostaty w dwéch wers,acquykawych Odnosis...
8. Co wchodzi w sktad obudowy dydaktycznej programu ,, Trampolina do sukcesu™? Q
©Obudowa dydaktyczna jest niezwykle bogata i sktada sig na nia wiele elementéw, ktére s3 ze soba spéjne. Ich naprzemienne wykorzystywanie w trakcie zajaé jezyka
) i edukacji pozwoli na petna integracje tresci nauczania.
9. Co zawiera program nauczania? - - Q
Program nauczania zawiera opis sposobu realizacji celéw ksztatcenia, treéci ksztatcenia ustalone odpowiednio w postawie j ksztatcenia ogél 230 maja 2014.

Dodatkowo program zawiera opis 10 zasad atrakcyjne] i skutecznej lekcji. W op...

Poradnik metodyczny w aplikacji Trampolina do sukcesu umozliwia szybkie wyszukiwanie interesujacych nas
informacji.

Aby wyszuka¢ odpowiedz nalezy wpisaé¢ odpowiedni tekst w polu "szukaj" nastepnie nacisna¢ klawisz enter lub
ikone "lupki"

Przegladanie tresci poradnika

STREFA NAUCZYCIELA (ONTAKT PC

1. Jakie kolory ma Trampelina?

Aby utatwi¢ Pafstwu prace, w cbudowie dydaktycznej innowacyjnego programu nauczania .Trampolina do sukcesu” zastosowalismy kolory, dzieki ktorym, tatwiej bedzie {b
Paristwu odnaleZ¢ konkretne materiaty i pomoce.

2. Jakie linie ma Trampolina? Q
W kartach pracy dla ucznia i nauczyciela linia przerywana oznaczone zostafy linie ciecia, natomiast linia szarg cienk3 oznaczone zostaty linie zgiecia
3. Dlaczego Trampolina nie ma polecei? a

Karty pracy dla uczma karty albumowe oraz materialy dla nauczyciela nie zawieraja pnlecen Pozwala to nauczycielowi na tworzenie wielu dodatkowych sytuacjii zadari
dydaktycznych, d do potrzeb i mozli i uczniéw 617 letni... LE

4, Po co w Trampolinie tak obszerne scenariusze? Q

Zatgcznik do programu nauczania edukacji wczesnoslkolnej »Trampolina do sukcesu” zawiera szczegdtowo opisane scenariusze zajeé. Planujac lekcje staralismy sie utatwic
Paristwu prace, jesteSmy réwniez pr i, Ze tak szc Wi nariusze zajg...

5. Dlaczego z tych samych materiatéw korzysta nauczyciel jezyka angielskiego i nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej? aQ

Program ia edukacji wezesr Trampolina do sukcesu® zaktada écistq integracje treéci nauczania edukacji wezesnoszkolnej z tresciami nauczania jezyka
angielskiego. W zwiazku z tym na zajeciach edukacji wczesnoszkolnej i jezyka angie...

Wiadomosci

Zadania domowe
6. Jak odczyta numery $ciezek z ptyt muzycznych? - Q
W przebiegu lekgji cdnotowane zostaty numer utworéw i piosenek, ktére nalezy wykarzystac w trakcie zaje¢. Nauczyciel w trakcie zaje¢ moze wykorzysta¢ wersje angielskg lub
polska

NENDoATeEON

Dodaj modut/uwag|

7. Dlaczego nazwy plakatéw, zabaw i piosenek zapisane sa w dwéch ]gzykach" =
W zwiazku z innowacyjnym charakterem programu w zakresie ks: i ia sig w jezyku obcym, zaréwno w mowie jak i w pismie wszystkie
nazwy plakatéw, zabaw i piosenek zapisane zostaty w dwéch wers]a:h]qzykﬂwych anusl 5i

8. Co wchodzi w sktad obudowy dydaktycznej programu ,, Trampolina do sukcesu”? Q
Obudowa dydaktyczna jest niezwykle bogatai sktada sie na nia wiele elementéw, ktére s3 ze sobg spéjne. Ich naprzemienne wykorzystywanie w trakcie zajeé jezyka

> i edukacji pozwoli na petng integracje tresci nauczania.

9. Co zawiera program nauczania? Q

Program nauczania zawiera opis sposobu realizacji celéw ksztatcenia, tredci ksztatcenia ustalone odpowiednio w postawie ] ksztatcenia ogél Z30 maja 2014.

Dodatkowo program zawiera opis 10 zasad atrakcyjnej i skutecznej lekcji. W op...

esu, alquide/1? i

Cze$¢ odpowiedzi na kazde pytanie w celu szybkiego zapoznania sie znajduje sie bezposrednio pod kazdym



pytaniem.

Aby przeczytad dalsza tres¢ nalezy klikna¢ na pytanie lub ikone "lupki" znajdujaca sie po jego prawej stronie.

Ocena leke)
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STRI

Co wchodzi w sktad obudowy dydaktycznej programu ,, Trampolina do sukcesu™?

Obud! jest ni i skiada sig na nig wiele elementéw, kidre sq ze sobg spsjne. Ich naprzemienne wykorzystywanie w trakcie zajet jezyka angielskiego i edukadji
wezesnoszkolnej pozwoli na peing integracje treéci nauczania.

]

- )

Trampolina do

o SUKgesu o

@ Trampolina do sukcesu —— -

m

Po kliknieciu na pytanie, zostaniemy przeniesieni do odpowiedzi.
Cze$¢ odpowiedzi stanowi sam tekst. Cze$¢ przedstawiona jest w formie graficznej.
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Co wchodzi w sktad obudowy dydaktycznej programu ,, Trampolina do sukcesu™?

Obud! jest ni i skiada sig na nig wiele elementéw, kidre sq ze sobg spsjne. Ich naprzemienne wykorzystywanie w trakcie zajet jezyka angielskiego i edukadji
wezesnoszkolnej pozwoli na peing integracje treéci nauczania.
!! 7

‘materialy dla nauczyciela jezyks angislskiego i
edukacji wezesnoszkolnej

)

Trampolina do

o SUKgesu o

m Trampolinado sukcesu et

m

Obok grafiki znajduja sie numery po najechaniu na ktére wyswietla sie dodatkowe informacje.




STRI ELA

Co wchodzi w sktad obudowy dydaktycznej programu ,,Trampolina do sukcesu”?

Obudowa dydak jest niezwykle bogata i skiada sig na niq wish Kiére 3 22 soba spéjne. Ich i ie w trakeie zajec jezyk

wezesnoszkolnej pozwoli na petng integracje treéci nauczania.
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Trampolina do

o SUKGesU o

rampoli icalauide’?

i edukadji

Aby powrdci¢ do listy pytan, nalezy klikna¢ przycisk "wréé do listy”




V. Modut "Klasa/Dziennik"



Dodawanie/edycja/usuwanie klasy

Dodawanie klasy

Kamil Ekiert wyLoGu) G

STREFANAUCZYCIELA KONTAKT POMOC

Klasa/dziennik Ksiazka adresowa

5 e woza LANDER’S SR\ Trempsting da ukeesu ==
Europejshiezn Funduszu Spy o2

Uni Europe]

Aby dodac¢ klase do dziennika klikamy ikone "plus"

Nowa klasa

Wyswietlone zostanie okno dialogowe. Wpisujemy nazwe klasy i klikamy przycisk "OK"
Jezeli chcemy anulowa¢ dodawanie klasy, klikamy przycisk "anuluj” lub krzyzyk.



Edytowanie nazwy klasy

STREFA NAUCZYCIELA

Klasa/dziennik Ksiazka adresowa

ibl({p\m.k‘u‘u?zyk LANDER'S Koy Temeinadoswicess RS
i : Europejskiegn Funduszu Spoleczneg

Unii Europej

Edytowanie nazwy klasy odbywa sie w taki sam sposéb jak jej dodawanie.
Aby edytowac nazwe klikamy na ikone "otéwka" znajdujaca sie w prawym gérnym rogu kafelka z nazwa klasy.

Edycja klasy

W oknie dialogowym zmieniamy dane i klikamy przycisk "OK"



Usuwanie klasy

STREFA NAUCZYCIELA KONTAKT

POMOC

Kamil Ekiert wyLoGul) G

Ksiazka adresowa

5 wowen BNEEE sz

Aby usunac klase z dziennika klikamy na ikone "kosza" znajdujaca sie w prawym dolnym rogu kafelka z jej nazwa.

Czy na pewno chcesz usungé?

W oknie dialogowym potwierdzamy usuniecie.

Dodawanie/edycja/usuwanie danych
ucznia



STREFA NAUCZYCIELA KONTAKT POMOC Kamil Ekie

Klasa/dziennik Ksiazka adresowa

Zarzadzanie scenani;
Kalendarz
Przewodnik metodyczay:

Klzsa/dziennik

naleke)l
Generuj szablon
Materiaty
Wiadomosci

Zadania domowe

NEND@ATsECR

Dodaj modut/uwag|

@ Trampolina do sukcesu :,ﬁ-

STREFA ELA KONTAKT Ka Ekiert YLOGUJ G

1a-uczniowie

m

SEMNTDaN

@ Trampolinado sukcesu et -

Pojawi sie lista uczniow przypisanych do danej klasy. Jezeli do klasy nie przypisano jeszcze zadnego ucznia, lista
bedzie pusta.



STREFA NAUCZYCIELA

la- uczniowie

e

Aby dodac ucznia kliknij na ikone plusa.

Okno dialogowe dodawania ucznia

Dodaj ucznia °

®

Nazwisko: %

m

Numer w dzienniko: umerw dzienniku &

Urodziny:

Migjsce urodzenia:

Pesel Pezel i

Specjalne potrzeby edukacyine:

Wyswietlone zostanie okno dialogowe ucznia.
Po lewej stronie dodajemy dane ucznia.



Dodaj ucznia

Imig:

Dodaj avatar

MNazwisko:

"

Humer w dzienniku:

Urodting:

Migjsce urodzenia:

Pesel Pese &

Specjalne potrzeby edukacyine:

Nastepnie klikajac na ikone avatara po prawej stronie, dodajemy zdjecie ucznia. Zdjecie poza widocznoscig w
dzienniku, bedzie wyswietlane réwniez w kalendarzu (w dacie urodzin dziecka) oraz w module "Generuj szablon"
jezeli bedziemy chcieli wstawi¢ je do personalizowanych materiatow.

@& Trampolina do sukcesu - Morzilla Firefox _ =%

Dodaj ucznia — = e
@ Wysylanie pliku
@uv‘ » Klasala » uczniowie = [#3|| Preeszukej: uemiowie 2|
Imie:
Organizuj »  Nowy folder 2~ 0 @
—— Dodaj avatar
Hazwisko: 77 Ulubione I -
4 Biblioteki
Numer w dzienniku: . . 8
L]
18 Komputer T
Urodziny: i Sie¢

Migjsce urodzenia:

Pesel Pese &

Mazwa pliku:  Ania v | Wszystkie pliki -
Adres:
@

Specjalne potrzeby edukacyine:

ede | » » @ €0 ET YN

Po kliknieciu "dodaj avatar" wyszukujemy na komputerze zdjecie wybranego dziecka i klikamy "otworz"



Dodaj ucznia

Misjsce urodzenis: Tuchy

Specjalne potrzeby edukacyjne:

Zdjecie zostanie ustawione. W kazdej chwili mozemy je zmieni¢, ponownie na nie klikajac.

Specjalne potrzeby edukacyjne

Specialne potrzeby edukacyine:

ks

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Przy kazdym uczniu mozemy oznaczy¢ posiadane przez niego specjalne potrzeby edukacyjne. Aplikacja udostepnia
11 specjalnych potrzeb przypisanych do obrazujacych je ikon oraz dodatkowa ikone na scharakteryzowanie
pozostatych potrzeb.



Pessl 08011213373 &

Adres:

Specjalne potrzeby edukacyjne:

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Imie: mie:

Mazwisko: Nazwisko: |
E-mail E-mail:

Humer telefonu: Numer telefonu:

Specjalne potrzeby edukacyine:

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Hazwisko: Nazwisko:

Numer teleforu Numer telefonu

Po kliknieciu na specjalng potrzebe zostanie ona dopisana do ucznia i podswietlona.



Specjalne potrzeby edukacyjne:

SE

Zaburseria
orriacg

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Hazwisko: Nazwisko:

Humer teleforu: Numer telefonu

Do kazdej potrzeby mozemy dopisac stowny opis (np. numer orzeczenia).
Aby to zrobic klikamy na ikone "notatki" w prawym gérnym rogu ikony ze specjalng potrzeba.

Pessl 08011213373 &

Adres:

Specjalne potrzeby edukacyine:

~

| h@ opia cpecjeine] posrzsby edukacing

i

-

Dane opiekuna prawnego/rodzica
Imie: mie:
Mazwisko: Nazwisko: |
E-mail E-mail:
Numer teleforu: Numer telefonu:

Wyswietlone zostanie okno dialogowe w ktérym mozemy dodac opis.
Nastepnie klikamy przycisk zatwierdzenia.
Mozemy dodac nieograniczona liczbe specjalnych potrzeb edukacyjnych.



Pessl 08011213373 &

Adres:

Specjalne potrzeby edukacyjne:

i N

-
&=
=

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Imig: ‘nna e
MNazwisko: Kowslska Narwisko: Kowalsk |
E-msil. snns kowslska@mail.com @ Email:

Humer telefonu 706 04 Numer telefonu 7 [N

W kolejnym kroku dodajemy dane rodzicow/opiekundéw prawnych.
Uwaga! na adres email kazdego z rodzicow/opiekunéw podany w tym kroku zostanie wystany link aktywujacy
dostep do strefy rodzica/opiekuna.

Pessl 08011213373 &

Adres:

Specjalne potrzeby edukacyine:

i N

)
&=
=

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Imig: fnne ie:
MNazwisko: Kowslska Narwisko: Kowalsk |
E-mail. snns kowslska@mail.com Email:

Humer telefonu 706-705-704 Numer telefonu 704-705-708

Po wprowadzeniu wszystkich wymaganych danych klikamy przycisk "dodaj"
Uczen zostanie dodany do klasy. Do rodzicow/opiekunéw prawnych na podane adresy email zostang wystane linki
do aktywacji dostepu do strefy rodzica.



= £5N STREFANN ELA

o rusesaee

Ksigzka adresowa

dzenie scenariussemi
Kalendarz

Klasa

Procwodnil metoayeany

3a

[0 cens ek
(Generj szablon 1a - uczniowie

terialy

Wiadomosar

Jaé Kowslski Adat Nowak

iZad2nia domowe

Dods] modutfuwsg)

@
o
0
N
(=
i
=
El

7 |

LRy Tewcimdo s Zp

= £r STREFAN LA <ONTAKT POMOC amil Ekiert LOGW G

o= riusecaee

Ksigzka adresowa

7 erzqdzenie scenerisssm
alendarz
Preewodnil metodyezny

lasa/dzienmik

10 cene (ko

[Cenert cooblon

Materialy
fiadomosa 4

iz Jaé Kowalskd Adat Nowak

[Zzd2niz domowe

NENDBATLEOWR

Dods) modut/uwsg)

T I e N == |

trampoli /i

W kazdej chwili klikajac na zdjecie mozesz obejrze¢ dane ucznia.



Ja$ Kowalski

Numer w dzienniku: 1
Data urodzenia: 12 stycznia 2008
Migjsce urodzenia: Tychy

PESEL: 8011213373

Adres: UL Przykiadowa, 00-000 Tychyy

Specjalne potrzeby edukacyjne:

t

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Imiginazwisko: Anns Kowslsks Jan Kowalski

Telefon: 587654321 Telefon: 723-456-123
s pranegs matiogisiuns peanegs)

ail: - anna kowslska@mail.com Email: jan kowalski@mail.com
e prenegol

Zostanie wyswietlone okno z danymi ucznia i rodzicow/opiekunéw. Aby je edytowac kliknij przycisk edytu;.

Ja$ Kowalski

Numer w dzienniku: 1
Data urodzenia: 12 stycznia 2008
Miejsce urodzenia: Tychy

PESEL: 8011213373

Adres: UL Przykiadowa, 00-000 Tychyy

Specjalne potrzeby edukacyjne:

t

Dane opiekuna prawnego/rodzica

Imiginazwisko: Anns Kowslzks

Telefon: 723456123
matiogisiuns peanego

ail: - anna kowslska@mail.com @ Email: jan kowalski@mail.com 3 @

Telefon: 587654321

Uwaga - Przy kazdym mailu rodzica/opiekuna wyswietlana zostaje ikona aktywowania konta.

Jezeli rodzic/opiekun nie kliknat w przestany link aktywujacy i nie zalogowat sie do aplikacji ikona bedzie czerwona.
Po aktywowaniu konta przez rodzica/opiekuna ikona zmieni kolor na zielony.

Aby zamkna¢ okno z danymi kliknij krzyzyk.



= £TR STREFAN ELA

o rusesaee

Ksigzka adresowa

dzenie scenariussemi
Kalendarz

Klasa

Procwodnil metoayeany

3a

Ocens fekcji
Generuj szablon
I eterizly
Biiadomosar

7 2dzniz domowe

Dods] modutfuwsg)

@
o
0
N
(=
i
=
El
7 |

LRy Tewcimdo s Zp

tram i

Aby edytowac dane ucznia oraz rodzicéw/opiekundw kliknij na ikone otéwka widoczng w prawym goérnym rogu
zdjecia ucznia.

Usuwanie danych ucznia

= £330 STREFAN ELA

o orisesace

Ksigzka adresowa

[Feradzenic soeneruEarl

Kalendarz

73

Precwodnil metoayery

Izss/dzienmik g
[

(G cena ek
[Generij se=bion 1a - uczniowie
isteriaty
Wiadomosar

Jas Kowalski Adai Nowak

enis domowe

SENRDoRToEBON

Doda] modut/uwsg]

FEF Tromeotinado sukeesy el |

Aby usuna¢ dane ucznia kliknij na ikone kosza znajdujaca sie w prawym dolnym rogu zdjecia.



Czy na pewno chcesz usunaé?

W oknie dialogowym potwierdz usuniecie danych.
Po potwierdzeniu dane zostang usuniete.

Wysytanie wiadomosci do rodzica

STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT Kamil Ekiert wYLoGUJ G-

Scenaril

Klasa/dziennik Ksiazka adresowa

£
todyczny ] Klasa

la 1 J e i
= .

la- uczniowie

Jas Kowalski Adas Nowak Jan Catka

Projek: jest wspéifinensawany 2e Srodiow Unii Europejskie] w remach Europejskiegn Funduszu Spolecznego

Aby wysta¢ w aplikacji wiadomos¢ do rodzica wybranego dziecka, nalezy w dzienniku zajec kliknaé na przycisk
"powiadom rodzica"



STREFA NAUCZYCIELA KONTAKT POMOC Kamil Ekiert

la - uczniowie

Jas Kowalski Adas Nowak Jan Catka Pawet Przyktadowski

Jola Prayktadowa Adas Przykladowy
" & & I
Dodaj moeduf/Uwag] A I I
1, B,

[LANDER’S| sukees:
g womona. o= o

Istnieje rowniez mozliwos¢ powiadomienia wszystkich rodzicow w wybranej klasie.
W tym celu kliknij przycisk znajdujacy sie ponizej listy dzieci "powiadom wszystkich rodzicéw"

Powiadomienie rodzica

Powiadomienie o wy

Okno dialogowe wystania wiadomosci jest takie samo dla obu powyzszych opcji. W nowym oknie dialogowym
wypetniamy temat oraz tres¢ wiadomosci. Nastepnie klikamy "wyslij". Wiadomo$¢ zostanie wystana do rodzica/
rodzicow. Jednoczesnie wiadomosc zapisze sie w folderze "wystane" modutu "Wiadomosci"

Ksigzka adresowa



STRFA NAUCZYCIELA

‘ Klasa/dziennik CQxiqika adresowa

Zarzadzanie scenani;

Kalendarz
Przewodnik metodyczay +

naleke)l
Generuj szablon
Materiaty,

Wiadomosci

&
@)

N
=
E
&

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

.@ Trampolina do sukcesu ——

i ooz
fopeluze

Podmodut "Ksigzka adresowe” umozliwia prowadzenie podrecznej ksiazki z danymi kontaktowymi.
Aby przejs¢ do ksigzki adresowej, w module "Klasa dziennik" wybierz zakladke "Ksiagzka adresowa"

Dodawanie wpisu do ksigzki adresowe;j

STRFA NAUCZYCIELA

Scenari ajec . .
‘ Klasa/dziennik Ksigzka adresowa

Zarzadzanie scenaniis-ami

Kalendarz

@

Przewodnik metodyczay
Ocenalekcr
Generu| szablon

Materiaty

NDoATeEOCN

Wiadomosei

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

- . s pmeme s
i xepa oz LRRY Tempeine o suesss =

Aby dodac wpis do ksigzki adresowej nacisnij przycisk "plus”



Nowy wpis

Jan Kowalski - nauczyciel

+48 798-111-437

W nowym oknie wypetnij wpis danymi kontaktowymi dodawanej osoby.
Nastepnie kliknij przycisk "OK"

Kamil Ekiert

STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT

Klasa/dziennik Ksigzka adresowa

Scenaril

Adam Nowak
SRS, Jan Kowalski - nauczyciel @

L/?/

Projei st wspStinansouany 22 £rodicw Unil Europejskie] w ramch Europefsioegn Funduszu Spotecrnegn

cesu.pl/journal/add

Dane zostang zapisane w ksigzce adresowe;j.
Aby je podejrzec kliknij na przycisk lupki po prawej stronie.



STRFA NAUCZYCIELA

Scenar

Klasa/dziennik
Zarzadzanie scenanuszamy

Mo E O N

2
=N

Kalendarz
Adam Nowak -

Przewodnik metodyczay: Dl e -

Klasa/dziennik
Telefon: +48 798-111-487

Email: jan.kowalski@mail.com

Dcena leke)l

Ksigzka adresowa

pel

yciel Klasy

U] szablon,

-
L]

Wiadomosci

Zadania domowe

N E MDD

Dodaj modut/uwag|

tram i

i w sprawi fatéw dydakty

@ Trampelina do sukcesu :,ﬁ-

Wybrane pole rozwinie sie i bedziesz mogt/mogta zobaczy¢ zawarto$é wpisu.

Edytowanie kontaktu

= STRFA NAUCZYCIELA

Scenariusz zzjec

Klasa/dziennik
ranUsZAm

Adam Nowak

Przewodnik metodyczay st e -

Klasa/dziennik
Telefon: +48 798-111-487

Email: jan.kowalski@mail.com

X,

Ocena ek

Ksiagzka adresowa

yciel klasy
Generu| szablon e
]
Materiaty

Wiadomosei

Zadania domowe

NE WD

Dodaj modut/uwag|

esu.pl/j

W Sprawis latéw dydakty @
b

@ Trampolina do sukcesu :ﬂ'—‘m-

Dane kontaktowe w kazdej chwili mozna edytowac. Aby tego dokona¢ kliknij na ikone "otéwka"




Usuwanie kontaktu

STRFA NAUCZYCIELA KONTAKT (a wyLoGuJ G-

Klasa/dziennik Ksigzka adresowa

Adam Nowak

Jan Kowalski - nauczyciel

Telefon: +48 798-111-487

Email: jan.kowalski@mail.com

Nauczyciel Klasy réwnoleglej. Kontaktowaé sig w sprawie materiatéw dydaktycznych.

B :.O

& b

55{51.5‘“‘@;_.& LANDER S Y 12 do sukcesu

Projek jest wsp6ffinansowany ze Srodkéw Unii Europejskie] w ramach

jiego Funduszu Spofecznegn

Aby usunac kontakt z ksigzki adresowej kliknij na ikone "kosza"

Czy na pewno chcesz usunac?

@ .

Nastepnie potwierdz usuwanie klikajgc na przycisk "OK"



VI. Modut "Ocena lekgji"



Ocena lekgji / Przegladanie ocen

STRFA NAUCZYCIELA KONTA POMOC i

Scenanus.

Zarzgdzanie scenaniszani

Kalendarz

Przewodnik metodyczay.

Klas ennik

Poniedzistek 11-052015  Witorek 12:05-2015  Sroda 13-05-2015  Cawartek 14052015  Pigtek 15-05-2015
Ocena leke)i M

200 2a & e b o 1000 1a 4 110 2 o =m0 1a o
Genenil) s2a
Generuj szablon s00 - & w00 14 & 100 2 £ 120 3 &
Materiaty g 1100 3a o 100 2b El

=

Wiadomosci

m
Vi

Zadania domowe

L

Dodaj modut/uwag]

KAPITAL LUDZKI
il

.@ Trampelina do sukcesu :,ﬁ-

Modut oceny lekgji jest bezposrednio potaczony z "planem lekgji”

Z obu miejsc mozna dokona¢ oceny przeprowadzonej lekgji.

Aplikacja domyslnie wyswietla wszystkie lekcje jakie odbyty sie w okreslonych datach.
Jezeli chcemy ograniczy¢ wyniki do wybranej klasy nalezy kliknac na kafelek z jej nazwa.

STRFA NAUCZYCIELA KONTA POMOC Kamil Ekic

Wszystkie

Zarzadzanie scenanuszanmy

1d 2b

klasy

Kalendarz

Przewodnik metodyczay.

Klas ennik

Ponisdziatek 11052015  Witorek 12052015  Sroda 13-05-2015  Cawartek 14-05-2015  Pigtek

Dcenaleke)l
2:00 1a & brekzsjec 10:00 1a 44, brakzsjet 200 1a &

@

Generuj szablon
Materiaty
Wiadomosci

Zadania domowe

NENDoATesEON

Dodaj modut/uwag]

.@ Trampolina do sukcesu :,ﬁ-

ﬁ ot oz
TS,

I/timetabls 2015/5/11%

Zostana pokazane tylko lekcje ktore odbyty sie w wybranej klasie.
Aby przeprowadzi¢ ocene kliknij na ikone "skali"



Ocena lekcji

Zakres tematyczny

Tesktowy opis ocany lekeji....

©

Elementy obudowy dydaktycznej

Aktrakcyjnosc zajec

Réznorodnos¢ zastosowanych form aktywnosci

Zostanie wyswietlone okno dialogowe oceny lekgji.
Lekcje mozesz ocenié wg. wskazanych kryteridw, przyznajac ocene punktowa (1-5)
Dodatkowo ocene punktowg mozesz uzasadni¢ wpisujac tres¢ w pole opisowe.

Aktrakcyjnosc zajec

R62znorodnosé zastosowanych form aktywnosd

indywidualizacja pracy ucznia

Po zakonczeniu oceny lekgji, aby ja zapisac kliknij przycisk "OK"
Ocena lekgji zostanie zapisana. W kazdej chwili mozesz do niej wréci¢, zapoznac sie z nig lub zmodyfikowad.



STRFANAUCZYCIELA

Wszystkie Klasa

klasy 1d

Kalendarz

Przewodnik metodyczay:

Poniedziatek 11-05-2015  Wtorek 12-05-2015  Sroda 13-052015  Cawartek 14-052015  Pigtek 15-05-2015

500 1= o brakzsje¢ 10:00 1a [ o brakzsjec 200 12

X Vs E O R

2
=N

Dcena leke)l

&

U] szablon,

Materiaty,

[ RS )

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

@ Trampolina do sukeesu  "UERE

m

Ocenione lekcje aplikacja oznacza podswietlajac je kolorem zielonym.



VIL. Modut "Generuj szablon”



Generowanie szablonu

STRFA NAUCZYCIELA

Generuj szablon

A, Vo E O R

2
=N

E

Karta pracy

Dcena leke)l

Generuj szablon

Materiaty,

W@ @

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

@ Trampolina do sukcesy i

Modut "Generuj szablonéw" umozliwia szybka personalizacje przeznaczonych do tego materiatow dydaktycznych.
Materiaty mozna personalizowa¢ pojedynczo lub generowac dla catej klasy.

STRFA NAUCZYCIELA

Generuj szablon

El

jdzanie scenaniszami
Kalendarz

Przewodnik metodyczay.
Karta portfolio

Karta pracy

Kl nnik

, T ®» E O K

5
=N

Dcenaleke)l

Generuj szablon

rizty

W@ @

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

.@ Trampolina do sukcesu R

Aby spersonalizowa¢ wybrany szablon, kliknij na ikone.



WiOEk f hore / peaca W dory : r
e / o Vi vt vt dng / o bl

AV wEQN

B P i

Zostaniesz przeniesiony do podgladu widoku.

Generowanie szablonu dla catej klasy

Generuj szablon

Karta portfolio Karta pracy

Ocenalekas

Generuj szablon

Zadania domowe

NENDoXNTesEQR

What e et dong / co rebiry

Dodaj modut/uwag|

Aby wygenerowac wybrany szablon dla catej klasy wybierz ja z listy rozwijalnej i kliknij przycisk "generuj dla klasy".
Aplikacja wygeneruje gotowy do wydruku plik pdf.



Generowanie pojedynczego szablonu

'Q\

A )

Generuj szablon

MR m

MOk of here / peaca W dony
VAT v vere ong / o by

dele / deto

Jan Kowalski]

Zadania domowe

NEMNDoXTeEC

Dodaj modut/uwag|

dae / dto

WOk af hone /' praca W dory

Karta pracy

What e et dong / co rebiry

spchiae / poge

Aby to zrobic kliknij na wyznaczone pole i wpisz dane. Nastepnie nacisnij przycisk "drukuj"




VIII. Modut "Materiaty"



Wyszukiwanie i przegladanie materiatow

Scenariusz zajet

Kalendarz

Klasa/dziennik

Dcena leke)l

Generuj szablon

Materiaty

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

Zarzadzanie scenanuszami

Przewodnik metodyczay:

STRFANAUCZYCIELA

Legitymacja Klubu
bohateréw 1

wzor 14

Legitymacja Klubu
bohateréw 2

wzor 1

stempel Tina 1

stempel Tom 1

wzor 3

o

m \\.

W module "Materiaty" mamy szybki dostep do wszystkich pomocy dydaktycznych znajdujacych sie w aplikacji.
Z poziomu tego modutu mozemy podejrzec oraz pobrac kazda z nich.

Kalendarz

Klzasa/dziennik
Dcenaleke)l

Generuj szablon

Materiaty

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

Zarzadzanie scenanuszani

Przewodnik metodyczay.

STRFANAUCZYCIELA

Legitymacja Klubu
bohateréw 1

wzor 10

il

wzor 14

'58/20/4c/729649¢1 b57dcl | 2eefel ipg

Legitymacja Klubu
bohateréw 2

F‘DF

wzor 11

il

wzor 1

stempel Tina 1

PDF

wzor 12

PDF

wzor 2

stempel Tom 1

wzor 13

il

wzor 3

Aby obejrze¢/pobraé pomoc dydaktyczna wystarczy na nia kliknagc.




date / dala

WORk T fione / proca W dor

Wil Wit Weee 6owg / co robikry

Siguatuee / padpic

Legifuriacia

Kiub bohaterow

Neric 0 StRwane / G | Keiskn

Zostanie ona wyswietlona w nowym oknie.

date / data

MORk 7 fione / proco W doru

Wil wit weee 600 / co robikry

Siguatuee / podie

Legifuriacia

Kopiuj obrazek

Kopiuj adres obrazka

Zbadaj element

Neric G Sewane /. IiE | Keuisko

Aby ja zapisac klikamy prawym przyciskiem myszy i wybieramy opcje zapisu np. "zapisz obrazek jako" w przypadku

plikéw graficznych.




Kalendarz

Przewodnik metodyczay:
Klzsa/dziennik

Dcena leke)l

Generuj szablon
Materiaty

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag|

Zarzadzanie scenanuszamy

&
S
)
=
)
£
.
=

STRFANAUCZYCIELA

Klasa

Legitymacja Klubu
bohateréw 1

wzor 10

il

wzor 14

Legitymacja Klubu
bohateréw 2

FDF

wzor 11

il

wzor 1

stempel Tina 1

PDF

wzor 12

stempel Tom 1

wzor 13

wzor 3

Materiaty mozemy w szybki sposéb przefiltrowac w zaleznosci od poziomu nauczania oraz wyszukaé wpisujac ich

nazwe.

Aby przefiltrowac materiaty klikamy w ikone z odpowiednim numerkiem.

Scenanusz

Kalendarz

Przewodnik metodyczay:
Klasa/dziennik

Dcena leke)l

Generuj szablon

Materiaty

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

Zarzadzanie scenanuszanmy

STRFANAUCZYCIELA

Klasa

[

Legitymacja Klubu

bohateréw 1

wzor 14

Legitymacja Klubu
bohateréw 2

FDF

wzor 11

il

wzor 1

stempel Tina 1

PDF

wzor 12

PDF

wzor 2

stempel Tom 1

wzor 13

il

wzor 3

Aby wyszukiwaé, w okno znajdujace sie w prawym gdérnym rogu wpisujemy nazwe szukanego pliku.




IX. Modut "Wiadomosci"



Skrzynka odbiorcza / wiadomosci wystane

Scenariusz zajet

Zarzadzanie scenanuszami

Kalendarz

Przewodnik metodyczay:

Klasa/dziennik
Dcena leke)l
Generuj szablon
Materiaty
Wiadomosci
Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

NENE@

STRFA NAUCZYCIELA

Odebrane

Temat -

Wystane

MNadawca

.@ Trampolina do sukeesu

Aplikacja umozliwia szybki kontakt z rodzicami dzieci.

Wiadomosci wysytane sg z poziomu modutu "Klasa/dziennik" po wyborze dziecka (patrz. modut klasa dziennik
wysytanie wiadomosci)

Jezeli rodzic odpowie na wiadomos¢, trafi ona bezposrednio do modutu "Wiadomosci"”

STRFA NAUCZYCIELA

.@ Trampolina do sukeesu

Scenariusz zajet [%
Odebrane Wystane
Zarzadzanie scenanuszami @
Kalendarz
Przewodnik metodyczay. m Tiamelt = el s
Klasa/dzienmik = Przykladowy temat Jan Catka 11-05-2015 04:29
Ocena leka) # Przyktadowy temat Anna Catka 11-05-2015 04:29
Generuj szablon Powiadomienie o wyciecite {b Jan Catka 11-05-2015 03:13
Matoraly g Powiadomienie o wycieczce Anna Catka 11-05-201503:13
= — - Wiadomo3¢ dla rodzica Jan Catka 11-05-2015 02:49
Wiadomosci 1
o ] Wiadomosc dla rodzica Anna Catka 11-05-2015 02:49
Zadania domowe E2
Dodaj modut/uwag] |?

Jednoczednie z poziomu tego modutu mozemy zobaczy¢ wszystkie wystane wiadomosci z infromacjg do kogo
zostaty wystane oraz kiedy.
Aby odczyta¢ wiadomos¢ kliknij na tytut.



STRFANAUCZYCIELA

Odebrane Wystane
Zarz4dzanie seenanusAmi @
Kalendarz
Przewodnik metodyczmy m Temat Odbiorca Data
fennik ﬁ Przyktadowy temat Jan Catka 11-05-2015 04:29

M" Przyktadowy temat Anna Catka 11-05-2015 04:29
Generuj szablon Powiadomienie o wycieczce Jan Catka 11-05-2015 03:13

E Powiadomienie o wyieczce - @ ® -
Wiadomosci ﬂ %

m
L)

Zadania domowe

L

Dodaj modut/uwag|

Powiadomienie o wycieczce Anna Catka 11-05-2015 03:13
Wiadomos¢ dla rodzica Jan Catka 11-05-2015 02:49
Wiadomos< dla rodzica Anna Catka 11-05-2015 02:49

£S5\ Trampolina do sukeesu ez

- Je—

Aby zobaczy(¢ catg tres¢ konwersagji kliknij w strzatke

STRFANAUCZYCIELA ONTAKT PC
! .
b o Odebrane Wystane
Zarzadzanie scenanuszami @
Kalendarz
Przewodnik metodyczay. m Tiamelt = il 1
= Przyktadowy temat Jan Calka 11-05-2015 04:29
M Przyktadowy temat Anna Catka 11-05-2015 04:29
Powiadomienie o wycieczce Jan Catka 11-05-2015 03:13
Powiadomienie o wycieczes - [-]
Wiadomosci W dniu jutrzejszym dzieci odbeda wycieczke do 700 L

Zadania domowe

©

(2
=
#

Dodaj modut/uwag]

Powiadomienie o wycieczce Anna Catka 11-05-2015 03:13
Wiadomos¢ dla rodzica Jan Catka 11-05-2015 02:49
Wiadomos¢ dla rodzica Anna Catka 11-05-2015 02:49

m

W kazdej chwili mozesz odpowiedzie¢ wpisujgc odpowiedz w odpowiednie pole i kilkajgc enter.



X. Modut "Zadania domowe"



Skrzynka odbiorcza / wiadomosci wystane

STRFA NAUCZYCIELA KONTAF POMOC Kamil Ekiert YLoGgu) G

Scenariusz zajet

Odebrane Wystane
Zarzadzanie scenanuszami
Kalendarz
Przewodnik metodyczny Temat Nadawca Data
Klasa/dziennik
Dcenaleke)l %

Generuj szablon

Materiaty

Wiadomosci

Zadania domowe

Dodaj modut/uwag]

FBR Trameoline do sukeesu ===

Modut "Zadania domowe" posiada taki sam interfejs jak modut "wiadomosci"

Zadania domowe mozna wystaé do rodzicédw dzieci z poziomu podmodutu "plan zajec" (patrz wysytanie pracy
domowej)

Jezeli rodzic bedzie miat jakie$ pytania odnosnie pracy domowej, w kazdej chwili moze skotnaktowac sie z nami.
Przestana wiadomos¢ trafi do skrzynki odbiorczej w powyzszym module.

STRFANAUCZYCIELA KONTAKT POMOC Kamil Ekiert YLOGUJ G r

Scenariusz zajet

b o Odebrane . Wystane &
Zarzadzanie scenanuszami
Kalendarz
Przewodnik metodyczny Temat Odbiorca Data
Klasa/dziennik 2 Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Jan Catka 11-05-2015 04:36

the classroom
Dcenaleke)l
Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Anna Catka 11-05-2015 04:36

Generu] szablon the classroom

Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Jan Kowalski 11-05-2015 04:36
the classroom

Materiaty

Wiadi Sei
e Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Anna Kowalska 11-05-2015 04:36

Zadania domowe tiessimom

W Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Jan Catka 10-05-2015 19:53
Dodaj modut/uwag] e
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Anna Catka 10-05-2015 19:53
characters
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Jan Kowalski 10-05-2015 19:53
characters
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom — getting to know the Anna Kowalska 10-05-2015 19:53 F
characters
trarr i messang b -

Z poziomu powyzszego modutu w kazdej chwili mozemy réwniez podejrze¢ zadane prace domowe, tresc
przestanych wiadomosci oraz kiedy i do kogo zostaly wystane.



Zarzadzanie scenanuszamy

STRFANAUCZYCIELA

Odebrane Wystane

Kalendarz
Przewodnik metodyczay: m Tt - @ ealiE 255
fennik E Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, Wh; @ n my schoolbag? - learning objects in Jan Catka 11-05-2015 04:36
the classroom
i
Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Anna Catka 11-05-2015 04:36
the classroom =
EE Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Jan Kowalski 11-05-2015 04:36
the classroom
B Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What's in my schoolbag? - learning objects in Anna Kowalska 11-05-2015 04:36
Zadania domowe Liee sy
B h Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Jan Catka 10-05-2015 19:53
Dodaj modut/uwagi i
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Anna Catka 10-05-2015 19:53
characters
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Jan Kowalski 10-05-2015 19:53
characters
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom — getting to know the Anna Kowalska 10-05-2015 19:53 F
characters
trarm ‘messang Imessage id=21 -
Aby odczytac cala tresc wiadomosci kliknij na jej temat.
STRFANAUCZYCIELA ONTAKT PC L r
Odebrane Wystane
Zarzadzanie scenanuszami @
Kalendarz
Przewodnik metodyczay. m Tiamelt = il 1
E Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Jan Catka 11-05-2015 04:36 |
the classroom 3
a ©
Klass 1a, Lekeja 15-05-2015, What's in my schoolbag? — leaming objects in the classroom (]
E‘é Przesylam prace domowg dla dzieci.
Zadania domowe
Dodaj modut/uwag]
Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What'’s in my schoolbag? - learning objects in Anna Catka 11-05-2015 04:36
the classroom
Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Jan Kowalski 11-05-2015 04:36
the classroom
Klasa 1a, Lekcja 15-05-2015, What’s in my schoolbag? - learning objects in Anna Kowalska 11-05-2015 04:36
the classroom
Klasa 1a, Lekcja 13-05-2015, Let’s meet Tina and Tom - getting to know the Jan Catka 10-05-2015 19:53

characters

W kolejnym kroku kliknij na strzatke po prawej stronie aby zobaczy¢ calg historie rozmowy.




XI. Modut "Dodaj modut / uwagi”



Wysytanie zgtoszenia

Masz propozycje nowych funkcjonalnosci lub uwagi?

E?:"
©);

N
=
0

Skontaktuj sie z nami!

Wybierz jakiego zakresu dotyczg uwagi

il

Fraykdadowa tresé do wystania

=

M & @

Dodaj modut/uwagi

@ Trampotina do sukcess oo )

Chcemy aby aplikacja jak najlepiej Pafnstwu stuzyta, dlatego jesteSmy otwarci na wszelkie Panstwa uwagi.
Aby szybko skontaktowad sie z twércami niniejszej aplikacji wybierz modut "Dodaj modut/uwagi”
Nastepnie wybierz czego ma dotyczy¢ wiadomos¢, napisz tres¢ i kliknij przycisk wyslij.
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