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L. Zalecenia dotyczace wdrazania innowacyjnego programu
nauczania Tworcze umysty. Edukacja ku kreatywnosci

Proponowany Paristwu innowacyjny program nauczania ukierunkowany jest
przede wszystkim na rozwijanie wérdd uczniéw kreatywnosci jako ogdlnej postawy
otwartosci podmiotu wobec $wiata. Wedlug aktualnie prowadzonych bilanséw
kompetencyjnych ludzi, ktérzy osiagaja sukces na rynku racy (np. raporty Deloitte,
ekspertyzy Ministerstwa Pracy i Polityki Spotecznej), taka postawa zaciekawienia
poznawczego, polaczona z gotowoscia do przekraczania wlasnych granic
materialnych i mentalnych, potrzeba przelamywania schematéw i proponowania
nowych rozwigzan jest kluczem do budowania osiggnie¢ we wszystkich
dziedzinach. Wdrozenie jednak tak rozumianej postawy twoérczej przy jednoczesnej
realizacji podstawy programowej, w ktorej zawarte sg opisy konkretnych efektow
ksztalcenia podlegajace Scistej kontroli i ewaluacji (wyrazny element schematyzmu
i unifikacji) nie jest proste. Na co dziefi wielu nauczycieli zastanawia sie, w jaki
sposOb rozwiaza¢ dylemat: uczen twoérczy, czy uczen dobrze rozwigzujacy
testy/sprawdziany, zdajac sobie sprawe, ze przyjmujac jakiekolwiek rozwiazanie,
rezygnuja czeéciowo z ksztalcenia tych kompetencji, ktére, biorac pod uwage rézne
aspekty celow edukacji, sa tak samo istotne (np. uczeir mysli nieszablonowo
uczenn z latwosScia rozpoznaje konwencje i ukryte zalozenia pytania; jest to
klasyczna opozycja, przy czym jej pierwszy czton doskonale sprawdza sie podczas
zaje¢ tworczych i rozwigzywania niestandardowych probleméw, za$ drugi podczas
rozwigzywania testéw, np. Ogoélnopolskiego Badania Umiejetnosci Trzecioklasistéw
OBUT). Prezentowana Paristwu instrukcja wdrazania programu i jego obudowy
dydaktycznej ma na celu przede wszystkim pokazanie, w jaki sposob te faktycznie
istniejacg opozycje zredukowaé przy zachowaniu postulatu jednoczesnego
realizowania podstawy programowej dla I etapu nauczania i edukacji ku

kreatywnoSci.
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1.1. Wspdlpraca z rodzicami

Przygotowane przez Torrance’a reguly twoérczego nauczania, ktore zostaty
szczegblowe omoéwione w programie Tworcze umysty, przyniosa oczekiwane
rezultaty pod warunkiem wlasciwego zaangazowania w proces edukacji
i wychowania oprécz $rodowiska szkoly, réwniez rodzicow. W zwigzku z tym
istotnym punktem wdrazania programu jest spotkanie z rodzicami, podczas ktérego
zostang przedstawione jego ogélne cele, a takze konkretne zalecenia do pracy
z dzieckiem tak, aby postawa kreatywna nie byla tylko pewnym typem zachowania
stosowanym w szkole, ale stalym sposobem funkcjonowania poznawczo-
osobowosciowego podmiotu w $wiecie.
Zalecenia dla rodzicow:

1. Stwarzaj jak najwiecej sytuacji, w ktérych Twoje dziecko bedzie mogto
dokonaé¢ wyboru. Podejmowanie decyzji nawet dotyczacych tak prozaicznych
kwestii, jak ubiér lub zawartos$¢ $niadania jest przykladem rozwigzywania
probleméw i stanowi doskonale wprowadzenie w bardziej skomplikowany
Swiat dylematoéw zyciowych, w ktéry mlody czlowiek niebawem wkroczy.
Ponadto angazowanie dziecka w procesy decyzyjne (rowniez te dotyczace
calej rodziny jak np. sposoby wspdlnego spedzania wolnego czasu, czy wyboér
modelu sprzetu AGD, rodzaju mebli, czy dywanu) powieksza sfere jego
autonomii i kompetencji (myslenie i odczuwanie dziecka przebiega wéwczas
wedlug takiego schematu: rodzice ceniq moje zdanie; uwazajq, zZe sie na tym znam;
cieszy mnie to, ze moj glos jest wazny; jestem szczesliwy i czuje sig bezpiecznie, bo
jestem wazny dla moich rodzicow).

2. Wykorzystuj kazdy przedmiot codziennego uzytku do treningu twoérczosci.
Do czego mozna by jeszcze wykorzystac deske do krojenia? Jakie sq inne zastosowania
opakowania po jajkach? Co niezwyktego kryje sie w zwyczajnym z pozoru spinaczu do
bielizny? - to przykladowe pytania, ktére mozna wykorzysta¢ w komunikacji
z dzieckiem. Dostarczanie jak najwiecej okazji do zdziwienia sie - oto cel

dziatania kreatywnego rodzica.
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3. Szanuj wszystkie pomysty dziecka! Zamiast krytykowac i zniecheca¢ poprzez
wysylanie komunikatéw typu: Sprobuj jeszcze raz! To nie do kotrica tak! Przeciez
mozesz lepiej! To dziecinne, a Ty juz jestes prawie dorosty! warto przyjrzec sie
blizej jego wytworom i dostrzec w nich to, co oryginalne i wskazujace na
emocjonalne zaangazowanie dziecka. Zalecany komunikat w sytuacji, kiedy
nasza pociecha tworzy intrygujace prace, ale do$¢ niestaranne,
niedokoriczone, w pospiechu: To bardzo interesujgce! Moze warto bytoby
uzupetnic ten obrazek, zeby Twoj Swietny pomyst pokazac do korica!

4. Dostrzegaj zainteresowania i pasje wlasnego dziecka! Zamiast traktowac
dziecko jak ,gabke”, ktéra powinna wchiona¢ wszystko, co jest jej
dostarczane, odpowiedzialny rodzic powinien bacznie obserwowaé to, co
szczegOlnie interesuje jego pocieche. W dobie specjalistycznej wiedzy, kiedy
nawet ekspert nie moze przyznaé, ze wie duzo w jakiej$ dziedzinie, gdyz
naplyw informacji nastepuje w ciaggu geometrycznym, kluczowe jest
okreslenie swoich osobistych tematéw, ktérym poswiecana bedzie szczegdlna
uwaga. Przystuzy sie to nie tylko do intensywnego rozwoju dziecka w jakiej$
dziedzinie, ale rowniez dostarczy mu motywacji wewnetrznej do pracy w
szkole i poza nig. Warto pamietaé, ze zainteresowania mozna potraktowac
jako material do wykorzystania przy okazji opanowywania kompetencji
kluczowych, ktére w przekonaniu ucznia sa zbyt trudne lub niepotrzebne (co
rodzi trudnosci), a jednak stanowia podstawe do opanowania przez
wszystkich, np. kompetencje matematyczne. Jedli rodzic umiejetnie
wykorzysta zainteresowania swojego dziecka np. korimi lub pitka nozna
podczas nauki matematyki, negatywna postawa wobec danego przedmiotu z
pewnoscig zostanie przelamana (przyklady: Ile potrzebujemy metréw ogrodzenia
potrzebujemy do przygotowania wybiegu dla koni, jesli wybieg ma ksztatt prostokgta o
wymiarach 10x20 m? Ilu zawodnikéw trenuje na boisku przy obecnosci 4 petnych
sktadow pitkarskich?).

5. Pros swoje dziecko o rady! Zaangazowanie dziecka w proces doradzania doda

mu pewnosci siebie oraz otworzy na nowe sytuacje problemowe.
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6. Efektywnie wykorzystujcie Wasz czas wolny! Poznawanie $wiata to proces,
ktéry nie powinien odbywa¢ sie tylko podczas zaje¢ szkolnych. Im wiecej
okazji do zadania sobie nowych pytan, zaciekawienia, tym efektywniej dla
kreatywnosci. Twoérczos¢ bowiem rodzi sie w réznorodnosci. Warto o te
réoznorodnoé¢ w ramach zaje¢ pozalekcyjnych zadbaé¢ (prace plastyczne,
aktywno$¢ muzyczna, sportowa, majsterkowanie, gotowanie, wspodlne
czytanie, inne prace domowe). Dbajac jednoczesnie o integrowanie rodziny,
zacieénianie wiezi miedzy rodzicami a dzieckiem oraz poszerzanie wiedzy
o Swiecie dazymy do harmonijnego rozwoju miodego czlowieka, w ktérym
zaspokajana jest zar6wno potrzeba kompetenciji, jak i potrzeba bliskosci.

7. Dbaj o aktywnos$¢ fizyczna swojego dziecka! Mlody organizm potrzebuje
spedzi¢ minimum godzine kazdego dnia na §wiezym powietrzu!

8. Zachecaj dziecko do dyskutowania i podwazania tego, co z pozoru oczywiste
i niepodwazalne. Ludzie tworza schematy i skrypty po to, by oszczedzi¢ na
myS$leniu. Wiele z tych ogoélnie przyjetych pogladow traktowanych jest jak
dogmaty. Stanowia one przeszkody myslenia kreatywnego, nie pozwalaja
uzewnetrzni¢c pewnych mysli z leku przed spoleczna oceny. Stad do
codziennych rozméw rodzinnych warto wlaczy¢ element wyjadniania
i uzasadniania tego, co przyjmuje si¢ za pewniki, np. ,dzieci musza chodzi¢
do szkoty”, ,trzeba jes¢ warzywa i owoce, bo sa zdrowe”, ,dzieci powinny
stucha¢ dorostych”.

9. Cwicz z dzieckiem koncentracje uwagi! Deficyty w sferze uwagi wéréd dzieci
6 i 7-letnich aktualnie nie maja tylko charakteru rozwojowego. Niestety z racji
przeladowania sensorycznego i podlegania ciagtej presji wrazeri mlodzi ludzie
nie wyksztalcili w dostatecznym stopniu mechanizmu skupiania si¢ na jakims$
przedmiocie $wiadomosci diuzej niz kilka sekund. Powoduje to klopoty
z zapamietywaniem nowego materialu i jego pézZniejszym utrwalaniem.
Powr6t do puzzli, poszukiwania réznic miedzy dwoma podobnymi
obrazkami, dostrzegania zmian w seriach przedmiotéw to jedyna droga do
treningu uwagi rozumianej jako §wiadoma kontrola zakresu i intensywnosci

przyjmowanych przez jednostke bodZcéw z zewnatrz.
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10. Stwoérz domowe portfolio swojego dziecka! Zbieranie prac dziecka w jednej
teczce lub zorganizowanie ich stalej wystawy w wydzielonej przestrzeni
w domu (np. tablica korkowa w kuchni) jest z jednej strony docenieniem jego
wytwordéw, z drugiej za$ pozwala na obserwowanie (w tym samoobserwacje)
rozwoju dziecka w czasie (docenienie umiejetnosci, ktére udato sie opanowac
w danym okresie, dostrzezenie mocnych i stabych stron prac powstatych

kiedys$ i skonfrontowanie ich z aktualnymi efektami).

1.2.  Zalecenia dotyczace pracy z uczniem zdolnym

Uczent zdolny jest prawdziwym wyzwaniem dla nauczyciela, a jednoczesnie
moze by¢ dla niego ZzZrédlem satysfakcji zawodowej i poczucia skutecznosci
dziatania. Dzieje sie tak dlatego, ze w przypadku otrzymywania przez ucznia
zdolnego odpowiedniego wsparcia poprzez stworzenie stymulujacego srodowiska,
jego rozwoj jest bardzo dynamiczny, a sam nauczyciel (szczegélnie w I etapie
edukacyjnym) dostrzega w tym progresie swéj wyrazny udzial (i zastuge).
Obserwacja ta dostarcza dwoéch podstawowych wnioskéw, ktérych uwzglednienie
jest konieczne w pracy z utalentowanymi dzie¢mi:

1) warunkiem rozwoju dziecka zdolnego jest dostarczanie mu bodzcow

stymulujacych jego procesy poznawcze i emocjonalne,

2) bezposrednia oznaka wlasciwie udzielanego wsparcia jest zaciekawianie
ucznia zdolnego (tym samym nuda dostarcza nauczycielowi jasnej
informacji zwrotnej: nie stymulujesz zdolnych dzieci!), che¢ samorozwoju
i angazowanie si¢ w tok zajec.

Uczniowie zdolni zazwyczaj maja $wietnie rozwiniete ogélne kompetencje
poznawcze (pamigé, uwaga, myslenie, w tym mys$lenie abstrakcyjne) przy pewnych
deficytach w sferach: emocjonalno-spolecznej, motorycznej i twoérczej. Oznacza to, ze
nauczyciel, ktéry na pierwszym miejscu wzmacnia zdiagnozowany potencjal ucznia
(mocne strony), powinien réwniez zwrdci¢é uwage na mozliwe zagrozenia jego

rozwoju:
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- asynchronia rozwojowa (wyrazny kontrast miedzy $wietnie rozwinieta sfera
poznawcza a stabo rozwinieta sferg motoryczna i/lub emocjonalno-spoteczng),

- nadwrazliwoé¢ emocjonalna (nieadekwatne reagowanie na bodzce
emocjonalne; bodZce o niskiej wartosci stymulacyjnej odbierane sa jako znaczace, co
uruchamia mechanizm zachowania niedostosowany do kontekstu sytuacyjnego, np.
zdolny uczen slyszy neutralng informacje o bakteriach i wirusach i reaguje na nie
panicznym strachem),

- alienowanie sie (uczeni zdolny, jezeli nie znajdzie w klasie rowiesnikéw
o podobnych zainteresowaniach i poruszanych problemach oraz zblizonym zasobie
wiedzy o $wiecie moze poczuc sie ,innym” na tle grupy, czesto sama grupa zaczyna
traktowaé go jako ,dziwaka”, co dodatkowo =zraza go do inwestowania
w pozytywne relacje interpersonalne),

- wieloé¢ zainteresowan (zainteresowania ucznia zdolnego moga by¢ bardzo
szerokie, a sama szkola nie jest w stanie realizowa¢ ich pelnego zakresu, co moze
rodzi¢ zniechecenie i ogdlna negatywna ocene Srodowiska szkolnego; ponadto
angazowanie sie w wiele dziatan grozi przemeczeniem i powolna utrata motywacji -
stad mowi sie o uczniach zdolnych, iz ,bardzo wczesnie potrafig btysna¢, ale jeszcze
szybciej wypalaja sie”),

- idealizm aksjologiczny (przekonanie uczniéw zdolnych, ze uznawane przez
nich wartosci, przekonania i poglady sa powszechnie obowiazujace i nie ma od nich
zadnych odstepstw; taka postawa rodzi brak zrozumienia ze strony innych, zas
w samy dziecku zdolnym frustracje wynikajagca z braku zgody najblizszego
otoczenia na jego propozycje),

- perfekcjonizm (przeSwiadczenie, ze wykonywane dzialania nie przynosza
wystarczajaco dobrego efektu; perfekcjoniéci nawet pod wplywem kilku wysokich
ocen zewnetrznych ich pracy, znajda slabe strony i zdewaluuja wartos¢
prezentowanych rezultatow).

Uczniowie zdolni maja czesto problem z zaakceptowaniem tego, ze moga
przegrywad, ze nie muszg by¢ w kazdej dziedzinie najlepsi, ze kto$ ich krytykuje.
Wynika to z faktu, ze bardzo czesto na skutek wczesnego dostrzezenia ich potencjatu

przez rodzicéw i wychowawcéw w przedszkolu, byli traktowani wyjatkowo, co
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utrwalilo w nich swoistg etykiete bycia wyjatkowym. W sytuacji, kiedy okazuje sie,
Ze sa tez inni uczniowie, ktérzy bardzo dobrze lub nawet lepiej radza sobie z danym
typem zadania, pojawia sie smutek wynikajacy z niemoznosci spelnienia warunku
etykiety, tj. bycia kim$ wyjatkowym. Stad nauczyciele uczniéw zdolnych, chwalac
ich za wysokie osiggniecia w jednej dziedzinie, powinni tworzy¢ okazje do
ponoszenia przez nich porazek (porazka rozumiana jako niebycie najlepszym)
w innych przedmiotach/tematach/aktywnosciach. Im rzadziej uczen zdolny bedzie
spotykal sie z sytuacja niewygrywania, tym trudniej bedzie przychodzilo mu w
przyszloéci radzenie sobie z krytyka zewnetrzng i rywalizacja (w ktérej nie bedzie
mial szans na wygrang). Jest do bardzo wazna kwestia, gdyz z badan
psychologicznych (Sekowski, 2000) jasno wynika, ze gléwnym powodem depresji
endogennej i innych probleméw emocjonalnych uzdolnionych dzieci i mtodziezy sa
trudnosci z akceptowaniem konfrontacji, z ktérych nie wychodza zwyciesko.

Ponadto nalezy bezwzglednie unikaé etykietowania: Jestes najzdolniejszy, jestes
najlepszy, itp. Taka etykieta moze wywiera¢ presje na dziecku (musisz byc ciggle
najlepszy!), a takze zniecheci¢ do niego roéwiesnikow =z Kklasy (ulubieniec
wychowawczyni). Zdarza sie rbwniez, ze etykieta najzdolniejszego ucznia ostabia jego
motywacje do pracy. Zwycieza wéwczas mySlenie: skoro jestem taki zdolny, nie musze
nic robic. O ile takie przekonanie faktycznie na etapie klas I-IIl zazwyczaj nie
przynosi jeszcze negatywnych doswiadczen, o tyle w kolejnym etapie edukacyjnym
moze sprawié, ze uczen zdolny niewdrozony do postawy pracy, zaczyna przejawiaé
trudnosci zwigzane ze skutecznym opanowaniem nowych informagcji i utrwaleniem
nowo poznanych umiejetnosci.

Bedac nauczycielem w szkole podstawowej nalezy pamietaé, ze zdolnosci
niekoniecznie musza by¢ rozumiane jako ponadprzecietne umiejetnosci przejawiane
w jakiej$ dziedzinie. By¢ moze do tej pory dziecko nie trafilo na okazje do
zamanifestowania swojego talentu, wiec jego otoczenie, a nawet ono samo, nie zdaja
sobie sprawy z tkwigcego w nim potencjatu. Dlatego zaréwno rodzice, jak
i nauczyciele powinni zwraca¢ uwage na zainteresowania ucznia, ktére moga by¢
symptomem drzemigcych w nich talentéw. Pod wplywem zainteresowari dziecko

inwestuje swoj czas w rozw0j konkretnych umiejetnosci przejawianych w dziataniu,
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co ujawnia si¢ obserwatorom jako uzdolnienie wtasnie. Stad kluczowym zadaniem
szkoly podstawowej, w tym szczegdlnie I etapu edukacyjnego jest dostarczenie
dzieciom jak najwiecej mozliwosci do rozpoznania wilasnych zainteresowan i pasji.

Chciatabym zwroéci¢é uwage na jeszcze jedna wazna kwestie, ktéra podczas
wdrazania innowacyjnego programu nauczania Twodrcze umysty. Edukacja ku
kreatywnosci moze okazac¢ sie bardzo wazna. Wiekszos¢ metod i technik pracy
proponowanych w programie ma posta¢ grupowa lub w parach, co w przypadku
niektérych uczniéw zdolnych zwigzane jest z pewnym dyskomfortem. Wiele badan
psychologicznych (por. Limont, 2010; Sekowski, 2003; Knopik, 2014) wskazuje na
wysoki indywidualizm dzieci zdolnych jako naturalny rys ich osobowosci. Oznacza
to, ze nie nalezy dazy¢ za wszelka cene do zintegrowania ich z reszta klasy, dlatego,
ze nie jest to zgodne z ich osobistymi potrzebami. Dziecko zdolne pomimo bycia
indywidualista i stronienia od ciaglych kontaktéw spolecznych, moze by¢ w pelni
szczeSliwe. W dobie promowania kompetencji spolecznych naturalnym moze sie
wydawac obligatoryjne uspolecznianie kazdego ucznia, gdy tymczasem wymiar:
ekstrawersja i introwersja rozumiany jako poziom otwartosci podmiotu na relacje
z innymi ludZmi ma charakter zmiennej psychologicznej, a wiec ,z natury”
w populacji mamy do czynienia z osobami towarzyskimi i stronigcymi od innych.
Nalezy to zaakceptowaé i uswiadomic¢ sobie, ze czasami prace zespolowe moga
niektérych uczniow meczy¢. Woéwczas warto stworzy¢ im mozliwosci do swobodnej
pracy indywidualnej tak, aby dominacja jednej formy realizacji zaje¢ (grupowa) nie
oslabita ich ogélnej motywacji i zaangazowania zadaniowego.

Z mysla o wuczniach zdolnych w treSciach nauczania opisanych
w innowacyjnym programie nauczania Tworcze umysty. Edukacja ku kreatywnosci
zostaly umieszczone obok treéci podstawowych, rozszerzajace. Maja one na celu
dostosowanie wymagan i zakresu oczekiwanych efektéw ksztalcenia do mozliwosci
dzieci z ponadprzecietnym potencjalem tak, aby zgodnie z zalozeniami modelu
zréwnowazonego rozwoju rownoczesénie usprawnialy sfere poznawcza, motoryczna,

jak i spoteczno-emocjonalna.
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1.3.  Zalecenia dotyczace pracy z uczniem 6-letnim

Uczen 6-letni z pewnoscig nie stanowi uniwersalnej kategorii ucznia, ktérg
daloby sie w sposéb jednoznaczny opisa¢ za pomoca jego mocnych i stabych stron.
Sa uczniowie mlodsi doskonale przygotowani do obowiazku szkolnego, u ktérych
zar6wno sfera poznawcza, jak i emocjonalna sg gotowe do nowych wyzwan, w tym
przede wszystkim do stopniowego przechodzenia ze $wiata zabawy do $wiata pracy
wyznaczanego przez orientacje zadaniowa. Sa jednak i tacy, ktérzy z trudnoscia
koncentruja swoja uwage na wydawanych przez nauczyciela poleceniach, co
uniemozliwia im prawidlowe wykonanie jakiegokolwiek ¢wiczenia (mimo
posiadania wystraczajacej wiedzy i umiejetnosci, aby sobie z nimi poradzic).

Inng  problematyczna kwestia  dotyczaca dzieci mlodszych jest
niewystarczajagca gotowos¢ emocjonalna do kontynuowania przez nich pracy,
pomimo braku efektéw i wystapieniu trudnosci. Jest to szczegélnie wazne
W opanowywaniu umiejetnosci matematycznych: dojrzalos¢ emocjonalna dziecka
jest kluczowym predyktorem jego sukcesu edukacyjnego w tej dziedzinie. Warto
uswiadomi¢ sobie, ze uczen szescioletni, dla ktérego wcigz bardzo istotna potrzeba
jest poczucie bezpieczeristwa, kiedy postawiony jest w sytuacji zadaniowej,
interpretuje ja jako zagrozenie dla jego spokoju. Jesli nie wychodzi z tej sytuacji
zwyciesko (poradzitem sobie z zadaniem) pojawia sie frustracja, ktéra jeszcze
intensywniej obniza poczucie bezpieczefistwa.

Stad zaleca si¢, aby nauczyciel jak najwczeéniej zdiagnozowal mocne strony
dzieci 6-letnich i w sytuacji ponoszenia przez nich porazek przy wykonywaniu np.
prostych obliczen rachunkowych, mégt wprowadzi¢ , przerywnik”, podczas ktérego
uczniowie wykonaja zadania gwarantujace sukces.

Waznym aspektem edukacji dzieci mliodszych jest rozwijanie inteligencji
emocjonalnej poprzez wprowadzenie jezyka uczué. Nalezy stworzy¢ jak najwiecej
sytuacji do rozpoznawania, nazywania, rozumienia i kontrolowania emocji:

- bajki terapeutyczne
- kalambury afektywne

- przygotowywanie klasowych emblematéw uczué
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- tworzenie analogii afektywnych (Czuje sig jak..., poniewaz...)
- pogadanki w kregu
- dzielenia sie swoimi doswiadczeniami.

Nauczyciel powinien pamieta¢ réwniez, ze dzieci mlodsze moga miec
problem z podleganiem cigglemu procesowi oceniania, dlatego tez zaleca sie
ograniczenie punktowej oceny do minimum na rzecz prostych komunikatéw
opisowych typu:

- Whasciwie zrozumiatas polecenie i Twoja praca zastuguje na uznanie. Zastanawiam sig, czy
w ostatnim przykladzie datoby sig dopisac jeszcze inne przedmioty, ktorych nazwy
zaczynatyby sig na litere ,s”. Pomysl!

- Dobrze poradzites sobie z tymi zadaniami. Prosze, zastandw sie jeszcze nad trzecim
dziataniem. Czy Twoj zapis na pewno odpowiada tresci zadnia?

Waznym etapem wdrazania innowacyjnego programu nauczania Twdrcze
umysty. Edukacja ku kreatywnosci jest rzetelne okreSlenie stopnia dojrzatosci
emocjonalnej uczniéw rozpoczynajacych nauke w pierwszej klasie (zaréwno szescio-,
jak i siedmiolatkéw). Zdobyte informacje moga postuzyé nauczycielowi do
kompetentnego projektowania pracy klasy z uwzglednieniem indywidualnych
predyspozycji poszczegdlnych dzieci.

W przypadku uczniéw o niskim stopniu dojrzatosci emocjonalnej nalezy:

- tworzy¢ podczas wykonywania zadan i ¢wiczeni pary lub wigksze grupy uczniéw
o zréznicowanym poziome dojrzaloéci emocjonalnej (uczniowie dojrzali
emocjonalnie beda petnili role modeli pozytywnych zachowan),

- przygotowywac zadania etapowe, w ktorych pelne rozwigzanie jest mozliwe po
wykonaniu kilku jasno opisanych krokéw, a kazdy krok zwiazany jest z uzyskaniem
okreslonej gratyfikacji (np. w formie informacji zwrotnej); nalezy unikaé zadan
wymagajacych w jednym podejéciu duzego zaangazowania i wykonania kilku
operacji umystowych, gdyz bazuja one na wytrwalosci podczas rozwigzywania
problemoéw, ktérej osoby niedojrzale emocjonalnie nie maja jeszcze wyksztalconej,

- pokazywaé¢ sens wykonywania poszczegdlnych cwiczenn i zadan - jaka jest

praktyczna przydatnosé rozwijanych umiejetnosci?,
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- przywolywa¢ wielokrotnie np. za pomoca bajek terapeutycznych, przykiady osoéb,
ktoére dzieki wytrwalosci i niepoddawaniu sie trudnosciom, zrealizowaly postawione
sobie cele,

- roztadowywacé frustracje poprzez aktywnosc fizyczna,

- wykorzystywaé analize portfolio do pokazywania uczniom efektéw ich pracy,
porownywanie przez dzieci jakosci swoich wytworéw powstalych w réznych
etapach edukacji u$wiadomi im wlasny progres i zacheci do kontynuowania
wysitku,

- stosowa¢ behawioralne techniki oczyszczania atmosfery emocjonalnej w klasie
poprzez np. zbieranie do worka zlych uczu¢ w postaci $mieci samodzielnie
uformowanych przez uczniéw z gazety lub deptanie przez kilka minut negatywnych

emocji typu zal, smutek, strach.

Ponizej zamieszono przydatne narzedzie do diagnozy dojrzatosci
emocjonalnej uczniéw rozpoczynajacych nauke w szkole podstawowej oraz
diagnozy koncentracji uwagi (a dokladniej: zachowan znamionujacych koncentracje

uwagi).

Dojrzatosé emocjonalna dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole (DED) -

Arkusz obserwacji

Opr. Malgorzata Knopik (Instytut Pedagogiki KUL)

Ponizej zamieszczono 15 opiséw zachowan dziecka. Oceri, w jakim stopniu
poszczegdlne opisy odpowiadaja zachowaniu obserwowanego dziecka. Zaznacz
odpowiednia cyfre na skali 3-2-1, gdzie 3 oznacza w petni odpowiada, 2 - czesciowo

odpowiada, 1 - zupetnie nie odpowiada.

nr twierdzenie ocena

1 | Gdy pojawi sie jaka$ trudnos¢, kontynuuje prace. 3-2-1

2 | Opisuje swdj stan uczuciowy i podaje jego przyczyny (np. Jest | 3-2-1

mi smutno, bo zgubitem mojg ulubiong zabawke).

3 | Utrzymuje kontakt z rozméwcg podczas dtuzszej interakgji. 3-2-1
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4 | Odpowiada na pytania, ktore sq kierowane do niego. 3-2-1

5 | Probuje wykona¢ nowe zadania samodzielnie. Dopiero po| 3-2-1

nieudanych prébach prosi o pomoc.

6 | Nie boi sie nowych sytuacji. 3-2-1

7 | Inicjuje interakcje spoteczne (np. proponuje innemu dziecku | 3-2-1

zabawe, samo sie przedstawia, zadaje pytania).

8 | Nie uzywa agresji w komunikacji z innymi. 3-2-1

9 | Rozumie stany uczuciowe oséb w najblizszym otoczeniu (np. | 3-2-1

cieszenie sie z wygranej, bycie obrazonym, bycie zmeczonym).

10 | Lubi przebywac w towarzystwie innych dzieci. 3-2-1

11 | W sytuacji popelnienia bledu, przeprasza i stara si¢ w miare 3-2-1

swoich mozliwosci naprawic¢ 6w blad.

12 | Rozumie, czym sg reguly (zasady) i na czym polega zawieranie | 3-2-1

1 przestrzeganie umow.

13 | W sytuacji niewiedzy, nie boi sie poprosi¢ o pomoc (ale nie | 3-2-1

naduzywa tych présb).

14 | Rzadko pojawiaja sie u niego wybuchy niekontrolowanego| 3-2-1

placzu i/lub ztosci.

15 | Zalezy mu na finalizowaniu rozpoczetych czynnosci i zadan. 3-2-1

Wynik DED to &rednia uzyskana z pomiaru dokonanego przez nauczyciela
i rodzicow. Wynik ponizej 25 pkt wskazuje na ryzyko niskiej dojrzatosci
emocjonalnej dziecka do podjecia obowigzku szkolnego i wymaga bardziej

szczegolowej konsultacji z poradnia psychologiczno-pedagogiczna.

Koncentracja uwagi uczniéw - pytania kontrolne
Koncentracja uwagi to jeden z podstawowych proceséw poznawczych
warunkujagcych efektywne wuczenie sie. Badania psychologiczne pokazuja
jednoznacznie, ze wiekszo$¢ probleméw uczniéw w zakresie nabywania wiedzy,
wynika z ich trudnosci z utrzymaniem uwagi przez dluzszy czas (por. Schaffer,

2008). Zbyt szybkie wylaczanie sig, rozkojarzenie sprawia, ze nowe informacje nie sa
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przyjmowane do systemu poznawczego podmiotu, a tym samym nie dochodzi do
transferu wiedzy.

Ponizszy kwestionariusz majacy forme 10 pytarn kontrolnych moze by¢
uzywany przez nauczycieli do prowadzenia obserwacji podtuznych uczniéw celem
zdiagnozowania, na ile ich umiejetno$¢ koncentracji uwagi zmienia si¢ w czasie
(progres vs. regres). Kazde pytanie powinno by¢ ocenione na skali czterostopniowe;j,
gdzie:

4 oznacza ,,zdecydowanie tak”
3 oznacza ,raczej tak”
2 oznacza ,raczej nie”

1 oznacza ,zdecydowanie nie”

nr pytanie dotyczqce zachowania ucznia/uczennicy ocena
1 | Czy reaguje na polecenia nauczyciela? 4-3-2-1
2 | Czy czyta polecenia do ¢wiczeri/zadan? 4-3-2-1

3 | Czy potrafi skupi¢ uwage na jakimé problemie dluzej| 4-3-2-1
niz 5 minut?

4 | Czy obserwuje to, co dzieje si¢ podczas zajeé, np. na tablicy? 4-3-2-1

5 | Czy rozumie polecenia nauczyciela? 4-3-2-1

6 | Czy jest ruchliwe podczas zaje¢ (np. kreci sie, odwraca, caty | 4-3-2-1
czas trzyma co$ w rekach, , pstryka” diugopisem)?

7 | Czy jego/jej wypowiedzi sa zwigzane z tematem zajec? 4-3-2-1

8 | Czy pamieta temat (obszar tematyczny) poprzednich zajec? 4-3-2-1

9 | Czy utrzymuje kontakt wzrokowy z nauczycielem? 4-3-2-1

10 | Czy potrafi odpowiedzie¢ na pytania dotyczace| 4-3-2-1
przeczytanego tekstu?

UWAGA! Przy sumowaniu wynikéw nalezy odwréci¢ punktacje w pytaniu nr 6.
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Interpretacja wynikow:
40 - 32 pkt. - silna koncentracja uwagi

31 - 26 pkt. - éredni poziom koncentracji uwagi z powtarzajacymi sie sytuacjami

rozkojarzenia (szczegdlnie przy zdaniach wymagajacych diuzszej pracy)

25 - 21 pkt. - niski poziom koncentracji uwagi wymagajacy odpowiedniego treningu

metapoznawczego

20 - 10 pkt - deficyty w zakresie koncentracji uwagi wymagajace bardziej doktadnej
diagnozy (konsultacji pedagogicznej i/lub psychologicznej)

II.  Opis obudowy dydaktycznej

Obudowa dydaktyczna przygotowana do innowacyjnego programu
nauczania Tworcze umysty. Edukacja ku kreatywnosci ma umozliwi¢ nauczycielom
i uczniom zrealizowanie zapisanych w nim celéw dydaktycznych i wychowawczych.
Jednoczesénie takie elementy obudowy, jak konspekty projektéw edukacyjnych,
multimedialne gry logiczne lub jezykowe lub indywidulane karty pracy maja
dostarczy¢ uczniom zdolnym dodatkowych bodzcéw stymulujacych ich rozwoj tak,
aby zaden z nich nie miat okazji do konstatacji, ze polska szkota jest nudna.

Elementy obudowy dydaktycznej:

1) scenariusze zaje¢ dla nauczycieli - po 80 propozycji dla kazdej klasy, tacznie
240 scenariuszy; kazdy scenariusz przygotowany jest w duchu edukacji
zintegrowanej tzn. nie odnosi sie tylko do jednego wybranego przedmiotu, ale
ujmuje dane zagadnienie interdyscyplinarnie; scenariusze zawieraja jasno
sformutowane cele zaje¢, ktére w sposéb operacyjny odnosza sie do celow
innowacyjnego programu nauczania, a posrednio do zapiséw dotyczacych
efektow ksztalcenia zawartych w podstawie programowej,

2) e-skrypt zawierajacy karty pracy dla uczniéw (spdjne ze scenariuszami zajec)
oraz dodatkowe zadania i ¢wiczenia ukierunkowane na realizacje tresci

rozszerzajacych ujetych w innowacyjnym programie nauczania Twdrcze
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umysty. Edukacja ku kreatywnosci, a takze narzedzia wspomagajace prace
nauczyciela (proste arkusze ewaluacyjne, arkusze wywiadéw/rozmowy
z uczniami na temat efektow ksztalcenia i ich subiektywnej oceny zajec),

gry multimedialne - po 10 propozycji dla kazdej klasy, tacznie 30 gier,
zadaniem gier komputerowych oprécz metodycznego dostosowania
obudowy  dydaktycznej do interaktywnego charakteru percepcji
wspélczesnych dzieci, jest rozwijanie emocjonalnej gotowosci do
wspélzawodnictwa oraz nauka kontrolowania rozwigzywania probleméw
pod wplywem presji czasowej; proponowane w grach problemy dotycza
zarébwno zagadnien matematycznych (gléwnie d¢wiczenn rachunkowych),
logicznych (odnajdywanie brakujacych elementéw w szeregach logicznych),
jak i jezykowych (w tym brzmienia polskich stéw w jez. angielskim) oraz
przyrodniczych (rozpoznawanie gatunkéw roélin i zwierzat),

testy i sprawdziany sprawdzajace wiedze i umiejetnosci uczniéw (po 20
propozycji dla kazdej klasy, tacznie: 60 testéw i/lub sprawdzianéw),
scenariusze projektéw edukacyjnych, w tym:

- dla klas I: inwentaryzacja drzew i krzewéw w otoczeniu szkoly,
bezpieczenistwo na drodze, $wiat bajek, komputer bez tajemnic, zabawa
z liczbami,

- dla klas II: szkola dawniej i dzi$, czas na herbate, potrawy regionalne,
sasiedzi Polski, wiem, co jem,

- dla klas III: jablko w roli gléwnej, inscenizacje przedstawien ,Teatr
w Kklasie", nauka znakéw drogowych, legendy mojego miasta/mojej okolicy,
wielcy i wybitni Polacy,

narzedzia diagnozujace rozwdj uczniéw (w tym skale obserwacji, testy
zainteresowan, testy kompetencyjne, dyferencjal semantyczny),

zestaw ¢wiczen rozwijajacych kompetencje kluczowe uczniéw i integrujacych
zespol klasowy (po 30 ¢wiczen dla kazdej klasy, tacznie: 90 ¢wiczent),

zestaw zabaw rozwijajacych gtéwnie mysélenie tworcze i wspotprace w grupie

(po 30 zabaw dla kazdej klasy, tacznie: 90 zabaw),
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9) multimedialne scenariusze zaje¢ - do wykorzystania podczas zajec
komputerowych, ukierunkowane na u$wiadomienie uczniom roli
nowoczesnych technologii w procesie zdobywania zlozonych informacji

o $wiecie, w tym ¢wiczenia i zadania do wykonania na tablicy interaktywne;j.

III. Zalecenia dotyczace wdrazania obudowy dydaktycznej

3.1. Scenariusze zajeé dla nauczycieli

Przygotowane scenariusze zaje¢ odnosza sie do ok. 30% zaje¢ realizowanych
w klasie I, w zwigzku z czym kluczem do ich tworzenia byla gléwna idea
wdrazanego programu nauczania, tj. edukacja ku kreatywnosci. Prezentowane
¢wiczenia ukierunkowane sa na rozwijanie myslenia twoérczego uczniéw i usuwanie
barier ograniczajacych jego przebieg. Uwzgledniaja realizacje podstawy
programowej, co potwierdza teze, iz nauczanie twoérczosdci nie wymaga
dodatkowych zajeé, ale jest mozliwe jako pewna stala perspektywa i kontekst
wszystkich obligatoryjnych dziatan szkoty.

Scenariusze dla poszczegélnych klas ponumerowane sa od 1 do 80. Celem
dostosowania ich do kalendarza szkoly oraz tematéw i tresci podejmowanych
w ramach ,Naszego elementarza” zaproponowano podzial miesieczny, przy
uprzednim zalozeniu, ze nauczyciel wczesniej i tak powinien zapoznac sie z trescia
scenariuszy i oceni¢ wlasciwy moment ich wykorzystania.

Struktura scenariusza jest nastepujaca:

- klasa, dla ktérej jest adresowany scenariusz,

- tytul scenariusza (w wiekszosci potraktowany jako temat bloku),
- gléwne obszary edukacyjne,

- cele ogblne i operacyjne zajec,

- metody pracy,

- formy pracy,

- srodki dydaktyczne,

- czas trwania.
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Przebieg zaje¢ zostal podzielony na 3 etapy:
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- faza wstepna,
- faza wlasciwa,

- faza koricowa.

Dodatkowo kazdy scenariusz zawiera komentarze, w ktérych zawarte sa

sugestie dotyczace rozwijania potencjalu uczniow zdolnych oraz opisy zakresu

modyfikacji danego ¢wiczenia.

Ponizej zaprezentowano tematy scenariuszy dla poszczegélnych Kklas

w orientacyjnym podziale miesiecznym.

KLASA1
WRZESIEN
nr scenariusza tytul
1 Moja szkota
2 Poznajmy sie
3 Razem razniej
4 Przygotowujemy portfolio
5 Bezpieczenstwo na drodze
6 Czy powietrze jest wszedzie?
7 Zabawy ruchowe na $wiezym powietrzu - I
8 Zabawy ruchowe na $§wiezym powietrzu - II
9 Jesienne zabawy
10 Zabawy ksztaltujace orientacje przestrzenna
PAZDZIERNIK
nr scenariusza tytul
11 Teczowe rymowanki
12 Gazetowe poszukiwania
13 Warzywa prosto z ogrodka
14 Zabawy z geometrig
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15 Tajemnice lisci

16 LiSciasta matematyka
17 Potega wyobrazni
18 Idziemy na zakupy
19 Nie ma jak w domu
20 Swieto przyjazni

LISTOPAD
nr scenariusza tytul
21 Matematyczne porzadkowanie §wiata
22 Dlaczego balony sie unosza?
23 11 Listopada
24 Klasa petna usmiechu
25 Oszczedzamy wode
26 Czary mary z woda
27 Pogodomaniacy
28 Pomystowa lekcja
29 Mistrzowie stuchu
30 Miasto niezwyktosci
GRUDZIEN
nr scenariusza tytul
31 Klasowy kalendarz urodzin
32 Kosmiczna podréz
33 Zabawy na $niegu
34 Swigteczne pierniczki
35 Moja przysztosé
36 Noworoczne postanowienia
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STYCZEN

nr scenariusza tytul
37 Eksperymenty z lodem
38 Jak zimujg zwierzeta?
39 Twoércze zabawy na $niegu
40 Dzieni babci
41 Dzierr dziadka
42 Dlaczego chorujemy?
43 W goérach
44 Zimowa geometria
45 Tworcze skojarzenia

LUTY
nr scenariusza tytul
46 Eksperymenty z balonami
47 Zagadki z geometrig w roli gléwnej
48 Ktora godzina pyta rodzina?
49 Harmonogram dnia, czyli co po czym...
50 Niezwykla historia liczb
51 Matematyka na wesoto
52 Kompozycje gazetowe
53 Pechowa czy szczesliwa trzynastka?

MARZEC
nr scenariusza tytul
54 Czy slimak jest brzuchonogiem?
55 Tangramy - to jest to!
56 Kwiaty zwiastujgce wiosne
57 Dzien Oscaréw
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58 Zycie to jest teatr?
59 Co nas zltosci, co nas cieszy?
60 Jak rosliny rosna?
61 Matematyczne tamanie gltéw
KWIECIEN
nr scenariusza tytul
62 Spotkanie z logika w Prima aprilis
63 Wiosenne rozgrzewanie wyobrazni
64 Jajka w roli gtéwnej
65 Wiemy o sobie prawie wszystko...
66 Zielono mi
67 Ile to wazy?
68 Ile to kosztuje?

MA]
nr scenariusza tytul
69 Alfabet marzeni
70 Legendy o naszym pochodzeniu
71 Kroélowa polskich rzek
72 Liczymy dziesigtkami
73 Twoércza matematyka
74 Twoérczy zawrét glowy
75 Grasz w kolory?

CZERWIEC

nr scenariusza

tytul

76 Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
77 Marzenia sie spelniajg
78 Konkurs logicznego myslenia
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79

Co juz wiemy?

80

Wakacje palcem po mapie planowane

KLASAII
WRZESIEN
nr scenariusza tytul
1 Wakacje za nami!
2 Owocna praca przed nami.
3 Razem razniej!
4 Tworcze inspiracje
5 Krajobrazy Polski
6 Przybysz z Chin
7 Grasz w alfabet?
8 Czy zwierzeta rozmawiaja miedzy soba?

PAZDZIERNIK
nr scenariusza tytul
9 Ruch to zdrowie!
10 Przyjaciele Ziemi
11 Dzieri Nauczyciela
12 Kreatywnos¢ zawsze w cenie
13 Woda pelna tajemnic
14 Tropem zagadek (I)
15 Arytmetyczne potyczki
16 Ptyn nienewtonowski
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LISTOPAD
nr scenariusza tytul
17 Podréz do Wroctawia
18 Liczymy do 50
19 Trening uwagi
20 Energia klasy!
21 Sklep rzeczy niepotrzebnych
22 Co nas ciekawi?
23 Domino na 3 rézne sposoby
24 English is funny
GRUDZIEN
nr scenariusza tytul
25 Podré6z do Krakowa
26 Tworcze umysty na tropie zywiotow
27 Mikotajowa matematyka
28 Witamy zime
29 Mysli nieuczesane
30 A rok 12 miesiecy ma...
31 Swiateczna tradycja
32 W Nowym Roku
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STYCZEN
nr scenariusza tytul
33 Gry matematyczne I
34 Olbrzymy z mezozoiku
35 Trening twoérczodci (1)
36 Matematyczny raport z lektury
37 Arytmetyka w geometrii ukryta
38 Cwiczenia dla ciata i ducha
39 Potyczki na stowa (I)
40 Lektura na ferie

LUTY
nr scenariusza tytul
41 Gry matematyczne II
42 Kopalnia pomystéw
43 Uwaga! Przyda si¢ uwaga!
44 Czy uczucia nami rzadza?
45 Poznaje $wiat poprzez doswiadczenia
46 Zadziwiajace!
47 Podré6z do Gdarska
48 Rozrywki dla umystu
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MARZEC
nr scenariusza tytul
49 Waga prawde Ci powie...
50 Nowe jezyki
51 Sportowe potyczki
52 Symptomy wiosny
53 Petne skupienie
54 Woda i jej r6zne oblicza
55 Zgadnij, co to za liczba
56 Wiosenne kreacje

KWIECIEN

nr scenariusza tytul
57 Matematyka pelna emocji
58 Ksztatty, figury, liczby
59 Kwiecien plecien...
60 Sezon sportowy czas zaczac!
61 Metafora goni metafore
62 Z angielskim za pan brat!
63 Potyczki na stowa (II)
64 Zafascynowani matematyka
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MA]J
nr scenariusza tytul
65 Swieto Pracy
66 Podréz do Poznania
67 Tropem zagadek (II)
68 9 Maja - Dzien Europy
69 A wszystko to ze zdziwienia...
70 Trening twoérczosci (II)
71 Dziers matki
72 Matematyka na wesoto

CZERWIEC
nr scenariusza tytul
73 Dzieri Dziecka w nowej odstonie
74 Mali literaci
75 Globtroterzy
76 Figury z tajemnicami
77 Letnie kreacje
78 To juz wiemy
79 Turniej logicznego myslenia
80 Wakacyjne plany
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KLASA III
WRZESIEN
nr scenariusza tytul
1 Ustalamy plan pracy
2 Powakacyjne wspomnienia
3 Aktywni
4 Zagadki w terenie
5 Marzenia - to, co jest tylko moje...
6 Aktywni i kreatywni
7 Trening interpersonalny
8 Badamy powietrze

PAZDZIERNIK
nr scenariusza tytul
9 Zawody sportowe
10 Eksperymenty z zadziwiajaca ciecza
11 Laurka dla nauczyciela
12 Badamy powietrze
13 Gietcy w mys$leniu
14 Sport uczy myslenia
15 Codzienna matematyka
16 Sprawiedliwa matematyka?
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LISTOPAD

nr scenariusza tytul
17 Warto by¢ kreatywnym
18 Dziatania na figurach
19 Trening twoérczosci (I11)
20 Trenujemy nasza uwage
21 Mysélimy o my$leniu
22 Mistrzowie stownych kreacji
23 Dos$wiadczamy i dziwimy sie
24 Trojkat przegrywa

GRUDZIEN

nr scenariusza tytul
25 Twoérczoéc na rézne sposoby
26 Trening kontroli emocji
27 Twoércze analogie
28 Geometryczne gtéwkowanie
29 Trening komunikacji klasowej
30 Wieza kreatywnosci
31 Jak skutecznie stawia¢ sobie cele?
32 Arytmetyka na wesoto
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STYCZEN

nr scenariusza tytul
33 Lod ijego wlasciwosci
34 Zagadki liczbowe
35 Grunt to zdrowie
36 Zywioly Ziemi
37 Na tropach $niegu
38 Dzieni babci i dziadka
39 Snieg jako tworzywo

LUTY

nr scenariusza tytul
40 Jak dbaé o zdrowie?
41 Literatura dla kazdego
42 Zabawy gazetowe
43 Twoérczosé a technika
44 Targi turystyczne
45 Przygody z ksigzkami
46 I need help!
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MARZEC
nr scenariusza tytul
47 Potega myslenia
48 Wiosenna aura
49 Spotkanie z zawodami
50 Rozwijamy metapoznanie
51 Trenujemy nasza wyobraZnie!
52 Podréz do Londynu
53 Eksperymentujemy z jajkami
54 Planuje moja przysztosé

KWIECIEN

nr scenariusza tytul
55 Eksperymenty z roslinami
56 Matematyka w nowych odstonach
57 Orzel czy reszka?
58 Pomysty to nasza specjalnosé
59 Podroz do Paryza
60 Kuchenne laboratorium
61 Jestem Europejczykiem
62 Fotosynteza
63 Angielski na wesolo
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MA]J
nr scenariusza tytul
64 Architekci
65 W pajeczej sieci
66 Stowa i stéwka
67 Ziemniaki, kartofle, pyry
68 Jak to skojarzy¢?
69 W kazdym z nas jest potrzeba ruchu!
70 Matematyka w kalendarzu ukryta
71 Swieto mam

CZERWIEC

nr scenariusza tytut
72 Kreatywnos¢ zawsze w cenie
73 Cwiczymy nasza uwage
74 Zabawy z geografia w tle
75 Co$ z niczego
76 Wziag¢ na jezyki
77 Z logika za pan brat
78 Zdolnosci od A do Z
79 Co o sobie wiemy?
80 Bilans wiedzy
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3.2.  E-skrypt

E-skrypt bedzie zawieral karty pracy dla ucznibw w wiekszosci do
samodzielnego uzupetnienia przez nich oraz zadania i ¢wiczenia rozszerzajace tresci
nauczania przeznaczone gtéwnie dla dzieci uzdolnionych. Czesto uczniowie zdolni
podczas zaje¢ wykonuja zadane prace szybciej niz réwiesnicy i woéwczas celem
zagospodarowania ich czasu mozna wykorzysta¢ materialy zgromadzone
w e-skrypcie.

Nalezy pamietaé, ze szczegdlnie w klasie I karty pracy powinny by¢
ograniczone do minimum, a edukacja matematyczna, jak i przyrodnicza zgodnie
z zalozeniami samej podstawy programowej, jak i innowacyjnego programu
nauczania Twdrcze umysty. Edukacja ku kreatywnosci realizowana jest poprzez
praktyczne dzialania w otoczeniu dziecka.

Druga czes¢ e-skryptu bedzie przeznaczona dla nauczycieli. Znajda si¢ w niej
proste i szybkie do wykonania testy i ankiety ewaluacyjne, dzieki ktérym mozliwe
bedzie sprawdzenie efektywnosci danych zaje¢ oraz zebranie subiektywnych ocen
uczniéow na ich temat. Stosowanie proponowanych narzedzi pozwoli dostosowac
nauczycielowi sposéb prowadzenia lekcji do oczekiwan dzieci, a takze ich

dominujacych modalnosci sensorycznych (wzrokowcy, stuchowcy, kinestetycy).

3.3. Gry multimedialne

30 gier multimedialnych wspomaga prace nauczyciela w zakresie utrwalenia
zdobytych przez uczniéw wiadomosci, a takze przygotowuje ich do radzenia sobie
z sytuacjami rywalizacji z innymi, w ktoérej wazna jest presja czasowa, a co za tym
idzie koncentracja uwagi i koordynacja wzrokowo-ruchowa.

Gry poznawczo ukierunkowane sa na ksztalcenie myslenia logicznego
poprzez odkrywanie relacji i korelatow (zgodnie z klasycznymi zalozeniami teorii
inteligencji, por. Spearman, 1968) w ciggach znakéw (liczb, wyrazéw, narysowanych
obiektow). Uczniowie 6-letni moga poczatkowo przejawia¢ trudnosci w pelnym
zrozumieniu zasad niektérych gier ze wzgledu na fakt niewyksztalcenia w petni

inteligencji operacyjnej, stad zaleca si¢ wprowadzenie dzieci w idee poszczegélnych
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aplikacji przez nauczyciela poprzez tlumaczenie obowigzujacych regutl.
W przypadku uczniéw zdolnych zaleca sie ich samodzielne dochodzenie do zasad
danej gry, dzieki czemu usprawnione zostanie ich mys$lenie analityczne oraz

przyczynowo-skutkowe.

3.4. Testyisprawdziany

Dla kazdej klasy przygotowanych zostalo 20 testéw i sprawdzianéw wiedzy,
ktére w prostej formie umozliwig zar6wno samemu uczniowi, jak i nauczycielowi
ocene efektow dotychczasowego ksztalcenia rozumianych jako stopien transferu
nowych informacji i umiejetnosci.

Czes¢ testow ma dodatkowe 2 pytanie skierowane do chetnych (gtéwnie
uczniéow zdolnych). Znalezienie na nie odpowiedzi wymaga samodzielnego
korzystania ze Zrédel informagji, takich jak: encyklopedia, stowniki, wyszukiwarki
internetowe.

W Kklasie I sprawdziany wprowadzone zostaly dopiero w II semestrze ze

wzgledu na zachowanie 5-miesiecznego okresu adaptacji dzieci do nowego

srodowiska.
Przykladowy test:
Test nr 9

IMI© 1 NAZWISKO: eeeeereetereceeceecreeeeceeeeeeecne e e saeenne
OCENA: uueeeeveevveveveveveenenns
Underline the correct answer.

square brown.

This is
circle green.
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triangle blue.
This is

square yellow.

rectangle white.
This is

circle black.

triangle brown.
This is

square red.

rectangle pink.
This is

circle yellow.

3.5. Scenariusze projektow edukacyjnych

Nauczyciel powinien pamietaé, ze projekt edukacyjny polega na poglebionym
badaniu tematu o duzej wartosci poznawczej dla uczniéw (ta wartosé wynika przede
wszystkim z wystepowania luki w systemie wiedzy). Z zalozenia jest dzialaniem
wymagajacym duzej samodzielnoéci o charakterze interdyscyplinarnym.
Samodzielnoé¢ nie polega na tym, ze uczen pracuje sam. Wskazane jest oczywiscie
wykonywanie projektu w grupach (efekt synergii, nauka wspétpracy), natomiast rola
nauczyciela podczas realizacji projektu jest znacznie ograniczona. To uczniowie
formuluja temat, interesujace ich pytania, metody poszukiwania odpowiedzi
i sposoby ich prezentacji. Z tego powodu uwaza sie¢ projekt badawczy za metoda
rozwijajaca réwniez metapoznanie i umiejetnosci organizacji wlasnych dziatan.

Wedlug J. Dewey’a - autora metody, nauczyciel musi dopilnowaé dwoich rzeczy
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jednoczesnie: po pierwsze, zeby postawione zadanie wynikato z aktualnej sytuacji i nie
przekraczato mozliwosci uczniow, a po drugie, zZeby sktaniato ucznia do czynnego
poszukiwania informacji i proponowania nowych rozwigzan. W ten sposob nowe fakty i nowe
propozycje stajq sie fundamentem dalszych badan, w ktorych pojawiajq sie nowe zadania. Ten
proces

przypomina niekoriczqcy sie spiralg.

Zazwyczaj wyodrebnia sie nastepujace elementy skladowe projektu

edukacyjnego:
e tytul/temat projektu
e pytania badawcze, ewentualnie cel projektu
e termin realizacji
e sposoby realizacji - metody, techniki, Srodki;
e harmonogram prac
e sposoby prezentacji wynikow
e sposoby ewaluacji i oceny.

Realizujac projekty edukacyjne z dzie¢mi mtodszymi zaleca si¢ wprowadzenie
modyfikacji w postaci potraktowania projektu jako zbioru dziatan uczniéw
prowadzacych do jednego wspélnego celu (woéwczas projekt edukacyjny
przypomina projekt dzialan lokalnych) bez szczegélowej analizy sieci tematycznej
i ustalania Scistych zasad prezentacji i ewaluacji efektéw pracy, np.:

e ogrodek warzywny
e projektujemy ubrania

e czysta okolica.

3.6. Scenariusze multimedialne
Dodatkowo nauczyciele zostang wyposazeni w scenariusze multimedialne,
ktéorych celem jest wykorzystanie sprzetu komputerowego (w szczegdlnosci
tabletow, tablic interaktywnych, rzutnika) w naturalnym procesie zdobywania

wiedzy przez ucznidw (zgodnie z zaleceniem podstawy programowej). Zajecia
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komputerowe nie powinny stanowi¢ osobnego przedmiotu w nauczaniu

zintegrowanym (jak to czesto ma miejsce), ale staly element edukacji uczniéw.
Scenariusze multimedialne bazowaé¢ beda na interaktywnych materiatach

zgromadzonych na platformie SCHOLARIS. Przykladowe tematy:

- Panstwa swiata

- Ciemna strona Internetu

- Witaminy w owocach ukryte.
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