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Cwiczenie rozwijajace kompetencje interpersonalne
»Ruchome grupy”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele éwiczenia

« Zintegrowanie klasy jako zespotu
« DPoszerzanie wiedzy o kolegach i kolezankach z klasy

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie swobodnie chodza po klasie. Kiedy nauczyciel wydaje glosno polecenie,
jak najszybciej dobieraja sie w grupy wedlug ustyszanego kryterium:

- Dobieramy sie w grupy wedtug koloru wloséw

- Dobieramy sie w grupy wedtug plci (chtopcy/dziewczynki)

- Dobieramy sie w grupy wedlug koloru oczu

- Dobieramy sie w grupy ze wzgledu na ubranie: spodnie - sukienka (spddnica)

- Dobieramy sie w grupy wedlug tego, czy lubimy badZ nie lubimy gra¢ na
komputerze

- Dobieramy sie w grupy wedlug tego, czy jedliSmy dzisiaj $niadanie, czy tez nie.

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:
- Wspélpraca z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych

6. Obszar podstawy programowej: edukacja spoteczna

7. Zakres modyfikacji:

Zabawe mozna zmodyfikowaé w ten sposéb, ze podane kryterium tworzy jedna
grupe

z calej klasy (czeé¢ uczniéw pozostaje poza grupa), a nie dzieli klase na r6zne grupy
(kazdy przynalezy do jakiej$ grupy), np.:

- Grupe tworza osoby, ktére nigdy nie byly w teatrze.

- Grupe tworza osoby, ktére znaja bajke ,Kot w butach”.

- Grupe tworza osoby, ktére nie lubig lodéw owocowych.

- Grupe tworza osoby, ktére kiedykolwiek byly za granica.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



