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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie aktywnego v FUNDUSZ SPOLECZNY T
wspierania gospodarki

Zabawa z wykorzystaniem treningu myslenia twérczego i kompetencji komunikacyjnych
»Odglosy zwierzat”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele éwiczenia
+ Rozwiniecie kompetencji komunikacyjnych
+ Rozwiniecie mys$lenia twoérczego

« Rozwiniecie i utrwalenie wiedzy przyrodniczej

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: pitka

4. Przebieg ¢wiczenia:
Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel zajmuje miejsce w $rodku i rzuca pitke kolejnym
uczniom. Ich zadaniem jest skonstruowanie zdania wedtug schematu:

, (nazwa dowolnego zwierzecia), kiedy co$ méwi to...”, np. Swinka, kiedy cos mowi, to chrzqka
lub Kot, kiedy cos mowi, to miauczy.

Po wypowiedzeniu poprawnego zdania uczei odrzuca pitke nauczycielowi. Wazne:
Uczniowie pilnuja, aby ich wypowiedzi nie powtérzyly sie.

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:

- Wymienianie nazw zwierzat

- Opisywanie zycia w wybranych ekosystemach

- Uczestniczenie w rozmowie - udzielanie odpowiedzi zgodnie z przyjeta konwencja.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja przyrodnicza, edukacja polonistyczna

7. Zakres modyfikacji:

W przypadku uczniéw zdolnych, posiadajacych szczegolne zainteresowania przyrodnicze,
warto poszerzy¢ konwencje zabawy o zdania informujace o typowych zwyczajach danego
zwierzecia, wedlug schematu:

(nazwa zwierzecia) (nazwa czynnosci), kiedy ... (opis okolicznosci), np.

Stor uzywa traby, kiedy zrywa galezie z drzew.
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