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Zabawa z wykorzystaniem elementéw dramy kreatywnej
~Rozgadane cyferki”
1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele ¢wiczenia
* Rozwiniecie umiejetnosci liczenia oraz dodawania w zakresie 20.
« Rozwiniecie zdolnosci komunikacyjnych
« Rozwiniecie wspolpracy grupowej
« Rozwiniecie ekspresji tworczej

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji ¢éwiczenia: kartoniki z cyframi 0 - 9

odpowiadajace liczbie uczniéw w klasie (np. po 2 kartoniki z kazda cyfra z przedziatu 0-9).

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie losuja kartonik z cyfra z kapelusza nauczyciela. Nastepnie dobieraja si¢ w dowolne
pary. Zadanie uczniéw jest wcielenie sie w wylosowang cyfre i przeprowadzenie rozmowy
z druga cyfra (kolega/kolezanka z pary) dotyczacej wlasciwosci danej cyfry/liczby.
Proponowane pytania do rozmowy (zadawane naprzemiennie przez partneréw interakcji):

- Jakie cyfry znajduja sie przed Toba, a jakie za Tobg?

- Jaki jest wynik dodania do Ciebie 1, 2, 3, ...?

- W jakich sytuacjach ludzie uzywaja Ciebie?

- Gdzie mozna Cie spotkac?

- Ile trzeba odjac¢ od Ciebie, zeby otrzymac 0? (pytanie dla uczniéw zdolnych)

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:
- Liczenie od danej liczby w zakresie 20
- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja matematyczna, edukacja polonistyczna, edukacja
spoteczna

7. Zakres modyfikacji:

W przypadku uczniéw zdolnych na karteczkach mozna umieéci¢ liczby powyzej 9.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



