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Zabawa rozwijajaca kompetencje jezykowe i my$lenie tworcze
~Pies babci Matyldy”
1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele ¢wiczenia
* Rozwiniecie kompetencji jezykowej
* Rozwijanie mys$lenia tworczego

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: karteczki z poznanymi przez

uczniéw literami

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siadaja w kregu. Wybrana osoba losuje z kapelusza nauczyciela karteczka z literg
(oczywiscie najlepiej ograniczac sie do liter poznanych do tej pory przez uczniéw). Zadaniem
kazdego ucznia (wedlug kolejnosci siedzenia w kregu) jest dokoniczenie zdania:

,Pies babci Matyldy jest... (w tym miejscu pojawia si¢ jaka$ dowolna, nawet zupelnie
fantastyczna cecha, jaka moze posiada¢ 6w pies, przy czym musi sie ona rozpoczynaé od
wylosowanej wczeéniej litery)”. Uczniowie staraja sie nie powtarza¢ cech wypowiedzianych
przez poprzednikéw. Gdy minie kolejka, nastepna osoba losuje litere, a dzieci podaja swoje
nowo wygenerowane pomysly.

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:

- Kodowanie i dekodowanie informacji

- Rozwijanie mys$lenia twoérczego

- Wspélpraca z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoleczna

7. Zakres modyfikacji:

Mozna przeprowadzi¢ wiele edycji tego ¢wiczenia, zmieniajgc  opisywanego
bohatera/postaé/przedmiot, np.:

Samochod pana Zdzicha jest...

Podroz samolotem jest ...
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