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Gazetowe walki
1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele ¢wiczenia
« integracja zespotu klasowego,
+ radzenie sobie z sytuacjami rywalizacji indywidualnej i grupowej,
« ksztaltowanie sprawnosci motoryczne;.

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: gazety, krzeselka,
nagrody.

4. Przebieg ¢wiczenia:
- Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy.
- Nauczyciel daje im po 2 lub 3 gazety, z ktérych w wyznaczonym czasie (np. 1
minuty) wszyscy przygotowuja dla swojej grupy jak najwiecej gazetowych kul.
- Nastepnie uczniowie buduja przez srodek klasy mur z krzeselek oddzielajacy 2
druzyny od siebie.
- Po dwoch stronach zawodnicy zajmuja swoje miejsca i w ciggu minuty
przerzucaja na strone wroga jak najszybciej i jak najwiecej gazetowych kul .
- Po zakoriczeniu bitwy nauczyciel ustala po czyjej stronie jest wiecej kul i ta grupa
przegrywa.
- Mozna zwigkszy¢ motywacje poprzez ustalenie nagrody dla zwyciezcéw (np.
tajemniczej paczki z cukierkami).

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej: nauka wspoétpracy z innymi
w zabawie

6. Obszar podstawy programowej: edukacja spoleczna (przestrzeganie regut
obowigzujacych w spotecznosci, nauka wygrywania/ przegrywania)

7. Zakres modyfikacji: Mozna w dowolny sposéb manipulowaé czasem
przeznaczonym na rozgrywke. Ponadto mozna uczniom da¢ np. po 5 kartek A4 i
ustali¢, iz wygrywa druzyna, ktéra bedzie miata jak najmniej kul gazetowych po
swojej stronie, przy czym to druzyna decyduje, ile kul wykona z dostepnego
materialu (jak strategia bedzie najlepsza?).
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