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Zabawa z wykorzystaniem treningu kreatywnosci
»~Niezwykly rower”
1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele éwiczenia
+ Rozwiniecie wyobrazni tworczej
« Usprawnienie zdolnosci wyrazania siebie w wybranych technikach
plastycznych.

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: karta pracy, kredki, farby, pastele
(do wyboru)

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie otrzymuja karte pracy (w zalaczeniu). Ich zadaniem jest stworzenie nowej wersji
roweru, ktéry miatby oprécz starej funkcji, jaka$ nowa - dodatkowa. Oprécz wyjasnienia
(w formie wypowiedzi ustnej, jaka to funkcja), nalezy domalowac/dorysowaé¢ odpowiednie

dodatki wskazujace na te funkgje.

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:

- Rozwijanie mys$lenia tworczego

- Rozwijanie wrazliwo$ci estetycznej i umiejetnosci stosowania wybranej techniki plastycznej w
przestrzeni lub na plaszczyznie.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja plastyczna, edukacja polonistyczna

7. Zakres modyfikacji:

W przypadku uczniéw z ponadprzecietnym potencjatem twoérczym nauczyciele moze doda¢
inspiracje (sugestie): Dobrze bytoby, gdyby Twdj rower dato sie wykorzysta¢ w kuchni lub Dobrze
bytoby, gdyby Twoj rower dato sie wykorzystac podczas robienie porzqdkow w ogrodzie.
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