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Zabawa rozwijajaca kompetencje jezykowe i myslenie tworcze
~Metaforyzowanie”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele ¢wiczenia
* Rozwiniecie kompetencji jezykowej
* Rozwijanie mys$lenia tworczego

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: przygotowane przez nauczyciela
wprowadzenia do metafor w postaci niedokoniczonych zdan

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel wypowiada glosno i wyraznie wprowadzenie do
metafory, a zadaniem uczniéw wedltug kolejnoéci siedzenia w kregu, jest dokoriczenie zdania.
Po wypowiedzeniu przez nauczyciela metafory, warto daé¢ uczniom ok. 2 min. na
zastanowienie sie, w jaki sposob moga dokonczy¢ zdanie, aby bylo sensowne
i niepowtarzalne. Uczniowie staraja si¢ nie replikowaé odpowiedzi kolegéw i kolezanek
w danej rundzie. Zaleca si¢ w ramach ¢wiczenia przeprowadzenie 3 rundek, a wiec nauczyciel
powinien mie¢ przygotowane 3 ré6zne wprowadzenia do metafor.

Propozycje:

Szkota jest jak rakieta, bo...

Zuwierzeta sq jak powietrze, bo...

Zwiedzanie muzeow jest jak...

Lato jest jak woda, bo...

Pienigdze sq jak ..., bo ...

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:

- Kodowanie i dekodowanie informacji

- Rozwijanie mys$lenia twoérczego

- Wspétpraca z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna

7. Zakres modyfikacji:

Uczniowie sami moga zaproponowaé swoje autorskie wprowadzenie do metafory, ktére

potem bedzie uzupelniane przez grupe.
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