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Zabawa z wykorzystaniem treningu kreatywnosci
»Jakie to moze by¢?”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy I

2. Cele ¢wiczenia
« Rozwiniecie wyobrazni tworczej
+ Rozwijanie kompetencji komunikacyjnych

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: pomaranicza, pitka, pomidor,

ogorek, dlugopis, otléwek, gazeta, butelka.

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siedza w kregu. Jeden z wuczniow siada w $rodku i bierze jeden
z przedmiotéw przygotowanych przez nauczyciela, np. pomararicze. Rzuca kolejnym osobom
pomarancze, a ich zadaniem jest odpowiedZ na pytanie: ,Jaka moze by¢ pomararicza?”. Po
udzieleniu odpowiedzi zwracaja przedmiot uczniowi siedzagcemu w érodku. Po wykonaniu

rundki, kolejna osoba wchodzi do kregu i wybiera sobie nowy przedmiot.

5. Cel edukacyjny z podstawy programowej:
- Rozwijanie mys$lenia tworczego
- Rozwijanie zdolnosci kodowania i dekodowania informacji stownych.

6. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, wychowanie fizyczne.

7. Zakres modyfikacji:
W érodku kregu moga by¢ dwie osoby, ktére podaja 2 przedmioty uczniom. Ich zadaniem jest

wskazanie cech wspélnych obu przedmiotéw, np. pomarariczy i pomidora.
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