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Zabawa ukierunkowana na rozwdj kompetencji spotecznych, jezykowych
i komunikacyjnych , Kto jest kim?”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy II

2. Cele éwiczenia

e Usprawnienie umiejetnosci zadawania pytan
e Nauka wspotpracy z innymi w zabawie i nauce
e DPoszerzanie wiedzy ogodlnej

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: karteczki samoprzylepne

4. Przebieg ¢wiczenia:

Nauczyciel przygotowuje liste postaci z bajek, lektur szkolnych i filméw
animowanych (ktére powinny by¢ znane wigkszosci ucznidw). Wpisuje dane
bohateréw (np. imie lub pseudonim) na karteczki samoprzylepne i nakleja na czofa
uczniéw. Uczniowie zadaja kolejno pytania, ktére umozliwia im zidentyfikowanie,
jakimi sa postaciami. UWAGA! Stosowane sa tylko pytania zamkniete typu Czy..., na
ktére sa mozliwe jedynie dwie odpowiedzi: TAK lub NIE (ewentualnie mozna
wprowadzié opcje trzecig: TO ZALEZY). Pozostale osoby (ktére widza, jaka postacia
jest pytajacy) udzielaja poprawnych odpowiedzi. W przypadku otrzymania
twierdzacej odpowiedzi, uczefni kontynuuje zadawanie pytan, w przypadku
negatywnej pytania zadaje kolejna osoba w kregu. Zabawa trwa do momentu

zidentyfikowania postaci przez wszystkich uczniow.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoleczna

6. Zakres modyfikacji:
Lista postaci moze by¢ przygotowana wspélnie przez uczniéw, a nastepnie nauczyciel

sam przypadkowo nakleja karteczki z bohaterami na czota uczestnikéw zabawy.
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