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Czy znasz swoj kraj?

1. Odbiorcy: uczniowie klasy II

2. Cele zajeé
« Poszerzanie wiedzy geograficznej
* Rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w grupie.

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczen: brystol, mazaki, kostka do
gry, pionki, tablety, albumu krajoznawcze.
4. Przebieg zajec:

Uczniowie rysuja na brystolu kontur Polski. Nastepnie zaznaczaja i podpisuja
najwazniejsze miasta i atrakcje turystyczne. £acza te punkty linia (oczywiscie bedzie to
bardzo , poskrecana” linia), tworzac trase. Dodatkowo zaznaczajg czarnymi kropkami
dodatkowe punkty na trasie (okoto 20 - bez konkretnej identyfikacji). Opisuja poczatek
i koniec trasy. Uczniowie kolejno rzucaja kostka. Przesuwaja pionek o tyle miejsc, ile
wyrzucono oczek na kostce. Jesli uczeni zatrzyma sie na konkretnym miescie lub atrakcji
turystycznej (np. Tatry) powinien w ciggu minuty powiedzie¢ jaka$ ciekawostke
zwigzang z tym miejscem (np. opisa¢ zabytek, zdarzenie z historii, opisa¢ roslinnos¢,
itp.). Moze skorzystac¢ z tabletéw lub albuméw krajoznawczych. UWAGA! Jedli kilku
uczniéw zatrzyma si¢ na tym samym polu, nie moga podawac informacji, ktére zostaly
juz wczeéniej przekazane. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza przemierzy

wyznaczong trase.
5. Obszar podstawy programowej: edukacja przyrodnicza, edukacja spoteczna.
6. Zakres modyfikacji:

Mozna wprowadzi¢ dodatkowe punkty na trasie pozwalajace przesuna¢ sie o kilka
miejsc do przodu lub nakazujace cofnaé sie (np. o 5 pol).
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