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Zabawa ukierunkowana na rozwoéj kompetencji spotecznych i samowiedzy
~Krag przyjazni”
1. Odbiorcy: uczniowie klasy II

2. Cele éwiczenia

e Poszerzanie wiedzy uczniéw o swoich kolegach i kolezankach z klasy

e Rozwijanie samowiedzy uczniow

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie stoja w kregu. Kazda osoba, ktéra uzna, ze nalezy do grupy podanej przez
nauczyciela, robi maty krok do przodu. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza dotrze do
srodka kregu.

Przyktadowe nawy grup:

- czytelnicy ksigzek autorstwa Astrid Lindgren,

- posiadacze zétwia,

- mitodnicy pitki noznej,

- mito$nicy koloru zéltego,

- osoby, ktoére budza sie¢ wczesniej niz godz. 7 rano.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna

6. Zakres modyfikacji:

Zabawa ta moze tez by¢ forma sprawdzenie wiedzy. Wéwczas nazwy grup powinny
dotyczyé wybranych aspektéw wiedzy i umiejetnosdci uczniéw, np. ci, ktérzy znaja
wynik mnozenia: 7x3. Nauczyciel sprawdza wybrang osobe, ktéra zrobita krok do
przodu, czy faktycznie zna prawidlowy wynik. Pozostale osoby, ktére zrobity krok do

przodu, moga podniesc reke w gore, jesli zgadzaja sie z tym wynikiem.
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