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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie aktywnego

wspierania gospodarki

Zabawa z wykorzystaniem treningu kreatywnosci
»Jaki to inaczej nazwac?

1. Odbiorcy: uczniowie klasy II

2. Cele éwiczenia

+ Poszerzenie zasoboéw stownika czynnego

+ Rozwijanie my$lenia twérczego

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel wypowiada glo$no stowo. Zadaniem kolejnych
uczniéw jest podanie wyrazéw synonimicznych wobec wypowiedzianego przez nauczyciela
(moze to by¢ réwniez peryfraza), np.:

,KOT” - mruczek, kicia, kocisko, miauczqcy czworondg, miauczqcy wielbiciel mleka, myszotowny

piecuch.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna

6. Zakres modyfikacji:
Wyrazy moga by¢ podawane przez uczniéw. Ciekawa modyfikacja ¢wiczenia mogloby by¢

réwniez podawanie synonimicznych wersji catych zdan.
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