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Zabawa , Zwierzeta, rosliny, przedmioty, imiona”
1. Odbiorcy: uczniowie klasy II

2. Cele ¢wiczenia
e Usprawnianie umiejetnosci koncentracji uwagi
e Nauka wspoélpracy w zabawie i nauce
e DPoszerzanie wiedzy ogodlnej

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: kartki w formacie A4

z tabelka do wpisywania odpowiedzi

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siedza w swoich tawkach. Kazdy z nich przygotowuje tabele wedlug
ponizszego wzoru. Wybrany uczefi wymienia ,w myslach” kolejne litery alfabetu.
Jego sasiad/ka w dowolnym momencie méwi STOP. Uczerr wypowiada glosno litere,
na ktorej przerwal recytacja alfabetu. Zadaniem uczniéw jest wypelnienie w ciagu
dwoéch minut tabeli, w ktérej wpisywane sa: nazwy zwierzat, roélin, przedmiotow
i imion rozpoczynajacych sie¢ na dang litere. Za kazda prawidlowo uzupelniong
komorke tabeli uczerr otrzymuje 1 pkt. Po przeprowadzeniu kilku rund nastepuje

podsumowanie punktéw.

zwierzeta rosliny przedmioty imiona

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja przyrodnicza,
edukacja spoleczna

6. Zakres modyfikacji:
Gra moze zosta¢ poszerzona o inne kategorie (w zaleznosci od zainteresowan

uczniéw, np. kolory, marki samochodéw, miasta polskie).
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