n v -
\ UNIA EUROPEJSKA ¥
KAPITAL LUDZKI SQ g s LB EUROPESSKI [ +
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Stowarzyszenie aktywnego 7| ¢ FUNDUSZ SPOEECZNY | *4,+*
wspierania gospodarki

Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze
~LOGOTYPY”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia

+ Ksztalcenie myslenia tworczego

+ Ksztalcenie inteligencji emocjonalnej

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: dowolne materiaty plastyczne.

4. Przebieg zabawy:
Uczniowie pracuja indywidualnie. Kazda osoba losuje karteczke z nazwa uczucia
i przygotowuje jego logotyp (graficzny symbol). Inni uczniowie prébuja odgadnaé, jakie

uczucia zostaly przedstawione przez kolegéw /kolezanki.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna, edukacja
plastyczna.

6. Zakres modyfikacji:
Uczniowie moga pracowaé w parach. Praca moze przebiega¢ w dwoéch etapach:
- I etap - kazdy tworzy swoj logotyp tego samego uczucia;

- I etap - uczniowie prébuja ,scali¢” swoje pomysty w postaci jednego logotypu.
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