
 

 

 

Zabawa z wykorzystaniem treningu kreatywności  

„Nowe potrawy” 

 

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III 

 

2. Cele ćwiczenia  

• Kształcenie postawy kreatywnej 

• Rozwijanie kompetencji językowych i komunikacyjnych 

 

3. Środki dydaktyczne potrzebne do realizacji ćwiczenia: blok rysunkowy, kredki lub farby.  

 

4. Przebieg zabawy:  

Uczniowie projektuję nowa potrawę, która będzie przeznaczona dla wybranego odbiorcy  

z listy podanej przez nauczyciela: 

- zakochany romantyk, 

- licząca każdą kalorię tancerka, 

- nienawidzący nudy naukowiec, 

- lubiący różnorodności globtroter.  

Uczniowie wymyślają nazwę potrawy, jej skład oraz przygotowują rysunek zachęcający do jej 

skosztowania. 

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja plastyczna. 

 

6. Zakres modyfikacji:  

Uczniowie mogą pracować w parach i wymyślać dla siebie na wzajem krótkie charakterystyki 

odbiorców potrawy. 


