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Zabawa rozwijajace kompetencje jezykowe
, I know”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia

+ Ksztalcenie kompetencji porozumiewania sie w jezyku angielskim.

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: przedmioty codziennego uzytku

(np. dlugopis, kubek, torebka, buty, itp.).

4. Przebieg zabawy:

Uczniowie stoja w kregu. Nauczyciel podnosi do géry przedmiot. Zadaniem wskazanej przez
nauczyciela osoby jest wypowiedzenie glosno jego nazwy w jezyku angielskim, za$ zadaniem
0sob stojacych po jej prawej stronie jest podanie kolejnych liter budujacych ten wyraz (jedna

osoba podaje jedna litere).

5. Obszar podstawy programowej: jezyk angielski.

6. Zakres modyfikacji:
Uczniowie moga réwniez dodatkowo ukfadac¢ zdania po anielsku, w ktérym wystapi dana

nhazwa.
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