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Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze i umiejetnosé koncentracji uwagi
»Lubie”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia
« Ksztalcenie myslenia twoérczego
+ Ksztalcenie umiejetnosci koncentracji uwagi

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak.

4. Przebieg zabawy:

Dwoje uczniéw wymyséla regute (najlepiej za drzwiami tak, aby nie byli styszalni przez reszte
klasy), wedlug ktérej wszyscy wuczniowie lubig vs. mnie lubig okredlonych
produktéw/ przedmiotéw. Przykltadowo:

- Lubig jedynie przedmioty, ktorych nazwy majg minimum dwie litery K.

Kolejni uczniowie wypowiadaja zdanie: Lubig... (wymieniaja nazwe przedmiotu). Uczniowie,
ktérzy znaja regule, odpowiadaja: PRAWADA/NIEPRAWDA. Sami udzielaja jedynie

odpowiedzi prawdziwych.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna.

6. Zakres modyfikacji:
Inne reguly (mozliwe do zaproponowania, gdyby uczniowie mieli problem z ich ustaleniem):
- nazwy rozpoczynaja sie od pierwszych liter imienia danej osoby;

- nazwy zawierajq 3 sylaby.
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