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Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze
»Co laczy?”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia
« Ksztalcenie myslenia twoérczego
+ Ksztalcenie umiejetnosci koncentracji uwagi

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji ¢éwiczenia: dowolne rekwizyty dostepne

w klasie.

4. Przebieg zabawy:

Uczniowie siedzg w kregu. Nauczyciel podaje pierwszemu dziecku dowolne dwa przedmiot y
(np. klucz i butelke). Jego zadaniem jest wskazanie dowolnej cechy, ktéra 1aczy oba
przedmioty i przekazanie ich kolejnej osobie. Nastepni uczniowie opisuja podobienstwa
miedzy rzeczami. W dowolnym momencie moga powiedzie¢ stowo ZMIANA i woéwczas

wymieniaja jeden przedmiot na inny (z zaprezentowanych przez nauczyciela).

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna.

6. Zakres modyfikacji:
W sytuacji, kiedy uczen nie jest w stanie wskaza¢ podobiefistwa miedzy przedmiotami moze
skorzystac z kola ratunkowego w postaci zdania:

,Gdyby ten klucz byl... (np. talerzem), bytby wykonany podobnie, jak butelka, ze szkta”.
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