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Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze
~+Mysle, wiec kojarze”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele ¢wiczenia
+ Ksztalcenie myslenia tworczego
+ Ksztalcenie kompetencji jezykowych

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak.

4. Przebieg zabawy:
Nauczyciel zapisuje na tablicy koniunkcje dowolnych cech, np. éliski i zielony. Zadaniem
uczniéw jest zapisanie na kartkach jak najwiekszej liczby obiektéw spelniajacych te cechy

facznie.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna.
6. Zakres modyfikacji:

Uczniowie moga pracowa¢ w grupach. Mozna w miare postepéw treningu zwiekszy¢ liczbe

cech do trzech, a nawet czterech.
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