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Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze
~Rekwizyty”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia

+ Ksztalcenie myslenia tworczego

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji ¢éwiczenia: dowolne rekwizyty dostepne

w klasie.

4. Przebieg zabawy:

Uczniowie pracuja w zespotach. Nauczyciel prezentuje na stoliku ok. 10 ré6znych rekwizytéw
(np. parasol, telefon, butelka, kwiatek, klucz). Zadaniem kazdej grupy jest ulozenie
opowiadania, w ktérym pojawia sie¢ nazwy wszystkich zaprezentowanych przedmiotéow
(w dowolnej kolejnosci lub tez, co jest znacznym utrudnieniem, w kolejnosci wystepowania

przedmiotéw na stoliku) .

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna.

6. Zakres modyfikacji:

Uczniowie moga samodzielnie przygotowac¢ opowiadania.
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