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Zabawa rozwijajace myS$lenie tworcze
»Tajemniczy przedmiot”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele ¢wiczenia
+ Ksztalcenie myslenia tworczego
+ Ksztalcenie kompetencji jezykowych

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak.

4. Przebieg zabawy:

Jeden z uczniéw wybiera sobie dowolny przedmiot znajdujacy sie¢ w klasie, nie zdradzajac
jednak jego nazwy. Zadaniem pozostalych oséb jest zadanie mu 6 pytan rozstrzygniecia
(na ktore odpowiedz brzmi tylko: TAK lub NIE; pytania typu ,Czy...?”) tak, aby

zidentyfikowac wlasciwy przedmiot.

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna, edukacja spoteczna.

6. Zakres modyfikacji:
W przypadku niewystarczajacej liczby pytann mozna poszerzy¢ do maksymalnie o$miu.
Nauczyciel zacheca uczniéw do wspélnego przemyslenia pytari zamiast przypadkowego ich

zadawania.
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