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Zabawa z wykorzystaniem treningu kreatywnosci
~Kto pyta, ten wygrywa”

1. Odbiorcy: uczniowie klasy III

2. Cele éwiczenia

+ Poszerzenie zasoboéw stownika czynnego
+ Rozwijanie my$lenia twérczego

+ Rozwijanie my$lenia pytajnego

3. Srodki dydaktyczne potrzebne do realizacji éwiczenia: brak

4. Przebieg ¢wiczenia:

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel wypowiada gtosno jedno ze stow:

-STOL

- KROWA

- BANAN

- WODA.

Uczniowie kolejno zadaja pytania tak, aby dany wyraz stanowit najlepsza odpowiedz na nie.
Przyktadowo:

- Co zwykle stoi obok krzesta?

- Co moze by¢ drewniane i okrqgte?

- Przy jakim meblu zazwyczaj jemy positki?

5. Obszar podstawy programowej: edukacja polonistyczna

6. Zakres modyfikacji:
Wyrazy moga by¢ podawane przez chetnych uczniéw. Zamiast pytann mozna podawac

rowniez cechy (atrybuty) danego przedmiotu (obiektu).
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