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SCENARIUSZ ZAJEC NR 53/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Pechowa czy szczesliwa trzynastka?
Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja spoteczna
Cele zajec Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznej,
- rozwijanie $wiadomosci kulturowej uczniow.
Operacyjne:
Uczen
- uwaznie slucha przytaczanych przez nauczyciela wypowiedzi
i wskazuje podobienistwa miedzy nimi,
- aktywnie uczestniczy w dyskusji,
- szanuje innych dyskutantéw i ich wypowiedzi,
- rozwiazuje zadania z trescia,
- podaje nazwy nalezace do danej kategorii pojeciowej,
- konstruuje zdania z wykorzystaniem liczebnika trzynascie.
Metody podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe,
pracy metoda tekstu przewodniego)
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, w parach, grupowa
Srodki KARTA PRACY NR1
dydaktyczne
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Nauczyciel czyta wypowiedzi trzech osob, a nastepnie prosi ucznibw o wymienienie, jak

najwiekszej liczby podobieristw miedzy tymi wypowiedziami.

Zofia (lat 13, uczennica gimnazjum): Nigdy nie robig zakupow w trzynastym dniu danego miesigca. To
przynosi pecha. Rzeczy kupione w tym dniu szybko psujq sie i nigdy nie jestem z nich zadowolona.

Uwazam, ze , trzynastka” jest faktycznie pechowa i nikt nie przekonana mnie do tego, ze jest inaczej.

Ania (lat, 15, uczennica gimnazjum): ,Trzynastka” nie przynosi mi szczescia. To chyba mato
powiedziane - raczej zawsze powoduje jakie$ nieszczescie. Na przyktad dwa miesigce temu w pigtek
trzynastego spoznitam sie na autobus, zniszczytam swoje ulubione spodnie i spalit mi si¢ laptop. Czy
potrzeba innych dowodow na potwierdzenie tego, ze , trzynastka” jest pechowa? Oczywiscie nie i niech nikt

nie mowi mi, Ze nie Mam racji.

CZtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




o -
UNIA EUROPEJSKA ollal
KAPITAL LUDZKI SOWg EUROPEISKI | & 3
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowa *rm«;mv;ﬂg'\ FUNDUSZ SPOLECZNY S
wspier, gospodarki

Marta (lat, 14, uczennica gimnazjum): Trzynastego mam najgorszy nastréj w catym miesigcu. Nic mi
si¢ nie udaje, a kazdemu, kto mi pomaga, tez nic nie wychodzi. Jedna wielka porazka! Mama Smieje sie ze
mnie i uwaza, ze jestem przesqdna. Ja jednak wiem swoje i cho¢ zazwyczaj zgadzam sie z mojq mamaq, w tej
sprawie mysle inaczej i to si¢ nie zmieni.

KOMENTARZ:

Podobieristwa miedzy tekstami, na ktére powinni zwréci¢ uwage uczniowie:

- autorkami wypowiedzi sa dziewczyny, uczennice gimnazjum,

- autorki uwazaja, ze ,trzynastka” jest pechowa,

- autorki uwazaja, Ze nie zmienia swojego zdania w tej sprawie (sa pewne swoich przekonan).

W przypadku uczniéw 6-letnich nalezy wypowiedzi przeczyta¢ dwukrotnie.

FAZA WEASCIWA:

1. Czy trzynastka jest pechowa? - dyskusja

Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ich wlasnych przekonarn na temat pechowej vs.
szczeSliwej ,trzynastki”. Uczniowie tworza dwa zespoly: w jednym zespole sa zwolennicy
~pechowej trzynastki”, w drugim przeciwnicy takiego podejscia. Probuja wzajemnie przekonaé
sie do swoich racji, szanujac siebie i akceptujac zasady prowadzenia kulturalnej rozmowy.

KOMENTARZ:

Przed przystagpieniem do dyskusji warto ustali¢ z uczniami reguly w niej obowigzujace.
Nauczyciel prosi o propozycje uczniow. Wspélnie probuja wypracowaé zbiér kilku
podstawowych zasad, np.:

- Nie przerywamy innym, kiedy zabierajq glos.

- Nie smiejemy sie z innych i ich wypowiedzi.

- Nie uzywamy obrazliwych stow.

- Trzymamy sie tematu dyskusji.

2. Zadania z trescia
Uczniowie rozwigzuja zadania zawarte w KARCIE PRACY NR 1.

Rozwigzania zadan uczniowie sprawdzaja w zespotach czteroosobowych.
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3. Graw13

Gra w 13 polega na wymienianiu przez uczniéw 13 nazw, ktére odpowiadaja danej kategorii,

wskazanej przez nauczyciela, np.:
- miasta

- zwierzeta

- roéliny

- marki samochodéw

- przedmioty w kuchni.

Zabawa moze odbywac si¢ w zespotach, ktére notuja swoje wypowiedzi (w formie konkursu) lub
mie¢ charakter zabawy w kregu. Nauczyciel rzuca pitke do danego ucznia i podaje mu okreslona
kategorie. Uczenn wymienia nazwy i jednoczeénie zlicza je. Pozostate osoby (lub tylko te, ktére sa

jego sasiadami) pomagaja mu, kiedy wyczerpie juz pomysty.
FAZA KONCOWA

Uczniowie zapisuja w zeszytach trzy dowolne zdania, w ktérych wystapi liczebnik trzynascie.
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KARTA PRACY NR 1

Zadanie 1.

Ania wybrala sie trzynastego marca na wycieczke w goéry. Miala nadzieje, ze
pogoda dopisze jej tak, jak jej kolezance, ktéra pojechata w gory tydzienr wczesnie;.
Ktorego dnia marca kolezanka Ani pojechata w gory?

Narysuj na drugiej stronie KARTY PRACY kartke z kalendarza
z prawidlowa odpowiedzia.

Zadanie 2.

Ania podczas pobytu w goérach kupita 3 oscypki, za ktére zaplacita razem 13
ztotych. Kazdy oscypek mial inng cene. Zaproponuj przynajmniej trzy rozwiazania
tego zadania i zilustruj je ponizej.

Zadanie 3.

Ania kupita w goérach pie¢ pocztéwek, za ktore zaplacila trzynascie ztotych. Cztery
z nich byly w tej samej cenie, za§ pigta byla tansza i kosztowala zlotéwke.
Ile kosztowala drozsza pocztéwka?
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