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SCENARIUSZ ZAJEC NR 3/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Razem raZniej
Obszary | - edukacja spoleczna
edukacyjne | - wychowanie fizyczne
- edukacja polonistyczna
- edukacja plastyczna
Cele zaje¢ | Ogolne:
- integracja zespotu klasowego,
- adaptacja srodowiskowa,
- rozwijanie sprawnosci fizycznej i zdolnosci nasladowania,
- rozwijanie mys$lenia twoérczego.
Operacyjne:
Uczen
- uzupetnia zdania zgodnie z ich struktura syntaktyczng i znaczeniem,
- tworzy analogie proste (ktos jest jak...)
- zna imiona kolegéw i kolezanek z klasy,
- rozpoznaje cechy wspoélne, ktore facza go z innymi osobami w klasie,
- odwzorowuje zachowania innych os6b,
- koordynuje wspétprace oczu i rak,
- wyraza swoje pomysly za pomoca wybranej techniki plastyczne;.
Metody Podajace (pogadanka), aktywizujace (trening twdérczosci), praktyczne
pracy (éwiczenia przedmiotowe).
Forma pracy | zbiorowa, grupowa, indywidualna
Srodki Dowolne instrumenty i przedmioty, ktére moga petni¢ funkcje
dydaktyczne | instrumentu.
Czas 3h
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Obrazy na ciele malowane. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary (np. poprzez

dobieranie sie kolorami - uczniowie wyciagaja z worka karteczki z namalowanymi

kotkami w réznych kolorach). Po utworzeniu par uczniowie naprzemiennie rysuja na

swoich plecach lub dloniach rézne ksztalty. Zadaniem ucznia, na ktérego ciele

rysowany jest dany ksztalt, jest jego zidentyfikowanie.
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KOMENTARZ:

Cwiczenie przeprowadzane jest w ramach stymulacji polisensorycznej. Oprocz
rozwijania wrazliwosci kinestetycznej zmniejsza dystans miedzy uczniami, co
pozytywnie oddzialuje na efektywnos$¢ adaptacji w pierwszym miesigcu nauki
w szkole. W przypadku ucznidow 6-letnich lub ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, wskazana jest pomoc ze strony nauczyciela podczas wykonywania

¢wiczenia polegajaca przed wszystkim na kontroli interakcji miedzy uczniami.

FAZA WEASCIWA

1. Niedokoniczone zdania. Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel kolejno
wypowiada zdania rozpoczynjace sie od imion uczniéw. Zdaniem ucznia siedzacego
po prawej stronie osoby, ktérej imie wypowiedzial nauczyciel, jest dokoriczenie

zdania.

Przykladowe zdania do dokoriczenia przez ucznia:
- (imie dziecka) jest madry jak ...

- (imie dziecka) jest tadna jak ...

- (imie dziecka) jest zabawny jak ...

- (imie dziecka) gra tak dobrze w pitke jak ...
- (imie dziecka) jest taki mily jak ...

- (imie dziecka) jest taki zwinny jak ...

- (imie dziecka) tak szybko biega jak ...

- (imie dziecka) jest taki pomocny jak ...

- (imie dziecka) jest grzeczny jak ...

- (imie dziecka) potrafi malowac jak ...
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KOMENTARZ:

Zdanie o podobnej tresci moze by¢ wykorzystane kilkakrotnie, nalezy tylko zmienic¢
imie osoby, ktéra ono opisuje. Nauczyciel powinien zadba¢ o pozytywny wydzwiek
wszystkich zdan uzupelnianych przez uczniéw, dlatego wyraZnie informuje ich, ze

celem ¢wiczenia jest podkreslenie posiadanych przez nich zalet.

2. Rytmy przyjazni. Nauczyciel rozklada w réznych miejscach sali instrumenty
i przedmioty, ktére moglyby zosta¢ wykorzystane jako instrumenty. Zadaniem
uczniéw jest wybranie sobie dowolnego instrumentu lub przedmiotu, za pomoca

ktérego beda tworzy¢ dzwieki.

Nauczyciel wlacza dynamiczny podkiad muzyczny, a uczniowie przemieszczaja sie
po sali w dowolny sposoéb, tworzac dzwieki z wykorzystaniem wybranych przez

siebie instrumentéw (przedmiotéw).

Nauczyciel po 2-3 minutach zatrzymuje podktad muzyczny i informuje uczniéw, iz za
chwile wykonaja taniec przyjazni, w ktérym na stowo ZMIANA kazda osoba musi
zamieni¢ si¢ swoim instrumentem z inng. Po wykonaniu kilku ZMIAN uczniowie
siadaja w kregu i wspdlnie wybieraja najciekawsze ich zdaniem dzwieki, jakie

uslyszeli podczas zabawy.

KOMENTARZ:

Nauczyciel w fazie wstepnej do tego ¢wiczenia celem zachecenia uczniéw do
wykorzystania w tworzeniu dZwiekéw dowolnych przedmiotéw codziennego uzytku
(zamiast instrumentéw) moze zademonstrowaé na przykladach ,muzyczne
mozliwosci” z pozoru nie muzycznego sprzetu (np. grzebienia, misek plastikowych,

drewnianych tyzek, itp.).

3. W lustrze przyjazni. Uczniowie dobieraja sie w tréjki. Jedna z os6b uklada swoje

palce (obu ragk) w dowolnej konfiguracji (ksztalcie). Zadaniem pozostalej dwojki jest
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jak najwierniejsze odwzorowanie tego ukladu. Potem uczniowie wymieniaja sie

kolejno rolami.

FAZA KONCOWA

Nieulozone kropki. Zadaniem uczniéw jest polaczenie kropek przedstawionych na
KARCIE PRACY NR 1 w dowolny sposéb tak, aby powstala praca oddawata ich

nastréj po przeprowadzonych zajeciach.
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KARTA PRACY NR1

Potacz kropki w dowolny sposéb tak, aby powstata praca oddawata Twj
nastroj.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



