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SCENARIUSZ ZAJEC NR 18/1

Klasa pierwsza
Temat dnia | Idziemy na zakupy
Obszary | - edukacja polonistyczna
edukacyjne | - edukacja matematyczna
- wychowanie fizyczne
- edukacja spoleczna
Cele zaje¢ | Ogolne:
-rozwijanie kompetencji matematycznych
- rozwijanie kompetendji jezykowych i komunikacyjnych
- rozwijanie mys$lenia twoérczego.
Operacyjne:
Uczen
- odpowiada na pytania,
- klasyfikuje przedmioty,
- tworzy serie przedmiotéw /obiektow wedlug podanego kryterium,
- rozréznia podstawowe monety,
- tworzy hasta reklamowe,
- radzi sobie w sytuacji robienia zakupoéw,
- dodaje w zakresie do 5.
Metody Podawcze (pogadanka, opis, komentarz), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe).
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna
Srodki Gazetki reklamowe, nozyczki, papier pakowny, klej, monety (1 zi, 2 z1,
dydaktyczne | 5 zl, przynajmniej 1 moneta dla kazdego ucznia),
Czas 3 godz.
trwania

Faza wstepna

PRZEBIEG ZAJEC

Nauczyciel rozklada na stoliku gazetki reklamowe ze sklepéw i marketéw. Zadaniem

uczniow jest wybranie jednej dowolnej gazetki i wyciecie z niej tych produktéw, ktére

kupowane sa przez nich (ich rodzicéw) podczas zakupéw. Nastepnie uczniowie

ukladaja wyciete produkty w serie od najczesciej do najrzadziej kupowanych.

Wspdlnie z nauczycielem rozmawiaja, jakie sg przyczyny kupowania produktéow

w réznych czestotliwosciach (Dlaczego chleb i mleko kupujemy prawie codziennie, a herbate

lub proszek do prania raz w miesigcu?).
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Faza wlasciwa

1. Dzielenie towar6w na kategorie. Wszyscy uczniowie rozkladaja wyciete produkty
na dywanie w jednym miejscu. Ich zadaniem jest podzielenie ich na kategorie.
Uczniowie sami proponuja sposoby uporzadkowania towaréw. Nastepnie uczniowie

zastanawiaja sie, w ktorej kategorii jest najwiecej produktéw? Z czego to wynika?

KOMENTARZ:
W przypadku trudnosci uczniéw ze znalezieniem klucza porzadkujacego produkty,
nauczyciel moze wprowadzi¢ pytania naprowadzajace: W jakich sklepach mozecie kupic¢

dane produkty? Czy w kazdym sklepie mozecie dostac okreslony towar?

2. Monety. Nauczyciel pokazuje uczniom monety: 1 z1, 2 z1, 5 zt. Uczniowie dokladnie
ogladaja monety i prébuja znalezé cechy wspélne miedzy nimi (np. orzel, liczba
oznaczajaca wartosé¢). Zamykaja oczy i kolejno przekazuja sobie monety, dokladnie

badajac dotykiem ich fakture, ksztalt, wielkos¢.

Nauczyciel umieszcza w pudetku monete. Zadaniem uczniéw jest wlozenie reki do
pudetka i powiedzenie, jakiej monety dotykaja. Nauczyciel zmienia monete przed

kazda kolejna proba.
Rozmienianie monet

Nauczyciel pyta uczniéw:

- ile monet 1 ztotowych potrzebujemy, zeby miec 5 ztotych?

- ile monet 2 ztotowych potrzebujemy, zeby miec¢ 5 ztotych?

- w jaki sposob mozemy rozmienic na drobne 5 ztotych?

Uczniowie w parach ¢wicza wymienianie i rozmienianie monet. Nauczyciel kontroluje

poprawnos¢ przeprowadzanych transakcji.

3. Zabawa w sklep. Uczniowie pracuja w parach. Kazda para wybiera sobie dany typ

towaréw (kategorie wyodrebnione w pierwszym ¢wiczeniu). Zadaniem uczniéw jest:
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- wymyslenie oryginalnej nazwy sklepu,
- wymyslenie hasta reklamowego sklepu, ktére zacheci do robienia w nim zakupdéw.
Nastepnie jedna z osob jest klientem sklepu, a druga sprzedawca/sprzedawczynia.

Kupowane towary powinny mieé etykiety z cenami (uczniowie przygotowuja takie
etykiety z papieru kolorowego). Kazda para otrzymuje 14 zlotych (5 zl, 2x2 z1, 5x1 zt).
Klient kupuje towary do momentu posiadania pieniedzy, potem nastepuje zmiana

roli. Nauczyciel obserwuje dzialania grup i zadaje dodatkowe pytania (przyktadowo):
- ile pieniedzy Ci pozostato?

- ile zeszytow mozna by kupic za 1 blok (dotyczy sklepu papierniczego)?

- jakimi innymi monetami mozna by zaptacic te kwote?

Na zakoniczenie uczniowie przyklejaja produkty dostepne w ich sklepie do papieru

pakownego wraz z etykietami z cenami.

4. Targ. Uczniowie przyklejaja oferte swoich sklepéw (przygotowana na papierze
pakownym) do Sciany. Prezentuja nazwy sklepéw i hasta reklamowe. Kazdy uczen
wypowiada sie, w ktérym sklepie zrobilby zakupy, gdyby moégt wyda¢ 8 zt? Co by
kupit?

Faza koficowa

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel informuje ich, ze w sklepie Pani Kowalskiej
mozna kupi¢ jedynie produkty, ktérych nazwy rozpoczynaja sie¢ np. na litere L.
Zadaniem uczniéw jest podawanie w kolejnosci siedzenia w kregu propozycji

towaréw (nie mozna powtarza¢ nazw towaréwt!).

KOMENTARZ:

W przypadku uczniéw zdolnych mozna utrudni¢ zadanie i poinformowac ich, ze w
sklepie pani Kowalskiej mozna kupi¢ towary, ktérych nazwy zbudowane sa z dwéch
wyrazoéw i oba wyrazy rozpoczynaja sie na litere M, np. miekkie masto, margaryna

mleczna.
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