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SCENARIUSZ ZAJEC NR 28/1

Klasa pierwsza
Temat dnia | Pomystowa lekcja
Obszary | - edukacja polonistyczna
edukacyjne | - edukacja plastyczna
- edukacja spoteczna
- wychowanie fizyczne
Cele zaje¢ | Ogolne:
- rozwijanie mys$lenia tworczego uczniéw,
- redukowanie barier myslenia tworczego.
Operacyjne:
Uczen
- konstruuje twoércze wypowiedzi jezykowe,
- poprawia swoje prace i pomysty, uwzgledniajac uwagi kolegéow
i kolezanek oraz nauczyciela,
- my$li w sposéb oryginalny i wartosciowy,
- koordynuje prace obu rak jednoczesnie,
- korzysta ze wskazéwek nauczyciela,
- wspotpracuje z kolegami i kolezankami,
- podaje niezwykle zastosowania przedmiotéw codziennego uzytku.
Metody Aktywizujace (trening tworczosci), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe), podawcze (pogadanki oraz komentarze
podsumowujace nauczyciela).
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa
Srodki Przedmioty codziennego uzytku typu: wyciskarka do soku,
dydaktyczne | pomararicza, stoiki, nakretki do stoikéw, itp., blok rysunkowy, kredki
Swiecowe
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Nauczyciel przed zajeciami rozklada na podlodze przedmioty codziennego uzytku

(dziadek do orzechéw, orzech, wyciskacz do czosnku, czosnek, wyciskarka do sokéw,

pomararicza, stoik - najlepiej 2 r6znej wielkosci, wieczko do stoika - najlepiej 2 réznej

wielkoéci pasujace do stoikéw, cukiernica, torebka z cukrem, kubek, lyzeczka, butelka

plastikowa, zakretka, klamerka, sznurek, talerz, deska do krojenia, itp.), a nastepnie
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przykrywa je kocem. Uczniowie kolejno wyciagaja po jednym przedmiocie dla siebie
i podaja jego nazwe. Nastepnie uczniowie poszukuja osoby do pary, czyli osoby, ktéra
posiada przedmiot pasujacy do ich przedmiotu (np. kubek i tyzeczka). Kiedy utworza
sie pary, kazda z nich wskazuje gtosno, co je Iaczy. Nauczyciel proponuje utworzenie
nowych par (uczniowie poszukuja innych cech Iaczacych przedmioty). W zaleznosci
od pomystéw i zaangazowania grupy mozna sprobowaé¢ wykonaé jeszcze jedno

,parowanie” oparte na nowych analogiach.
FAZA WEASCIWA

1. Podréz do Krainy Cudéw i Dziwéw.

Nauczyciel zaprasza uczniow na wyprawe do Krainy Cudéw i Dziwéw. Znajduje sie
ona na Oceanie Indyjskim. Uczniowie poszukuja Oceanu Indyjskiego na globusie
i/lub mapie. Sami wybieraja na mapie/globusie miejsce, gdzie moze znajdowac sia
tajemnicza wyspa z dziwng kraina (wyspa niekoniecznie musi by¢ widoczna na
mapie). Uczniowie moga dotrze¢ na wyspe na statku, ktéry musza sami
zaprojektowaé¢ i wykonaé¢ z dostepnych materialow (pudetka, tasma klejaca, Kkij,
material na flage, papier kolorowy, plastelina i inne wedlug pomystu nauczyciela).

Wazne, aby wszyscy uczniowie zmiescili sie na statku.

Nauczyciel prosi uczniéow o zabranie na poklad statku przedmiotéw, ktoére byly

wykorzystywane w poprzednim ¢wiczeniu.
2. Prezenty dla mieszkancé6w Krainy Cudow i Dziwoéw.

Uczniowie w parach przygotowuja prezent dla mieszkaricow krainy, wykorzystujac
zabrane na statek przedmioty. Wazne, aby wykorzystany jako prezent przedmiot
wystapil w zupelnie nowej funkcji (np. wyciskacz do czosnku jako maszyna

produkujaca cieniutki makaron).

3. Rysunki na dwie rece
Nauczyciel przekazuje uczniom informacje, ze w Krainie Cudéw i Dziwéw ludzie
rysuja obiema rekami jednoczeénie. Uczniowie biorg do obu rak kredki swiecowe. Ich

zadaniem jest namalowanie motyla przy réwnoleglym malowaniu obiema rekami.
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Uczniowie moga podejmowaé wiele prob. Po wykonaniu zadania wspdlnie

z nauczycielem omawiajg swoje wrazenia i emocje zwigzane z ¢wiczeniem.

KOMENTARZ:
Uczniowie moga rowniez sami wybrac obiekty do rysowania. Ciekawa propozycja

byloby jednoczesne pisanie obiema rekami poznanych juz liter i cyfr.

4. Jezyk mieszkancow krainy.

Mieszkancy Krainy Cudéw i Dziwéw postuguja sie jezykiem koloréw. W kazdym
wypowiadanym zdaniu uzywaja stéw odnoszacych sie do nazw koloréw. Kiedy chca
powiedzie¢ ,dzienn dobry”, méwig ,Dzieri czerwoniasto dobry”, a kiedy dziekuja
komus, uzywaja wyrazenia , Najzieloniejsze podziegkowania”. Zadaniem uczniéw jest
wymyS$lenie brzmienia ponizszych komunikatéow w jezyku mieszkaricow Krainy
Cudoéw i Dziwow:

- Przepraszam.

- Jak sie dzi$ czujesz?

- Zycze Ci wszystkiego najlepszego.

- Halo! Stucham?

- Czy moglbys mi pomoc?

- Dobranoc.

5. Liczenie obiektow.

Mieszkanicy Krainy Cudéw i Dziwoéw réwniez w zadziwiajacy sposob licza
przedmioty. Kiedy przeliczaja rosliny (w tym owoce i warzywa) zawsze podaja wynik
o 1 mniejszy niz jest w rzeczywistosci, za$ kiedy przeliczaja ludzi podaja wynik o 2
wiekszy. Zadaniem uczniéw jest przeliczenie uczniéw w klasie oraz wszystkich roslin
obecnych w sali i podanie wyniku zgodnego z systemem liczenia obowiazujacego

w Krainie Cudéw i Dziwow.
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6. Niezwykle imiona.

W Krainie Cudéw i Dziwow ludzie uzywaja rozbudowanych imion wedlug schematu:
Adam, znany z najwiekszego wzrostu w klasie I a.
Uczniowie konstruujg swoje imiona wedlug wzoru:

(imie), znany/znana z ...

7. Co nas zadziwia?

Mieszkarncy Krainy Cudéw i Dziwéw, zegnajac sie z uczniami i dziekujac za zlozong
wizyte, pragna dowiedzie¢ sig, co jest dziwnego w kraju, z ktérego oni pochodza?
Zadaniem uczniéw jest podanie tego, co moze by¢ dziwne w Polakach/w Polsce dla

0s6b pochodzacych z innych parstw i kultur.
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Uczniowie siedza w kregu i wymieniajq obiekty (przedmioty, postaci, zjawiska), ktére

moga by¢ jednoczesnie:
> mate i mite
> czerwone i smaczne

> stodkie i zdrowe

»  wysokie i drogie.
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