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SCENARIUSZ ZAJEC NR 30/1

Klasa pierwsza

Temat dnia | Miasto niezwyktosci

Obszary | - edukacja plastyczna
edukacyjne | - edukacja muzyczna
- edukacja polonistyczna
- edukacja matematyczna

Cele zaje¢ | Ogolne:

- rozwijanie mys$lenia tworczego uczniéw,

- redukowanie barier mys$lenia twdrczego,

- rozwijanie umiejetnosci niezbednych do uczenia sie matematyki.
Operacyjne:

Uczen

- wyraza swoje mys$li, odczucia i wrazenia w pracach plastycznych,
- dzieli si¢ efektami swojej tworczej pracy na forum,

- ukltada serie obiektow wedlug wskazanych kryteriow,

- dokonuje klasyfikacji obiektow wedlug podobieristw strukturalnych
i funkcjonalnych,

- liczy w zakresie do 5,

- radzi sobie z napotykanymi trudnosciami,

- my$li w sposéb oryginalny i wartosciowy,

- korzysta ze wskazéwek nauczyciela,

- wspotpracuje z kolegami i kolezankami.

Metody Trening tworczosci, heurystyki my$lenia
pracy

Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa

Srodki Karton, farby, mazaki, blok rysunkowy, pastele, krzesta
dydaktyczne

Czas 3 godz.
trwania

PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

Nauczyciel pyta uczniéw, czy kiedykolwiek w swoim zyciu podrézowali. Uczniowie
w swoich wypowiedziach dookreslaja cel podrézy, srodki transportu, towarzyszow.
Nastepnie nauczyciel zacheca uczniéw do zastanowienia sie nad pytaniem:

- Po co ludzie podrozujq? Co podroze im dajq?

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




""" -
UNIA EUROPEJSKA ol
KAPITAL LUDZKI SQWg EUROPESSKI | =+
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY Py
wspierania gospodarki

Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi dzieci, wskazujac na najwazniejsze funkcje
podrézy:

- poznawanie nowych miejsc, 0os6b, kultur, zwyczajow,

- poszukiwanie pracy,

- odpoczynek i relaks.

Nastepnie informuje uczniéw, iz podczas dzisiejszych zaje¢, wspdlnie odbeda podréz
do najbardziej niezwyklego miasta na $wiecie - miasta ich wyobrazni.

FAZA WEASCIWA

1. Odglosy miasta. Uczniowie z zamknietymi oczami wstuchuja sie w odglosy miasta
(material dzwiekowy przygotowany wcze$niej przez nauczyciela), a potem prébuja
namalowaé to, co slysza. Nastepnie nauczyciel raz jeszcze odtwarza dzwieki,

a uczniowie uzupelniaja swoje prace. Poréwnuja w parach swoje ilustracje.

2. Pytania dotyczace niezwyklego miasta. Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel
rzuca kolejnym osobom pitke z pytaniami dotyczacymi miasta, ktérego dzwieki przed

chwilg ustyszaty:

- Czy miasto to jest duze, czy mate? Dlaczego tak sadzicie?

- Jakie budynki moga znajdowac sie tym miescie?

- Jakie dZzwieki Was zaskoczyly?

- Czy dzwigki tego miasta zachecaja Was do odwiedzenia go?
- Co wedlug Was mozna by robi¢ w tym miescie?

- Jacy moga by¢ mieszkanicy tego miasta?

3. Budowanie miasta. Nauczyciel wyraznie chwali pomysty uczniéw, ktérymi
podzielili sie podczas udzielania odpowiedzi na pytania. Zdradza im, ze niezwykle
miasto zbudowane jest w ksztalcie litery A. Pyta uczniéw, co to moze oznaczac?
Uczniowie rysuja na kartkach swoje propozycje. Nauczyciel pyta o poszczegdlne
elementy narysowane na kartkach - co oznaczajy, jaka pelnig funkcje w miescie.

Nastepnie prosi uczniéw o narysowanie tego, co za chwile ustysza:
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Miasto zbudowane jest w ksztatcie litery A. Lewa noga A to droga, przy ktorej znajduje sie po
lewej stronie wysoki kosciot, zas po prawej budynek szkoty podstawowej. Prawa noga A to
rzeczka, ktora przeptywa przez miasto. Po obu stronach rzeki pobudowano czteropietrowe bloki
mieszkalne: 3 po jednej stronie i 3 po drugiej. Kreska tqczqca dwie nogi A to most, po ktorym

odbywa sig transport kolejowy — wtasnie przejezdza pociqg z czterema wagonami.
Nauczyciel czyta tekst ponownie, uczniowie sprawdzaja swoje ilustracje.

4. Przeprawa przez most. Zadaniem uczniéw jest przeprawa przez most
w niezwyklym mieécie. Uczniowie tworza pary wedlug tego, co ich 1aczy (sami
wymys$laja, co maja wspodlnego). Para ustawia si¢ za para, przy czym jedna reka
uczniowie trzymaja sie (tworzac pare), za$ druga ktada na ramionach os6b przed nimi
(tworza pociag). Pociag rozpoczyna kurs. Uczniowie wydaja odpowiednie dzwieki
imitujace jazde pociagiem i poruszaja sie raz szybciej, raz wolniej (np. wedlug polecen
nauczyciela).

5. Wywiad z mieszkaficem miasta. Uczniowie w parach opracowuja pytania, jakie

moga zadaé¢ mieszkanicowi niezwyklego miasta, aby jak najwiecej dowiedzie¢ sie

o tym mieScie.

KOMENTARZ:

Uczniowie moga w parach odegrac scenki z wykorzystaniem przygotowanych pytan.

6. Zwierzeta, ktore zyja w zoo. W niezwyklym mieScie jest zoo. Jakie zwierzeta mozna
w nim spotkac¢? Uczniowie siedza w kregu i kolejno wymieniaja nazwy zwierzat. Nie
mozna powtarzaé¢ nazw juz wczeéniej podanych. Gra trwa do momentu wyczerpania
pomystow.

FAZA KONCOWA

Uczniowie wymys$laja nazwe dla niezwyklego miasta.

KOMENTARZ:

Nauczyciel zacheca, aby nazwy byly zupelnie nowe (neologizmy).
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