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SCENARIUSZ ZAJEC NR 67/1

Klasa pierwsza
Temat dnia | Sztuka liczenia
Obszary | - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja spoleczna
Cele zaje¢ | Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych (sprawnosci w zakresie
liczenia),
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej.
Szczegotowe:
Uczen
- podaje sume ustyszanych uderzen,
- przelicza przedmioty zgodnie z wylosowana liczbg,
- ocenia spelnianie podanych warunkéw przez dana liczbe
(mniejsza/wigksza, zawierajaca okreslong cyfre),
- dodaje w zakresie do 20,
- wspétpracuje z innymi w zabawie i nauce.
Metody podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
pracy
Forma pracy | grupowa, indywidualna, w parach
Srodki 2 miski, rodzynki, spinacze, 2 zestawy kart z wartosciami 1-10, paczka
dydaktyczne | fasoli, tasma dwustronna, kartki A4, stoik, orzechy, spinacze do
bielizny, sznurek
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Podaj dalej

Uczniowie siedzg w kregu. Pierwszy uczeni uderza kilka razy palcami o tawke lub

podltoge, podobnie kolejny uczeri. Nastepny uderzeniami wyraza uzyskana sume. Gra

wedlug tej konwencji toczy sie dalej, az wszyscy uczniowie wezma w niej udziat.

FAZA WEASCIWA

1. Glodna micha

Materiaty: rodzynki, spinacze do bielizny, kostki do gry, 2 miski
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Nauczyciel stawia przed uczniem dwie miseczki (w jednej znajduja sie rodzynki,
druga natomiast jest pusta). Uczenn rzuca kostka (kostkami) i przenosi za pomoca
spinacza tyle rodzynek, ile oczek znajduje sie na kostce (kostkach). Cwiczenie mozna
wykonywac w parach.

KOMENTARZ:

Mozna doda¢ warunek, iz micha nie moze zjes¢ wiecej niz 50 rodzynek. Zadaniem
ucznia/uczniéw jest kontrolowanie rzutéw kostka i liczenie ,dziesigtkami”

zjedzonych juz przez miche rodzynek, tak, aby spetni¢ ten warunek.

2. Skaczilicz
Pomoce: 10 kartek A4, tasma dwustronna.

Nauczyciel przecina kartki A4 na pot, tworzac 20 karteczek, na ktérych zapisuje cyfry
i liczby z przedzialu 1-20. Nastepnie przykleja je tasma dwustronna do podliogi
wedlug dowolnej kolejnosci (im wieksze nieuporzadkowanie, tym lepiej). Uczniowie
kolejno staja przed karteczkami (mozna je potraktowac jako kamienie na wodzie, po
ktérych trzeba skakac) i wykonuja polecenia nauczyciela:

- skaczemy tylko po kamieniach wiekszych od 10 i mniejszych od 16;
- skaczemy po kamieniach, ktére sa mniejsze od 10;

- skaczemy po kamieniach wigkszych od 16;

- skaczemy po kamieniach zawierajacych cyfre 1;

- skaczemy po kamieniach, z ktérych kazdy nastepny jest wiekszy od poprzedniego
0 3.

3. Spinacze
Pomoce: 20-100 spinaczy do bielizny, sznurek
Nauczyciel rozklada przed uczniami 20 spinaczy do bielizny, do ktérych
przyczepione sg cyfry/ liczby od 1 do 20 (wersja poszerzona do 100). Zadaniem

uczniéw jest zawieszenie spinaczy np. na sznurku wedlug poleceni nauczyciela, np.:

- U6z spinacze od 15 do 18;

- Ul6z spinacze od 10 do 1;
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- Ul6z spinacze od 15 do 12.

4. Slysze, licze i dodaje

Pomoce: stoik, orzechy.

Na czas trwania zabawy dzieci zamykaja oczy. Nauczyciel wrzuca pewna ilos¢
orzechéw do stoika. Potem robi mala przerwe i ponownie wrzuca orzechy. Zadaniem
dzieci jest uwazne stuchanie i liczenie wrzucanych orzechéw, a nastepnie dodanie

dwoch liczb do siebie.

FAZA KONCOWA

Zawody liczbowe

Pomoce: dwa ponumerowane od 1 do 10 zbiory kart, woreczek suchej fasoli, guziki
lub inne mate przedmioty.

Uczniowie sa podzieleni na dwie grupy i ustawieni w szeregach. Na poczatku szeregu
ulozone sa zbiory potasowanych kart. Na sygnal nauczyciela pierwsze dziecko bierze
pierwsza z gory karte, wywoluje liczbe, a nastepnie biegnie i ukiada na stole
odpowiadajaca jej liczbe przedmiotéw. Kazde dziecko powtarza te czynnoé¢. Strona,
ktéra pierwsza skoniczy, zwycieza.

Na zakoriczenie nauczyciel wspodlnie z uczniami sprawdza, czy suma cyfr

z wylosowanych kart zgodna jest z liczba odlozonych przedmiotéw /fasolek.
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