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SCENARIUSZ ZAJEC NR 17/1

Klasa pierwsza

Temat dnia | Potega wyobraZni

Obszary | - edukacja plastyczna
edukacyjne | - edukacja muzyczna
- edukacja polonistyczna

Cele zaje¢ | Ogolne:

- rozwijanie mys$lenia tworczego uczniéw,

- redukowanie barier myslenia twérczego.

Operacyjne:

Uczen

- wyraza swoje mys$li, odczucia i wrazenia w pracach plastycznych,
- dzieli sie efektami swojej tworczej pracy na forum,

- my$li w sposéb oryginalny i wartosciowy,

- korzysta ze wskazéwek nauczyciela,

- wspotpracuje z kolegami i kolezankami.

Metody Metody aktywizujace (trening tworczosci)

pracy
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa

Srodki Karton, farby, mazaki, blok rysunkowy, pastele, tasma klejaca
dydaktyczne

Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

Nauczyciel pyta uczniéw:

- Z czym kojarzy sie Wam stowo tworczosc?

- Kim jest tworca?

- Czy znacie jakichs tworcow? Co oni tworzg?

- Czy kazdy moze by¢ tworcq?

Nauczyciel zapewnia uczniéw, ze kazdy moze by¢ twoérca i, ze dzisiejsze zajecia

kazdemu pozwola sie o tym przekonac.
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FAZA WEASCIWA

1. Wieza. Uczniowie tworza dwie druzyny. Zadaniem kazdej druzyny jest
zbudowanie w ciggu 15 minut jak najwyzszej wiezy z wykorzystaniem dostepnych
materiatéw: 2 mazaki, klej, tasma klejaca, blok rysunkowy, plastelina, folia

aluminiowa.

2. Cechy wspélne. Uczniowie otrzymuja zestaw 12 obrazkéw przedstawiajacych:
kota, psa, réze, czeresnie, samochdéd, rower, chmure, ekspres do kawy, tyzeczke,

zegarek, tablet, mysz.

W I etapie ¢wiczenia tworzg minimum 5 par z podanych obrazkéw poprzez

dostrzeganie podobienistwa miedzy obiektami widniejgcymi na nich.

W II etapie tworza minimum 3 ,tréjki” poprzez dostrzeganie podobieristwa miedzy

trzema obiektami.
W III etapie tworza minimum 2 ,, piatki”.
W ostatnim etapie starajq sie znalez¢ min. 1 ceche, ktéra taczy wszystkie 12 obiektow.

3. Transformacje. Kazdy uczeni losuje obrazek z nazwg przedmiotu codziennego
uzytku. Jego zadaniem jest zaprojektowanie nowego zastosowania tego przedmiotu
(mozliwego po wprowadzeniu modyfikacji) i namalowania go po dokonanej zmianie

funkcjonalnej i technicznej.

Przedmioty:

- odkurzacz

- pralka

- patelnia

- czajnik bezprzewodowy
- lodéwka

- ekspres do kawy

- latarka

- telewizor

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA 2 M
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY T

KAPITAt LUDZKI SQWg

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

- komputer

- szklanka

- piekarnik

- nozyczki

- drukarka

- samochod.

4. Wymarzona potrawa. Uczniowie indywidualnie projektuja swoja wymarzona
potrawe. Podaja jej skladniki i przepis, a nastepnie przygotowujq prace plastyczna,

ktéra ma przekonac innych do zamoéwienia tego dania w restauracji.

5. Tworcze dzwieki. Uczniowie swobodnie ustawiaja sie w sali. Nauczyciel wlacza
nagrane odglosy. Zdaniem uczniéw jest odtworzenie tych dZwiekéw za pomoca
wlasnego glosu oraz dowolnych przedmiotéw zgromadzonych w sali (folia

aluminiowa, patelnia, zwykte worki foliowe, drewniane szpatulki, pokrywki).
FAZA KONCOWA

Uczniowie siedza w kregu i uzupeltniaja zdania:
Jestem tworczy, poniewaz ...
Lubig tworzyé, poniewaz ...

Przeszkadza mi w tworzeniu...

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



