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SCENARIUSZ ZAJEC NR 14/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Zabawy z geometriq
Obszary | - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja polonistyczna
Cele zaje¢ | Ogolne:
- rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych
- dostrzeganie zwigzkow matematyki z zyciem codziennym ucznia.
Operacyjne:
Uczen
- rozpoznaje kola, kwadraty, tréjkaty i prostokaty,
- dokonuje klasyfikacji obiektéw ze wzgledu na ksztatt i kolor,
- szacuje wielko$¢ zbioru,
- wspélpracuje z grupa,
- koncentruje uwage i usprawnia pamiec $wieza,
- ilustruje ruchem ksztatty figur.
Metody Metody praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
pracy
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa
Srodki KARTA PRACY NR 1, nozyczki, stomki
dydaktyczne
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Zadaniem ucznidw jest podanie jak najwiekszej liczby przedmiotéw codziennego

uzytku, ktére maja ksztalt:

- okregu/kola,

- trojkata,

- kwadratu.
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FAZA WEASCIWA

1. Wciagajaca rakieta. Uczniowie wycinaja figury (KARTA PRACY NR 1), nazywaja
je, a nastepnie nauczyciel rozdaje stomki, za pomoca ktérych przenosza poszczegélne

elementy, tworzac rakiete.

KOMENTARZ:
Jest to doskonale ¢wiczenie logopedyczne usprawniajace miesnie warg i podniebienie

miekkie.

WARIANT II: Uczniowie w parach tworza za pomoca stomki dowolne obiekty
z wykorzystaniem wycietych elementéw. Kolega/kolezanka z fawki odgaduje, jaki to

obiekt.

WARIANT III: Uczniowie moga klasyfikowac figury ze wzgledu na ksztalt: kwadraty,
kota, tréjkaty, prostokaty lub ze wzgledu na kolor oraz okreslaé, ktoérych figur

w danym zbiorze jest najwiecej.

2. Ruchowe memo. Jedna osoba wychodzi z klasy. Pozostali uczniowie dobieraja sie
w pary. Kazdej parze przyporzadkowana zostaje dana figura (w konkretnym kolorze).
Uczniowie zaczynaja spacer po sali. Zadaniem ucznia, ktéry powrécit do klasy, jest
sparowanie uczniéw (potaczenie tych samych dwoéch figur). W tym celu podchodzi do

konkretnych oséb i np. chwyta je za ucho, a uczniowie méwia, jaka sa figura.

KOMENTARZ:
W przypadku duzej liczby uczniéw oprécz ksztattu figury mozna wprowadzi¢

dodatkowy parametr w postaci koloru.

FAZA KONCOWA

Nauczyciel prosi uczniéw, by podali sobie rece i ustawili si¢ na dywanie, tworzac

ksztalt okregu, tréjkata, prostokata lub kwadratu.
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