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SCENARIUSZ ZAJEC NR 78/1

Klasa pierwsza
Temat dnia | Turniej logicznego myslenia
Obszary | - edukacja matematyczna

edukacyjne | - edukacja spoteczna
- wychowanie fizyczne

Cele zaje¢ | Ogolne:

- rozwijanie kompetencji matematycznych i myslenia naukowego przez
uczniow.

Operacyjne:

Uczen

- wykonuje ¢wiczenia w parach, odwzorowujac zachowania partnera,

- wykonuje zadania wymagajace logicznego mySlenia,

- rozumie zasady turnieju i ich przestrzega,

- akceptuje sytuacje wygranej vs. porazki,

- tworzy oryginalne podziekowania dla druzyny przeciwne;j.

Metody podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
pracy

Forma pracy | grupowa, w parach

Srodki KARTA PRACY NR 1
dydaktyczne

Czas 2 godz.
trwania

PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA
W zwierciadle innych

Uczniowie dobieraja sie w pary. Jedna z os6b wykonuje rézne ruchy, zas druga stara
si¢ jak najwierniej je odtworzy¢. Potem nastepuje zamiana rol.

KOMENTARZ:

Cwiczenie to dobrze przygotowuje ucznia do pracy wymagajacej koncentracji uwagi
i uruchomienia myslenia logicznego. Odwzorowywanie czynnosci uruchamia réwniez
neurony lustrzane, ktére odpowiedzialne s3 miedzy innymi za rozwéj empatii

i rozumienie potrzeb innych.
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FAZA WEASCIWA

Nauczyciel informuje, iz podczas zaje¢ odbedzie sie turniej myslenia logicznego
pomiedzy dwoma druzynami. Uczniowie dzielg si¢ na dwa zespoly (w przypadkowy
spos6b, np. losujac karteczki z obrazkiem i puste). Kazdy zesp6t wymysla swoja
nazwe i okrzyk bojowy. Nastepnie przystepuja do rozwiazywania zadan. Kazdy
czlonek zespolu ma swoja karte pracy (tak, aby uwaznie analizowa¢ treé¢ zadan),
jednak w danej grupie powinna by¢ wybrana jedna osoba, ktéra zapisuje w karcie
pracy ostateczne ustalenia zespolow.

W Krainie Szczesliwych Logikéw
Zadanie 1.
Jeden ze Szczesliwych Logikow wymyslil zagadke dla swojego przyjaciela:

Gdybym wczoraj powiedzial ,, pojutrze bedzie niedziela” to powiedzialbym prawde.
Jaki jest dzi$ dzien tygodnia?

Zadanie 2.

Szczesliwi Logicy chodza na basen w te same dni, co robig zakupy, za$ ucza sie
Spiewu w te same dni, co graja w pitke. W danym dniu moga wykonywac tylko dwie
czynnosci.

Ocent poprawnos¢ ponizszych twierdzen, wpisujac P, jesli uwazasz, ze to zdanie
prawdziwe lub F, jeéli uwazasz, ze to zdanie jest falszywe.

a) Szczesliwi Logicy byli w sobote na zakupach i grali w pitke.
b) Szczesliwi Logicy nie moga uczy¢ sie Spiewu we wtorek, jesli we wtorek robia
zakupy.
c) Szczesliwi Logicy nie mogli by¢ na basenie w $rode, jesli w srode uczyli sie
Spiewu.
d) Szczesliwi Logicy byli w piatek na basenie i grali w pitke.
Popraw zdania fatszywe.

Zadanie 3.

Jeden ze Szczesliwych Logikéw powiedzial do swojego kolegi: Mam dzis tyle lat, ile ty
miates trzy lata temu podczas swoich dwudziestych urodzin. Czy wiesz, ile mam lat?

Zadanie 4.

Narysuj trzy prostokaty za pomoca pieciu dowolnych odcinkéw.
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Zadanie 5.

[le widzisz kwadratéw?

Zadanie 6.

Zaproponuje ciekawa zagadke dla druzyny przeciwne;j.

Po uzupelnieniu jednej karty pracy przez kazdy zespot (nauczyciel ustala limit - ok. 50
min.), druzyny zadaja sobie wzajemnie przygotowane zagadki. Potem nastepuje
wspollne sprawdzenie odpowiedzi i omoéwienie zadarnn oraz zliczenie punktéow
(wedlug pomystu nauczyciela). Zostaja ogloszeni zwyciezcy, w miare mozliwosci
organizacyjnych, zostaja wreczone dyplomy.

FAZA KONCOWA

Uczniowie w obu zespolach przygotowuja sobie nawzajem podziekowania za udziat
w turnieju w formie kroétkiego przedstawienia w formie pantomimy. Nauczyciel
wspomaga prace uczniow pytaniami:

- W jaki sposob mozna pogratulowac komus ruchem?

- Jak okazac komus podziw i wdziecznoéc za pomocq gestow?
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KARTA PRACY NR1
W Krainie Szczesliwych Logikow

Zadanie 1.

Jeden ze Szczesliwych Logikow wymyslit zagadke dla swojego
przyjaciela: Gdybym wczoraj powiedzial ,pojutrze bedzie niedziela” to
powiedzialbym prawde. Jaki jest dzi$ dzien tygodnia?
Zadanie 2.

Szczesliwi Logicy chodza na basen w te same dni, co robig zakupy, zas

ucza sie $piewu w te same dni, co graja w pitke. W danym dniu moga
wykonywac¢ tylko dwie czynnosci.
Ocent poprawnos¢ ponizszych twierdzen, wpisujac obok nich P, jesli
uwazasz, ze to zdanie prawdziwe lub F, jesli uwazasz, ze to zdanie jest
fatszywe.
a) Szczesliwi Logicy byli w sobote na zakupach i grali w pitke.
b) Szczesliwi Logicy nie moga uczy¢ sie Spiewu we wtorek, jesli we
wtorek robig zakupy.
c) Szczesliwi Logicy nie mogli by¢ na basenie w Srode, jesli w érode
uczyli sie Spiewu.
d) Szczesliwi Logicy byli w piatek na basenie i grali w pitke.
Zadanie 3.
Jeden ze Szczesliwych Logikéw powiedzial do swojego kolegi: Mam dzis
tyle lat, ile ty miates trzy lata temu podczas swoich dwudziestych urodzin. Czy
wiesz, ile mam lat?
Zadanie 4.

Narysuj trzy prostokaty za pomoca pieciu dowolnych odcinkéw.
Zadanie 5. \

Ile widzisz kwadratow?

Zadanie 6.
Zaproponuje ciekawa zagadke dla druzyny przeciwnej.
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