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SCENARIUSZ ZA]EC NR 51/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Matematyka na wesoto
Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - wychowanie fizyczne
Cele zajec¢ Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych,
- rozwijanie sprawnosci ruchowej,
- rozwijanie kreatywnosci.
Operacyjne:
Uczen
- wskazuje wynik odejmowania danej liczby z przedziatu <0;10> od 10,
- rozwiazuje zadania z trescia,
- odczytuje proste zapisy liczbowe z wykorzystaniem znakoéw
rzymskich,
- sprawdza wiarygodnos$¢ tresci zadann w praktyce, wykonujac
odpowiednie ¢wiczenia ruchowe,
- mierzy czas z wykorzystaniem dostepnych przedmiotéw (klepsydra,
stoper, zegarek),
- wspolpracuje z innymi osobami w zabawie i nauce.
Metody podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
pracy
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach
Srodki KARTA PRACY NR 1, patyczki do liczenia, przyrzady do odmierzania
dydaktyczne | czasu
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA
Ile brakuje do 10?

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel kolejno wypowiada liczby z zakresu <0;10>.

Zadaniem kazdego ucznia jest udzielenie odpowiedzi na pytanie: ile brakuje tej liczbie
do 10? (dopetnianie do 10).

KOMENTARZ:

W przypadku uczniéw mlodszych mozna stosowac liczmany.
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FAZA WLASCIWA:
1. Zagadka
Nauczyciel czyta na gtos zagadke:

W Krolestwie Szczesliwych Matematykéw podczas positkow spozywa sie zagadki.
Postuchaj zagadki przygotowanej na dzisiejsze $niadanie:

Co to za liczba: gdy sie doda do niej 5 bedzie mniejsza od 8, kiedy zas odejmie sie od
niej 1 bedzie wieksza od zera?

Zagadke uczniowie rozwiazuja z wykorzystaniem narysowanej na tablicy osi
liczbowej.

2. Patyczki

W Krolestwie Szczesliwych Matematykow ulubiong rozrywka jest uktadanie figur
geometrycznych z patyczkéw. Oto, jakie zadania przygotowali Szczesliwi
Matematycy na dzis:

- Ile tréjkatéw mozna zbudowac z 10 patyczkow?
- Ile prostokatéw mozna zbudowac z 10 patyczkow?

Uczniowie proponuja rézne rozwigzania i konfrontuja je miedzy soba.

KOMENTARZ:
Nauczyciel celem ukierunkowania mys$lenia uczniéw, wyswietla na tablicy

interaktywnej figury zlozone, np. tréjkat z czterema tréjkatami wewnetrznymi.

Uczniowie ukladaja zadania dla siebie nawzajem.
3. Matematyka popotudniowa
Nauczyciel informuje uczniow:

- Po potudniu Szczesliwi Matematycy rozwiqzujq zadania z tresciq. Zmierzcie sig
i Wy z tymi zadaniami.

Uczniowie rozwigzuja zadania zamieszczone w KARCIE PRACY NR 1.
4. Czy to mozliwe?

Uczniowie w parach sprawdzaja, czy wyniki poszczegélnych zadan sa wiarygodne.
Jedna osoba z pary mierzy czas, korzystajac z dostepnych przedmiotow

CZtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



l.l.l.l.l
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY
e ospodarki

przygotowanych przez nauczyciela, zas druga wykonuje dane ¢wiczenie. Potem
nastepuje zmiana i poréwnanie wynikéw obu 0s6b miedzy soba i wyniku zawartym
w zadaniu.

KOMENTARZ:

Uczniowie sami metoda préb i bledow powinni dojsé¢ do wniosku, jaki przyrzad do
mierzenia czasu jest odpowiedni. Jedli wybiora klepsydre, szybko okaze sie, ze do
odmierzenia 10 sekund ten przedmiot nie przyda sie. Jesli nauczyciel nie dysponuje
odpowiednia iloSciag przyrzadéw do mierzenia czasu, wéwczas jedna osoba (np.
nauczyciel) mierzy czas, np. 10 sekund, za$ uczniowie wykonuja ¢wiczenie, sami

liczac, np. liczbe przysiadéw lub podskokow.

FAZA KONCOWA

Uczniowie odczytuja hasto zaszyfrowane przez Szczesliwych Matematykow
(GRATULACJE!).

Nauczyciel wyswietla je wraz z kodami na tablicy interaktywnej.

ZASZYFROWANE HASLO:

I \Y | II v VII I IX VIII X VI
KOD DO SZYFRU:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
A T G U R ! L J C E
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KARTA PRACY NR 1

Rozwiaz ponizsze zadania: V2 (©
Zadanie 1.

Szczedliwi Matematycy uwielbiaja podskakiwac
w goére na obu nogach. W ciggu 2 sekund
podskakuja 2 razy w gore. Ile razy podskocza w ciaggu 10 sekund?

Zadanie 2.

Szczesliwi Matematycy uwielbiajg rowniez robi¢ przysiady.
W ciagu 4 sekund wykonuja 2 przysiady. Ile w takim razie wykonaja
przysiadow w ciagu 12 sekund?

Zadanie 3.

Z okazji Swieta Sportu w Krainie Szczesliwych Matematykéw
zorganizowano turniej robienia pajacykéw. Zwyciezca turnieju zrobit
w ciagu 20 sekund o 4 pajacyki wiecej niz brazowy medalista, ktory
wykonat 6 pajacykéw. Ile pajacykéw wykonat ztoty medalista turnieju?

Zadanie 4. *

Szczesliwi Matematycy najgorzej radza sobie z robieniem pompek.
To faktycznie bardzo trudne cwiczenia. W ciagu po6l minuty
wykonuja 4 pompki. Ile wykonuja w ciggu catej rundy trwajacej 2
minuty?
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