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SCENARIUSZ ZAJEC NR 44/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Zimowa geometria
Obszary | - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja plastyczna
Cele zaje¢ | Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych.
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolne;j.
Szczegotowe:
Uczen
- wyjasénia rozpoznaje i nazywa figury geometryczne takie jak: koto,
trojkat, kwadrat, prostokat,
- projektuje robota, postugujac sie tylko jednym rodzajem figur
geometrycznych,
- wymysla cechy charakteryzujace danego robota,
- wykonuje robota ze $niegu wedlug opracowanego wczesniej projektu.
Metody podajace (pogadanka, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe)
Forma pracy | grupowa, indywidualna,
Srodki odtwarzacz CD, wybrana przez nauczyciela muzyka do podskokéw,
dydaktyczne | farby, pedzle, KARTA PRACY NR 1
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
KOMENTARZ:

Zajecia nalezy przeprowadzi¢, gdy na dworze jest duzo, dajacego sie lepi¢ $niegu.

FAZA WSTEPNA

Geometryczne sudoku

Uczniowie uzupetniajg sudoku kierujac sie zasadami:

- kazda z figur moze wystapic tylko raz w jednym wierszu,

- kazda figura moze pojawi¢ sie tylko raz w jednej kolumnie,

- kazda figura moze pojawic sie tylko raz w wyznaczonym pogrubiong linig obszarze.
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FAZA WEASCIWA

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery zespoly. Kazda druzyna losuje jedna figure
geometryczng. Zadaniem uczniéw jest zaprojektowanie robota zbudowanego tylko
z figur danego rodzaju, np. z két.

2. Uczniowie wymys$laja imie robota oraz w grupie zastanawiajq si¢ nad miejscem,
w ktérym zyje, jego cechami charakteru, ulubionym pozywieniem, preferowanej
formie spedzania wolnego czasu, szczegélnych zdolnosciach itd.

KOMENTARZ:

Nalezy zacheci¢ uczniéw, by tworzac opis robota opierali sie na skojarzeniach z dana
figurg, np. robot zbudowany tylko z k6t moze porusza¢ sie jedynie na rowerze
jednokotowym, przysmakiem robota sktadajacego sie z trojkatow jest serek topiony
w tréjkatnych opakowaniach, w mieécie, w ktérym mieszkaja kwadratowe, roboty

placi sie wytacznie kwadratowymi monetami.

3. Uczniowie wraz z nauczycielem wybieraja sie na plac wokot szkoly. Nastepnie
pracujac  w tych samych zespotach, wykonuja ze $niegu robota wedlug
przygotowanego wczesniej projektu (rzezba plaska). Nastepnie malujg istote farbami
i ozdabiajg zebranym naturalnym materialem (np. kamieniami).

4. Kazda grupa wybiera lidera, ktéry prezentuje efekt pracy calego zespotu.

FAZA KONCOWA

Uczniowie wracaja do sali i gromadza sie na dywanie. Nauczyciel wiacza muzyke.
Dzieci poruszaja si¢ po sali w jej rytm. Co jaki$§ czas nauczyciel wylacza muzyke
i méwi nazwe danej figury. Uczniowie podaja sobie rece i ustawiaja sie na ksztalt tej
figury.
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KARTA PRACY NR1

1. Rozwiaz sudoku.
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