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SCENARIUSZ ZA]EC NR 45/1
Klasa pierwsza
Temat dnia | Tworcze skojarzenia
Obszary - edukacja plastyczna
edukacyjne | - edukacja polonistyczna
Cele zajec¢ Ogolne:
- rozwijanie mys$lenia tworczego,
- rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z innymi.
Operacyjne:
Uczen
- podaje niekonwencjonalne wykorzystania wskazanych przez
nauczyciela obiektow,
- wskazuje oryginalne podobieristwa miedzy dwoma obiektami,
- projektuje model idealnej zabawki,
- przygotowuje scenke w formie reklamy zachecajaca do zakupu
wymyslonej zabawki,
- ocenia efekty pracy wlasnej i innych oséb,
- wspolpracuje z innymi osobami w zabawie i nauce,
- wypisuje stowa rozpoczynajace sie sylaba , po”,
- tworzy dowolna kompozycje, wykorzystujac podany schemat
(kropki),
- odnajduje najbardziej ewidentne skojarzenia miedzy trzema stowami.
Metody Podajace (opis, pogadanka), aktywizujace (trening twdrczosci),
pracy praktyczne (éwiczenia przedmiotowe)
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach
Srodki zatacznik nr 1, KARTY PRACY NR 1-2
dydaktyczne
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza

Nauczyciel opisuje rézne, z pozoru afunkcjonalne obiekty. Zadaniem uczniéw jest

wymysélenie ich skutecznego wykorzystania.
CZAJNIK BEZ DNA

FARBA W

KOLORZE ZIELONYM, NIEWIDOCZNA PO 10 MIN. OD

POMALOWANIA
SAMOCHOD BEZ KO I KIEROWNICY
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DLUGOPIS BEZ WKEADU
BUTELKA BEZ KORKA

KOMENTARZ:
Cwiczenie to pozwala na usprawnienie pltynnosci i gietkosci mysélenia tworczego
uczniéw. Uczenn pokonuje bariery myslenia literalnego i odrywajac si¢ od konkretu,

probuje umiejscowic¢ dany obiekt w nowym kontekscie (funkcjonalnym).

FAZA WEASCIWA:

1. Podobienistwa

Uczniowie losuja po jednej karteczce z worka. Ich zadaniem jest znalezienie jak
najwiekszej liczby podobieristw miedzy wskazanymi na kartce obiektami (zatacznik
nr 1).

Przykladowo: st6t - lodowka

Podobieristwa: sa meblami, moga sie zepsu¢, moga by¢ w kuchni, sa potrzebne
podczas przygotowywania lub spozywania jedzenia, moga by¢ drogie/ tanie.

2. Zabawka idealna

Uczniowie tworza zespoly czteroosobowe. Ich zadaniem jest zaprojektowanie idealnej
zabawki, ktéra podobataby sie¢ mozliwie najwiekszej liczbie dzieci. Uczniowie rysuja
te zabawke, wymyslaja jej nazwe i przygotowuja minutowa scenke w formie reklamy
(w ktoéra zaangazowani beda wszyscy czlonkowie grupy) zachecajaca do zakupu
nowego produktu.

Uczniowie oceniaja wzajemnie swoje pomysty, wskazujac na ich mocne i stabe strony.

3. Slowa z ta sama sylaba

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie nr 1 w KARCIE PRACY NR 1. Ich zadaniem jest
wypisanie jak najwiekszej liczby wyrazéw rozpoczynajacych sie od sylaby ,, po”.

4. Kompozycja z kropkami w roli gléwnej
Uczniowie tworza rysunek, wykorzystujac zamieszczone kropki (KARTA PRACY NR

2). Tytul pracy: , Zaskakujace”. Nauczyciel podkreéla, Ze rysowanie moze odbywac sie

jedynie poprzez taczenie ze soba kropek.
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Uczniowie prezentuja swoje prace na forum.
FAZA KONCOWA

Uczniowie pracuja w parach. Ich zadaniem jest znalezienie czwartego stowa, ktore
kojarzy sie z trzema pozostatymi (KARTA PRACY NR 1).

gwiazda - promieni - krem (storice)
stot — chodzenie - buty (nogi)
zamrazarka - kostki - woda (16d)
szklo - dzem - zakretka (stoik)
komputer - ogon - kot (mysz)
obraz - okno - margaryna (rama)
krowa - ser - nap6j (mleko)

siano - faka - zieleni (trawa)
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KARTA PRACY NR1
1. Wypisz jak najwiecej wyrazow rozpoczynajacych sie sylaba
po.

2. Znajdz czwarte slowo, ktoére najbardziej kojarzy sie z trzema
pozostalymi:

gwiazda - promien - krem

stol - chodzenie - buty

zamrazarka - kostki - woda

szklo - dzem - zakretka

komputer - ogon - kot

obraz - okno - margaryna

krowa - ser - napdj

siano - Igka - zielen
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KARTA PRACY NR 2
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ZAYACZNIK NR 1

drzewo - samochdéd

dltugopis - telefon

komputer - okno

lodowka - patelnia

woda - telefon

rycerz - piec

stoik - tyzeczka

tort - humor

zab - wlos

okulary - grzebien

drukarka - farby

chleb - herbata

stoni - ciezaré6wka

szklanka - czapka

gazeta - firanka

jablko - tablet

balon - cytryna

pitka - drzewo

tyzeczka - dlugopis

deszcz - wanna
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