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SCENARIUSZ ZAJEC NR 21/11

Klasa druga

Temat dnia | Sklep rzeczy niepotrzebnych
Obszary - edukacja polonistyczna
edukacyjne | - edukacja plastyczna

- edukacja matematyczna

- wychowanie fizyczne

Cele zajec Ogolne:

- rozwijanie kreatywnosci uczniéw,

- redukowanie barier mys$lenia twoérczego,

- rozwijanie poczucia sprawczosci uczniow.

Operacyjne:

Uczen

- podaje pomysty (racjonalne i fantastyczne) na zorganizowanie $niegu,
- koncentruje uwage podczas wykonywania ¢wiczen ruchowych,

- podaje nowe zastosowania przedmiotéw,

- przygotowuje kampanie reklamowa zachecajaca do zakupu
wybranego przedmiotu,

- wspétpracuje z innymi osobami w nauce i zabawie,

- uklada przepis zgodnie z zapisem dziatart matematycznych,

- projektuje samochéd, ktéry upodobni sie do otoczenia.

Metody podajace (opis, pogadanka), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
pracy aktywizujace (trening tworczosci)
Forma pracy | indywidualna, grupowa, w parach
Srodki KARTA PRACY NR 1, zuzyte przedmioty (butelki, gazety, opakowania
dydaktyczne | po czekoladkach, itp.)
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza
Uczniowie siedza w kregu. Ich zadaniem jest podanie jak najwigkszej liczby odpowiedzi
(nawet najbardziej fantastycznych) w odpowiedzi na pytanie:

- Skqd wzig¢ snieg?
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KOMENTARZ:
Uczniowie moga wykonywaé to c¢wiczenie, udzielajac kolejno odpowiedzi (unikajac
powtodrzen) lub tez wypisa¢ wszystkie swoje pomysty na kartce (w ograniczonym czasie, np.

w ciggu 7 min.).

Rozgrzewka ruchowa
Uczniowie swobodnie poruszaja sie po sali. Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy:

- Kiedy powiem gtosno , przysiad”, nalezy podskoczyc. Kiedy zas powiem , podskok”, nalezy wykonac
przysiad.

Uczniowie sami proponuja ¢wiczenia utrzymane w konwengji ,na opak”.

FAZA WEASCIWA

1. Sklep rzeczy niepotrzebnych

Nauczyciel prezentuje na stole rézne przedmioty, ktére wydaja sie by¢ niepotrzebne lub
spelnia¢ tylko jedna funkcje (butelki, opakowania po czekoladkach, stoiki, kalka, klamerki
i wieszaki do ubran, puszka po kawie itp.). Kazdy uczerr wybiera sobie jeden przedmiot (lub
jeden przedmiot na pare) i wymysla jak najwiecej ich nowych zastosowan. Nastepnie
uczniowie w parach projektuja mini-kampanie reklamowa tego przedmiotu, uwzgledniajac:

- nowa nazwe przedmiotu,
- slogan reklamowy,

- scenke rodzajowa (klient-sprzedawca) pokazujaca szerokie zastosowania przedmiotu.

KOMENTARZ:

Warto wzbogaci¢ prezentacje uczniéw o zakres transformacji przedmiotow.

Uczniowie wskazuja na szerokie zastosowanie przedmiotéw uwzgledniajac ich modyfikacje:
- Gdyby ten przedmiot miat jeszcze..., to ...

- Gdyby dokupi¢ do tego przedmiotu ..., to ...

2. Ukladanie przepisu
Zadaniem uczniéw jest ulozenie dowolnych przepiséw, ktére beda uwzglednialy ponizsze
zapisy rOwnan:
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B oo SOWG TR e
7+23+32-10=
1+2+3+4+50=
3. Wywiad dzielony

Uczniowie pracuja w grupach trzyosobowych. Jedna osoba zadaje pytania, za$ dwie pozostate
odpowiadaja na nie wspodlnie w ten sposéb, ze naprzemiennie dodaja kolejne wyrazy do

wypowiedzi. Uczniowie zamieniajq sie rolami.
Przyktadowo:

Jas (pyta)

Ania, Marysia (odpowiadajq)
Jas: Jak macie na imig?

Ania: Ania

Marysia: I

Ania: Marysia

Jas: Do ktorej klasy chodzicie?
Ania: Do

Marysia: Drugiej

Ania: Ce.

FAZA KONCOWA

Uczniowie wykonuja projekt samochodu, ktéry w najwiekszym stopniu upodobni si¢ do
otoczenia, w ktérym sie znajduje (KARTA PRACY NR 1).
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KARTA PRACY NR 1

Zaprojektuj samochdd, ktéry upodobni sie do otoczenia.
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