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SCENARIUSZ ZAJEC NR 18/11

Klasa druga

Temat dnia | Liczymy do 50

Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja polonistyczna

- edukacja spoteczna

Cele zajec¢ Ogolne:

- rozwijanie kompetencji matematycznych,

- rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z innymi.

Operacyjne:

Uczen

- wskazuje obiekty, ktérych iloé¢ moze by¢ wieksza niz 15,

- wykorzystuje kubki styropianowe do wskazania ustyszanej liczby,
- rozwiazuje zadania z trescia,

- rozumie zasady gry matematycznej i postepuje zgodnie z nimi,

- generuje dzialania we wspotpracy z kolega/kolezanka z pary wedlug
wytycznych nauczyciela.

Metody podajace (opis, pogadanka), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
pracy

Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach

Srodki kubki styropianowe, mazaki, tablica interaktywna, kartki w formacie
dydaktyczne | A4

Czas 2 godz.

trwania

PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka twoércza

Uczniowie siedzg lub stoja w kregu. Nauczyciel pyta:

- Czego jest wiecej niz 157

Uczniowie generuja swoje odpowiedzi, unikajac powtoérzen.

KOMENTARZ:

W przypadku trudnosci z udzielaniem odpowiedzi, nauczyciel moze podac kilka
przykladow:

- dni w miesigcu, dni w roku, zebé6w mlecznych (lub statych), stopni podczas upalu,

godzin w ciagu doby.
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Cwiczenie usprawnia zaréwno myS$lenie tworcze uczniéw, jak i poszerza wiedze
og6lng (np. przyrodniczg), wymaga réwniez utrzymywania koncentracji uwagi na

wysokim poziomie (unikanie powtérzen).

FAZA WEASCIWA:

1. Prosta maszyna do tworzenia liczb

Uczniowie przygotowuja po 2 kubki styropianowe. Przy goérnej krawedzi jednego
kubka wpisuja kolejno cyfry od 1 do 5 (w taki sposob, aby réwnomiernie rozmiesci¢
cyfry na $Scianie kubka, przy czym cyfry wpisywane sa przy potozeniu kubka
w pozycji lezacej, a nie stojacej - rotacja o 90 stopni). Przy gérnej krawedzi drugiego
kubka nalezy wpisa¢ cyfry z przedzialu <0;9>. Drugi kubek powinien zostaé
umieszczony w pierwszym tak, aby mozna byto dowolnie kreci¢ oboma.

Uczniowie przedstawiaja liczby wypowiadane przez nauczyciela za pomocy
odpowiedniego uktadu kubkéw styropianowych:

-43
-25
-18
-30
-49

- 30.

KOMENTARZ:
W przypadku trudnosci uczniéw z dekodowaniem nazw liczb podawanych przez

nauczyciela, mozna wspomoc ich poprzez zapisanie liczb na tablicy.

2. Zadania z trescia

Nauczyciel wyswietla zadania na tablicy interaktywnej. Zadaniem uczniéw jest
zapoznanie sie z nimi i podanie wyniku za pomocg kubkéw styropianowych.
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Zadanie 1.

Ania czytata ,Dzieci z Bullerbyn” przez 12 dni, Rafat za$ przez 8 dni. Iza czytala te
ksigzke tyle dni, ile w sumie zajeto to Ani i Rafalowi. Ile dni tacznie poswiecily dzieci
na lekture , Dzieci z Bullerbyn”?

Zadanie 2.

Ania czytala kazdego dnia po 23, Iza za$ po 34 strony ksigzki. O ile wiecej stron od Izy
przeczytata Ania po 3 dniach lektury?

Zadanie 3.

Ania czyta Srednio dwie ksigzki w miesiacu. Ile zatem czyta ksiazek w ciggu roku,
a ile w ciagu dwéch lat?

FAZA KONCOWA

Uczniowie pracuja w parach. Nauczyciel wyswietla na tablicy dowolna liczbe
z zakresu 0-50 oraz dowolna cyfre z zakresu 3-7, np. 17 i 6. Zadaniem uczniéw jest
zapisanie na kartce w formacie A4 dzialania, ktérego wynik réwny bedzie
wyswietlonej liczbie (17), a sam zapis dzialania (facznie z wynikiem) bedzie zawieral
tyle liczb, ile wskazuje podana cyfra (6). Uczniowie naprzemiennie zapisuja na
kartkach liczby, wstawiajac miedzy nimi odpowiednie znaki + lub -, kontrolujac
jednoczednie aktualny wynik dzialania (powinni poda¢ go mna glos). Jedli uczen
osiggnie oczekiwany wynik wczeéniej, niz wskazuje wskazana cyfra, przegrywa.
Podobnie w przypadku blednego podania wyniku czastkowych dziatarn lub
nieosiagniecia pozadanego wyniku w odpowiednim czasie.

KOMENTARZ:

Przebieg ¢wiczenia warto przesdledzi¢ na przykltadzie.
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej liczbe 24 i cyfre 5.
Uczen A: Zapisuje na kartce np. liczbe 34.

Uczen B: Wstawia znak - i liczbe 6.
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