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SCENARIUSZ ZAJEC NR 39/I1
Klasa druga
Temat dnia | Potyczki na stowa
Obszary - edukacja polonistyczna
edukacyjne | - edukacja matematyczna
- edukacja spoteczna
Cele zajec¢ Ogolne:
- rozwijanie mys$lenia tworczego,
- rozwijanie kompetencji jezykowych i komunikacyjnych.
Operacyjne:
Uczen
- wyjasénia znaczenie wybranych powiedzen,
- dokonuje transformacji wybranych powiedzen,
- wymysla spos6b na sprawiedliwe utworzenie czterech druzyn,
- ukltada nazwe druzyny z podanych sylab,
- wymysla okrzyk bojowy, wykorzystujac nazwe druzyny,
- bierze aktywny udzial w konkursie,
- rozumie reguly poszczeg6lnych etapow i zadan w konkursie,
- wspolpracuje z zawodnikami wlasnej druzyny,
- radzi sobie zaréwno w sytuacji wygranej, jak i przegranej,
- gratuluje zawodnikom konkurencyjnych zespoléw.
Metody podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢éwiczenia
pracy przedmiotowe), aktywizujace (trening tworczosci)
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna
Srodki tablica interaktywna, medale
dydaktyczne
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej powiedzenie:

- Kruk krukowi oka nie wykole.

Pyta uczniéw o znaczenie tego powiedzenia. Wspodlnie wyjasniaja, w jakich sytuacjach
uzywa si¢ tego frazeologizmu.

Nastepnie zadaniem kazdego ucznia jest przygotowanie podobnego w brzmieniu
i znaczeniu zdania, ale odnoszacego sie do innych zwierzat. Przyktadowo:

- Ston stoniowi trqby nie ztamie.

- Pies psu ogona nie wyrwie.
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- Ston stoniowi na ucho nie nadepnie.

KOMENTARZ:

Wykorzystanie powiedzern jako materiatu plastycznego podlegajagcym réznym
modyfikacjom stuzy zaréwno rozwojowi myslenia tworczego, jak i kompetencji
jezykowych. Ponadto uczniowie usprawniaja rozumienie metafory i odczytywanie

przenosnego znaczenia tekstu.

FAZA WEASCIWA:

Uczniowie dzielg sie¢ na cztery zespoly. Sami wymysélaja sposéb jak najbardziej
sprawiedliwego podziatu. Nauczyciel informuje, ze podczas dzisiejszych zaje¢ stocza
pomiedzy soba potyczki na stowa.

1. Nazwa zespotlu
Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla sylaby:
-KO
- TER
- BRY
- KI
-RZY
-CZE
-ME
-LA
-RA

Zadaniem druzyn jest wymyslenie nazwy zespolu z minimum czterech podanych
sylab. Najlepiej zeby nazwa byla zupelnie nowo utworzonym stowem.

Nastepnie kazdy zesp6t przygotowuje swdj okrzyk bojowy. Druzyna za wykonanie
zadanie otrzymuje po 2 punkty.
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KOMENTARZ:
Przykladowy okrzyk bojowy ulozony przez uczniow w klasie II nalezgcych

do druzyny Brykoczy:

Czy to storice, czy tez moczy, najwyzsze miejsce na podium i tak dla Brykoczy!

2. Najdluzsze zdanie

Zadaniem uczniéw jest ulozenie w ciggu 7 minut jak najdtuzszego zdania, ktérego
kazdy kolejny wyraz bedzie o jedna litere dtuzszy od poprzedniego. Przyktadowo:

I ma ten kto$ pasje prania recznie brudnych sweterkéw wetnianych.

Zespoly prezentuja swoje pomysly. Wspdlnie oceniana jest ich poprawnosé
i przyznawane sa punkty wedtug schematu:

- 1 miejsce - 4 punkty

- 2 miejsce - 3 punkty

- 3 miejsce - 2 punkty

- 4 miejsce - 1 punkt.

Nauczyciel kontroluje punktacje kazdej druzyny na tablicy (np. w postaci tabelki).

3.  Wyrazy wedlug klucza

Zespoly poszukuja w ciggu 10 min. jak najwiecej wyrazéw zawierajacych
przynajmniej trzy litery A. Zespoly prezentuja swoje pomysty. Wspoélnie oceniana jest
ich poprawnos¢ i przyznawane sa punkty wedlug schematu opisanego w ¢wiczeniu
nr 2.

W drugim etapie tego d¢wiczenia druzyny wypisuja jak najwiecej wyrazow
zawierajacych przynajmniej dwie litery B.

4. Haslta z samogloskami

Nauczyciel wySwietla na tablicy interaktywnej wyrazy z opisami ich znaczen oraz
samogloskami. Zadaniem uczniéw jest zidentyfikowanie pelnego brzmienia tych
wyrazow w ciggu 10 min.

popularne pierwsze danie- _u_a _o_i_o_o_a

panistwo w Europie- _i__ _a_ia
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imie zenskie- _au_i_a
imie meskie-_a___o_ie

miasto w Polsce-_y__o___ _
Punkty przyznawane sa wedtug schematu:
5 wyrazéw - 5 punktéow

4 wyrazy - 4 punkty

3 wyrazy - 3 punkty

2 wyrazy - 2 punkty

1 wyraz - 1 punkt.

5. Przystowia

Zadaniem uczniéw jest zapisanie w ciaggu 15 min. jak najwiecej przystéw, w ktérych
wystepuje nazwa zwierzecia.

Zespoly prezentuja swoje pomysly. Wspélnie oceniana jest ich poprawnoscé
i przyznawane s punkty wedlug schematu opisanego w ¢wiczeniu nr 2.

FAZA KONCOWA

Podsumowanie konkursu i wreczenie medali

Uczniowie wspélnie z nauczycielem sumuja punkty poszczegélnych druzyn.
Nastepuje ogloszenie zwyciezcéw oraz laureatéow II, III i IV miejsca. Nauczyciel
wrecza medale, zawodnicy gratuluja sobie wzajemnie.

KOMENTARZ:

Jezeli nauczyciel ma mozliwos¢é, warto wzbogaci¢ zakonczenie konkursu stodkim

(i zdrowym) poczestunkiem, np. owocami.
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