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Klasa druga

Temat dnia | To juz wiemy

Obszary - edukacja polonistyczna

edukacyjne | - edukacja matematyczna
- edukacja spoteczna

Cele zajec Ogolne:
- utrwalenie wiedzy i umiejetnosci opanowanych w II klasie,
- ksztaltowanie umiejetnodci oceny wtasnych kompetencji (rozwoj
samowiedzy).
Operacyjne:
Uczen
- wymienia czynnosci, ktére opanowat w II klasie,
- uczestniczy w grze, zadajac pytania i odpowiadajac na pytania innych
0s0b,
- rozumie zasady gry i przestrzega ich,
- wybiera najciekawsze zajecia, ktére odbyly sie w II klasie i uzasadnia
swoj wybor,
- projektuje najlepsze zajecia na Swiecie i prezentuje ich przebieg
w formie scenki teatralnej,
- tworzy analogie twoércze na temat klasy drugiej z wykorzystaniem
nazw owocow i warzyw.

Metody Podajace (opis, pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna),

pracy praktyczne (éwiczenia przedmiotowe)

Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, w parach

Srodki papier pakowny, mazaki, pionki (guziki)

dydaktyczne

Czas 3 godz.

trwania

PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Uczniowie siedza w kregu. Wymieniaja kolejno umiejetnosci lub wiadomosci, ktére

opanowali w drugiej klasie.

KOMENTARZ:
Nauczyciel zacheca uczniéw do poszerzenia swojej wypowiedzi o aspekt praktyczny

opanowanej wiedzy/umiejetnosci poprzez pytania dodatkowe:

- Do czego mozna wykorzystac zdobytq umiejetnosc?
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- Jakie moze byc zastosowanie zdobytych wiadomosci? Do czego mogq si¢ one nam przydac?

FAZA WEASCIWA:

1. Gra dydaktyczna - PAJAK

Uczniowie z pomoca nauczyciela tacza kilka fawek i siadaja wokét nich. Nauczyciel
rozklada papier pakowny i na samym jego srodku maluje duza czarna kropke. To
centrum pajeczyny, od ktérego kazdy uczenh prowadzi (w swoim kierunku) wiasna
~Pajecza linie”. Na linii tej uczniowie zaznaczaja mazakami 20 kropek, co piata kropke
nalezy zaznaczy¢ dodatkowo krzyzykiem. Uczniowie kolejno rzucaja kostka
i przesuwaja swodj pionek (np. w formie guzika) o wyrzucong liczbe oczek.
Zatrzymanie si¢ na polu z krzyzykiem oznacza koniecznos¢ odpowiedzi na pytanie
zadane przez sasiada z lewej lub z prawej strony. Pytania powinny dotyczy¢ materiatu
poznanego przez uczniéw w drugiej klasie. Moga réwniez dotyczy¢ dodatkowych
wiadomosci, ktére sa np. w obszarze zainteresowania konkretnej osoby. Wygrywa
uczen, ktory jako pierwszy dotrze do centrum pajeczyny. Gra toczy sie¢ do momentu

dotarcia do centrum pajeczyny przynajmniej 5 oséb.

KOMENTARZ:
W przypadku duzej liczby dzieci w klasie, zaleca si¢ przeprowadzenie gry miedzy
parami (pary wspolnie zadaja pytania i odpowiadaja na nie).

2. Ranking najciekawszych zajeé
Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie sobie zajeé, ktore wedlug nich byty
najciekawsze i najmocniej utkwily w ich pamieci. Uczniowie zglaszaja swoje
propozycje wraz z uzasadnieniem. NajczeSciej pojawiajace sie¢ odpowiedzi
zapisywane sa na tablicy. Przeprowadzane jest glosowanie: kazdy uczei moze oddac

tylko jeden glos na wybrane zajecia z zapisanych na tablicy.

3. Najlepsze zajecia na Swiecie

Uczniowie w zespotach kilkuosobowych opracowuja przebieg najlepszych wedlug
nich zaje¢ na $wiecie. Wskazuja ich temat oraz opis tego, co sie podczas tych zajec

wydarzy. Wykonuja w grupach scenki teatralne ilustrujgce przebieg zajec.
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KOMENTARZ:

Cwiczenie to jest dobrym narzedziem ewaluacji pracy nauczyciela. Jesli uczniowie
faktycznie zaangazuja si¢ w jego wykonanie, informacje uzyskane od nich moga
stanowic¢ cenne inspiracje do pracy w nastepnym roku.

FAZA KONCOWA

Nauczyciel zapisuje na tablicy zaproponowane przez uczniéw nazwy OwocOw
i warzyw. Zadaniem uczniéw jest stworzenie analogii twérczych na temat drugiej
klasy z wykorzystaniem tych rzeczownikéw. Kazdy uczenn wybiera dowolna nazwe

i zapisuje w zeszycie swoje poroéwnanie. Wazne, aby analogia zawierata uzasadnienie.
Przykladowo:

JABEKO, GRUSZKA, MARCHEWKA, KALAFIOR, BROKUL

Analogia utworzona przez o$mioletnia uczennice:

Klasa druga jest jak jabtko - stodka i kwasna jednoczesnie.

Analogia utworzona przez o$mioletniego ucznia:

Klasa druga jest jak marchewka — schrupatem, jestem najedzony i zdrowy!

Analogia utworzona przez oSmioletnig uczennice:

Klasa druga jest jak brokut - dla tego, kto dostrzegt rozyczki, byta piekna.
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