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SCENARIUSZ ZAJEC NR 66/I1

Klasa druga

Temat dnia | Podréz do Poznania
Obszary - edukacja przyrodnicza
edukacyjne | - edukacja polonistyczna

- edukacja spoleczna

- edukacja techniczna

Cele zajec Ogolne:

- poszerzenie wiedzy dotyczacej geografii wlasnego kraju,

- rozwijanie wyobrazni,

- ksztaltowanie kreatywnych form spedzania wolnego czasu wsréd
uczniow.

Operacyjne:

Uczen

- identyfikuje nazwe miasta na podstawie wskazéwek nauczyciela,

- przygotowuje wiadomosci na temat wybrany temat, korzystajac
z dostepnych zrédel wiedzy,

- przygotowuje prezentacje zdobytych wiadomosci w formie
materiatéw multimedialnych lub posteru,

- przygotowuje plansze gry,

- uczestniczy w grze, akceptujac w pelni jej zasady,

- tworzy makiete wybranego zabytku Poznania,

- przygotowuje positek zwigzany z Poznaniem (Wielkopolska),

- przygotowuje pocztéwke z Poznania i wysyla ja ,,wirtualna” poczta.

Metody podajace (opis, pogadanka), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
pracy aktywizujace (trening tworczosci)

Forma pracy | indywidualna, grupowa

Srodki Tablety, komputery, tablica interaktywna, przewodniki turystyczne,

dydaktyczne | papier pakowny, wydrukowane zdjecia, mazaki, pionki, kostki do gry,
produkty spozywcze (zgodne 2z pomyslami uczniéw), kartony,
pudetka, kleje, tasmy, farby, itp.

Czas 3 godz.

trwania

PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza

Nauczyciel informuje uczniéw, iz podczas dzisiejszych zaje¢ odbeda niesamowita podréz
do pewnego znanego miasta. Podréz ta bedzie jednak miata innych charakter - zamiast
wyprawy autobusem lub pociggiem, uruchomia swoja wyobraznie i zrealizujag wycieczke
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,palcem po mapie”. Zadaniem uczniéw jest odgadniecie nazwy miasta na podstawie

kolejno podawanych przez nauczyciela podpowiedzi:

- Miasto to nalezy do najwigkszych miast w Polsce.
- Przez miasto to przeplywa Warta.

- Symbolem tego miasta sq dwa koziotki.

- Miasto to jest stolicq Wielkopolski.

- Miasto to znane jest z rogali marciriskich.

KOMENTARZ:
Poszczego6lne wskazowki moga by¢ rowniez umieszczone w kopertach ukrytych w ré6znych

punktach w sali. Uczniowie dodatkowo angazuja si¢ w zadanie zafrapowani efektami

poszukiwan.

FAZA WEASCIWA

1. Przygotowanie gry

Etap 1. Uczniowie przygotowuja w grupach informacje na temat Poznania dotyczace
jego historii, zabytkéw, znanych obywateli, wydarzeri kulturalnych, lokalnych tradycji
itp. Celem niepowielania tych samych zagadniefi warto wspélnie dokonaé¢ podziatu
tematow miedzy zespotami. Kazda grupa oproécz przygotowania prezentacji (np. w
formie multimedialnej, fotograficznej, gazetki $ciennej, posteru) powinna opracowac 15
pytan dotyczacych omawianego obszaru tematycznego. Nalezy je napisa¢ na kartkach
wycietych z brystolu w formacie zblizonym do wizytéwki (najlepiej przygotowac
wczedniej 60 identycznych karteczek).

Etap II. Uczestnicy przygotowuja plansze do gry. Na papierze pakowanym wyznaczaja
dwa punkty: START i META, ktoére Iacza falowana linia. Na linii umieszczaja 60
punktéw, z ktérych co trzeci nalezy oznaczy¢ innym kolorem. W ten sposéb wyznacza
,newralgiczne” miejsca zwigzane z obowigzkiem losowania pytania. Ponadto nalezy
zaznaczy¢ jeszcze kilka punktéw (innymi kolorami), na ktérych zatrzymanie sie
pionkiem nagradzane jest przesunieciem go np. o 10 miejsc do przodu, a takze czarnych
punktéw zmuszajacych graczy do cofniecia pionka np. o 10 miejsc. Mozna réwniez
uatrakcyjni¢ wizualnie plansze poprzez naklejenie zdje¢ Poznania lub namalowanie

obiektéw, ktére mozna zobaczy¢ w miescie. Uczestnicy musza rowniez ustali¢ zakres
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sankcji zwigzanych z nieudzieleniem prawidlowej odpowiedzi na wylosowane pytanie,
np. utrata dwoéch kolejek lub cofniecie si¢ pionkiem o pie¢ miejsc.

Etap III. Na poczatku uczniowie prezentuja w jak najciekawszej formie przygotowane
informacje na temat Poznania. Nastepnie dokladaja swoje pytania do wspélnej puli.
Jedna z os6b tasuje pytania i kladzie je w centralnym miejscu planszy. Gracze wybieraja
swoje pionki (kazda grupa ma jednego pionka) i ustawiaja sie na polu START. Wygrywa
osoba, ktoéra pierwsza dotrze do METY.

2. Budowle Poznania

Zespoly wybieraja dowolny zabytek Poznania i staraja sie jak najwierniej odwzorowac go
w postaci makiety (modelu) przygotowanej z kartonéw, pudetek i innych dostepnych
materialow.

KOMENTARZ:

Uczniowie korzystaja z dostepnych Zrédet wiedzy celem pozyskania jak najdoktadniejszych

zdjec i opisbw wybranych budowli.

3. Przysmaki regionalne

Uczniowie poszukuja w dostepnych Zrédlach wiedzy przepisow na regionalne potrawy
Poznania (lub calej Wielkopolski). Ich zadaniem jest przygotowanie z dostepnych
sktadnikow mozliwie najbardziej zblizonej potrawy. Wybér potrawy powinien byé
podyktowany dostepnoscia produktéw spozywczych (przykladowo: gzik, rury poznariskie
z ciasta piernikowego).

KOMENTARZ:
Nauczyciel powinien przygotowac wczesniej niezbedne produkty spozywcze (sugerujac sie
najbardziej charakterystycznymi potrawami regionalnymi) lub poprosi¢ uczniéw o ich

przyniesienie (bez dokladnego wyjasniania, do przyrzadzenia jakiej potrawy postuzg).

4. Degustacja przysmakow regionalnych
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FAZA KONCOWA

Uczniowie drukujg na brystolu zdjecia Poznania z przygotowanych wczesdniej prezentacji,
W ten sposéb po wpisaniu pozdrowien na drugiej stronie, otrzymuja samodzielnie
wykonane pocztéwki, ktére wrzucaja do pudetka z napisem SKRZYNKA POCZTOWA.

Pocztéwki moga réwniez dostarczy¢ sowim rodzicom po powrocie do domu.

KOMENTARZ:
Nauczyciel moze zacheci¢ uczniow do wyrazenia w pocztéwkach swoich wrazen

zwigzanych z wirtualnymi pobytem w Poznaniu.
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