SGW ey
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI g EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie a«\:ijango FUNDUSZ SPOLECZNY
Sepiciaris gopooud

SCENARIUSZ ZAJEC nr 65/I11

Klasa trzecia

Temat dnia | W pajeczej sieci

Obszary | Edukacja spoteczna
edukacyjne

Cele zaje¢ | Ogolne:

- Rozwijanie wspotpracy

- Poszerzanie wiedzy uczniéw na swdj temat.
Operacyjne:

Uczen

- uklada pytania,

- rysuje pajeczyne,

- odpowiada na pytania,

- zadaje pytania sasiadowi w zabawie,

- ocenia atrakcyjnosé zabawy.

Metody Aktywizujace (gra dydaktyczna)
pracy

Forma pracy | zbiorowa

Srodki Papier pakowny, kostka do gry, guziki, karteczki na pytania
dydaktyczne

Czas 2 godz.
trwania

PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA
Nauczyciel zacheca uczniéw do udzialu w grze:

- Dzis naszym celem bedzie dotarcie do samego centrum pajeczyny. To centrum pajeczyny to
punkt, w ktérym bedziemy wiedzie¢ o sobie duzo wiecej, niz wiemy teraz. Pajeczyne
stworzymy sami. Pamietajcie, Ze w tej zabawie bardzo wazna jest skupienie i wzajemny

szacunek.
FAZA WEASCIWA

PAJAK

Cwiczenie ma charakter gry psychologicznej. Na papierze pakownym w samym jego
srodku mate koétko, ktére ma symbolizowac centralny punkt pajeczyny. Od tego
punktu kazdy uczen rysuje falistg linie do zakonczenia kartki (w swoim kierunku). Na
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swojej linii rysuje 20 matych okregéw. Co 3. okrag powinien zosta¢ zamalowany.
Zadaniem kazdego ucznia jest jak najszybsze dostanie si¢ do centrum pajeczyny.
Odbywa sie to poprzez rzut jedna kostka. Jesli pionek zatrzyma sie na zamalowane;j
kropce trzeba wyciagnac¢ pytanie i odpowiedzie¢ na nie. Sasiedzi tej osoby (jedna
osoba z prawej strony, druga z lewej) moga zada¢ po jednym pytaniu uzupelniajacym.

PROPOZYCJA PYTAN (do losowania; mate karteczki):
1. Czego sie boisz?
Jakiej muzyki stuchasz?
Kim chciale$/as$ zosta¢ we wczesnym dziecifistwie?
Czy wierzysz w znaczenie ZODIAKU?
Czy lubisz pracowac fizycznie?
Jak czesto ktamiesz?
Czy bylbys$/bylabys dobrym szefem?
Ile chcialby$/ chciataby$ zarabiac?

O XN A PN

Kto jest Twoim autorytetem?

10. Czym sie zachwycasz?

11. Jak dlugo $pisz?

12. Co jest Twoja najwieksza zaleta?

13. Co jest Twoja najwieksza wada?

14. Czy czesto pomagasz innym?

15. Jak czesto przepraszasz innych?

16. Czy chcialby$/chcialabys$ mieszkac za granica?
17. Kim jest Tw¢j przyjaciel?

18. Czy jestes dobrym/a synem/corka?
19. Co sie uskrzydla?

20. Czego/kogo nienawidzisz?

Uczniowie mogg réwniez sami zapisa¢ na kartkach pytania. Wéwczas nauczyciel
prosi ich:

- Napiszcie na kartkach pytania odnoszqce sig¢ do tych wiadomosci, ktore chcielibyscie zdobyc o
swoich kolegach i kolezankach. Pamietajcie jednak, zZe te informacje nie mogq byc zbyt osobiste
tak, aby kazdy mogt bez skregpowania odpowiedziec¢ na zadane pytania.

KOMENTARZ:
Nauczyciel $Sci$le kontroluje nastroje w grupie. Przypomina, Ze nalezy slucha¢
wzajemnie sowich wypowiedzi i zadnej z wypowiedzi nie wySmiewac. Interweniuje

réowniez wtedy, kiedy pytania sa zbyt osobiste .
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wspierania gospodarki

FAZA KONCOWA

Uczniowie kolejno opisuja swoje odczucia zwigzane z udzialem w zabawie.
Dodatkowo wskazuja na najbardziej zaskakujaca informacje, jaka poznali podczas
zabawy.
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