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SCENARIUSZ ZAJEC nr 77/111

Klasa trzecia
Temat dnia | Z logikq za pan brat
Obszary | - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja spoteczna
- wychowanie fizyczne
Cele zaje¢ | Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych i myslenia naukowego przez
uczniow.
Operacyjne:
Uczen
- wykonuje ¢wiczenia ruchowe w ilosci zgodnej z wynikami dziatan,
- wykonuje zadania wymagajace logicznego mySlenia,
- rozumie zasady turnieju i ich przestrzega,
- akceptuje sytuacje wygranej vs. porazki,
- tworzy oryginalne podziekowania dla druzyny przeciwnej w formie
lirycznej.
Metody podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
pracy
Forma pracy | grupowa
Srodki | KARTA PRACY NR 1
dydaktyczne
Czas 2 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA
Wyskacz wynik

Uczniowie uwaznie stuchaja wypowiadanych na glos przez nauczyciela zapiséw

dziatan. Ich zadaniem jest wykonanie tylu podskokéw, ile wynosi wynik dzialania.

Zapisy dziatan:

45-34 =

2+11 =

42-40 =

37-29 =
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KOMENTARZ:
Cwiczenie mozna zaplanowaé w kilku etapach. W pierwszym etapie wyniki dziatan
podawane sa przez uczniéw w postaci wyskokéw, w drugim etapie np. w postaci

przysiadoéw, za$ w trzecim poprzez pajacyki.

FAZA WEASCIWA

Nauczyciel informuje, iz podczas zaje¢ odbedzie sie turniej mySlenia logicznego
pomiedzy dwoma druzynami. Uczniowie dziela si¢ na dwa zespoly (w przypadkowy
sposob, np. losujac karteczki z obrazkiem i puste). Kazdy zespét wymysla swoja
nazwe i okrzyk bojowy. Nastepnie przystepuja do rozwiazywania zadan. Kazdy
czlonek zespolu ma swoja karte pracy (tak, aby uwaznie analizowa¢ treé¢ zadan),
jednak w danej grupie powinna by¢ wybrana jedna osoba, ktéra zapisuje w karcie
pracy ostateczne ustalenia zespolow.

W Krainie Szczesliwych Logikéw (II)

Zadanie 1.

Jeden ze Szczesdliwych Logikéw wymysélit zagadke dla swojego przyjaciela: Gdybym
wczoraj powiedzial ,przedwczoraj byta sobota” to powiedzialbym prawde. Jaki jest
dzi$ dzien tygodnia?

Zadanie 2.

Szczesliwi Logicy spotkali podczas goérskiej wedrowki pasterza, ktéry opiekowat sie
swoimi owcami. Zapytali go, ile owiec liczy jego cate stado. Uslyszeli nastepujaca
odpowiedz: Gdybyscie dotozyli cztery owce do dwudziestu tutaj obecnych, otrzymalibyscie
polowe mojego stada.

Zadanie 3.
Jeden ze Szczesliwych Logikow powiedzial do swojego kolegi: Mam dzis tyle lat, ile ty
miates dziesiec lat temu. Za dziesigc lat razem bedziemy mieli 50 lat. Czy wiesz, ile mam lat?

Zadanie 4.

W Krainie Szczedliwych Logikéw raz w tygodniu nie uzywa sie litery K. Stowa
wypowiadane sg i zapisywane z pominieciem litery K. Odszyfruj, jakie stowa mieli na
mySli Szczesliwi Logicy. Przy kazdym zapisie znajduje si¢ informagja, ile liter K
zostalo pominietych w danym wyrazie.

00s (2)

so (1)

ropa (2)

raowiana (3)
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Zadanie 5.

Jeden ze Szczesdliwych Logikow wymyslil taka zagadke: Litera ta wystepuje zarowno w
wyrazie ,krowa”, jak i ,stowa”. Nie wystepuje jednak w wyrazie ,wiatr”. O jakiej literze
my$lal Szczesliwy Logik?

Zadanie 6.
Zaproponuj ciekawa zagadke dla druzyny przeciwnej.

FAZA KONCOWA

Uczniowie w obu zespolach przygotowuja sobie nawzajem podziekowania za udzial
w turnieju w formie kroétkiego wierszyka. Nauczyciel wspomaga prace uczniéw,
prezentujac zwroty do wykorzystania:

- Druzyna przeciwna walczyta jak...

- Rywalizacja z ta druzynq byta jak ...

- Podziekowan nadszedt czas za ...
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KARTA PRACY NR1
W Krainie Szczesliwych Logikow

Zadanie 1.
Jeden ze SzczesSliwych Logikow wymyslit zagadke dla swojego
przyjaciela: Gdybym wczoraj powiedziat ,przedwczoraj byla sobota” to
powiedziatbym prawde. Jaki jest dzi$ dzien tygodnia?

Zadanie 2.

Szczesliwi Logicy spotkali podczas gorskiej wedrowki pasterza, ktory
opiekowal sie swoimi owcami. Zapytali go, ile owiec liczy jego cate stado.
Uslyszeli nastepujaca odpowiedz: Gdybyscie dotozyli cztery owce do
dwudziestu tutaj obecnych, otrzymalibyscie potowe mojego stada.

Zadanie 3.

Jeden ze Szczesliwych Logikéw powiedzial do swojego kolegi: Mam dzis
tyle lat, ile ty miates dziesigC lat temu. Za dziesig¢ lat razem bedziemy mieli 50
lat. Czy wiesz, ile mam lat?

Zadanie 4.
W Krainie Szczesliwych Logikéw raz w tygodniu nie uzywa sie litery K.
Stowa wypowiadane sg i zapisywane z pominieciem litery K. Odszyfruj,
jakie slowa mieli na mysli Szczesliwi Logicy. Przy kazdym zapisie
znajduje si¢ informagja, ile liter K zostalo pominietych w danym wyrazie.
00s (2)
so (1)
ropa (2)

raowiana (3)

Zadanie 5.

Jeden ze Szczesliwych Logikow wymyslit taka zagadke: Litera ta wystepuje
zarowno w wyrazie ,krowa”, jak i ,stowa”. Nie wystepuje jednak w wyrazie
,wiatr”. O jakiej literze mys$lat Szczesliwy Logik?
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Zadanie 6.
Zaproponuje ciekawg zagadke dla druzyny przeciwne;.
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