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SCENARIUSZ ZAJEC nr 51/I11

Klasa trzecia
Temat dnia | Trenujemy naszq wyobraznie!
Obszary - edukacja polonistyczna
edukacyjne | - edukacja matematyczna
- edukacja plastyczna
Cele zajec¢ Ogolne:
- rozwijanie mys$lenia tworczego,
- rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z innymi.
Operacyjne:
Uczen
- podaje niekonwencjonalne wykorzystania wskazanych przez
nauczyciela przedmiotow,
- wskazuje oryginalne réznice miedzy dwoma obiektami,
- generuje oryginalne pytania, ktére mogtby zada¢ wybranej postaci
literackiej,
- odpowiada na najbardziej oryginalne pytania,
- ocenia efekty pracy wlasnej i innych osob,
- wspolpracuje z innymi osobami w zabawie i nauce,
- wypisuje stowa rozpoczynajace sie sylaba , we”,
- tworzy dowolna kompozycje, tworczo wiaczajac podany element,
- odnajduje najbardziej ewidentne skojarzenia miedzy trzema stowami.
Metody podajace (opis, pogadanka), aktywizujace (trening tworczosci),
pracy praktyczne (éwiczenia przedmiotowe)
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa
Srodki KARTA PRACY NR 1
dydaktyczne
Czas 2,5 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza - Jak najwigcej wyrazow

Uczniowie zapisuja w zeszytach wyrazy zgodnie z poleceniem nauczyciela:

- rozpoczynajace sie i koniczace na litere R,

- koriczace sie sylaba TE,

- szecciosylabowe.
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KOMENTARZ:
Cwiczenie rozwija werbalny komponent kreatywnosci. Jednoczesnie utrwala wiedze
z zakresu tresci polonistycznych. Nauczyciel moze w dowolny sposéb modyfikowaé

polecenia, dostosowujac je do aktualnych tematéw (np. wyrazy z H lub CH, wyrazy

zSI1ub S).

FAZA WEASCIWA

1. Inne tytuly

Nauczyciel pyta uczniéow o ulubione bajki z wczesnego dziecinstwa. Uczniowie
podaja tytuly, a nastepnie ukladaja tytuty alternatywne.

Pytanie skierowane do uczniéw:

- W jaki inny sposob mozna zatytutowaé wymienione przez Was bajki? Podajcie przynajmniej
trzy nowe tytuty kazdej bajki.

KOMENTARZ:
Cwiczenie bada réwniez emocjonalny stosunek uczniéw do literatury, ich wrazliwosé
na ukazane tresci. Niektory uczniowie proponuja tytuly, ktére odnosza sie do

z pozoru niedostrzegalnych watkéw w danej bajce, np. inne tytuly dla Kopciuszka:

»,Samotnos¢ to taka ludzka rzecz”, ,Szczescie nie przychodzi do nas samo”.

2. Pytania do bohatera

Uczniowie tworza zespoly czteroosobowe. Ich zadaniem jest przygotowanie min. 25
pytan, ktore mogliby zada¢ wybranej postaci literackiej. Uczniowie sami wybieraja te
postaé, wazne, aby to byla wspélna decyzja czterech zespotow.

Nastepnie grupy odczytuja wygenerowane pytania. Jesli ktére$ z uslyszanych pytan
(identyczne lub bardzo podobne) znajduje sie na liscie przygotowanej przez zesp6t,
nalezy je wykreslic. W ten sposéb po zaprezentowaniu efektéw pracy wszystkich
grup, zostanie wybrany zesp6t myslacy najbardziej oryginalnie (posiadajacy najwiecej
niewykreslonych pytar).
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Pytania, ktoére pozostaty jako niewykreslone na kartce w zespole mys$lacym najbardziej
oryginalnie, powinny zosta¢ zadane 2-3 osobom, ktére jako ochotnicy zglosza sie, aby
wcieli¢ sie w wybrana wcze$niej postac literacka.

KOMENTARZ:
Jedli w roli postaci literackiej wystapi kilka os6b, uczniowie powinni zadawaé¢ im

pytania naprzemiennie z zachowanie zasady, ze zawsze moga oni co$ doda¢ do

nieswojej wypowiedzi.

3. Sltowa z ta sama sylaba

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie nr 1 w KARCIE PRACY NR 1. Ich zadaniem jest
wypisanie jak najwiekszej liczby wyrazéw rozpoczynajacych sie od sylaby ,we”.

4. Kompozycja z kwadratami w roli gtéwnej

Uczniowie tworzg rysunek, wykorzystujac zamieszczony element (KARTA PRACY

NR 2). Nauczyciel podkresla, ze po zakoriczeniu rysowania, nalezy nadac pracy tytul.
Uczniowie prezentuja swoje prace na forum.

FAZA KONCOWA

Uczniowie pracujag w parach. Ich zadaniem jest znalezienie czwartego stowa, ktore
kojarzy sie z trzema pozostalymi (KARTA PRACY NR 1).
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KARTA PRACY NR1
1. Wypisz jak najwiecej wyrazow rozpoczynajacych sie sylaba
we.

2. Znajdz czwarte slowo, ktoére najbardziej kojarzy sie z trzema
pozostalymi:

wanna - butelka - obuwie

rysik - gumka - drewno

plaza - pustynia - glowa

zastrzyk - nitka - jez

nuty - drzwi - rozwiazanie

cytryna - licie - Chiny

program - deska - miotek

lawa - krater - Etna
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KARTA PRACY NR 2

Dokoncz rysunek, a nastepnie nadaj mu tytul.

Tytul:
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