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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI SaEE e FUNDUSZ SPOLECZNY
SCENARIUSZ ZAJEC nr 32/II1
Klasa trzecia
Temat dnia | Arytmetyka na wesoto
Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja spoteczna
Cele zajec Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych uczniéw,
- ksztaltowanie pozytywnej postawy uczniéw do matematyki.
Operacyjne:
Uczen
- dodaje i odejmuje w zakresie do 100,
- rozumie zasady gry iich przestrzega,
- bierze czynny udzial w grach matematycznych,
- opracowuje strategie dziatania, korzystajac ze swoich
dotychczasowych doswiadczen z dana gra,
- uzupelnia dziatania znakami celem otrzymania r6znorodnych
wynikéw,
- rozwiazuje zagadki arytmetyczne, wykazujac umiejetnos¢ analizy
treSci zadan i dostrzegania zwigzku miedzy danymi a brakami w
danych,
- podaje dziatania, ktérych wynikiem jest 100.
Metody podajace (opis, pogadanka, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe), aktywizujace (gry dydaktyczne)
Forma pracy | indywidualna, grupowa, w parach
Srodki Kostki do gry, kartki w formacie A4 do robienia notatek przez
dydaktyczne | uczniéw, KARTA PRACY NR'1
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Pary - trojki - czworki

Kazdy uczen otrzymuje kartke z liczba z przedzialu <1;40> (nie wszystkie liczby z tego
przedziatu sa wykorzystane). Kartki powinny by¢ przyklejone podobnie jak wizytéwki tak, aby
kazdy uczen widzial, jaka liczba jest kolega/kolezanka. Uczniowie dobieraja sie¢ w pary wedlug
instrukcji nauczyciela:

- utworzcie pary tak, aby r6znica miedzy liczbami tworzacymi pare byla jak najmniejsza,
- utworzcie pary tak, aby r6znica miedzy liczbami tworzacymi pare byla jak najwieksza,

- utworzcie pary tak, aby suma miedzy liczbami tworzacymi pare byla jak najwieksza,
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- utworzcie pary tak, aby suma miedzy liczbami tworzgcymi pare byta jak najmniejsza.
Po utworzeniu par nauczyciel wsp6lnie z uczniami omawia optymalne rozwigzania polecen.

Nastepnie uczniowie dobieraja si¢ w trojki, potem w czworki. Polecenia sa analogiczne do
poprzednich.

KOMENTARZ:

Mozna wzbogaci¢ ¢wiczenie o dodatkowe warunki:

- r6znica miedzy liczbami w parze nie moze by¢ wieksza niz 10,
- suma liczb w tréjce nie moze by¢ wieksza niz 40,

- suma liczb w czwoérce nie moze by¢ wieksza niz 50.

FAZA WEASCIWA

1. Ile brakuje do 20?

Uczniowie graja dwoma kostkami w zespotach 3-5-osobowych. Celem gry jest zdobycie jak
najwiekszej liczby punktéw po 5 rundach rzutéw. Punkty obliczane sa jako réznica miedzy 20 a
wyrzucong liczba oczek, przykladowo:

Uczenr wyrzucil na dwoéch kostkach nastepujace ilosci oczek: 4, 6. Punkty, ktére zdoby? to suma:
(20-4)+(20-6)=40

KOMENTARZ:
Gra uczy gietkoSci myslenia, poniewaz uczniowie szybko orientuja sie, Ze najbardziej optacalna

jest niska liczba oczek na kostkach, co stoi w sprzecznosci z zasadami wiekszosci gier.

2. 5 tréjek

Kazdy uczeni zapisuje na swojej kartce 5 tréjek. Jego zadaniem jest wstawienie dowolnych
znakow dzialann miedzy trojki tak, aby otrzymac jak najwiecej réznych wynikow. Wygrywa
uczen z najwieksza liczba propozydji.

3. Zagadki arytmetyczne

Uczniowie rozwiazuja zagadki arytmetyczne zamieszczone w KARCIE PRACY NR 1.
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FAZA KONCOWA

Uczniowie pracuja w zespotach kilkuosobowych. Zadaniem kazdego zespolu jest podanie
w ciagu 2 min. jak najwiekszej liczby dziatan, ktérych wynikiem jest 100.

CZtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ia gospodarki

2@ KAPITAL LUDZKI SQWg
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI towar iy

KARTA PRACY NR1
Rozwiaz zagadki arytmetyczne przygotowane przez Szczesliwych Matematykow.

ZAGADKA 1.
Ile wynosi suma liczb tworzacych pierwsza dwudziestke?

ZAGADKA 2.

Ile wynosi suma liczb parzystych, a ile suma liczb nieparzystych znajdujacych sie
w pierwszej dwudziestce? W jaki sposéb wykorzysta¢ rozwigzanie pierwszej
zagadki do sprawdzenia poprawnosci uzyskanych wynikéw?

ZAGADKA 3.

Kazda ponizsza figura oznacza okre$long liczbe. Oblicz warto$¢ poszczegdlnych
figur, jesli wiesz, ze suma w kazdym prostokacie (A, B, C, D) wynosi 50.
Wiadomo réwniez , ze:

- ma warto$é 5, zas ‘ = -
A
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