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SCENARIUSZ ZAJEC nr 56/II1

Klasa trzecia

Temat dnia | Matematyka w nowych odstonach
Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - edukacja spoteczna

Cele zajec Ogolne:

- rozwijanie kompetencji matematycznych uczniéw,

- ksztaltowanie pozytywnej postawy uczniéw do matematyki.
Operacyjne:

Uczen

- identyfikuje wyniki dziatan jako wigeksze, réwne lub mniejsze od 100,
- rozumie zasady gry iich przestrzega,

- bierze czynny udzial w grach matematycznych,

- opracowuje strategie dziatania, korzystajac ze swoich
dotychczasowych doswiadczen z dana gra,

- akceptuje zaréwno sytuacje wygranej, jak i przegranej w grach
matematycznych,

- zapisuje r6zne dzialania z wykorzystaniem cyfry 5,

- zlicza wskazane w karcie pracy figury geometryczne,

- podaje rézne zastosowania matematyki, odnoszac sie do swoich
do$wiadczeni i codziennych obserwagji.

Metody podajace (opis, pogadanka, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe), aktywizujace (gry dydaktyczne)
Forma pracy | indywidualna, grupowa, w parach
Srodki Kostki do gry, kartki w formacie A4 do robienia notatek przez
dydaktyczne | uczniéw, KARTA PRACY NR'1
Czas 2,5 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Wiekszy-mniejszy-rowny

Kazdy uczen otrzymuje numer od 1 do 3. ,Jedynki” s liczbami mniejszymi od 100, ,, dwdjki”
sa rowne 100, za$ ,trojki” sa wieksze od 100. Nauczyciel czyta gtosno dziatania. W zaleznosci
od wyniku, prawa reke podnosza uczniowie , mniejsi”, ,réwni” badz ,wieksi” od 100.

Dziatania:
50-7-13=
100+13=
99-9=
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23+14=
99+1-1=

FAZA WEASCIWA
1. Najblizej zera

Uczniowie graja kostka w zespotach 3-5-osobowych. Celem gry jest zblizenie sie do zera za
pomoca odejmowania w siedmiu ruchach od 100. Po kazdym rzucie poszczegélny gracz
decyduje, czy wyrzucona liczba oczek ma wskazywa¢ na odejmowana od 100 (lub
poprzedniego wyniku odejmowania) liczbe, czy tez nalezy ja pomnozy¢ przez 10 i dopiero
woéweczas odjaé od poprzedniego wyniku.

Przykladowo: Uczent wyrzucit 3. Moze odja¢ od 100 3 lub 30.

Jezeli uczeni jest zmuszony odja¢ wieksza liczbe od mniejszej odpada z gry. Wygrywa osoba,
ktorej uda sie osiagna¢ wynik najblizszy zeru.

KOMENTARZ:
Gre mozna powtorzy¢ tak, aby daé¢ szanse uczniom na wypracowanie wlasnej strategii

dziatania i wdrozenie jej w praktyke.

Zrédto: M. Pisarski (2011). Matematyka dla naszych dzieci. Opole: Wyd. Nowik Sp. jawna.
2. 7 piatek

Kazdy uczen zapisuje na swojej kartce 7 piatek. Jego zadaniem jest wstawienie dowolnych
znakéw dzialan miedzy piatki tak, aby otrzymac¢ jak najwiecej r6znych wynikéw. Wygrywa
uczen z najwieksza liczba propozydji.

KOMENTARZ:

W przypadku uczniéw zdolnych warto zwréci¢ uwage na kolejnoé¢ wykonywania dziatan i
role nawiaséw w zapisie arytmetycznym. Sa to treSci poszerzajace, wykraczajace poza
podstawe programowa, niemniej podczas podejmowania przez uczniéw uzdolnionych

matematycznie dodatkowych zadan, niezbedne do poprawnego ich wykonania.
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3. Suma oczek w kostkach na opak

Uczniowie graja w zespolach czteroosobowych. Kolejni uczniowie wyrzucaja 8 kostek.
Zadaniem uczniéw jest oszacowanie na swojej kartce sumy oczek znajdujacych sie na spodniej
stronie kostek.

4. Mistrz spostrzegawczosci

Zadaniem uczniéw jest policzenie ko, tréjkatow i prostokatow widocznych na KARCIE
PRACY NR 1.

FAZA KONCOWA

Uczniowie siedza/stoja w kregu. Podaja jak najwiecej codziennych i niecodziennych
zastosowarn matematyki:

- Po co nam matematyka? Do czego mozna wykorzystac¢ matematyke na co dzieni?
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KARTA PRACY NR 1

A
@

Policz kwadraty, kota i tréjkaty. Ocenr prawdziwos¢ ponizszych twierdzen:

1. K6t jest wiecej niz tréjkatow. PRAWDA FALSZ

2. K6t jest mniej niz kwadratéw. PRAWDA FALSZ

3. Suma kwadratow i trojkatow jest mniejsza od liczby két. PRAWDA FALSZ

4. Na ilustracji nie wystepuja inne figury poza kwadratami, kotami i tréjkatami.
PRAWDA FALSZ
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