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Klasa trzecia
Temat dnia | Sprawiedliwa matematyka?
Obszary - edukacja matematyczna
edukacyjne | - zajecia techniczne
- edukacja polonistyczna
Cele zajec¢ Ogolne:
- rozwijanie kompetencji matematycznych uczniéow,
- rozwijanie postawy otwartosci na problemy matematyczne,
- wlaczenie my$élenia twérczego w proces rozwigzywania probleméw
matematycznych.
Operacyjne:
Uczen
- podaje sytuacje, w ktérych ludzie uzywaja liczb,
- rozwigzuje problemy matematyczne, operujagc na materiale
konkretnym (owocach),
- formuluje wlasna definicje sprawiedliwosci,
- dostrzega zwiazek miedzy idea sprawiedliwosci, a matematycznym
ogladem sytuacji spolecznych,
- rozwigzuje zadania matematyczne, wymagajace nieliteralnego ogladu
problemu,
- ocenia rozwigzane zadania matematyczne,
- przygotowuje pisemng wypowiedZ dotyczaca matematyki,
- podaje powody, dlaczego ludzie nie lubi matematyki,
- podaje swoja wlasng opinie¢ na temat przyczyn nielubienia
matematyki przez inne osoby.
Metody podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia
pracy przedmiotowe)
Forma pracy | zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach
Srodki KARTA PRACY NR 1, jabtka, mandarynki, pomararicze, néz, tarka,
dydaktyczne | talerzyki plastikowe, tyzki
Czas 3 godz.
trwania
PRZEBIEG ZAJEC
FAZA WSTEPNA

Rozgrzewka tworcza - W jakich sytuacjach cztowieka uzywa liczb?

Uczniowie pracuja w czterech zespotach. Wypisuja na kartkach jak najwiecej sytuacji,

w ktérych ludzie uzywaja liczb. Prezentuja swoje pomysty na forum.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




(&N
SGW s
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI g EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI siowarayszeni akywnego FUNDUSZ SPOLECZNY
wspierania gospodarki

KOMENTARZ:
Cwiczenie mozna wzbogaci¢ o dodatkowe pytania dla uczniéw zdolnych:

- W jaki sposob powstajq programy komputerowe? (na podstawie matematycznego zapisu

sformutowanego w postaci algorytmow)

- Czy liczby wykorzystywane sq w medycynie lub sztuce? W jaki sposob?

FAZA WEASCIWA
1. Czy matematyka moze przyczyni¢ sie do sprawiedliwosci?

Uczniowie pracuja w czterech zespotach. Maja do dyspozycji owoce: jabtka (min. 10
sztuk), pomararicze (min. 5 sztuk), mandarynki (min. 5 sztuk) oraz néz, tarke i wage
kuchenna. Dodatkowo przydatne beda: talerzyki plastikowe i 2-3 tyzki. Zalozono
nieco wieksza ilos¢ owocow niz to bezposrednio wynika z tresci zadani ze wzgledu na

mozliwos¢ korygowania przez ucznidéw strategii rozwigzywania probleméw.
Problemy do rozwigzania przez grupe:

- Jak podzielic 2 jabtka na 8 osob tak, aby kazdy otrzymat takq samg porcje owocu?

- Jak sprawiedliwie podzieli¢ pomararncze na 4 osoby?

- Jak sprawiedliwie podzieli¢ 3 jabtka na 8 0sob?

- Jak sprawiedliwie podzieli¢ 3 mandarynki na 30 0sob?

Uczniowie przygotowuja swoje rozwigzania kazdego problemu. Na zakoriczenie
kazdy zespot prezentuje efekty pracy na forum. Wszystkie pomysly poddawane sa
dyskusji i wspdlnej ocenie.

KOMENTARZ:

Cwiczenie nalezy wzbogaci¢ pogadanka na temat pojmowania przez uczniéw idei
sprawiedliwosci (np. Czy sprawiedliwie to znaczy kazdemu po rowno, czy tez kazdemu
wedlug zastug/zaangazowania?). Kazdy zespél powinien przedstawi¢ swoja definicje
sprawiedliwosci. Wéwczas mozliwa bedzie ocena poprawnosci zaproponowanego

rozwigzania danego problemu.
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Warto na zakoriczenie tego etapu zaje¢ podja¢ z uczniami raz jeszcze temat zapisany
w tytule tego ¢wiczenia:

- Czy matematyka moze przyczynic sig do sprawiedliwosci?

Wazne, aby uczniowie sami doszli do przekonania, ze matematyka dostarcza narzedzi
do wdrazania zasad sprawiedliwosci w sfere praktyk spotecznych.

2. Niekonwencjonalne zadania

Uczniowie rozwigzuja zadania zawarte w KARCIE PRACY NR 1. Sprawdzaja wyniki
w parach, a nastepnie na forum. Okreélajg, ktére zadanie byto:

- najtrudniejsze,
- najlatwiejsze,
- najdziwniejsze,
- najciekawsze.
3. Matematyka - moja przyjaciétka
Uczniowie przygotowuja w zeszytach kilkuzdaniowg wypowiedzZ na temat:

~Matematyka - moja przyjaciétka”. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ formalna
i spojnosé przekazu po zajeciach. Dla kazdego ucznia przygotowuje krétka informacje
zZwrotna.

KOMENTARZ:
Nauczyciel zwraca szczeg6lng uwage na elementy tworcze, ktére pojawiaja sie
w pracach. Podkresla w komunikacie zwrotnym do ucznia ich atrakcyjnosé,

zachecajac tym samym do kontynuowania podobnych praktyk w przysztosci.

FAZA KONCOWA

Uczniowie zastanawiaja sie, dlaczego ludzie moga nie lubi¢ matematyki. Podaja r6zne
powody, przy czym za kazdym razem uzupelniajg je opisem wlasnego stosunku do
tych pogladow.

Przykladowo (wypowiedz jednego z trzecioklasistow):
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Wiele 0s0b uwaza, ze matematyka jest trudna. Nie zgadzam sie z tym, gdyz matematyka jest
bardzo prosta, jest na kazdym kroku i kazdy jq zna. Tylko musi to dostrzec!
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KARTA PRACY NR1
Zapoznaj si¢ z ponizszymi zadaniami i rozwigz je. Pamietaj, ze czasem
trzeba przeczyta¢ zadanie kilka razy, zanim wlasciwie zrozumiemy jego
tresc.

Zadanie 1

Burza spowodowala awarie sieci elektrycznej. W domu zapanowala
ciemnos¢. Mama znalazta 5 swieczek, ktére zapalita jedng zapalka. Ile
czasu bedzie jasno w domu, jesli jedna $wieczka pali sie okoto 40 minut?

Zadanie 2
Tym samym literom odpowiada ta sama liczba. Okredl wartos¢
poszczegolnych liter, wiedzac, ze:

A+A+B+C=14
A+B+B+C=12
A+B+C+C=10

Wskazowka: Wykorzystaj dodatkowa kartke do zapisywania dzialar
i obliczen.

Zadanie 3
Nos Pinokia ma dlugos¢ 2 cm. Po kazdym klamstwie jego dlugosc
podwaja sie. Ile bedzie mierzy! nos Pinokia po 4, a ile po 5 klamstwach?

Zadanie 4

Kazda z pieciu sidstr ma trzech braci. Ile dzieci liczy rodzenstwo?
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