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Zadanie 1.
Opisz w kilku zdaniach, co przedstawia plakat.
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Zadanie 2.

Wypetnij schemat metaplanu:

JAK BYC POWINNO?

DLACZEGO NIE JEST TAK JAK BYC POWINNO?

WNIOSKI, PROPOZYCJE ZMIAN
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Zadanie 3
Wpisz odpowiednie odpowiedzi pod zagadkami

Spadaja z drzewa zotte, czerwone,
wiatr je niesie w rozng strone.

Ma pigkne korale,
cho¢ nie jest dziewczyna.
Spotkasz ja przy drodze, Zw3 ja

Ma korone- krolem nie jest.
Paczki ma — lecz ty ich nie jesz .
W s$rodku — stoje —nie ze szkla.
W papier si¢ zamieni¢ da.

Gdy jest stary, pien ma gruby.
Dzik nasiona jego lubi

Lubig mnie dzieciaki, szuka mnie
wiewiorka.
Smaczny jestem w $rodku, twarda na
mnie skorka.

Jak to drzewo si¢ nazywa,
Ktore si¢ biatg korg okrywa

Ma w swej koronie, chyba dla igraszki,
przedziwne nasiona ,skrzydlate jak
ptaszki.

Robig z niej skrzypce, ma zwigzek z lipcem.
Z krzaczastego pancerzyka l$nigca kula si¢
wymyka.

Jak tych kul uzbierasz duzo,
do zabawy ci postuza.

Drzewo iglaste, drzewo zywiczne,
Wysokopienne, podniebne, $liczne.

Zawsze zielone, zimg czy wiosna,
Igty ma dlugie, bo jest

Korona urocza w zielonych warkoczach..
Chociaz jej wesolo w cieplym blasku stonca,
Wszyscy méwig wkoto, ze stoi placzaca.

Wyglada pigknie jak malowany. Reka
przyrody szczodrze ubrany.
Lecz zimg w innej bedzie juz szacie, bo
cho¢ igly dzi§ ma — zimg wszystkie je
straci

Na debach ogromnych, w czapeczkach
wygodnych,
kulki mate siedzg — dziki wnet je zjedza.
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Zadanie 4
Z ponizszych liter utoz nazwy drzew

ZKASNTAOEICW OSNSA IBREWZA

SIKEWR \ JIOWLEAC
Zadanie 5
Wpisz wyrazy zadania 3 do odpowiednich rubryk

WYRAZ
jednosylabowy dwusylabowy trzysylabowy czterosylabowy

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




KAPITAL LUDZKI

S< iW UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY
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Zadanie 6
Uzupetnij tabele poprzez wpisanie odpowiednich liczb
7 8
. Kasztanowiec, sosna, $wierk, jalowiec, wierzba, lipa, olcha, dab, buk, brzoza, klon, topola,
glog, olsza, jarzab, jabton, czeres$nia, czeremcha, wisnia, cis, modrzew

b

Wyraz Liczba glosek Liczba liter

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



S‘ iW UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI

FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zadanie 7.

Uloz stowa z rozsypanych ponizej liter.

RW AP ENO A e
NIETOPNIE
RZAMA Z ANIE e
PLRAANIE S K
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Zadanie 1
Wpisz odpowiedniq nazwe grupy zwierzqt do podanych informacji.

Twoja odpowiedz:
- sg zwierzetami wodnymi. Doskonale przystosowaly si¢ do zycia
w wodzie. Cialo ich ma ksztatt optywowy, jest sptaszczone po obu
bokach. Pokryte jest tuskami oraz sluzem, ktory utatwia ptywanie.
Pletwa ogonowa umozliwia im poruszanie si¢ do przodu i peini rolg
steru. Oddychajg skrzelami, przez ktore przepuszczaja wode, w
........................... Ktorej zawarty jest tlen.
- potomstwo ich moze przyjs¢ na swiat tylko w wodzie. Zwierzeta
te sktadajg jaja do wody 1 nazywamy je skrzekiem. Z jaj wykluwaja
si¢ larwy (kijanki) podobne do ryb, a z nich wyrastaja doroste
osobniki, ktore beda mogty zy¢ na ladzie.
- waz zaskroniec i zOtw blotny to przedstawiciele tej grupy
zwierzat. Nie skladajg one jaj w wodzie. Pozostale zwierzeta z tej
........................... grupy, czyli weze i jaszczurki, unikaja wody

- zwierzeta te zdobywaja pokarm i schronienie w wodzie. Sg

chronione w Polsce. Przedstawicielami tego gatunku sa pizmaki i
"""""""""""""" wydry, a takze ktore mieszkajg w nawodnych domach — zeremiach.
- potrafig brodzi¢ po wodzie, ale tez sg takie, ktore §wietnie pltywaja
1 nurkuja w poszukiwaniu pokarmu. Czgsto maja dzidb
sptaszczony, a palce u ndg spigte blong. Cenione ze wzgledu na
puch i migso.
- posiadaja one dwie pary czutkow oraz pancerzyk, nazywany
skorupa. Do wodnych zwierzat tego gatunku naleza: rak, kietz,
........................... rozwielitka (dafnia).

Zadanie 2

Wskaz prawidlowq odpowiedz na ponizsze pytanie:

Wsrdd kregowcdw wyrdznia sie nastepujace gromady:

ryby, migczaki, ptazy, ssaki, gady

skorupiaki, ryby, gady, ptazy, ssaki,

ryby, plazy, gady, ptaki, ssaki

Jamochtony, ryby, gady, ptaki, ssaki
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Zadanie 3

Do ponizszej tabeli wpisz przynajmniej po trzech przedstawicieli poszczegolnych gromad

kregowcow i bezkregowcow:

Migczaki

Skorupiaki

Ryby

Ptazy

Gady

Ptaki

Ssaki

Zadanie 4

Na podstawie obejrzanej prezentacji multimedialnej uzupetnij ponizsze informacje na temat

bezkregowcow i kregowcow

BEZKREGOWCE

Szkielet bezkregowcow ..........cceeueeen. w postaci pancerza lub muszli

Ciato okrywa jednowarStWowy .........cccecceeriireeniineeenne

Komorki nerwowe bezkregowcow tworzg skupienia w postaci zwojow 1 pni biegnacych
PO ettt stronie ciata.

Bezkregowce maja najczescie] ..oeveeeeeenieeiiennnnnn. uktad krwionosny

Cieplo ich ciata zalezy od temperatury otoczenia =Sg............covvvriiviiennneannnnnn.

KREGOWCE

Kregowce maja dobrze wyksztalcony szkielet...................... zbudowany z tkanki

chrzestnej lub kostne;.

Skoéra kregowcdw zlozonajest z..........cooeeviiiiiiiinnn.. naskorkaize ...............
Uktad nerwowy Kre¢gowcOw 1€ZY PO ...oocvveevieiieiiieiieciieeee, stronie ciala.
Kregowce posiadajg ......ccceeevvvevneeennennee. uktad krwiono$ny

Niektore utrzymujg statg temperature ciala — g ......oocovveveiieecieeeieeie e, .
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Zadanie 5
Wytnij ilustracje i wklej pod odpowiednig nazwq grupy zwierzqt.

RYBY SSAKI
PLAZY PTAKI
GADY SKORUPIAKI

WYTNU
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Zadanie 6
Potacz zdjecie z odpowiednim podpisem

PSZENICA
JECZMIEN

!

A

N KUKURYDZA

Zadanie 7
Podaj po dwa przyktady roslin okopowych, oleistych, zbozowych 1 wtdknistych.

Rosliny zbozowe:
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Zadanie 8
Wybierz poprawng odpowiedz:

Ktora z ro$lin nie jest zbozem:
a) jeczmien
b) len
c) kukurydza

Ziemniaki to:
a) rosliny wtokniste
b) rosliny okopowe
c) zboza

Olej otrzymujemy z:
a) kukurydzy
b) rzepy
c) soi
Z buraka pastewnego otrzymujemy:

a) pasze
b) cukier

c) barszcz

Zadanie 9
Uzupetnij zdania:

Czescig jadalng buraka i marchewki sg ...t

Czescig jadalng ziemniaka S3 ...........cooceiiiiiiiiiiiiiiiin...
MK WYIWATIZA SI€ Z ..veveuvvieeiieeeiieeeieeeeieeesieeeseveeeaeeesnneesneeennnas
Platki wytwarza Si€ Z .......c.ooovviiiiii i
Kasze¢ jeczmienng WytwWarza SI1€ Z .......ccceeeeeuveeeereenueeenineeenveeennnens
Kasza manna powstaje Z ..........ooevuiiiiiiiiiiiiieieeeaan

Zadanie 10
Wpisz nazwy odpowiednich zb6z

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Zboza ozime

Zboza jare
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Zadanie 11

Potacz nazwe rosliny z odpowiednim kwiatostanem.

KLOS WIECHA KOLBA

Zadanie 12
Podpisz obrazki nazwami drzew lisciastych.

Zadanie 13
W polskich lasach wystepuja drzewa iglaste. Na podstawie wygladu szyszki 1 galazki podaj
nazwy tych drzew.
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Zadanie 14

Wyrazow.

Napisz jak nazywajq sie wskazane na obrazkach drzewa. Opisz je uzywajgc ponizszych

lisciaste

wysokie
srednie
niskie

o r—

e AR T e e b e 3

e v o ap pbend

grube
proste
iglaste
krzywe

S‘ iW UNIA EUROPEJSKA s

EUROPEJSKI RS
stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY
wspierania gospodarki

B
*

bez zapachu
pachnace
cienkie
wiotkie
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Zadanie 15
Dopasuj liscie do odpowiedniego drzewa

Zadanie 16
Uzupetnij zdania.

Drzewo, ktdrego owoce to Kasztany Nazywa S1€..........couverierieirieieirinneanenneanenns.
Rosng na nim Zotedzie. ..........ooiiiii i
Jej przymiotnik to placzaca. ... ..o

Czesto uzywana jest jako drzewko §Wigteczne...........oovvviiiiiiiiii i,
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Zadanie 17.

Dopisz pod rysunkami w jakim stanie skupienia znajduje si¢ woda na rysunku.

TR L
A
o ¥
(d[”‘ P
&S
Zadanie 18.

Uzupetnij przemiany jakie nastepuja na ponizszych obrazkach.
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S
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EDUKACJA
MATEMATYCZNA
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Zadanie 1
Policz ponizsze liscie i wpisz ich liczbe w odpowiednim miejscu w tabeli.

@ P

TWOJA ODPOWIEDZ
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Zadanie 2
Dodaj liczby znajdujace si¢ na balonach.

ODPOWIEDZ . ...,

Zadanie 3
Dodaj $wieczki na torcie. Ile lat ma jubilat?

ODPOWIEDZ . ...

Zadanie 4
Rozwiaz zadanie

W zamku Krolowej Matematyki jedng wielka komnate oswietlajg 132 lampy. lle lamp zapalono
w czasie balu w 4 takich komnatach?

ODPOWIEDZ . ...

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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Zadanie 5

Wszystkie Damy Dworu Krolowej Matematyki postanowity uszy¢ sobie jednakowe suknie na
wielki bal liczb. Krolowa ma 104 Damy Dworu. Ile metréw materiatu trzeba zakupi¢ dla
wszystkich dam, jesli na dwie suknie zuzyto 8 metréw materiatu?

ODPOWIEDZ . ...,

Zadanie 6

Na bal zakupiono 2 pudetka po 135 lizakow w ksztalcie serca i3 pudetka lizakow w ksztalcie
sopla, po 144 lizaki w kazdym. Ile lizakéw zakupiono na bal?

ODPOWIEDZ . ...,

Zadanie 7

Warowny mur, ktdry otacza zamek ma ksztatt prostokata. Diuzszy bok ma dlugos$¢ 72 metry, a
krotszy 43 metry. Oblicz jak dlugi jest mur, jezeli na jednym z bokéw znajduje si¢ brama z
zelaza, ktora ma 5 metrow szerokosci.

ODPOWIEDZ . ...,

Zadanie 8

Na pierwszy bal przyszio 427 osob, a na drugi dwa razy wigce;.
Ile os6b przyszto na drugi bal?

ODPOWIEDZ . ...,

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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Zadane 9.

Uzupetnij tabelke znakami (<, >, =).

Liczba 1 Znak (<, >, =) Liczba 2
134 456
678 543
231 231
356 654
333 222
543 543

Ul6z liczby 1 od najmniejszej do najwiekszej i liczby 2 od najwiekszej do najmniejsze;j.

Zadanie 10

Uzupelnij tabele 1 wstaw odpowiedni znak miedzy liczby (<, >, =)

wiek taty znak (<,>,=) wiek mamy

wzrost taty znak (<,>,=) wzrost mamy
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
Zadaniell.

Kasia znalazla nad rzeka 12 kamykow, a Ewa 2 razy mniej. Ille kamykow znalazta Ewa?

Zadanie 12.

Rybacy zaciagneli sieci. Do pierwszej sieci ztapato si¢ 21 ryb, a do drugiej 3 razy mnie;. Ile
ryb ztapato si¢ do drugiej sieci?

Drzewo:

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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Zadanie 13.

Majac podang formutg i drzewo uczen uktada tre$¢ zadania ( moze to by¢ praca w
dwuosobowych parach).

25:5=5

OAPOWICAZ: ...ttt ettt ettt e st e st e st e enbeeseaeeseesaeeens
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EDUKACJA
INFORMATYCZNA
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Zadanie 1.
Uzupelnij tabele. Ponizej w tabeli znajduja si¢ symbole narzgdzi z programu Tux Paint. Napisz jak si¢
nazywaja lub do czego stuza.

Narzedzie Nazwa narzedzia

A
=

>
®
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Zadanie 2.
Potacz odpowiednie narzedzia z opisem.

Zaznacz

-

+ delete

=]

i

Zaznacz

-

-

o

L4 shift

SQW UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
stowarzyszenie aktywnego FUNDUSZ SPOLECZNY

wspierania gospodark

stuzy do usuwania elementéw

stuzy do kolorowania obrazka
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1. Zabawa dydaktyczna ,,Odgrywanie scenek”. Nauczyciel prosi ucznidow o to, by w
parach lub grupach odgrywali scenki dotyczace odpowiedniego zachowania sig.
Pozostata klasa jest sagdem 1 wydaje wyrok.

1. Konkurs ,,ZNAJOMOSC KODEKSU DROGOWEGO” z zakresu znajomosci zasad
ruchu drogowego. Nauczyciel pokazuje szablony z poszczegdlnymi znakami ruchu
drogowego, a uczniowie zapisujg na kartkach papieru wedtug kolejnosci pokazywanych
przez nauczyciela znakow. Wygrywa ten uczen, ktory wpisze najwigcej poprawnych
odpowiedzi. Zostaje nagrodzony dyplomem.

2. Zabawa dydaktyczna ,,Poznajemy przez dotyk”
Dzieci majg zakryte oczy. Nauczyciel podaje im przedmioty o okre§lonych ksztattach.
Dzieci poprzez dotyk uczg si¢ ksztattow. Mowia, jaki ksztatt maja w rgkach. Opisuja
ten ksztalt.

3. Zabawa na rozwijanie kreatywnosci ,,Tworzymy scenariusz”. Nauczyciel dzieli klase
na kilka grup. Kazda z grup ma za zadanie opracowac¢ scenariusz dla danego fragmentu
bajki Czerwony Kapturek.

4. Zabawa dydaktyczna ,,DOMINO”
W ramach przypomnienia wiadomosci: nauczyciel rozdaje uczniom kartki z nazwami
dni tygodnia 1 miesigcami. Uczniowie maja si¢ ustawi¢ w odpowiedniej kolejnosci
Jedna grupa przedstawia tydzien od poniedziatku do niedzieli a druga kolejne miesigce
od stycznia do grudnia.

5. Zabawa dydaktyczna. Podziat klasy na grupy i wybor ich przedstawiciela. Nauczyciel
wyznacza kilku ucznidow, ktorzy dokonajg wyboru sktadow grup/ 4-osobowe /.Grupy
ustalaja swojego przedstawiciela. Rozwigzywanie zagadek dotyczacych drzew.
Nauczyciel czyta glosno kazda zagadke. Zadaniem grup jest udzielenie pisemnej
odpowiedzi na zadang zagadke.

6. Zabawa dydaktyczna ,,Rozpoznawanie drzew”. Kazda grupa otrzymuje koperte z
ilustracjami, ktore przedstawiaja elementy drzew. Zadaniem grup jest rozpoznac i
prawidtowo napisa¢ nazwe drzewa.

7. Zabawa dydaktyczna ,,Owoce drzew”. Przedstawiciele grup losuja przygotowane przez
nauczyciela karteczki z nazwami drzew. Zadaniem kazdej grupy jest namalowanie
kredkami owocu tego drzewa.

8. Zabawa dydaktyczna, ,,Do czego potrzebne sa drzewa?” — Nauczyciel dzieli dzieci na
dwie grupy:
1-grupa to drzewa; 2-grupa zwierzeta.
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Kazde zwierzatko wybiera jedno drzewko. Nauczyciel umawia si¢ ze zwierzatkami, ze
beda oddychaty tylko wtedy, gdy beda kucaty przy drzewku. Podchodzi kolejno do
drzewek i1 opowiada dzieciom, ze drzewko to zostalo §cicte przez drwala, lub uschto z
powodu suszy, lub sptoneto w czasie pozaru itp. Po kazdej stracie drzewka zwierzgta
muszg poszukac sobie innego. W tym czasie nie moga oddycha¢. Zabawa trwa do czasu,
gdy ostatnie drzewko zginie. Prowadzacy zadaje pytanie:, Do czego potrzebne sg
drzewa?

9. Zabawa dydaktyczna
Jeden z ucznidéw podchodzi do nauczyciela, a ten pokazuje mu jaki$ przedmiot. Uczen
ma opisa¢ przedmiot, a reszta klasy ma odgadnagé na podstawie opisu, co to za
przedmiot.

10. Zabawa na powitanie. Dzieci stojag w kregu. Jedno z nich trzyma matg zabawke lub
migkka piteczke. Rzuca ja do wybranego przez siebie ucznia i wita go, wymawiajac
jego imig 1 jaka$ pozytywna ceche. Np. Witam Zosie, ktora jest mita. Witam Stasia,
ktoéry tadnie $piewa. (Za kazdym razem inne dziecko musi trzymaé zabawke tak zeby
wszyscy zostali powitani).

11. Zabawa dydaktyczna
Nauczyciel puszcza uczniom rézne dzwigki. Uczniowie odgaduja, co to za dzwigk.

12. Zabawa dydaktyczna ,,Kto szybszy”. Zabawa rozwija czynno$ci myslowe, oraz refleks.
W klasie ustawione sg krzesta w zamknigtym kole, oparciami do $rodka. Krzeset jest o
jedno mniej niz ucznidow. Uczniowie chodza po kole i stuchaja wyrazow, ktore
wypowiada nauczyciel. Na wypowiedzenie rzeczownikow uczniowie siadaja. Uczen,
dla ktorego zabraknie krzesta — ten odchodzi z kota zabierajac ze soba jedno krzesto.
Zabawa trwa do ostatniego krzesta. Dziecko ktore usigdzie na ostatnim krzesle
Zwycigza.

13. Zabawa dydaktyczna
Nauczyciel przynosi worek, w ktorym znajduja si¢ roézne przedmioty. Uczniowie po
kolei podchodza, nauczyciel zawigzuje im oczy, a oni postugujac si¢ zmystem dotyku
majg opisa¢ dany przedmiot.
Utrwalenie wiadomosci o ksztattach — kwadrat, prostokat, trojkat, koto, owal.

14. Uczniowie otrzymuja kartoniki z liczbami majg za zadanie utozy¢ je od najmniejszej do
najwiekszej. W drugiej kopercie otrzymuja kolejne liczby ktore maja utozy¢ pod
poprzednimi tak zeby byly 8 razy mniejsze od wskazanych. Uczniowie zapisujg liczby
na karcie pracy.

15. Uczniowie losuja z worka kolejne kartoniki z liczbami.
Pierwszy kartonik losuje nauczyciel 1 zapisuje liczbe na tablicy.
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Kolejny kartonik losuje uczen jego zadaniem jest powiedzenie o ile jest ona
mniejsza/wigksza od poprzedniej i zapisanie jej na tablicy. Uczniowie sumujg kolejno
wylosowane liczby. Pierwszy uczen dodaje swoja liczbg do liczby nauczyciel 1 podaje
wynik dodawania. Nastepny uczen dodaje do wyniku otrzymanego poprzedni i tak
dalej. Wynik zapisujg uczniowie na tablicy.

16. Nauczyciel prosi uczniéw, by w grupach trzyosobowych wymyslity zagadke dotyczaca
tego, co sobie wymysla. Uczniowie majg na to 10 minut. Kazda grupa prezentuje swoja
zagadke, a reszta klasy zgaduje, o co chodzi.

17. Zabawa w masazyki do zdania ,,Idzie rak nieborak, jak uszczypnie bedzie znak” — dzieci
dobierajg si¢ w pary, na zmian¢ wykonujg sobie masazyk (zwrocenie uwagi na delikatny
dotyk, taki ktéry nie zniech¢ca partnera do zabawy).

18. Zabawa dydaktyczna ,,Gra w stowka”. Zabawa rozwija pomystowo$¢ uczniéw. Jeden z
ucznidw podaje okreslona liczbe liter, musza to by¢ samogloski i spotgtoski. Kto utozy
w ciggu 2 minut najwigcej wyrazow ten wygrywa.

19. Zabawa dydaktyczna ,Kalambury”. Zabawa rozwija pomystowo$¢ ucznidow.
Nauczyciel przygotowuje kartki z napisanymi réznymi czynno$ciami. Uczniowie po
kolei przychodza i prezentuja t¢ czynno$¢ np.: myje, czesze si¢, tanczy, Spiewa itp.
Pozostali uczniowie staraja si¢ odgadna¢ jaka czynno$¢ wykonuje ich kolega.

20. Zabawa dydaktyczna. Nauczyciel rozpoczyna zabawe- mowi wyraz, wskazany przez
niego uczen ma powiedzie¢ wyraz zaczynajacy si¢ na litere, na ktora konczyt sie¢ wyraz
powiedziany przez nauczyciela. Potem to samo robi kazdy uczen z klasy.

21. Zabawa dydaktyczna ,,Jaki? Jaka? Nauczyciel podaje jaki§ wyraz a uczniowie maja
dwie minuty zeby wymysli¢ do niego przymiotniki.

22. Zabawa dydaktyczna ,,Mistrz ortografii”. Zabawa pomaga w nauce pisania. Kazdy
uczen ma przed sobg przygotowang kartke z tabelg. Nauczyciel wymienia 10 wyrazow,
a uczniowie wpisujg je w odpowiednie miejsca tabeli. Za kazdy prawidlowo wpisany
wyraz uczen otrzymuje punkt, wygrywa ten kto zdobedzie najwiekszg 1los¢ punktow.

23. Zabawa dydaktyczna ,,Jestesmy autorami”. Zabawa zach¢ca uczniéw do tworzenia
wiasnych opowiesci, ,, tworczego myslenia”, pracy w grupie rowiesnikow. Nauczyciel
pisze na tablicy lub podaje na kartce krotki tekst w formie niedokonczonego
opowiadania, a nastgpnie dzielagc uczniéw klasy na grupy robocze (3 lub 4 grupy),
powierza im zadanie dopisania dalszej czg¢sci opowiadania wedlug wlasnego uznania,
nalezy zaznaczy¢ ze ostatnia grupa wpisuje zakonczenie opowiadania. Kartka z tekstem
z tablicy wedruje od grupy do grupy a uczniowie wpisujg po trzy zdania tak aby tre$¢
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wigzata si¢ w sensowng catos¢ . Na koniec nauczyciel odczytuje opowiadanie i ocenia
pracg poszczegolnych grup.

24. Zabawa ,,Parzyste — nieparzyste”. W grze biorg udziatl wszyscy uczniowie klasy. Do
zabawy potrzebna jest kostka do gry. Kazdy uczen rzuca kostka i w zalezno$ci od
wyniku ustawia si¢ na odpowiedniej stronie klasy ( wyniki parzyste — na prawo,
nieparzyste — na lewo), dodatkowym zadaniem jest sumowanie na biezgco liczby 5
wyrzuconych oczek kazdej grupy. Wygrywa grupa ktéra w poszczegolnych turach
rzutéw zgromadzi wigkszg ilo$¢ uczestnikow oraz wigkszg liczbe wyrzuconych oczek.

25. Zabawa Matematyczny waz. Nauczyciel rozdaje wszystkim uczniom Kartki z
cyframi. Uczniowie majg usia$¢ obok siebie w kole. I teraz kazdy uczen ma podac
dziatanie, ktore da wynik taki, jaki ma kolejna osoba. Np. 10 + 10 =20, 20 — 16 = 4,
4 + 13 = 17. Po zakonczonej zabawie uczniowie wracaja do tawek

26. Gra dydaktyczna Wigksza suma wygrywa. Nauczyciel dzieli klas¢ na cztery grupy.
Kazdy zespot otrzymuje karte¢ do zapisu dzialan. Gra polega na rzucie dwoma
kostkami przez przedstawiciela kazdej grupy. Pozostali zawodnicy zapisuja i
obliczaja sume¢ wyrzuconych oczek. Nauczyciel kontroluje gre¢ poszczegdlnych
grup. Zwyci¢za ta druzyna, ktdra otrzyma wicksza sume po 5 kolejkach rzutow.

27. Gra dydaktyczna Sokole oko. Uczniowie pozostaja w grupach, na ktére zostali
podzieleni poprzednio. Kazda z grup otrzymuje zestaw kart matematycznych
przygotowanych wczesniej przez nauczyciela, na ktorych znajdujg si¢ dziatania w
zakresie dodawania i odejmowania do 20. Karty to kartoniki z dziataniami i
odpowiadajagcymi im wynikami(16,20 szt.). Uczniowie ukladaja karty na $rodku
stolika, tak by dziatania nie byly widoczne. Uczestnicy zabawy kolejno odkrywaja
po 2 karty. Jezeli odkryte karty tworzg par¢(na jednym kartoniku jest dziatanie np.
12+6, a drugi kartonik to liczba 18) odktadajg do siebie i majg dodatkowy ruch, czyli
ponownie odkrywajg 2 karty. Jesli nie ma pary karty odwraca si¢, a nastepne 2 karty
odkrywa kolejny zawodnik. Gra toczy si¢ do momentu, gdy znikng wszystkie karty.
Tytul ,,Sokole oko" otrzymuje ta osoba z grupy, ktéra ma najwigcej zebranych par
kart.

28. Dluga droga Przebieg zadania : Uczniowie obliczaja dlugos¢ drogi w kilometrach,
sumujac ciag liczb wypisanych na tablicy przez nauczyciela. Wygrywa ten uczen ktory
najszybciej wyliczy prawidtowy wynik. Przyktad: 4 +4 +4+4+5+5+5+5+4+4
+4+4+5+5+5+5+ 8 =280 Dlugos¢ drogi wynosi 80 kilometry.

29. Plus siedem Przebieg zabawy: Uczniowie siedza w tawkach, nauczyciel objasnia tres¢
zadania. Uczniowie w kolejnosci alfabetycznej z dziennika dodaja liczbe 7 do wyniku
swego poprzednika. Przyktad : Uczen 1. 7; uczen 2. 7+ 7 = 14; uczen 3. 14 + 7 =21;
uczen 4. 21 + 7 = 28 itd. 6. Magiczna tabela Przebieg zadania : Uczniowie otrzymuja
na kartkach magiczng tabele. W tabeli wpisane sg liczby , jednak cz¢$¢ kratek jest pusta.
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Nalezy tak uzupethic tabelke, aby suma liczb w rzedach poziomych i pionowych byta
taka sama. Przyktad: 3524 113524413522413552413

30. Uczniowie dobieramy w czworki( moze wedlug miesiecy, w ktorych si¢ urodzili, por
roku itp.) zadaniem uczniéw bedzie zaplanowac imprezg urodzinowa. Uczniowie musza
uwzgledni¢ kilka elementéw przygotowanie zaproszenia, listy gosci i menu.

31. Uczniowie muszg policzy¢, ile moze kosztowaé przygotowanie tego dania. Jesli jest to
np. pizza nauczyciel wraz z uczniami szuka przepisu na pizze w Internecie, uczniowie
sprawdzaja, co jest potrzebne do jej przygotowania i probuja przy pomocy nauczyciela
wyceni¢ poszczegdlne produkty.

Wynik dodaja w stupku i podaja koncowa ceng. I tak wszystkie elementy menu na
koniec podsumowuja catkowity koszt dan.

32. Im wigcej tym lepiej. Przebieg zadania: Uczniowie dobrani w pary otrzymuja tabelg na
kartce z wpisanymi liczbami. Zadaniem ucznidw jest przej$cie od dotu do gory tabeli
starajac si¢ zdoby¢ jak najwicksza sume punktow, mozna wykonywaé tylko skoki o
jedna kratke do gory lub po skosie.

33. Zabawa dydaktyczna Liczymy na czas. Spojrz na liczbe, ktora otrzymales. Jak
najszybciej wpisz na swojej kartce takie sumy, roznice, iloczyny i ilorazy, aby otrzymac
podany wynik, czyli liczbe, ktora znajduje si¢ ponize;.

34. Zabawa dydaktyczna ,,Gdzie to jest? Nauczyciel wczesniej uktada na potce ( w
dowolnym miejscu) przedmioty, ktérych jest 7 np. siedem klockéw, na $cianie 7
obrazkéw, itp. Poleca uczniom znalez¢ czego jest siedem w klasie. Kto znajdzie
najwigcej takich przedmiotéw lub zrobi to pierwszy otrzymuje buzke.

35. Nauczyciel rozdaje grupa po 6 koniczynek i podaje polecenie: na trzech listkach
koniczynki nalezy zapisa¢ takie liczby zeby po dodaniu daly liczbg 100. Nie wolno
zapisywa¢ pelnych dziesigtek. Ta grupa ktéra jako pierwsza poda prawidlowe
rozwigzanie otrzymuje usmiechnieta buzke, ktéra druzyna bedzie miala najwiecej
buziek ta wygrywa.

36. Kolejne zadanie to przyklejanie kotek motylowi, na skrzydtach motyla znajduja si¢
liczby, ktore trzeba dodac 1 wyniki przyklei¢ na te kétka. Uczniowie otrzymuja model
motyla.

37. Uczniowie otrzymuja kartki z dzialaniami majg za zadanie policzy¢ i ulozy¢ otrzymane
liczby w kolejnosci od najwigkszej do najmniejszej. Pod wynikami znajdujg si¢ litery,
ktére utworza hasto. (Litery mozemy zagia¢ zeby nie byly widoczne na poczatku
rozwigzywania zadania).
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38. Zagadki. Uczniowie w grupach majg za zadanie wymysli¢ zagadke. Pozostate grupy
zgaduja jaka to zagadka. Wygrywa druzyna, ktorej zagadki nikt nie rozwigze.

39. Zabawa dydaktyczna ,,JesteSmy potworami”. Nauczyciel zachgca uczniow do wspoélne;j
zabawy na dywanie zadaniem uczniéw jest chodzenie po klasie i udawanie potwora

40. Wyliczanka literowa. Przebieg zabawy: Uczniowie otrzymujg tabelke z naniesionymi
literami 1 liczbami. Nastepnie poruszajac si¢ zgodnie z wskazéwkami zegara, znajduja
liczby w kolejnosci od 1 — 26 oraz przyporzadkowane im literki, ktore czytane kolejno
utworzg rozwigzanie ( tytut basni) . Przyklad: 11710222 11 I8 3 KRKSRANI9
ZN1216 A0O2321GE48CK1926UA13IITHUNCZZ 1572520624145
Odpowiedz: Ksiezniczka na ziarnku grochu.

41. Zabawa dydaktyczna. Nauczyciel puszcza uczniom muzyke. Uczniowie maja w
grupach wymysli¢, stowa do muzyki.

42. Zabawa dydaktyczna ,,Tworzymy film”. Nauczyciel prosi uczniéw, zeby wymyslili do
przeczytanego scenariusza scenografie. Zabawa rozwija kreatywnos¢ 1 pomystowos¢.
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wspierania gospodarki

KRZYZOWKI
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KRZYZOWKA Z HASLEM

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
PYTANIA
1. ptaczace drzewo 10. morski lub z podkows ...
2. gubi je sosna 11. drzewo, ktdre jest ozdobione koralami
3. ozdabiajg gatezie drzew iglastych 12. jest nim sikorka
4. zbiera je wiewiodrka 13. trujacy grzyb to....
5. majg korone, jesienig gubig liscie 14. nauka o roslinach i zwierzetach to....
6. rosng w lesie, robimy z nich zupe.. 15. nierozwiniety kwiat to....
7. na jesien przybierajg réznorakie kolory
8. jego ozdobg jest piekne poroze
9. drzewo, ktére ma biatg kore to.........
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KRZYZOWKA Z HASLEM

KAPITAL LUDZKI
2
3
5
6
8
9
15
17
19

1. Plyn niezbedny do zZycia

2. Naczynie z uszkiem — do picia wody

3. Mycie w wannie lub pod prysznicem

4. Pada z nieba — jesienig

5. Pada z nieba — zimg

6. Kiedy woda z rzeki zalewa pola i miasta
7. Jest nim np. Baltyk

8. Poczgtek rzeki

9. Jest nim rzeka na poczqtku swojego biegu

10. Lgd otoczony ze wszystkich stron wodg
11. Woda w stanie gazowym

12. Leci z niego woda w fazience
13. Jest nig np. Odra

14. Jest nig np. szczupak

15. Pada z niej deszcz

16. Jest nim np. Atlantyk

17. Zamarznieta woda

18. Sniezna pora roku

19. Mozna po nim phywac todkg
20. Deszczowa pora roku
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