
 

SCENARIUSZ ZAJĘĆ ZINTEGROWANYCH 21 

 

Robimy zaproszenie na urodziny  
 
PRZEDMIOT: Edukacja informatyczna  

Klasa: 1 szkoła podstawowa 

CZAS REALIZACJI: 1 godzina lekcyjna (45 minut). 

 

Zagadnienia: 
Robimy kartkę urodzinową; kształtowanie umiejętności pracy z komputerem  

 

 

 

CELE LEKCJI: 
 

Cel ogólny: 

 

Cele szczegółowe: 

 kształcenie umiejętności pracy z 

komputerem;  

 kształcenie umiejętności 

sporządzania zaproszenia;  

 kształcenie umiejętności 

korzystania z zasobów internetu.  

 

Uczeń  

 wie, jak powinno wyglądać zaproszenie;  

 potrafi samodzielnie wykonać 

zaproszenie korzystając z zasobów 

Internetu oraz możliwości programu 

Paint;  

 potrafi samodzielnie włączyć i wyłączyć 

komputer;  

 potrafi samodzielnie uruchomić 

program PAINT;  

 potrafi samodzielnie wyszukiwać 

potrzebnych elementów w zasobach 

Internetu.  

 

•Praca z komputerem.

METODY I FORMY PRACY:

• komputer, program Paint.

ŚRODKI DYDAKTYCZNE: 



 

 

PRZEBIEG ZAJĘĆ 

 

Wprowadzenie 

Czas realizacji: 7 minut  

 

1. Nauczyciel wita się z uczniami. 

2. Zapisanie tematu dzisiejszej lekcji.  

3. Nauczyciel przypomina uczniom bezpieczne zasady pracy z komputerem.   

 Przypomnienie zasad zachowania się, obowiązujących w pracowni 

komputerowej. 

 Poznanie zasad postępowania podczas dłuższej pracy przy komputerze. 

 Przypomnienie, jak powinna wyglądać prawidłowa postawa ciała podczas 

pracy przy komputerze. 

 Utrwalenie umiejętności prawidłowego włączania i wyłączania komputera oraz 

zamykania systemu. 

 

 

Rozwinięcie  

Czas realizacji: 30 minut 

 

4. Uczniowie włączają komputer i wchodzą w program PAINT. 

 

5. Nauczyciel prosi uczniów by pracując w parach wykonali zaproszenie na urodziny/ 

przyjęcie/ imprezę. Podczas pracy uczniowie mają wykorzystać poznane do tej pory 

możliwości programu PAINT  

6. Uświadomienie konieczności zapisania własnej pracy w postaci dokumentu, w celu 

dokonywania poprawek lub zmian. 

7. Przypomnienie sposobów zapisywania pliku utworzonego w programie Paint na 

wybranym nośniku informacji pamięci zewnętrznej oraz Pulpicie. 

 

Zakończenie 

Czas realizacji: 8 minut  

 

1. Nauczyciel ocenia wykonane przez uczniów zaproszenia.  

2. Uczniowie wyłączają bezpiecznie komputery.  

 

 


