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@ A 733
PRZEDMIOT: Edukacja przyrodnicza
Klasa: | szkota podstawowa M 4
CZAS REALIZACII: 2 godziny lekcyjne (2 x 45 minut).

Zagadnienia:
Uczen obserwuje 1 prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze, analizuje je 1 wiaze
przyczyne ze skutkiem;

METODY | FORMY PRACY:

*Pogadanka. Praca indvwidualna. Praca zr6znicowana. Praca z tekstem.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

* tekst zrodlowy (zalacznik nr 1); karta pracy: gra edukacyjna ; Avatar
czytajacy tekst zrodtowy

CELE LEKCJI:

e ksztalcenie wiedzy na temat | Uczen
grzybow jadalnych i trujacych; o

e ksztalcenie odpowiedzialnosci za
srodowisko;

e wprowadzenie obserwacji  jako
metody zdobywania wiedzy;

e wnioskowanie;

e rozwijanie umiej¢tnosci myslenia
przyczynowo- skutkowego;

e ksztalcenie umiejetnosci
zdobywania informacji.
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Wprowadzenie
Czas realizacji: 5 minut

1. Przypomnienie poprzedniej lekcji.
2. Sprawdzenie listy obecnosci.

Rozwinig¢cie
Czas realizacji: 75 minuty

3. Avatar czyta uczniom opowiadanie (zalacznik 1)

4. Po wyshuchaniu opowiadania nauczyciel rozmawia z uczniami o opowiadaniu:
e Jakie postaci wystepuja w tej legendzie?
e Jakie miejsce stworzyl Bog, a jakie Aniot?
e Jaki krajobraz udato si¢ stworzy¢é Aniotowi?
e Dlaczego Bog stworzyt gorali? Dlaczego dat im takie a nie inne cechy?

5. Nastepnie nauczyciel prosi, by wskazali na mapie Polski, gdzie znajduje si¢ Podhale.
Pyta, czy ktorekolwiek z uczniéw kiedys tam bylo. Jesli tak, to prosi ucznia/uczniow
by opowiedzial, jaki krajobraz tam zobaczyt.

6. Nastegpnie nauczyciel pokazuje uczniom (na zdjeciach/ilustracjach/prezentacji lub
pokazujac film edukacyjny: http://www.youtube.com/watch?v=adptaGDSv4k), jak
wygladaja pigtra roslinnosci w Tatrach:

-pola uprawne

-regiel dolny z lasem liSciastym
- regiel gorny z lasem lisciastym
- kosodrzewina

- hale

- turnia

Podsumowujac te czg¢$¢ nauczyciel pyta si¢ ucznidw, jakie zmiany w roslinnosci zachodza
na coraz wyzszych wysokosciach. Mowi, ze sg to cechy krajobrazu wysokogorskiego.

7. Nauczyciel pyta si¢ uczniéw, czy wiedzg, jak nazywa si¢ najwyzszy szczyt w
Tatrach. Pokazuje na mapie Rysy oraz Gerlach, ttumaczac, ze gory podobnie jak np.
rzeki czesto przekraczajg granice krajow. Dlatego najwyzszy polski szczyt gorski nie
jest jednocze$nie najwyzszym szczytem Tatr.

8. Nastepnie nauczyciel pyta si¢ uczniéw, czy wiedza, jakie zwierz¢ta mozna spotkaé na
Podhalu.

9. Pokazuje zdjecia zwierzat, ktore mozna spotka¢ w Tatrach, przede wszystkim:
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e Niedzwiedzie
o Kozice

o  Wilki

e Swistaki

(mozna skorzysta¢ ze strony Tatrzanskiego Parku Narodowego:
http://tpn.pl/poznaj/zwierzeta)

10. Nauczyciel zaprasza uczniéw do udziatu w krotkiej grze edukacyjnej znajdujacej si¢

na stronie internetowej Tatrzanskiego Parku Narodowego.

Gra edukacyjna polegajaca na zebraniu przez Swistaka odpowiedniej ilosci

pozywienia, by moc przetrwac zime.http://tpn.pl/poznaj/edukacja/gry-edukacyjne

** s

opis gry

., Swistaki to nieduze roslinozerne ssaki. Najtrudniejszym dla nich okresem jest zima.

Aby jg przetrwad, zapadajq na dtugi trwajgcy ok. 200 dni sen zimowy. Zanim zasng,

muszq zebra¢ odpowiedni zapas tuszczu. Jezeli zbiorg go za mato umrq z glodu.

Gra trwa 60 sekund. Twoim zadaniem jest zbieranie roslin. Musisz unika¢ skat. Jezeli

roslina ucieknie z ekranu stracisz 5 punktow. Jezeli zbierzesz mniej niz 40 punktow -
nie przezyjesz zimy. Jezeli zbierzesz min. 40, ale mniej niz 75 punktow, przezyjesz

zime, ale bedziesz zbyt staby, aby zalozy¢ rodzine.

Jezeli ci si¢ poszczesci i zbierzesz min. 75 punktow, przezyjesz zime i zaloZysz nowgq

’

rodzine swistakow.’

Zakonczenie

Czas realizacji: 10 minut

9. Pozegnanie uczniow.
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KAPITAt LUDZKI @ SGWG U EvRoPESEA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

FUNDUSZ SPOLECZNY

pierania gospodarki

Zalacznik 1

KARTA PRACY

Zadanie 1.

Napisz jak trzeba si¢ ubra¢ wychodzac na dwor kiedy pada deszcz.
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Zadanie 2.

Zaprojektuj parasol

-~
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