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Robimy zaproszenie na urodziny

PRZEDMIOT: Edukacja informatyczna
Klasa: 1 szkota podstawowa
CZAS REALIZACII: 1 godzina lekcyjna (45 minut).

Zagadnienia:
Robimy kartke urodzinowa; ksztaltowanie umiejgtnosci pracy z komputerem

METODY | FORMY PRACY:

*Praca z komputerem.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

» komputer, program Paint.

CELE LEKCJI:

e ksztalcenie umiejetnosci pracy z | Uczen

komputerem; e wie, jak powinno wyglada¢ zaproszenie;
e ksztatcenie umiejetnosci e potrafi samodzielnie wykonad
sporzadzania zaproszenia; zaproszenie korzystajac z zasobow
e ksztalcenie umiejetnosci Internetu oraz mozliwos$ci programu
korzystania z zasobow internetu. Paint;
e potrafi samodzielnie wlaczy¢ i wylaczy¢
komputer;
e potrafi samodzielnie uruchomi¢

program PAINT;

e potrafi  samodzielnie = wyszukiwac
potrzebnych elementdow w zasobach
Internetu.
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Wprowadzenie
Czas realizacji: 7 minut

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.
2. Zapisanie tematu dzisiejszej lekcji.
3. Nauczyciel przypomina uczniom bezpieczne zasady pracy z komputerem.

¢ Przypomnienie zasad zachowania si¢, obowigzujacych w pracowni
komputerowey.
Poznanie zasad postepowania podczas dtuzszej pracy przy komputerze.
Przypomnienie, jak powinna wyglada¢ prawidlowa postawa ciata podczas
pracy przy komputerze.
» Utrwalenie umiejetnosci prawidtowego wiaczania i wylaczania komputera oraz

zamykania systemu.
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Rozwini¢cie
Czas realizacji: 30 minut

4. Uczniowie wiaczaja komputer i wchodzg w program PAINT.

5. Nauczyciel prosi ucznidow by pracujac w parach wykonali zaproszenie na urodziny/
przyjecie/ impreze. Podczas pracy uczniowie maja wykorzysta¢ poznane do tej pory
mozliwo$ci programu PAINT

6. Uswiadomienie konieczno$ci zapisania wilasnej pracy w postaci dokumentu, w celu
dokonywania poprawek lub zmian.
7. Przypomnienie sposobow zapisywania pliku utworzonego w programie Paint na

wybranym no$niku informacji pamigci zewnetrznej oraz Pulpicie.

Zakonczenie
Czas realizacji: 8 minut

1. Nauczyciel ocenia wykonane przez ucznidOw zaproszenia.
2. Uczniowie wylaczaja bezpiecznie komputery.
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