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Potwor z Loch Neez. Poznajemy wlasciwosci mgly

PRZEDMIOQOT: Edukacja przyrodnicza
Klasa: 1 szkota podstawowa
CZAS REALIZACIJI: 1 godzina lekcyjna (45 minut).

Zagadnienia:

A
)

M

Wprowadzenie wiedzy na temat wtasciwosci mgty.

METODY | FORMY PRACY:

*Pogadanka, Praca indywidualna, Praca zr6znicowana, Praca z filmem.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

* Film wyjasniajacy zjawisko mgty:
http://www.youtube.com/watch?v=XQ_3mtTShO4, Avatar —potwor,
ktory podaje definicje mgly;_Google Earth - jezioro Loch Neez;

CELE LEKCJI:

wprowadzenie wiedzy na temat
mgty;
ksztaltowanie ciekawosci

otaczajacym nas Swiatem;
rozwijanie kreatywnosci u uczniow;
wprowadzenie eksperymentu
przyrodniczego;

ksztalcenie umiejetnosci pracy w
grupie.

potrafi stucha¢ ze zrozumieniem;

wie, z czego sktada si¢ mgla;
potrafi przeprowadzi¢ eksperyment;
potrafi powiedzie¢, jaki cel miat
eksperyment;

potrafi omowi¢ wlasciwosci mgty;

aktywnie uczestniczy w
eksperymencie;

wspotpracuje z kolegami podczas
wykonywania eksperymentu;

potrafi ~ wyciggna¢é  wnioski =z

przeprowadzonych badan.
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Wprowadzenie
Czas realizacji: 5 minut

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.
Zapisanie tematu lekcji.
Rozwinig¢cie
Czas realizacji: 37 minuty

2. Nauczyciel zacheca uczniéw do wspolnej zabawy na dywanie zadaniem ucznidow jest
chodzenie po klasie i udawanie potwora.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami jak czuli si¢ w roli potwora.
4. Nauczyciel méwi uczniom, ze odbedg teraz podrdz w czasie, gdzie spotkaja potwora.
Prosi o zwrdcenie uwagi na rézne elementy, o ktoérych bedzie mowa w filmie. (jak

powstaje mgta?, kim jest Potwor z Loch Neez?

5. Nauczyciel wyswietla film http://www.youtube.com/watch?v=XQ_3mtTShO4 jak
powstaje mgta ( film pierwszy).

6. Nauczyciel zachgca ucznidéw do rozmowy o czym byt film i co z niego zapamigtali?
7. Nauczyciel wyjasnia jeszcze raz zjawisko mgty. Podaje definicje (uczniowie wraz z
nauczycielem tworzg Avatara —potwora, ktory podaje definicje mgty). Pokazuje zdjecia

na tablicy interaktywnej.

8. Nauczyciel wykorzystujac Google Earth zabiera uczniow w podréz do Loch Neez
i pokazuje zdjecia z jeziora. Omawia potozenie miejscowosci na mapie Swiata.

9. Uczniowie wykonujg ilustracje do obejrzanego filmu.

Zakonczenie
Czas realizacji: 3 minuty

10. Podsumowanie zajg¢
11. Pozegnanie uczniow.
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Zatacznik 1

KARTA PRACY

CZtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



