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Scenariusz zajec 7/

ULUBIONY BOHATER BAJKOWY

PRZEDMIOT: Edukacja polonistyczna z elementami edukacji spoleczne;j
Klasa: 1 szkota podstawowa A @
CZAS REALIZACII: 2 godziny lekcyjne (2 x 45 minut).

<N
Zagadnienia: \{\
Wprowadzenie pojec: bajka, moral, postaci bajkowe, ksztalcenie umiejetnosci NN

odrozniania dobra od zta, rozwijanie poczucia sprawiedliwosci.

METODY | FORMY PRACY:

*pogadanka, dyskusja, praca z tekstem, zadaniowa, praca zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

* prezentacja multimedialna przedstawiajaca postaci bajkowe, karty pracy.

CELE ZAJEC:

Ogolne

* rozwijanie umiejetnoéci stuchania ze * rozumie strukturg zadania tekstowego,
zrozumieniem; * potrafi scharakteryzowa¢ poznane
* ksztaltowanie umiejetnosci postaci bajkowe;
wypowiadania si¢; * umie komunikowac si¢ w grupie;
* nabycie wiedzy na temat bajek: czym * potrafi zbudowac krétkag wypowiedz
Jest bajka, jaka jest historia bajki; ustng na temat ulubionego bohatera z
* poznanie pojg¢cia morat; bajki;
« ksztaltowanie poczucia dobra i zta; * wykonuje zadania wedtug okreslonej
* rozwijanie aktywnosci 1 kreatywnosci kolejnosci,
u uczniow; * potrafi uzupetnia¢ zdania podanymi
* rozwijanie sprawiedliwosci. wyrazaml,

* koloruje kolorowanke.
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie
Czas realizacji: 8 minut

1. Nauczyciel pyta uczniéw: Co by byto gdyby....?

e miatbys$ okazj¢ zosta¢ swojg ulubiong postacig z bajki?

o moglbys przezy¢ jedng z przygdd bohatera?
Uczniowie odpowiadajg na zadane przez nauczyciela pytania.

2. Zapisanie tematu lekcji.

Rozwini¢cie
Czas realizacji: 68 minut

3. Ksztaltowanie tworczosci 1 aktywnosci jezykowej u uczniow
Nauczyciel méwi do ucznidéw: Wyobrazcie sobie, ze kazdy z was magiczng kapsuta
zamienit si¢ na jeden dzien w ulubionego bohatera bajkowego, ksigzkowego. Kazdy
uczen moéwi, w kogo chciatby si¢ zamieni¢ i opowiada, jaka przygode miatby ochote
przezy¢.

4. Nauczyciel opowiada uczniom o bajce: jaka jest jej historia, kto wymyslit bajke, jakie
sa rodzaje bajek i jaki wptyw ma na rozwdj dzieci. Wykorzystuje przy tym prezentacje
multimedialna.

5. Zabawa dydaktyczna: Nauczyciel zadaje pytanie: Co to za bajka? (prezentacja
multimedialna.

6. Nauczyciel pyta dzieci, jakie bajki lubig najbardzie;.

7. Zabawa (zalacznik 1). Dzieci podzielone na dwie grupy podchodza do stolow, na
ktorych sa przygotowane obrazki z roznych bajek oraz karteczki z ich tytutami. Grupy
muszg prawidtowo dolgczy¢ tytut bajki do obrazka.

8. Zabawa dydaktyczna ,,Bajkowy rebus” (zalacznik 2)
Dzieci rozwiazuja ,,bajkowy” rebus. Na kartach pracy umieszczone sg postacie z bajek.
Dzieci wklejaja obrazek — symbol zwigzany z dang bajka, np.:
e Kopciuszek — pantofelek,
e Czerwony Kapturek — koszyczek,
o Sniezka — jabtko,
e Jasi Malgosia — piernik.
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9. Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi swobodna dyskusje o ich emocjach wobec
poszczegodlnych bohaterdw, jakie sg i czym sg spowodowane.

Dzieci sg poproszone o opisanie cech swoich ulubionych bohateréw i jakie emocje
wzbudzaja w nich:

Szeryf Chudy z Toy Story — przebojowy, pomystowy, przekonany, ze jest kims
waznym, (lubi¢ go, podziwiam)

Barbie Roszpunka — urocza, dzielna, pomagajgca innym, (chcialabym by¢
Roszpunkg)

e Myszka Micky - dzielny, pomystowy, pomocny, (wzbudza poczucie
bezpieczenstwa).
Zakonczenie

Czas realizacji: 14 minut

10. Praca plastyczna— ULUBIONY BOHATER - rysowanie kredkami postaci bohatera

11. Praca domowa: Pokoloruj kolorowanke i opisz rysunek, ktory przedstawia.
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Zalacznik 1

KARTA PRACY
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KOPCIUSZEK JAS I MALGOSIA AUTA

PIEKNA I BESTIA KROLEWNA SNIEZKA CZERWONY
KAPTUREK
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Zalacznik 2
BAJKOWY REBUS

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

* %

* ¥

*
* ok




KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

S‘ iW UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI

stow. aktywnego

wspi odarki

FUNDUSZ SPOLECZNY

**

* oy *

Zatacznik 3
KOLOROWANKA

Opisz rysunek
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