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SCENARIUSZ LEKCJI
Kopiowanie i wklejanie

Przedmiot: Edukacja informatyczna z elementami spoleczne;j
Klasa: III szkota podstawowa
Czas trwania lekcji: jedna jednostka lekcyjna (45 min)

Zagadnienia:

Praca z komputerem, program PAINT, tolerancja

METODY | FORMY PRACY:
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*Dyskusja
*Burza mézgow

SRODKI DYDAKTYCZNE:

+migkka piteczka lub mata zabawka pluszowa,
«karta pracy

 ¢wiczenie multimedialne,

*puzzle interaktywne z hastem tolerancja,

CELE LEKCJI:

Ogodlne

* Poznanie umieje¢tnosci kopiowania i
wklejania w programie Paint;

» Uczen potrafi skopiowaé element w

 Ksztaltowanie umiejgtnosci pracy z programie Paint.
komputerem; * Uczen potrafi wklei¢ skopiowany
» Rozwijanie postawy tolerancji wobec element w programie Paint.
innych  Uczen wie co to znaczy by¢

tolerancyjnym.
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PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie:
Czas realizacji: 7 min,

1. Nauczyciel proponuje zabawe na powitanie. Dzieci stojag w kregu. Jedno z nich trzyma
matg zabawke lub miekka piteczke. Rzuca ja do wybranego przez siebie ucznia i wita go,
wymawiajgc jego imi¢ i jakas pozytywng ceche. Np. Witam Zosi¢, ktora jest mita. Witam
Stasia, ktory tadnie §piewa. (Za kazdym razem inne dziecko musi trzymac¢ zabawke tak
zeby wszyscy zostali powitani).

Rozwini¢cie
Czas realizacji: 30 minut

Uczniowie uktadajg z puzzli interaktywnych hasto TOLERANCIJA.

Nauczyciel przeprowadza kréotka dyskusje na temat: ,,Co to jest tolerancja”
Uczniowie wykonuja rysunek w programie Paint, ktdrego tematem jest tolerancja.
Nauczyciel omawia polecenia programu Paint kopiuj/wklej, przerzu¢/obrugé.
Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 1.

o ar N

Zakonczenie
Czas realizacji: 8 minut

7. Podsumowanie lekcji
8. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. (moze to by¢ praca domowa).
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Zatacznik 1
KARTA PRACY

Uczniowie wpisujag TAK lub NIE w pustych polach obok zdan z narzedziami programu Paint,
przyciskami i klawiszami.

stuzy do usuwania elementéw

Zaznacz
+ delete
4
II:"":.-"'. stuzy do kolorowania obrazka
Zaznac stuzy do rysowania kwadratow

-

{'? stuzy do rysowania linii

Stuzy do zamykania programu

Stuzy do usuwania elementéw
L+ shift obrazka
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