
 

 

 
SCENARIUSZ ZAJĘĆ ZINTEGROWANYCH 

 

Uśmiech to zdrowie  

  

 
PRZEDMIOT: Edukacja informatyczna 

Klasa: II1 szkoła podstawowa 

CZAS REALIZACJI: 1 godzina lekcyjna (45 minut). 

 

 

Zagadnienia:  
 

Nabycie umiejętności posługiwania się narzędziem elipsa i koło w programie Paint 

 

 

 

CELE LEKCJI: 

Cel ogólny: 
 

Cele szczegółowe: 

 kształcenie umiejętności 

posługiwania się komputerem;  

 rozwijanie umiejętności pisania w 

programie Paint;  

 wprowadzenie wiadomości na 

temat robienia koła i elipsy w 

programie Paint;  

 rozwijanie umiejętności 

posługiwania się multimediami.    

Uczeń  

 wie jak narysować koło wykorzystując 

do tego narzędzie z przybornika –

krzywa, 

 wie jak zastosować narzędzie z 

przybornika –elipsa (owal), 

 wie jak dopasować rozmiar kartki do 

rozmiaru rysunku, 

 umie narysować rysunek z 

wykorzystaniem narzędzia koło i elipsa, 

 umie dopasować rozmiar kartki do 

rozmiaru rysunku. 

•Pogadanka  Praca zbiorowa  Praca indywidualna  Dyskusja  

METODY I FORMY PRACY:

• miękka piłeczka lub mała zabawka pluszowa, karta pracy; ćwiczenie 
multimedialne, puzzle interaktywne z hasłem tolerancja,

ŚRODKI DYDAKTYCZNE: 



 

 

PRZEBIEG ZAJĘĆ 

 

Wprowadzenie 

Czas realizacji: 5 minut  

 

1. Nauczyciel wita się z uczniami. 

2. Sprawdzenie listy obecności.  

3. Zapisanie tematu lekcji w zeszytach.  

 

 

Rozwinięcie  

Czas realizacji: 35 minut  

 

4. Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat zdrowia, co robić żeby być zdrowym, jak się 

odżywiać i jak zdrowo spędzać czas. 

 

5. Nauczyciel pokazuje uczniom i wyjaśnia nowe narzędzia z Przybornika- Elipsa (Owal)  

i Krzywa, 

 

6. Uczniowie mają za zadanie wykorzystując nowe i znane już im narzędzia( Linia, 

Wypełnienie kolorem)narysować w programie Paint uśmiechniętą buźkę. 

 

7.  

 

 



 

 

8. Uczniowie wychodzą na środek sali i jeden z nich (wyznaczony przez nauczyciela żeby 

nie robić zamieszania) pokazuję jakieś ćwiczenie ruchowe w pozycji stojącej, które 

pozostali uczniowie powtarzają 5-6 razy. 

 

9. Uczniowie wykorzystując poznane  narzędzia rysują w programie Paint kosz pełen 

owoców. Na koniec dobierają rozmiar kartki do obrazka.  (Jak nie starczy czasu to 

rysują sam kosz). 

 

Zakończenie 

Czas realizacji: 5 minut  

 

10. Podsumowanie tematu zajęć  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


