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PROJEKT EDUKACYJNY
DLA KLAS III SZKOE PODSTAWOWYCH

NAUKA JEZYKA ANGIELSKIEGO Z WYKORZYSTANIEM BAJEK I BASNI

Czas realizacji: 24 godziny lekcyjne

Zajgcia realizowane beda w okresie XI.- 2014- I11. 2015. Pi¢¢ miesigcy.
Klasa IIT SP

Edukacja

polonistyczna

spoteczna

matematyczna

edukacja przyrodnicza

zajecia plastyczne (rysowanie)

muzyka (§piewanie piosenki)

wychowanie fizyczne (reagowanie calym cialem na polecenia)
edukacja zdrowotna (zasady bezpieczenistwa).
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1)  Wybor tematu

Przedmiotem projektu jest nauka jezyka angielskiego dzieci z klas II pierwszego etapu
ksztalcenia edukacyjnego poprzez edukacje oparta o bajki 1 basnie. W ramach programu zajec¢
kazdego dnia zostana wprowadzone zajecia jezykowe, w trakcie, ktérych nauczyciel zapozna
dzieci z podstawowymi pojeciami w jezyku angielskim poprzez omawianie réznych bajek.

Z uwagi na charakter zaje¢ do programu zostang wykorzystane bajki Walta Disneya- Auta,
Pigkna i Bestia, Toy Story, ktore od kilku lat §wigca sukces. Zaklada sig, iz kazde dziecko zna te
bajki, wi¢c ich wybor jest stuszny. Znajomos$¢ bajek przez dzieci pozwoli nauczycielowi skupi¢ si¢
na wlasciwym przekazie, jakim jest zapoznanie dzieci z pojeciami:

SL.OWNICZEK POJEC

Bajka-STORY Dobry — Good
Basn-fairy tale Z1y — Angry
Legenda- The legend Straszny — Scurry

Dziecko- child

Rozw6j — development
Wychowanie- education
Bohater- hero

Jednym z elementéw pracy na zajeciach jest wykorzystanie technik multimedialnych.
Nauczyciel przedstawi rzeczy znane w inny sposob, sposob zachecajacy mlodych czytelnikéw do
praktycznego wykorzystania wiadomosci przekazanych przez bajke. Jej bohater przenosi dziecko
w $wiat wyobrazni, a za pomoca magicznego oddzialywania sprzyja jej pobudzeniu oraz wigkszej
fascynacji i zainteresowaniu podejmowanym tematem.

Zapoznanie si¢ z towarzyszem bajkowego s$wiata od najmlodszych lat skutkuje
pozytywnym dzialaniem wychowawczym. Wplywa na fakt, ze dziecko w znacznie szybszym
tempie przyswaja wiedze¢ podang mu przez bohatera bajki niz przez pedagoga przedszkolnego.
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rozwoju

stownictwa oraz checi wyrazania wlasnych mysli i emocji poprzez dzialalno$¢ werbalna jest

bardziej intrygujacy i staje si¢ rowniez swego rodzaju ekspresja zabawowa.

Metody i formy pracy

e stowna: rozmowa, dialog, pogadanka

* oglgdowa: pokaz

* problemowo — odtwdrcza (zabawa);

* problemowo — analityczna (stuchanie bajek i ich analizowanie) ;
e elementy Metody Dobrego Startu M. Bogdanowicz.

Srodki i pomoce dydaktyczne:

e karty pracy

e rekwizyty

e katki papieru, kredki, farby

e dostep do stron internetowych

Cele projektu edukacyjnego

Cele ogdlne:

¢ Nauczanie nowego stownictwa z jezyka angielskiego
poprzez czytanie, analize bajek i basni Walta Disneya oraz
ich aranzacje w trakcie zajec przez dzieci;

¢ Utrwalenie pisowni i poprawnej wymowy poznanego
stownictwa;

¢ Doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem
oraz reagowania na proste polecenia;

¢ Ksztatcenie umiejetnosci budowania prostych zdan (w
mowie i piSmie);

¢ Wspieranie ucznia zdolnego poprzez stawianie przed nim
trudniejszych zadan oraz wyznaczanie mu dodatkowej roli
podczas lekcji;

¢ Doskonalenie umiejetnosci interpersonalnych poprzez
wspotprace w grupie

* Rozwijanie poczucia sprawiedliwosci u dziecka;

¢ Ksztattowanie emocji i wyobrazni;

* Rozwaj umiejetnosci pracy w grupie;

* Ksztattowanie umiejetnosci wyrazania swoich emocji i
uczug;

¢ Ksztattowanie umiejetnosci stuchania i analizowania
tresci;

¢ Rozwijanie umiejetnosci wyrazania muzyki za pomoca
ruchu

Cele szczegétowe:

eOpowiedzie¢ o czym byta bajka;

ePotrafi uwaznie wystuchac bajki

*Zna bohateréw wystepujgcych w bajce;

ePotrafi rozrézni¢ postepowanie zte od dobrego;

*Zna i rozumie morat wynikajacy z bajki;

ePotrafi zmieni¢ zakorczenie bajki dostosowujace je
do swoich potrzeb.

eScharakteryzowa¢ wybranego bohatera;

*Wypowiedziec sie, ktérego bohatera lubi i
dlaczego;

ePracowac w grupie;

eOpowiedziec tres¢ bajki;

*Wypowiedzie¢ sie na temat tego, jakie uczucia
wzbudzajg w nim bohaterowie bajek;

ePowiedzie¢ w jezyku angielskim nastepujace
wyrazy : bajka, dziecko, bohater, auto, ksiezniczka,
dobry, zty, péjs¢, jezdzic,
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Planowane efekty

Rezultaty prowadzonych zajec:

Rozbudzenie ciekawosci dzieci;

Umiejetnosé powiedzenia podstawowych sléw w jezyku angielskim;
Stworzenie dwoch inscenizacji w jezyku angielskim z udziatem dzieci;

© 6 6 6

Swobodne wypowiedzi uczniéw na temat znanych i lubianych bajek samodzielnie
przeczytanych badz obejrzanych telewizji lub teatrze i opowiadanych przez innych.

©

Prezentacja przyniesionych wlasnych ksigzek.
Zawarcie kontraktu

Jednym z pierwszych dziatan bedzie okreslenie kontraktu pracy w trakcie zajec.
Zasady pracy zostana zaproponowane przez nauczyciela, natomiast dzieci beda mogly
zaproponowac wlasne propozycije.
Proponowane zasady pracy:
] wszyscy angazujemy si¢ w trakcie zajec¢;
® dzieci wypowiadaja si¢ po wskazaniu przez nauczyciela lub po podniesieniu reki;
® na zajeciach nie stosujemy ocen, ale osoby najbardziej zaangazowane dostang na
zakonczenie dyplom;

Harmonogram dziatan

Przebieg zajec¢ zostal podzielony na pi¢¢ miesiecy

Lp | Dziatanie OKRES REALIZAC]I
listopad | grudzien styczen luty marzec
1 Dziatania
wstepne
2 Wybér bajek
3 Realizacja
projektu
4 Stuchanie 1
analiza bajki
Auta
5 Stuchanie 1
analiza bajki
Piekna i Bestia
6 Stuchanie 1
analiza bajki
Toy Story
7 Przygotowanie
wybranej
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inscenizacjt

8 Prezentacja
inscenizacjt

przez szkola/
rodzicami

9 Ewaluacja
projektu

10 | Zakoniczenie
projektu/
podsumowanie
dzialan/
podzigkowanie
dzieciom

Ewaluacja

Projekt bedzie ewaluowany w trakcie oraz na zakonczenie projektu. Do ewaluacji zostana
wykorzystane ankieta ewaluacyjna oraz test kompetencyjny, ktérego zadaniem jest zbadanie
poziomu wiedzy dzieci na temat bajek disneya oraz znajomos¢ stownictwa z jezyka angielskiego.
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PRZEBIEG PROJEKTU:

Wprowadzenie do projektu

Czas trwania (2 godz lekcyjne)

1) Nauczyciel wprowadza uczniéw w zalozenia projektu edukacyjnego. Proponuje
uczniom, by wspoélnie opracowali poszczegolne koncepcje — nauka jezyka angielskiego
z wykorzystaniem naszych ulubionych bajek (takich, ktére wszyscy znamy i lubimy —
uczniowie podaja propozycje bajek 1 wspolnie ustalaja na czym to polega).

2) Ustalenie zasad realizacji projektu edukacyjnego.

Realizacja projektu edukacyjnego:

Czas trwania: (9 jednostek lekcyjnych)

)

2)

Stuchanie bajki czytanej —

Cel: rozwijania sprawnosci stuchania.

Nauczyciel opowiada bajke ,, Zygzak Mg Queen”.

Aby ulatwi¢ uczniom zrozumienie bajki, nauczyciel pokazuje im ilustracje, a takze uzywa
gestow 1 mimiki.

Bajka powinna by¢ opowiedziana prostym jezykiem, dopasowanym do poziomu uczniow.

Czytanie fragmentu odbywalo si¢ bedzie w odpowiedniej atmosferze, wymaga to
zachowania duzej uwagi dzieci oraz odpowiedniego, glosnego przekazania jej tresci
poprzez pedagoga (mozna wykorzysta¢ avatara lub fragment bajki w jezyku angielskim
wlaczany ze strony internetowej).
®  Wysluchanie utworu prowadzilo do dyskusji, w ktérej pobudzona zostala
ekspresja stowna dziecka. Zostaje ono zach¢cone do wyrazenia swojej opinii na
temat fabuly bajki, postegpowania bohateréw, opisania ich dobrych oraz ztych
uczynkéw. Na podstawie zadawanych pytan dziecko wyjasnia sens puenty
utworu oraz jego przestania symbolicznego.

Zagadki o bajkach stuzace rozwijaniu umiejetnosci czytania — zabawa ta polega na
ksztalceniu ekspresji stownej dziecka poprzez kontakt z bajka. Nauczyciel przygotowal i
przedstawil grupie zagadki dotyczace treSci najpopularniejszych lub poznanych na
dotychczasowych zajeciach bajek. Czesto pytanie przedstawione zostalo w postaci
fragmentu utworu. Zadaniem wychowankéw stal si¢ wybor odpowiedniego rysunku do
bajki sposréd wielu zaprezentowanych na karteczkach, a nastgpnie dokoficzenie bajki w
wypowiedzi stownej. Ponadto w toku tych ¢wiczen dziecko odpowiadalo na pytania
dotyczace przedstawionych bohateréw, dokonywalo opisu ich wygladu oraz kolejnosci
zdarzeri. Cwiczenie to pelni niezwykle istotng role w rozwijaniu stownictwa dziecka.
Pobudza jego umyst do pracy, wykorzystujac tresci przekazane poprzez literature i
zapamig¢tane na drodze przyswajania wiedzy. Opowiadanie na temat zakonczenia bajki
sprzyja pobudzeniu wyobrazni oraz wykorzystaniu zapamigtanych tresci  do
zaprezentowania ich w postaci wypowiedzi. (karta pracy nr 1)
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5)

0)

7)

Uczniowie pracujg w grupach. Otrzymuja pomniejszone obrazki do bajki i ukltadaja je w
odpowiedniej kolejnosci.

Grupy otrzymujq proste zdania do bajki napisane na oddzielnych paskach papieru i ich
zadanie polega na ulozeniu tych zdan we wlasciwej kolejnosci oraz podporzadkowanie
ich do obrazkéw (karta pracy nr 2).

CWICZENIE

Wykonywanie papierowych pacynek do bajki

Materialy do wykonania pacynki: kartki z bloku technicznego, patyczki do grilla , kredki i
flamastry, tasma samoklejaca

Nauczyciel pokazuje produkt koncowy, czyli przygotowane przez siebie pacynki i
wyjasnia jak sa wykonane. Moze posluzy¢ si¢ takze plakatem demonstrujacym jak
wykonaé papierows pacynke.

Uczniowie pracujg w czteroosobowych grupach. Kazdy uczen wybiera inng posta¢ do
wykonania, tak, aby kazda grupa mialta zestaw wszystkich postaci.

Nalezy poinformowac uczniéw wczedniej jakie materialy powinni przyniesc.

»MoOj ulubiona bajka” — w ramach ¢wiczen wychowankowie beda zachgceni do
podejmowania  dzialania intelektualnego. Poproszone poprzez nauczyciela o
zaprezentowanie swojej ulubionej bajki oraz bohatera snuja opowies¢ wykorzystujac
posiadany zasob wiedzy, wlaczajac w nig elementy wyobrazni.

Zaprezentowanie tresci bajki, rozwoju jej wydarzen, streszczenie przygdd bohaterow
pozwala rozwija¢ sprawnos$¢ intelektualng oraz wyraza¢ swoje opinie i sady. Dziecko
opiniujac na temat utworu, prezentujac okreslonego bohatera i przedstawiajac jego
najwazniejsze cechy przedstawia ekspresyjnie swoj stosunek do postaci, jak rowniez

najwazniejsze wartosci.

»Moja wlasna bajka” — rozmowa z pedagogiem na temat bajek, opis jej struktury,
zasady tworzenia 1 mnajwazniejszych cech skladowych. Sklada podstawy pod
uksztaltowanie w dziecku potrzeby dzialania oraz przybrania okreslonej postawy
tworczej. Znajac zasady budowania bajek wychowanek jest przygotowany do stworzenia
swojego wlasnego opowiadania.

W zajeciach pt. ,,Moja wlasna bajka” nauczyciel dyktuje dzieciom pierwsze zdanie utworu,
a ich zadaniem bedzie jej dokoficzenie wedtug wlasnego pomyshu. Cwiczenia te polegaty
bedq zatem na wecieleniu si¢ dziecka w postawe tworcza artysty, dzigki czemu moglo si¢
ono wykaza¢ kreatywnoscia w tworzeniu, rozwijalo zaséb stownictwa i wyrazalo uczucia.
W trakcie ¢wiczenia wykorzystane beda fascynujace sytuacje. Tworzac swojego bohatera
dziecko bedzie musialo utozsamiaé si¢ z nim i przezywac jego przygody.

Inscenizacje - Czestymi zajeciami, ktérymi pedagodzy przedszkola aktywizowali swoich
wychowankow sg inscenizacje. Przybieraly one zazwyczaj podobna forme, w ramach
ktérej nauczyciel wprowadzal drobne zmiany. Pedagog zapoznaje dzieci z fabula bajki, po
ktorej nastapi dyskusja na temat postgpowania bohateréw oraz ich motywoéw. Nastepnie
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dzieli si¢ grupe wzgledem rol, ktére zostaly uwzglednione w przygotowanym scenariuszu
1 tlumaczyl je. Waznym aspektem realizacji zaje¢ dramatycznych jest przygotowanie
przedstawienia. Dzieci maja bra¢ czynny udzial w tworzeniu dekoracji. Ponadto w ramach
aktywno$ci tworczej dzieci przygotuja wlasne rekwizyty, dzigki czemu pobudzona
zostanie ich wyobraznia i przedstawiony stan ich $wiadomosci na temat odgrywane;j
postaci.

Pedagog pozostawi dzieciom swobode w zakresie konstruowania wlasnych wypowiedzi,
zachecajac je do uzupelniania ich poprzez aktywnos¢ ruchows oraz mimiczna.

Zajecia ksztalcace mowe oraz umiejetno$¢ czytania -pedagog przedstawia grupie
nagranie w postaci multimedialnej, ktérego bohaterem jest znana posta¢ z bajki. To ona
wlasnie za pomocy glosu lektora wprowadza dzieci w magiczny $wiat liter oraz cyfr,
przekazuje im niezbedna wiedz¢ oraz podstawowe umiejetnosci. Konstrukcja
omawianych ¢wiczenn oplera si¢ na czesci teoretycznej, w ktérej bajkowa postac
prezentuje dzieciom informacje, np. przedstawia litery, ich ksztalt w pismie oraz zasady
wymowy. W czesci praktycznej dzieci zostaja zaproszone poprzez bajkowego towarzysza
do zrealizowania pozyskanej wiedzy w praktyce, czyli powtérzenia za nim konkretnej
litery, co usprawnia mowe dziecka oraz uczy je podstawowych aspektéw jezykowych badz
struktur matematycznych. Dzieci zobligowane sa réwniez poprzez bohatera do przelania
swojej wiedzy na papier. Funkcja niniejsza wykazuje skorelowanie programu
multimedialnego wraz 2z materialami ¢wiczeniowymi, ktére charakteryzuja = si¢
pokrewienstwem tematycznym oraz wystegpowaniem tych samych elementéw. Ten sam
bohater zaprezentowany jest na kartach zeszytu d¢wiczeniowego 1w systemie
interaktywnym, w ktérym wydaje on dziecku polecenia i instrukcje, zachecajac do ich
wypelnienia. W zakresie tego zadania dzieci uzupelniaja w zeszycie ¢wiczen litery
poznane w ramach lekcji multimedialnych. Pracy tej towarzyszy wielokrotnie pomoc
nauczyciela, nakierowujacego dziecko, zachecajacego do pracy oraz wspomagajacego
tlumaczeniami niezrozumiate dla dzieci fragmenty publikaciji.
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KARTA PRACY nr 1

Zadanie 1.
Wpisz odpowiednie zdania pod postaciami z bajek

** %

* ok

* %

FAST LIKE LIGHTNING

He said: ,,To the end of the World and beyond”
Andy’s friend

His best friend is Mc Queen
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Zadanie 2.

Wytnij poszczegdlne stowa i wklej je we wlasciwe miejsca

wheels

lips

eys
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Nazwij odpowiednio obrazki
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Plain, locomotive, Dinosaur, schos Dog, Ball, Car , Dolly, Windows, Witch, piggy,
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Zadanie 4.

W ponizszej krzyzéwcee znajdz wszystkie nazwy bohateréw z bajki Cars

H S A L L Y O F H
O A L F P M E 1 S
L 1 G H T N I N G
L H K O L 1 L N A
E S L U 1 G 1 O T
Y P R N L E M A O
A O C A R L A P R
M N L R E S M F L
T F I L L M O R E

LIGHTNING

FILLMORE
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Karta pracy 2

Lightning McQueen when he first started off was very arrogant.

He only cared about himself, his looks, and where he was going in the future.
Because of the Lightning had no friends. He fired all of his staff and ridiculed
them.

McQueen is a formidable rookie, and ends up in a 3 way tie for the Piston
Cup. He has to enter another race to claim the trophy. While on a trip to the race
he gets stranded from his bus.

McQueen later gets in trouble and wrecks a city roads. He later fully repairs
them and while doing so he becomes friends with Maynor. At first he leads Maynor

on but they become true friends.
While repairing the roads McQueen becomes friends with Mater and Sally. He
and Sally become boyfriend and girlfriend.

Zadanie 1
Wstaw wlasciwe odpowiedzi w puste miejsca

very arogant, Piston Cup, girlfriend, Mater, himself,

Lightning McQueen was ..................... He only cared about ...............

Lightning Mc Queen dreamed of a ......................
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Gra stowna ,,GRA SEOW” (praca w grupach)
ZASADY PRZYKYAD
1. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy. T-O0-Y-S-T-O-R-Y
2. Nauczyciel pisze na tablicy stowo —
klucz. ® HERO
3. Nastepnie przepisuja stowo na kartke 1 ©® STORY
dopisuja stowa pokrewne ze stowem — ® MOVIE
kluczem, zaczynajace si¢ na litere z tego ©
wyrazu.
4. Nauczyciel ustala czas na wykonanie
zadania: np. 5 minut.
5. Wygrywa druzyna, ktéra zapisze jak
najwigcej poprawnych wyrazow.
NASZA KRZYZOWKA
ZASADY PRZYKYAD
1. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy.
2. Nauczyciel zapisuje wyraz na tablicy.
3. Uczniowie przepisujq wyraz i tworza
krzyzowke.
4. Za kazde poprawne stowo grupa T
otrzymuje tyle punktow ile liter liczy ‘ W ‘ I ‘ N ‘ D o A\
ten wyraz, a za skrzyzowanie wyrazow Y
premi¢ — 5 pkt.
Stoneczko — Gra stowna (praca w grupach)
ZASADY PRZYKYAD
1. Klasa zostaje podzielona na grupy.
2. Nauczyciel zapisuje w okregu stowo —
klucz.
3. Uczniowie przepisuja stowo. \ T /
4. Uczniowie dopisuja inne wyrazy, ktore
Scisle kojarza si¢ ze stfowem — kluczem. — —p|
5. Za kazde poprawne slowo grupa
otrzymuje tyle punktow ile liter liczy
ten wyraz. / \
6. Nauczyciel ustala czas na wykonanie i
zadania: np. 2 minuty.
7. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie jak
najwigcej punktow.
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