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Scenariusz projektu edukacyjnego ,, Komputer bez tajemnic” 5/1

Tytul: Komputer bez tajemnic
Klasa: pierwsza
Ksztattowane | - informatyczne
kompetencje: | - intrapersonalne i interpersonalne
- matematyczne
- metapoznanie.
Efekty Uczen:
ksztalcenia: |- czyta i rozumie bardzo proste teksty i wyciaga z nich
whnioski;
- dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢ w réznych
sytuacjach spotecznych
- zna budowe i funkcje komputera
- liczy w zakresie 20
- dodaje i odejmuje w zakresie 20.
Czas 4 godz. (edukacja informatyczna, edukacja polonistyczna,
trwania: edukacja matematyczna, plastyczna)
2 godz. (prezentacja projektu i jego ocena)
Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie.

Nauczyciel przynosi ze soba do klasy rézne rodzaje sprzetu

komputerowego: tablet, laptop, pokazuje komputer stacjonarny.

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Co to jest? Do jakiej wspdlnej
kategorii nalezq te przedmioty? Jakie jeszcze znacie inne rodzaje tego

sprzetu?

Nauczyciel powinien mie¢ przygotowane slajdy prezentujace inne

rodzaje sprzetu komputerowego, np. drukarka, skaner, rzutnik, itp.

Po wyswietleniu slajdéw, nauczyciel pyta uczniow: Czy da sig zyc¢

dzis bez komputerow? Jak myslicie?
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2. Przygotowanie siatki tematycznej projektu.
Nauczyciel informuje uczniéw, ze temat, ktérym beda sie dzis

zajmowad, brzmi: ,Komputer bez tajemnic”. W oparciu o tak
sformutowane zagadnienie, nauczyciel stara si¢ podczas swobodnej
rozmowy z uczniami, zdiagnozowac obszary, ktére moga ich
w sposob szczegdlny zainteresowac lub tez nie sg wlasciwie przez
nich poznane (niska wiedza w danej dziedzinie, zakresie).

Jaka jest
funkcja?

Jakie sg Z czego jest
zagrozenia ? zbudowany?

Jak komputery

wygladaty
dawniej?

Kto i gdzie
produkuje?

rodzaje, marki

Przykladowq sie¢ tematyczna dla projektu edukacyjnego przedstawia
rysunek powyzej.

Po wyodrebnieniu tematéw kluczowych dla danego =zagadnienia
nauczyciel prezentuje uczniom przygotowana wspdlnie siatke
tematyczna. Warto raz jeszcze zapytac¢ o to, czy ktéres z pytan jest dla
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uczniow szczegodlnie interesujace. Nauczyciel powinien pamietaé, ze
projekt jest metoda, stawiajaca przede wszystkim na samodzielnosé
ucznié6w od momentu samego wyboru tematu, az po procedure oceny
efektow wlasnych dzialan.

FAZY REALIZAC]I PROJEKTU
1. Ustalenie regul realizacji projektu

Nauczyciel wspélnie z uczniami ustala temat lub tematy projektu, np.
w formie pytan. Nastepnie uczniowie dziela sie na grupy tematyczne.
Tematy powinny zostaé¢ przydzielone samodzielnie przez uczniow
(nauczyciel ogranicza swoje interwencje do minimum). Dobrym
pomystem jest wykorzystanie najbardziej popularnych tematéw
z siatki tematycznej do okreslenia przedmiotéw zainteresowania
poszczegodlnych zespoléw, np. ,kto i gdzie produkuje komputery” lub
~funkcje komputera”. Wazne jest, aby uczniowie zrozumieli, ze istota
projektu jest ich wlasna aktywnos¢, jako grupy (wspolpraca), a nie
aktywnos¢ nauczyciela. Warto okresli¢ termin realizacji projektu (np. do
polowy nastepnego miesigca) oraz sposoby prezentacji efektéw pracy
(przedstawienie o komputerach, wystawa, gazetka Scienna, prezentacja
multimedialna, apel, mini-szkolenie dla innych uczniéw np. z zakresu
obstugi komputera, itp.).

2. Analiza siatki tematycznej i dob6r Zrédet wiedzy.

Uczniowie w poszczegodlnych zespotach (warto, aby zespoty samodzielnie
nazwaly sie) powinni przeanalizowaé utworzona we wstepnej fazie
projektu siatke tematyczng tak, aby dokladnie okresli¢ relacje miedzy ich
tematem (pytaniem), a pozostalymi (celem wyraZznego okreSlenia
przedmiotu wlasnych poszukiwan i odréznienia go od innych
zaproponowanych). Na etapie klasy I szczegdlnie wazna jest w tym
dzialaniu rola nauczyciela, ktéry poprzez wlasne dodatkowe pytania lub
komentarze, umozliwi uczniom rozrdéznienie celé6w poszczegdlnych
pytah (o charakterze badawczym), mimo tozsamosci gléwnego
przedmiotu (komputery, sprzet komputerowy). Takie podejécie rozwija
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w uczniach niezwykle istotng $wiadomos¢ wieloaspektowosci wiedzy
(kazdy temat mozna uja¢ z wielu interesujacych nas perspektyw).

Nastepnie zadaniem uczniéw jest opracowanie strategii dojscia do
odpowiedzi na interesujgce ich pytanie. Nauczyciel moze stosowac
pytania wspomagajace typu:

1) Gdzie poszukasz informacji na ten temat?

2) Kto Cie moze tego nauczyc?

3) Co na to nauka?

4) Kogo zapytasz o interesujace Cie zagadnienie?

5) W jaki sposob sprawdzisz, czy tak faktycznie jest?
)

6) Co o tym wiedza inni ludzie?

Przykladowe propozycje uczniéw zamieszczono w tabeli ponizej:

obszar tematyczny zrodta wiedzy

Funkcje komputera Wywiad z informatykiem, rozmowa
z domownikami, wywiady z
przedstawicielami r6znych zawodoéw

Budowa komputeréw Spotkanie z informatykiem, podczas
ktérego uczniowie pod jego okiem
rozkladaja komputer na czeSci

Kto i gdzie produkuje Analiza informacji o sprzecie, jaki uczen
komputery? posiada w domu, strony www

Rodzaje Wizyta w sklepie komputerowym
komputeréw/sprzetu

komputerowego

Jak wygladaty komputery Wizyta w muzeum techniki (w realu) lub
dawniej? wirtualna wizyta w zasobach
producentéw sprzetu lub muzeéw;
poszukiwanie informacji w Internecie,
rozmowy z domownikami
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Jakie sa zagrozenia zwiazane | Spotkanie z psychologiem/pedagogiem

z korzystaniem z szkolnym, zapoznanie sie z historiami
komputeréw? dot. cyberprzemocy, uzaleznienia

3. Realizacja projektu - faza wtasciwa.
W oparciu o wspoélnie opracowany harmonogram uczniowie
realizuje projekt zgodnie z podjetymi obszarami tematycznymi.
Nauczyciel na kolejnych zajeciach proponuje uczniom konsultacje,
pyta o postepy w realizacji projektu, o wystepujace trudnosci
i niedogodnosci podczas zbierania danych.
Wazne, aby wykorzysta¢ interdyscyplinarny charakter projektu.
Przyktady podano ponizej:
Jak wygladaly komputery dawniej? - Analiza stowa , dawniej”, co
to znaczy: rok temu, 10 lat temu, wiek temu; co wtedy dzialo sie
w Polsce, w Europie, na $wiecie? (blok poszerzajacy wiedze ogélna
ucznidéw, szczegodlnie wazny dla uczniéw zdolnych).
Budowa komputera - Poszerzenie nazewnictwa w zakresie metali,
pierwiastkow, zwigzkéw chemicznych (omoéwienie ich wtasciwosci
w kontekscie praktycznym, np. zastosowanie danego metalu ze
wzgledu na jego bardzo wysoka temperature topnienia lub
doskonate wlasciwosci przewodzenia - co to znaczy?)

4. Prezentacja efektow pracy.
Uczniowie moga zaprezentowacé efekty swojej pracy we wspodlnej
formie (np. apelu lub gazetce), ale takze w zupelnie réznych
(w ramach poszczegdlnych grup tematycznych). Przykiadowe
propozycje uczniéw zamieszczono w tabeli ponize;j:

obszar tematyczny Sposob prezentacji
Funkcje komputera Gazetka Scienna, audycja dla radia
szkolnego
Rodzaje sprzetu Prezentacja multimedialna, gazetka
Scienna
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Jakie zagrozenia powoduje? | Apel, przygotowanie broszury/ulotki,

spotkanie z uczniami z innych klas,
przedstawienie teatralne

5. Ewaluacja
Ocena zaje¢, jak i efektow wilasnej pracy powinna umozliwié
uczniom krytyczne spojrzenie na osiggniecia swoje, grupy oraz
pozostatych 0s6b. Dobrym sposobem jest ,test niedokorczonych
zdan”, ktory uczniowie wypelniaja samodzielnie na kartce wg
schematu:

I. Muysle, zZe metoda projektu jest ...

II.  Praca w grupie jest ...

III.  Dowiedziatem sig podczas zajec, ze...

IV. Chciatbym, zeby ...

V. Trudnym momentem zajec bylo ...

VI. Komputery sq jak...

VIIL. Jestem z siebie zadowolony/a, poniewaz ...

Innym sposobem oceny efektow pracy wlasnej i innych w ramach
projektu edukacyjnego jest wystawienie laurek wlasnemu zespotowi
i innym zespotom.

Nazwa zespolu ...
Najlepiej poradzili sobie z:
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