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SCENARIUSZ PROJEKTU EDUKACYJNEGO NR 3/1

Klasa pierwsza
Temat dnia | Swiat bajek
Obszary | - edukacja polonistyczna

edukacyjne | - edukacja plastyczna
- edukacja spoteczna
- wychowanie fizyczne

Cele zaje¢ | Ogolne:

- rozwijanie kompetencji narracyjnej uczniéw,

- rozwijanie zainteresowan czytelniczych przez uczniow,

- rozwijanie wspolpracy z innymi w zabawie i nauce szkolne;j.
Szczegotowe:

Uczen

- wymienia postaci z bajek,

- zadaje pytania rozstrzygniecia, dzieki ktérym identyfikuje, jaka jest
postacia z bajki,

- tworzy alternatywne teksty bajek,

- przygotowuje inscenizacje napisanej przez grupe bajki,

- ocenia zajecia pod katem ich atrakcyjnosci,

- tworzy analogie ze stowem BAJKA,

- projektuje bajki, ktére chcialby przeczytaé w przyszlosci.

Metody Metoda projektu edukacyjnego
pracy

Forma pracy | grupowa, indywidualna, zbiorowa

Srodki Ksigzki z bajkami dla dzieci, materialy plastyczne (zgodnie z
dydaktyczne | preferencjami uczniéw), karteczki samoprzylepne

Czas 4 godz.
trwania

PRZEBIEG ZAJEC

KOMENTARZ:

Zajecia realizowane wedlug metody projektu przeprowadzane sa przez kilka dni (ok.
1 godz. dyd. dziennie). Zaklada sie rowniez prace uczniéw w domu. Najwazniejszym
walorem tej metody jest mozliwosé¢ ksztattowania przez samych uczniéw przebiegu
zaje¢. Prezentowany scenariusz w zwiazku z tym, iz przeznaczony jest do I klasy,

traktuje metode projektu bardziej jako forme aktywizowania uczniéw do

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




SCWG  EE
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI g EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI stowarzyszenie d‘:{‘ywk"o:'v FUNDUSZ SPOLECZNY

samodzielnej, twoérczej pracy niz typowy, oparty na wytycznych J. Dewey’a schemat

postepowania metodycznego.

FAZA WSTEPNA

Postaci z bajki - rozgrzewka twoércza

Nauczyciel zapowiada temat projektu za pomoca zagadki:
»,Opowiada prawde o ludziach zazwyczaj za zwierzeta przebranych,
Morat ptynie z niej jasny, przez kazde dziecko w lot rozumiany!”.

Uczniowie po rozwiagzaniu zagadki, wymieniaja jak najwiecej postaci z bajek. Zadna
odpowiedZ nie moze sie powtérzyé. Rundka trwa do momentu, kiedy zaden

z uczniéw nie bedzie juz w stanie wymieni¢ nowej postaci.

KOMENTARZ:
Warto wykorzysta¢ faze wstepna zaje¢ do wytlumaczenia uczniom réznicy miedzy
bajkami, basniami, opowiadaniami, powieéciami. Dzieci zazwyczaj traktuja te pojecia

synonimiczne, co nie jest zgodne z dystynkcjami stownikowymi.

FAZA WEASCIWA
1. Kim jestem?

Uczniowie zapisuja na samoprzylepnych karteczkach nazwe postaci z bajki. Przykleja
ja na czolo wybranemu koledze/kolezance (zachowujac ostroznoé¢ tak, aby dana
osoba nie zobaczyla tredci karteczki). Uczniowie kolejno formuluja pytania
rozstrzygniecia (Czy jestem...? Czy mam...?), majace pomoéc im zidentyfikowag, kim sa.
Pozostale osoby odpowiadaja TAK lub NIE (lub NIE WIEM, jesli nie jest mozliwa
jednoznaczna odpowiedz). Osoba, ktéra otrzymuje pozytywna odpowiedz, moze
zadac kolejne pytanie.

2. Alternatywna historia

Uczniowie wspélnie wybieraja ulubiong bajke. Odtwarzaja przebieg zdarzen
przedstawionych w bajce i opisuja gtéwnych bohateréw. Nastepnie dziela si¢ na
cztery zespoly. Zadaniem kazdego zespotu jest napisanie alternatywnej wersji bajki,
przy czym:
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- I zespot powinien uwzgledni¢ warunek, iz nowa bajka moze przedstawia¢ tylko
pozytywne zdarzenia,

- II zesp6t powinien uwzgledni¢ warunek, iz nowa bajka przedstawia tylko jedno
zdarzenie pozytywne,

- III zesp6t powinien uwzgledni¢ warunek, iz nowa bajka ma tylko trzy postaci,
- IV zespot powinien umiesci¢ akcje bajki w szkole, do ktérej chodzg uczniowie.

Pozostale elementy narracji maja stanowi¢ twoércze (nawet bardzo odlegtle)
przetworzenie oryginalnej bajki. Wazne, aby zaréwno tytul, jak i opis postaci
i zdarzent nawigzywat jako$ do oryginatu.

3. Praca nad inscenizacja bajek

Uczniowie przygotowuja inscenizacje wtasnych bajek. Wspdélnie wykonuja dekoracje,
stroje. Warstwa wizualna przedstawienia moze mie¢ charakter symboliczny. Wazne,
aby pomysty na nig pochodzily od uczniéw, a nie nauczyciela.

4. Ocena efektéw projektu

Uczniowie tworza proste poréwnania tworcze (tzw. analogie), w ktérych gléwnym
terminem poréwnywanym jest BAJKA. Kazda osoba opracowuje trzy analogie,
korzystajac z wybranych wyrazéw z ponizszej listy:

- SLON

- WODA

- PIASEK

- OKO

- CUKIEREK

- SZKLANKA

-SWIATLO

- DLUGOPIS.

Przyktadowo:

Bajka jest jak ston, jej duze uszy sq w stanie ustyszec kazdq prawde o cztowieku.
Bajka jest jak szklanka, mozna z niej pic to, co gasi nasze pragnienie.
Bajka jest jak oko, widzi wszystko bardzo doktadnie.
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Ponadto uczniowie oceniaja zrealizowane zajecia na skali 1-6 punktéw, gdzie 1
oznacza zajecia, ktérych na pewno nie nalezy powtérzy¢, za§ 6 - zajecia, ktore
koniecznie nalezy powtorzy¢.

FAZA KONCOWA

Uczniowie dziela sie¢ swoimi oczekiwaniami dotyczacymi bajek, ktére chcieliby
przeczyta¢ w przysztoséci. Odpowiadajg na pytania:

- Kim byliby bohaterowie tych bajek?

- Jakimi cechami charakteryzowalyby sie gtowne postaci?

- Jakie gtowne wydarzenia miatyby miejsce w tych bajkach?
- Gdzie dziataby sie akcja tych bajek?

- Jakie bytoby zakoticzenie bajek?
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