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SCENARIUSZ ZAJEC nr 1/I11

Klasa trzecia

Temat dnia | Wielki konkurs geograficzny

Obszary | Edukacja przyrodnicza
edukacyjne

Cele zaje¢ | Ogolne:

- Rozwijanie i utrwalanie wiedzy geograficznej o $wiecie

- Rozwijanie wspoélpracy w grupie.

Operacyjne:

Uczen

- podaje typy obiektéw, jakie mozna znaleZ¢é na mapach,

- uklada nazwe wlasnej druzyny,

- korzysta z mapy, atlasu, globusa,

- wspétpracuje z grupa,

- rywalizuje z innymi grupami z poszanowaniem ustalonych zasad fair
play,

- korzysta z laptopéw/ tabletéw celem pozyskania niezbednych
informacji,

- projektuje pytania dla domownikoéw.

Metody Aktywizujace i praktyczne
pracy

Forma pracy | zbiorowa, grupowa

Srodki Globusy, mapy $wiata, mapy Polski, tablety /laptopy
dydaktyczne

Czas 2 godz.
trwania

PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

Gdzie nalezy poszukiwac informacji na temat potozenia konkretnego miejsca, np. Sahary?
Uczniowie siedza w kregu i udzielaja jak najwiecej odpowiedzi na zadane pytanie.
Nastepnie zapoznaja sie z przyniesionymi pomocami: globusami, atlasami, mapami.

Wspodlnie z nauczycielem wyjaéniaja réznice miedzy tymi pojeciami: globus (model
Ziemi), atlas (zbiér map), mapa (obraz powierzchni Ziemi lub jej fragmentu, np.

konkretnego paristwa).
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FAZA WLASCIWA
Zawody geograficzne

Uczniowie tworza cztery zespoly, ktére beda ze soba rywalizowaly w ,Wielkim
konkursie geograficznym”. Kazda druzyna wymys$la swoja nazwe, ktéra bedzie
nawigzywala do jakiego miejsca na Swiecie, np. ,Wielbiciele Afryki”, ,Obroricy

oceanow”, itp.

ZADANIA do wykonania:
Opis zadania Liczba punktow do zdobycia
ZnajdZcie na mapie (globusie) nastepujace obiekty: 5 pkt
- Ocean Atlantycki
- Morze Arktyczne
- Gobi

- Nowa Zelandia
- Andy.

Uczniowie w tym zadaniu nie moga korzystac
z laptopow i dodatkowych pomocy dydaktycznych. Na
wykonanie zadnia majag 15 min. Znalezione miejsca
zaznaczaja  choragiewkami  przymocowanymi do

silikonowego uchwytu (nie niszczy mapy/globusa).
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Nauczyciel odczytuje notatke z wyprawy Roberta.
Zadaniem uczniéw jest podanie nazwy panstwa, ktoére
zwiedzal Robert. Uczniowie moga korzystac z laptopow,

encyklopedii i przewodnikéw turystycznych.

To panstwo fascynuje kazdego, kto do niego przyjezdza. Jest
trzecim pod wzgledem wielkosci krajem na Swiecie i graniczy
az z 14 innymi panstwami. Do dzi$ nie moge zrozumiec, w jaki
sposob wzniesiono w tym kraju tak ogromny i dtugi (ponad

2400 km) mur. To fascynujgce!

2 pkt

Na jakim kontynencie znajduja sie:

Sahara, wodospad Wiktorii, Nil?

2 pkt

Wypiszcie w ciaggu 5 min. jak najwiecej nazw polskich

miast.

I miejsce - 4 pkt
IT miejsce - 3 pkt
III miejsce - 2 pkt

IV miejsce - 1 pkt

Rzeki $wiata

ZnajdZcie na mapie nastepujace rzeki:
- Wolga

- Amazonka

- Missisipi

- Jangcy

- Kongo.

5 pkt
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Nastepuje podsumowanie punktéw i ogloszenie zwyciezcow. Warto, aby nauczyciel
przygotowal odpowiednie nagrody - symbolicznie powigzane z tematem zajeé, np.

paszporty obiezyswiatéw lub licencje przewodnikéw po globie.
FAZA KONCOWA

Uczniowie ukladajg w grupach pytania, ktére zadadza swoim domownikom.

Korzystaja z atlaséw i globuséw.

KOMENTARZ:

Ostatnie ¢wiczenie moze mie¢ posta¢ pracy domowej. Warto zaangazowac
domownikéw we wspélne ,bawienie” si¢ o charakterze poznawczym. Tego typu
zadania zwiekszaja sprawczo$¢ dziecka (czuje sie ekspertem w tej konkretnej

dziedzinie).
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