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SKALA ROZWOJU KOMPETENC]JI KLUCZOWYCH UCZNIOW (KL. I-II)

Drogi

Nauczycielu! Ponizej

znajduje sie 55 twierdzen dotyczacych

podstawowych osiggnie¢ w zakresie rozwoju kompetencji kluczowych

uczniow w I etapie edukacyjnym. Ocen indywidualnie, w jakim stopniu dany
uczen spetnia kazde kryterium sprawnosciowe na skali 1-2-3, gdzie oznacza
,nie spetnia”, 2 -, spelnia czesciowo”, 3 - speinia. Ocena 3 ,;spetnia” dopuszcza

mozliwo$s¢ popetniania btedoéw przez ucznia w danym zakresie pod
warunkiem, Ze poprawne wykonania czynnoSci/zadania zdecydowanie

dominujg nad btednymi.
KOMPETENCJA JEZYKOWA I KOMUNIKACYJNA
1 | Skupia uwage na wypowiedziach nauczyciela i innych uczniow. 3-2-1
2 | Komunikuje w jasny spos6b swoje spostrzezenia, odczucia, 3-2-1
wrazenia.
3 | Uczestniczy w rozmowach dotyczacych zycia domowego i 3-2-1
szkolnego.
4 | Zna wszystKkie litery alfabetu. 3-2-1
5 | Czytairozumie proste teksty. 3-2-1
¢ | Postuguje sie ze zrozumieniem okreSleniami: wyraz, gtoska, litera, 3-2-1
sylaba, zdanie.
7 | Stucha w skupieniu czytanych tekstow. 3-2-1
8 | Pisze krotkie zdania z pamieci. 3-2-1
9 | Przepisuje kroétkie zdania z tablicy. 3-2-1
10 | lustruje mimika i gestami zachowania bohaterow literackich lub 3-2-1
wymys$lonych.
11 | Postuguje sie rekwizytami w odgrywanych scenach. 3-2-1
12 | Odtwarza z pamieci teksty dla dzieci. 3-2-1
KOMUNIKOWANIE SIE W JEZYKU OBCYM
13 | Rozumie proste polecenia i wtasciwie na nie reaguje. 3-2-1
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14 | Nazywa obiekty w najblizszym otoczeniu. 3-2-1
15 | Recytuje wierszyki i rymowanki. 3-2-1
16 | Spiewa kroétkie piosenki. 3-2-1
17 | Rozumie sens opowiadanych i czytanych historyjek, gdy sa 3-2-1
wzbogacone ilustracjami, gestami, przedmiotami.
KOMPETENCJA MUZYCZNA
18 | Powtarza prostg melodie. 3-2-1
19 | Spiewa piosenki z repertuaru dzieciecego. 3-2-1
20 | Odtwarza proste rytmy gtosem i na instrumentach perkusyjnych 3-2-1
21 | Wyraza nastroj muzyKki, plasajac i tanczac. 3-2-1
22 | Realizuje proste schematy rytmiczne. 3-2-1
23 Aktywnie stucha muzyki, potrafi dzieli¢ sie swoimi wrazeniami po 3_2_1
wystuchaniu muzyki.
KOMPETENCJA PLASTYCZNA
24 Wypowiada sie w dowolnej technice plastycznej na ptaszczyznie i 3_72_1
W przestrzeni.
25 | Postuguje sie takimi Srodkami wyrazu plastycznego, jak: ksztatt, 3-2-1
barwa, faktura.
26 | Rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki: architekture, rzeZbe, 3_2_1
malarstwo, grafike. Wypowiada sie na ich temat.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
27 | Potrafi odrézni¢, co jest dobre, a co zte w codziennych sytuacjachw | 3-2-1
szkole i w domu.
28 | Wie, ze nie nalezy ktamac i stara sie nie ktamac. 3-2-1
29 | Wspoétpracuje innymi uczniami w zabawie i podczas zajec¢ 3-2-1
wtasciwych.
30 | Grzecznie zwraca sie do innych. 3-2-1
31 | Uzywa w sposéb naturalny zwrotéw grzecznoSciowych typu 3-2-1

Jpbrzepraszam”, ,dziekuje”, ,prosze”.
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372 | Dba o bezpieczenstwo swoje i innych uczniéw (np. podczas 3-2-1
zabawy).
33 | Rozpoznaje hymn, flage i godto Polski. 3-2-1
34 | Rozpoznaje hymn i flage Unii Europejskiej. 3-2-1
KOMPETENCJA MATEMATYCZNA
35 | Ustala rownoliczno$¢ zbioré6w pomimo zmian w uktadzie 3-2-1
elementéw (np. zageszczenie elementow).
36 | Uktada obiekty w serie rosngce i malejace. 3-2-1
37 | Klasyfikuje obiekty i tworzy kolekcje, np. roslin, zwierzat, 3-2-1
pojazdéw.
38 | Pomimo trudnosci dazy do wykonania zadania. 3-2-1
39 | Okresla potozenie przedmiotow wzgledem obiektu (np. po prawej 3-2-1
stronie, z tytu, z przodu)
40 | Sprawnie liczy obiekty do 20. 3-2-1
41 | Wymienia kolejne liczebniki od dowolnej liczby. 3-2-1
42 | Wymienia liczebniki wspak od dowolnej liczby. 3-2-1
43 | Dodaje i odejmuje w zakresie do 10. 3-2-1
44 | Mierzy dtugos¢, postugujac sie linijka. 3-2-1
45 | Wazy przedmioty, réznicuje przedmiot 1Zejsze/ciezsze. 3-2-1
46 | Nazywa dni w tygodniu i miesigce w roku. 3-2-1
47 | Zna monety aktualnie bedgce w obiegu i banknot 10 zk. Zna ich site 3_2_-1
nabywcza.
POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM
48 | Potrafi wiaczy¢ komputer, korzysta z myszy i klawiatury. 3-2-1
49 | Wie, w jaki sposob korzystac bezpiecznie z komputera. 3-2-1

SPRAWNOSC FIZYCZNA
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50 | Potrafi chwytac pitke, rzuca¢ nig do celu i na odlegtos¢, toczy¢ nig i 3-2-1
koztowac.

51 | Potrafi pokonywac przeszkody (np. w torze przeszkéd). 3-2-1

52 | Wykonuje ¢wiczenia réwnowazne. 3-2-1

53 | Dba o wtasciwg postawe podczas siedzenia w tawce. 3-2-1

54 | Chetnie uczestniczy w grach zespotowych. 3-2-1

55 | Zajecia sportowe dajg mu przyjemnosc. 3-2-1
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