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SKALA ROZWOJU KOMPETENC]JI KLUCZOWYCH UCZNIOW (III klasa)

Drogi

Nauczycielu! Ponizej

znajduje sie 76 twierdzen dotyczacych

podstawowych osiggnie¢ w zakresie rozwoju kompetencji kluczowych
uczniow w I etapie edukacyjnym. Ocen indywidualnie, w jakim stopniu dany
uczen spetnia kazde kryterium sprawno$ciowe na skali 1-2-3, gdzie oznacza
,nie spetnia”, 2 - ,spetnia czeSciowo”, 3 - spetnia. Ocena 3 ,spetnia” dopuszcza
mozliwo$s¢ popetniania btedoéw przez ucznia w danym zakresie pod

warunkiem, Ze poprawne wykonania czynnosci/zadania zdecydowanie

dominuja nad btednymi.
KOMPETENCJA JEZYKOWA I KOMUNIKACYJNA
1 Zadaje pytania i udziela odpowiedzi, rozumiejac kontekst komunikacyjny. 3-2-1
2 Stosuje zwroty grzecznosciowe w relacji komunikacyjnej nadawca-odbiorca. 3-2-1
3 Komunikuje i opisuje wlasne stany wewnetrzne. 3-2-1
4 Wyraza w rozmowie wlasne zdanie na dany temat, bierze udziat w dyskusji. 3-2-1
5 | Recytuje wiersze z uwzglednianiem interpunkcji i intonacji. 3-2-1
6 | Czyta wybrane przez siebie i wskazane przez nauczyciela ksigzki, 3_.2_1
wypowiada sie na ich temat.
Tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi w formie ustnej,
7 |z uwzglednieniem takich form, jak zyczenia, zaproszenie, 3-2-1
opowiadanie, opis.
Tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi w formie pisemnej,
8 z uwzglednieniem takich form, jak list, Zyczenia, zaproszenie, 3-2-1
opowiadanie, opis.
9 | Rozumie kontekst spoteczny komunikacji i uwzglednia go 3-2-1
w swoich wypowiedziach.
10 | Poprawnie artykutuje gloski. 3-2-1
11 Stosuje pauzy i wlasciwa intonacje w zdaniu oznajmujacym, 3.2_1
pytajacym i rozkazujacym.
12 | Pisze czytelnie i estetycznie. 3-2-1
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13 | Dba o poprawnos$¢ gramatyczng, ortograficzng i interpunkcyjng 3-2-1
wypowiedzi pisemnych.

14 | Przepisuje teksty, pisze z pamieci i ze stuchu. 3-2-1

KOMUNIKOWANIE SIE W JEZYKU OBCYM

15 | Rozumie proste polecenia i wtasciwie na nie reaguje. 3-2-1

16 | Rozr6znia znaczenie wyrazéw o podobnym brzmieniu. 3-2-1

17 Rozpoznaje zwroty stosowane na co dzien i potrafi sie nimi 3_2_1
postugiwac.

18 | Rozumie sens prostych dialogow. 3-2-1

19 | Rozumie sens opowiadanych i czytanych historyjek. 3-2-1

20 | Czyta ze zrozumieniem wyrazy i proste zdania. 3-2-1

21 | Korzysta ze stownikow obrazkowych. 3-2-1

22 | Zdaje pytania i udziela odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow. | 3-2-1

KOMPETENCJA MUZYCZNA

23 | Spiewa proste melodie i piosenki z repertuaru dzieciecego. 3-2-1

24 | Odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste rymy 3-2-1
i wzory rytmiczne.

25 | Odtwarza i gra na instrumentach melodycznych proste melodie 3-2-1
i akompaniamenty.

26 | Realizuje sylabami rytmicznymi, gestem oraz ruchem proste rytmyi | 3 _2_1
wzory rytmiczne.

27 | Wyraza nastroj i charakter muzyki, plgsajac i taniczac (reaguje na 3-2-1
zmiane tempa i dynamiki).

2g | Tanczy podstawowe kroki i figury krakowiaka, polki oraz innego 3-2-1
tanca ludowego.

29 | Rozro6znia znaki notacji muzycznej (wyraza ruchowo czas trwania 3-2-1
wartosci rytmicznych, nut i pauz).

30 | Orientuje sie w rodzajach gtoséw ludzkich. 3-2-1
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31 | Odroznia dzwigki instrumentéw muzycznych (fortepian, gitara, 3-2-1
skrzypce, trabka, flet, perkusja).

32 | Tworzy proste ilustracje dzwigkowe do tekstow i obrazow oraz 3-2-1
improwizacje ruchowe do muzyki.

33 | Wykonuje proste utwory, interpretuje je zgodnie z ich rodzajem i 3-2-1
funkcja.

KOMPETENCJA PLASTYCZNA

34 Tworzy ilustracje scen i sytuacji inspirowanych wyobraznig, 3_72_1
tekstem literackim lub muzycznym.

35 | Realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych. 3-2-1
Rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych

36 | nalezgce do polskiego i europejskiego dziedzictwa kultury. Opisuje 3-2-1
je, dzieli sie swoimi opiniami na ich temat.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

37 | Potrafi odrozni¢, co jest dobre, a co zte w codziennych sytuacjach w 3-2-1
szkole i w domu.

38 | Wie, Ze nie nalezy ktamac i stara sie nie ktamac. 3-2-1

39 | Wspotpracuje innymi uczniami w zabawie i podczas zajec 3-2-1
wtasciwych.

40 | Jest tolerancyjny wobec os6b innej narodowosci, religii, kultury. 3-2-1

41 | Zna prawa i obowigzku ucznia. Respektuje je. 3-2-1

47 | Dba o bezpieczenstwo swoje i innych uczniow (np. podczas 3-2-1
zabawy).

43 | Rozpoznaje hymn, flage i godlo Polski. Zna najwazniejsze 3_2_1
wydarzenia historyczne dotyczace ojczyzny.
Wie, w jaki sposéb zachowac sie w sytuacji zagrozenia

44 | bezpieczenstwa. Zna numery telefonéw: pogotowania ratunkowego, | 3-2-1
strazy pozarnej, policji oraz ogélnopolski numer alarmowy 112.

KOMPETENCJA MATEMATYCZNA
45 | Liczy (w przod i w tyt) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej 3-2-1

liczby w zakresie 100 i setkami od danije liczby w zakresie 1000.
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46 | Zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000. 3-2-1

47 | Porownuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie i z 3_72_1
uzyciem znakow: <, >, =,

48 | Pomimo trudnos$ci dazy do wykonania zadania. 3-2-1

49 | Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100. 3-2-1

50 | Mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia. 3-2-1

51 | Rozwigzuje fatwe rownania jednodzialaniowe z niewiadoma 3-2-1
w postaci okienka.

52 | Rozwiazuje proste zadania tekstowe. 3-2-1

53 | Wykonuje fatwe obliczenia pieniezne. 3-2-1

54 | Postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr. Mierzy i 3_.2_1
zapisuje wynik pomiaru diugosci, szerokosci i wysokosci obiektow.

cc Wazy przedmioty z uzyciem okreslen: kilogram, pét kilograma, 3_2_1
dekagram, gram. Wykonuje fatwe obliczenia, uzywajgc tych miar.

56 Odmierza ptyny réznymi miarkami. Uzywa okreSlen: litr, p6t litra, 3_2_1
¢wier¢ litra.

57 | Odczytuje temperature i interpretuje pomiar. 3-2-1

58 | Odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od I do XII. 3-2-1
Odczytuje wskazania zegaréw. Postuguje sie pojeciami: godzina, p6t

59 | godziny, kwadrans, minuta. Wykonuje proste obliczenia zegarowe 3-2-1
(np. oblicza taczny czas przeznaczony na kilka czynnosci).

60 | Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne (kota, prostokaty, 3_2_-1
trojkaty).

61 | Oblicza obwody trojkatow i prostokatow. 3-2-1

62 | Rysuje odcinki o podanej dtugosci. 3-2-1

63 | Dostrzega symetrie i rysuje druga potowe symetryczne;j figury. 3-2-1
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64 | Rysuje figury w powiekszeniu i pomniejszeniu. 3-2-1
POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM

65 | Korzysta z programow komputerowych, rozwijajagc swoje 3-2-1
zainteresowania.

66 | Wyszukuje i korzysta z informacji zamieszczonych w sieci. 3-2-1

67 | Tworzy teksty i rysunki z wykorzystaniem programow 3.2_1
komputerowych.

68 | Bezpiecznie korzysta z komputera i nowych technologii. 3-2-1

SPRAWNOSC FIZYCZNA

69 | Realizuje marszobieg trwajacy co najmniej 15 minut. 3-2-1

70 | Umie wykonac prébe sity miesni brzucha oraz probe gibkosci 3-2-1
dolnego odcinka kregostupa.

71 | Potrafi pokonywac przeszkody naturalne i sztuczne. 3-2-1

72 | Wie, jak nalezy zachowac sie w sytuacjach zwyciestwa i radzi sobie 3-2-1
z porazkami.

73 | Chetnie uczestniczy w grach zespotowych. 3-2-1

74 | Zajecia sportowe dajg mu przyjemnosc. 3-2-1

75 | Dba o higiene osobistg i czysto$¢ odziezy. 3-2-1

76 | Wie, w jaki sposob dbac o swoje zdrowie i stosuje te wiedze w 3-2-1

praktyce.

Wynik og6lny: ...............
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